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ABSTRACT 

 
This study aims to determine the effect of ethnomathematics-based learning of 
umbul card games on the numeracy skills of grade I students at SD IT Generasi 
Muslim Cendekia. This research is a quantitative approach that seeks the 
influence between variable x (learning based on ethnomathematics of umbul card 
games) on variable y (counting ability). The research method used is experimental 
research type Quasi Experiment type Nonequivalent Group Design. The subjects 
in this study were grade I students at SD IT Generasi Muslim Cendekia as an 
experimental class with 28 students and grade I at SD IT Geneasi Muslim 
Cendekia as a control class with 28 students. The data collection techniques in 
this study were observation and tests. While the research instruments used were 
observation sheets of learning implementation and fill-in questions. The data 
analysis technique begins with the analysis prerequisite test, namely the normality 
test with Kolmogrov-Smirnov with a significance level of 5% (0.05). Furthermore, 
the data homogeneity test using the Levene test and continued with the data 
hypothesis test using the independent sample t test. Based on the calculation of 
hypothesis testing, the significance value (2-tailed) is 0.004 <0.05, then Ha is 
accepted and H0 is rejected. This means that there is an effect of 
ethnomathematics-based learning of umbul card games on the counting ability of 
grade I students at SD IT Generasi Muslim Cendekia. 
 
Keywords: ethnomathematics-based learning, umbul card game, counting ability 
 

ABSTRAK 
 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh pembelajaran berbasis 
etnomatematika permainan kartu umbul terhadap kemampuan berhitung siswa 
kelas I di SD IT Generasi Muslim Cendekia. Penelitian ini merupakan penelitian 
dengan pendekatan kuantitatif yang mencari pengaruh antara variabel x 
(pembelajaran berbasis etnomatematika permainan kartu umbul) terhadap 
variabel y (kemampuan berhitung). Metode penelitian yang digunakan adalah 
penelitian ekperimen jenis Quasi Eksperimen tipe Nonequivalent Group Design. 
Subjek dalam penelitian ini adalah siswa kelas I di SD IT Generasi Muslim 
Cendekia sebagai kelas eksperimen dengan jumlah siswa 28 dan kelas I di SD IT 
Geneasi Muslim Cendekia sebagai kelas kontrol dengan jumlah siswa  28. Teknik 
pengumpulan data pada penelitian ini adalah observasi dan tes. Sedangkan 
instrumen penelitian yang digunakan adalah lembar observasi keterlaksanaan 
pembelajaran dan soal isian. Teknik analisis data diawali dengan uji prasyarat 
analisis yaitu uji normalitas dengan Kolmogrov-Smirnov dengan taraf signifikansi 
5% (0,05). Selanjutnya uji homogenitas data dengan menggunakan uji levene test 
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dan dilanjutkan dengan uji hipotesis data dengan menggunakan uji independent 
sample t tes. Berdasarkan perhitungan pengujian hipotesis diperoleh nilai 
signifikansi (2-tailed) sebesar 0,004 < 0,05, maka Ha diterima dan H0 ditolak. 
Artinya ada pengaruh pembelajaran berbasis etnomatematika permainan kartu 
umbul terhadap kemampuan berhitung siswa kelas I di SD IT Generasi Muslim 
Cendekia. 
 
Kata Kunci : pembelajaran berbasis etnomatematika, permainan kartu umbul, 
kemampuan berhitung 

 

 
A. Pendahuluan  

Indonesia terdiri dari ratusan 

pulau yang dimana setiap pulau 

mempunyai budaya yang berbeda-

beda. Salah satu inovasi yang 

dilakukan supaya budaya di 

Indonesia tidak hilang oleh globalisasi 

adalah dengan melakukan 

pembelajaran yang terintegrasi 

dengan budaya, karena belajar 

merupakan salah satu cara untuk 

menanamkan nilai-nilai budaya 

(Choirudin, 2020). Teknologi 

berkembang dengan cepat pada era 

globalisasi dan revolusi industri 4.0 

diberbagai sektor dalam kehidupan 

karena teknologi dapat memudahkan 

pekerjaan manusia.  

Teknologi dalam dunia 

pendidikan berperan penting untuk 

memberikan pembelajaran yang 

menarik dengan jangkauan lebih 

nyata dan luas. Namun dampak lain 

dari perkembangan teknologi adalah 

hilangnya nilai-nilai budaya lokal yang 

bersifat tradisional. Hal tersebut 

terjadi karena perkembangan 

teknologi yang semakin cepat 

sehingga berkurangnya penerapan 

budaya lokal terutama dalam bentuk 

permainan tradisional. Padahal 

pengetahuan tentang nilai-nilai 

budaya lokal sangat penting bagi 

para siswa agar dapat menjadi 

generasi yang mampu melestarikan 

serta menjaga budaya sebagai 

pondasi dari karakter bangsa. 

Implementasi budaya juga dapat 

memungkinkan tertanamnya konsep 

matematika dan semua orang juga 

dapat mengembangkannya dengan 

cara khusus dalam melaksanakan 

kegiatan matematika yang disebut 

dengan etnomatematika (Darmawan, 

Sariyasa, & Gunamantha, 2021). 

Etnomatematika merupakan 

suatu kajian matematika yang 

meliputi kajian dari kebudayaan 

(aktivitas, ide, atau benda budaya) 

yang menjadi ciri khusus dari suatu 

kelompok masyarakat tertentu. Kajian 

tersebut dilakukan oleh orang yang 
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mempunyai keahlian atau 

pengetahuan di bidang matematika 

(Fitriza, 2018). Menurut Rachmawati 

(dalam Aprilia, Trapsilasiwi, & 

Setiawan, 2019) etnomatematika 

merupakan suatu cara yang 

digunakan oleh kelompok masyarakat 

dalam melaksanakan aktivitas seperti 

mengurutkan, mengelompokkan, 

mengukur, berhitung dan kegiatan 

yang matematis. Pendapat tersebut 

menunjukkan bahwa etnomatematika 

adalah suatu cara yang digunakan 

oleh masyarakat tertentu untuk 

melaksanakan aktivitas budaya. 

Salah satu aktivitas budaya yang 

biasa dilakukan adalah permainan 

tradisional. 

Permaian tradisional merupakan 

permainan pada zaman dahulu yang 

mempunyai makna tertentu pada 

masing-masing daerah. Keberadaan 

permainan tradisional sangat 

beragam yang memiliki manfaat dan 

nilai berdasarkan pada karakter dari 

permainan tersebut. Contoh pada 

permainan sepiring dua piring mampu 

meningkatkan perkembangan sosial, 

melalui permainan engklek mampu 

mengembangkan psikomotorik siswa 

dan pada permainan kartu umbul 

mampu mengembangkan 

kemampuan kognitif pada siswa 

(Meiliawati, Nurholisah, & Wibowo, 

2022). 

Permainan kartu umbul 

merupakan salah satu jenis 

permainan tradisional yang sering 

dimainkan oleh anak-anak pada 

zaman dahulu salah satunya di 

Lombok Tengah. Permainan kartu 

umbul ini adalah permainan yang 

memakai benda konkrit dengan 

bentuk kartu yang di dalamnya 

terdapat angka-angka secara acak 

yang dilengkapi dengan gambar yang 

beraneka ragam, mulai dari gambar 

bunga, sayuran, buah, tokoh kartun, 

tokoh artis dan lainnya (Meiliawati 

dkk., 2022). Permainan kartu umbul 

dapat digunakan dalam pembelajaran 

matematika tentang berhitung yaitu 

penjumlahan, pengurangan. 

Kemampuan berhitung pada 

siswa kelas rendah dibutuhkan untuk 

merangsang kemampuan berpikir 

serta mempersiapkan siswa untuk 

belajar matematika (Nursyamsiah, 

2019). Kemampuan berhitung adalah 

salah satu kemampuan siswa kelas 

rendah yang diharapkan dapat 

berkembang sesuai tahap 

perkembangannya. Berhitung pada 

siswa kelas rendah adalah dasar dari 

pembelajaran matematika. 

Namun, berdasarkan hasil 

observasi awal yang dilakukan di SD 
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IT Generasi Muslim Cendekia pada 

tanggal 31 Juli 2023 ditemukan 

permasalahan pada kemampuan 

berhitung siswa di kelas khususnya 

pada mata pelajaran matematika, 

berdasarkan hasil observasi tersebut 

diketahui bahwa sekitar 53% siswa 

mengalami kesulitan dalam 

berhitung, terutama penjumlahan dan 

pengurangan. Cara guru dalam 

mengajar mata pelajaran matematika 

adalah dengan menggunakan 

metode konvensional yaitu dengan 

ceramah dan pemberian tugas yang 

membuat sebagian dari siswa tidak 

memperhatikan penjelasan guru dan 

asyik dengan kesibukannya sendiri. 

Ketika peneliti bertanya terkait 

pembelajaran berbasis 

etnomatematika guru mengaku belum 

pernah mendengar tentang hal 

tersebut sehingga belum menerapkan 

etnomatematika dalam mengajar. 

Oleh sebab itu, pembelajaran 

etnomatematika dapat menjadi salah 

satu alternatif solusi di SD IT 

Generasi Muslim Cendekia untuk 

membantu siswa dalam 

menyelesaikan masalah tersebut. 

Berdasarkan permasalahan di 

atas maka salah satu solusi terhadap 

masalah tersebut adalah dengan 

menerapkan pembelajaran 

etnomatematika. Hal ini didukung 

oleh penelitian yang dilakukan oleh 

Rafiah, Agustina dan Kasmilawati 

(2023) yang menjelaskan bahwa 

pembelajaran berbasis 

etnomatematika di sekolah dasar 

dapat menjadi salah satu pendekatan 

pembelajaran matematika yang 

menyenangkan dan untuk 

menumbuhkan rasa cinta terhadap 

budaya pada siswa. Selain itu hasil 

penelitian ini juga menunjukkan 

bahwa repon siswa terhadap 

pembelajaran berbasis 

etnomatematika melalui permainan 

tradisional mendapatkan respon yang 

positif. Penelitian yang dilakukan oleh 

Turmuzi (2022) yang menjelaskan 

bahwa pembelajaran berbasis 

etnomatematika berpengaruh 

terhadap hasil belajar matematika 

siswa. Penelitian yang dilakukan oleh 

Fauzi dan Lu’luilmaknun (2019) 

menyatakan bahwa etnomatematika 

permainan dengkaq tidak hanya 

berfungsi sebagai hiburan saja, tetapi 

dapat digunakan sebagai media 

pembelajaran karena dalam 

permainan tersebut terdapat unsur 

matematika seperti konsep 

kesebangunan, jaring-jaring kubus, 

konsep geometri bidang pada arena 

permainan dan konsep logika 

matematika pada aturan permainan. 
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Berdasarkan penelitian diatas, 

belum ada yang mengaitkan 

pembelajaran berbasis 

etnomatematika budaya Sasak 

secara khusus dengan permainan 

kartu umbul. Oleh karena itu, tujuan 

penelitian ini yaitu..peneliti dengan ini 

mengambil judul penelitian yaitu 

“Pengaruh Pembelajaran Berbasis 

Etnomatematika Permainan Kartu 

Umbul Terhadap Kemampuan 

Berhitung Siswa Kelas I SD IT 

Generasi Muslim Cendekia” 

 

B. Metode Penelitian  

Penelitian ini menggunakan 

pendekatan kuantitatif dengan 

metode penelitian Quasi Eksperimen. 

Metode eksperimen merupakan 

metode penelitian kuantitatif yang 

dipakai untuk mengetahui pengaruh 

variabel perlakuan/treatment 

(independen) terhadap variabel hasil 

(dependen) di dalam suatu situasi 

yang terkendalikan (Sugiono, 2022). 

Penelitian eksperimen biasanya 

digunakan jika peneliti ingin 

mengetahui atau menguji pengaruh 

sebab dan akibat dari variabel bebas 

(independen) dengan variabel terikat 

(dependen). Sementara itu, desain 

penelitian yang digunakan adalah 

quasi eksperimen tipe nonequivalent 

control group  design, yang dimana 

terdapat kelompok yang diambil dari 

populasi yang kemudian diberlakukan 

pretest setelah itu diberikan 

perlakuan (treatment) kemudian 

diberlakukan posttest untuk 

mengukur pengaruh treatment pada 

kelompok tersebut. Instrumen yang 

diberikan antara pretest dan posttest 

sama, perbedaan hasil antara pretest 

dan posttest menunjukkan hasil dari 

treatment yang telah diberlakukan.  

Penelitian ini menggunakan dua 

kelas yaitu kelas I A (kelas 

ekperimen) dan kelas I B (kelas 

kontrol). Kelas ekperimen akan 

menggunakan pembelajaran berbasis 

etnomatematika permainan kartu 

umbul kepada kelas ekperimen, 

sedangkan pembelajaran 

konvensional berupa ceramah dan 

penugasan kepada kelas kontrol. 

Teknik pengumpulan data 

meliputi tes dan non tes (lembar 

observasi pelaksanaan 

pembelajaran). Tes. tes yang 

diberikan adalah materi penjumlahan 

dan pengurangan dua bilangan cacah 

sampai 20 yang terdiri dari 10 soal 

isian. Data hasil pretest dan posttest 

kemudian dianalisis menggunakan uji 

normalitas, homogenitas, hipotesis, 

dan effect size untuk mengetahui 

besarnya dampak pembelajaran 

berbasis etnomatematika permainan 



   Pendas: Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar,  
ISSN Cetak: 2477-2143 ISSN Online : 2548-6950  

  Volume 09 Nomor 02, Juni 2024 
 

2876 
 

kartu umbul terhadap kemampuan 

berhitung siswa. 

 

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan  

Hasil kemampuan berhitung 

pada penelitian ini meliputi hasil 

pretest dan posttest yang diuji 

menggunakan normalitas, 

homogenitas, hipotesis, dan effect 

size. 

Tabel 1. Hasil Pretest dan 

Posttest Kemampuan Berhitung 

Siswa 

 

Berdasarkan tabel di atas, nilai 

rata-rata pada pretest kelas 

ekperimen dengan jumlah siswa 28 

orang adalah 59,57 dengan nilai 

tertinggi 87 dan nilai terendah 43. 

Sedangkan nilai rata-rata pada 

pretest kelas kontrol dengan jumlah 

siswa 28 orang adalah 62,79 dengan 

nilai tertinggi 80 dan nilai terendah 

43. Nilai rata-rata pada posttest kelas 

eksperimen adalah 81,43 dengan 

nilai tertinggi 97 dan nilai terendah 

70. Sedangkan nilai rata-rata pada 

posttest kelas kontrol adalah 75,14 

dengan nilai tertinggi 93 dan nilai 

terendah 50. 

Setelah data hasil kemampuan 

berhitung pretest dan posttest siswa 

diperoleh, selanjutnya dilakukan uji 

normalitas data menggunakan 

program SPSS dengan 

menggunakan teknik Kolmogrov-

Smirnov. Dasar pengambilan 

keputusan dalam uji normalitas 

Kolmogrov-Smirnov yaitu apabila nilai 

sig > 0,05 maka data berdistribusi 

normal dan jika nilai sig < 0,05 maka 

data tidak berdistribusi normal. 

Hasil uji Kolmogrov-Smirnov 

pretest dan posttest dapat dilihat 

pada tabel di bawah ini 

Tabel 2. Hasil Uji Normalitas Pre-

Test dan Post_Test 

 

Berdasarkan hasil uji normalitas 

di atas, diperoleh hasil pada kolom 

Kolmogrov-Smirnov kelas pretest 

ekperimen, posttest ekperimen, 

pretest kontrol, dan posttest kontrol 

yaitu 0,127, 0,073, 0,200, 0,200 

artinya > 0,05 maka data berdistribusi 

normal. 



   Pendas: Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar,  
ISSN Cetak: 2477-2143 ISSN Online : 2548-6950  

  Volume 09 Nomor 02, Juni 2024 
 

2877 
 

Selanjutnya dilakukan uji 

homogenitas untuk mengetahui 

apakah kedua kelompok sampel 

mempunyai varians yang sama 

(homogen) atau tidak. Data yang diuji 

homogenitasnya adalah data post-

test kemampuan berhitung siswa 

pada kelas ekperimen dan kelas 

kontrol. Dasar pengambilan 

keputusan dalam uji homogenitas 

adalah apabila nilai signifikansi > 

0,05 maka data homogen. Hasil uji 

homogenitas data dapat dilihat pada 

di bawah ini.  

Tabel 3. Hasil Uji Homogenitas 

 

Berdasarkan hasil uji 

homogenitas data pada tabel test of 

homogeneity of variance, pada kolom 

based on mean diperoleh nilai 

signifikansi 0,287 lebih besar dari 

0,05. Oleh sebab itu, data posttest 

pada kelas ekperimen dan kontrol 

mempunyai varian yang homogen 

(sama). 

Setelah data homegen 

selanjutnya dilakukan pengujian 

hipotesis dengan menggunakan 

program software SPSS dengan 

teknik independent sample t-test. Uji 

independent sample t-test digunakan 

untuk mengetahui ada atau tidaknya 

perbedaan rerata antara kelompok 

sampel yang tidak berhubungan. Uji 

independent sample t-test dalam 

penelitian ini digunakan untuk 

menjawab rumusan masalah “apakah 

ada pengaruh pembelajaran berbasis 

etnomatematika permainan kartu 

umbul terhadap kemampuan 

berhitung siswa kelas I di SD IT 

Generasi Muslim Cendekia?”. Untuk 

menjawab rumusan masalah 

tersebut, uji independent sample t-

test dilakukan pada data posttest 

kelas ekperimen (pembelajaran 

berbasis etnomatematika permainan 

kartu umbul) dan kelas kontrol 

(pembelajaran konvensional). 

Adapun hipotesis pada penelitian ini 

adalah: 

H0: Tidak ada pengaruh 

pembelajaran berbasis 

etnomatematika permainan kartu 

umbul terhadap kemampuan 

berhitung siswa kelas I SD IT 

Generasi Muslim Cendekia. 

Ha: Ada pengaruh pembelajaran 

berbasis etnomatematika permainan 

kartu umbul terhadap kemampuan 

berhitung siswa kelas I SD IT 

Generasi Muslim Cendekia. 
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Dengan demikian, hasil uji 

hipotesis dapat dilihat pada tabel 

berikut ini. 

Tabel 4. Hasil Uji Hipotesis 

 

Berdasarkan tabel di atas, 

diperoleh hasil nilai sig (2-tailed) 

sebesar 0,004 lebih kecil dari 0,05, 

maka dapat disimpulkan bahwa Ha 

diterima dan H0 ditolak yang berarti 

ada perbedaan rerata yang signifikan 

terhadap kemampuan berhitung 

siswa antara pembelajaran berbasis 

etnomatematika permainan kartu 

umbul dengan pembelajaran 

konvensional.  

Setelah menguji hipotesis maka 

dilanjutkan dengan melakukan uji 

effect size untuk mengetahui 

seberapa besar pengaruh 

pembelajaran berbasis 

etnomatematika permainan kartu 

umbul terhadap kemampuan 

berhitung siswa kelas I di SD IT 

Generasi Muslim Cendekia. Hasilnya 

dapat diketahui dengan melakukan 

perhitungan effect size menggunakan 

rumus cohen’s. Berdasarkan hasil 

perhitungan tersebut nilai d (effect 

size) sebesar 0,83 maka dapat 

dinyatakan bahwa pengaruh 

pembelajaran berbasis 

etnomatematika permainan kartu 

umbul terhadap kemampuan 

berhitung siswa kelas I di SD IT 

Generasi Muslim Cendekia besar. 

Nilai rata-rata pada kelas 

eksperimen adalah sebesar 59,57 

sedangkan pada kelas kontrol 

sebesar 62,79. Sedangkan nilai rata-

rata posttest pada kelas eksperimen 

sebesar 81,43 dan pada kelas kontrol 

sebesar 75.14. Hasil tersebut 

menunjukkan bahwa nilai rata-rata 

pada kelas eksperimen lebih tinggi 

dibandingkan dengan kelas kontrol 

yang berarti bahwa terdapat 

peningkatan hasil pada kemampuan 

berhitung siswa. hasil tersebut juga 

sesuai dengan penelitian sebelumnya 

yang menjelaskan bahwa 

pembelajaran berbasis 

etnomatematika dapat meningkatkan 

kemampuan berhitung siswa. 

penelitian yang dilaksanakan oleh 

Zuhri (2020) yang menjelaskan 

bahwa terdapat pengaruh 

penggunaan etnomatematika 

terhadap kemampuan berhitung 

siswa kelas I MI Al-Hikmah 
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Tembalang. Hal tersebut dapat dilihat 

dari nilai rata-rata pretest siswa pada 

kelas eksperimen sebesar 74,21 

kemudian mengalami peningkatan 

ketika posttest menjadi 95,07. 

Sedangkan nilai rata pretest pada 

kelas kontrol sebesar 75,36 

mengalami peningkata ketika posttest 

menjadi 89,21. 

Hasil uji normalitas yang 

terdapat pada kedua kelas 

dinyatakan berdistribusi normal yang 

dibuktikan dari hasil signifikansi 

pretest dan  posttest menghasilkan 

nilai sig. > 0,05. Hasil uji homogenitas 

dinyatakan homogen yang dibuktikan 

dari hasil perhitungan data pada nilai 

posttest pada kedua kelas yang 

menunjukkan bahwa nilai sig. 0,287 

lebih besar dari 0,05. Kemudian hasil 

uji hipotesis memperoleh hasil nilai 

sig (2-tailed) sebesar 0,004 lebih kecil 

dari 0,05, maka dapat disimpulkan 

bahwa Ha diterima dan H0 ditolak 

yang berarti ada perbedaan rerata 

yang signifikan terhadap kemampuan 

berhitung siswa antara pembelajaran 

berbasis etnomatematika permainan 

kartu umbul dengan pembelajaran 

konvensional. Sedangkan hasil effect 

size untuk kedua kelas adalah 0,83. 

Berdasarkan penjelasan tersebut 

dapat disimpulkan bahwa 

pembelajaran berbasis 

etnomatematika permainan kartu 

umbul mempunyai pengaruh yang 

besar terhadap kemampuan 

berhitung siswa kelas I di SD IT 

Generasi Muslim Cendekia. Hasil ini 

juga didukung oleh penelitian 

sebelumnya yang dilakukan oleh 

Turmuzi (2022) yang menjelaskan 

bahwa terdapat pengaruh 

pembelajaran berbasis 

etnomatematika terhadap hasil 

belajar matematika siswa. Hal ini 

dapat dilihat dari hasil sample t-test 

nilai sig (2 tailed) adalah 0,000 lebih 

kecil dari 0,05 maka terdapat 

perbedaan rerata antara 

pembelajaran konvensional dengan 

pembelajaran berbasis 

etnomatematika. 

Berdasarkan hasil penelitian 

menunjukkan bahwa terdapat 

pengaruh pembelajaran berbasis 

etnomatematika permainan kartu 

umbul terhadap kemampuan 

berhitung siswa kelas I di SD IT 

Generasi Muslim Cendekia. Hal 

tersebut menunjukkan bahwa 

pembelajaran berbasis 

etnomatematika permainan kartu 

umbul dalam proses pembelajaran 

lebih baik dari pada menggunakan 

pembelajaran konvensional. 

Pembelajaran berbasis 

etnomatematika permainan kartu 
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umbul memberikan pemahaman 

kepada siswa dalam melatih 

kemampuan berhitung siswa. 

Penggunaan pembelajaran berbasis 

etnomatematika permainan kartu 

umbul juga dapat membuat proses 

pembelajaran menjadi lebih 

menyenangkan. Permainan kartu 

umbul yang berisikan beraneka 

ragam gambar makanan tradisional, 

permainan tradisional dan tradisi 

yang berada di Lombok 

mengakibatkan visualisasinya sangat 

menarik. Hal tersebut dapat menarik 

perhatian siswa serta dapat 

membantu siswa dalam memahami 

materi pelajaran khususnya dalam 

penjumlahan dan pengurangan 

bilangan cacah sampai 20 sehingga 

siswa menjadi semangat dan lebih 

aktif dalam mengikuti pembelajaran. 

Hal ini diperkuat oleh pendapat 

Rafiah, Agustina dan Kasmilawati 

(2023) yang menjelaskan bahwa 

pembelajaran berbasis 

etnomatematika di sekolah dasar 

dapat menjadi salah satu pendekatan 

pembelajaran matematika yang 

menyenangkan dan untuk 

menumbuhkan rasa cinta terhadap 

budaya pada siswa. 

 

 

 

D. Kesimpulan 

Kesimpulan akhir yang 

diperoleh dalam penelitian dan saran 

perbaikan yang dianggap perlu 

ataupun penelitian lanjutan yang 

relevan. 

Berdasarkan hasil penelitian, 

pembahasan dan analisis data maka 

dapat disimpulkan bahwa terdapat 

pengaruh pembelajaran berbasis 

etnomatematika permainan kartu 

umbul terhadap kemampuan 

berhitung siswa kelas I di SD IT 

Generasi Muslim Cendekia . Hal 

tersebut dapat dilihat dari hasil 

hipotesis, dimana diperoleh nilai sig 

(2-tailed) sebesar 0,004 lebih kecil 

dari 0,05. Artinya H0  ditolak dan Ha 

diterima, maka ada perbedaan 

kemampuan berhitung siswa yang 

diajar dengan menggunakan 

pembelajaran berbasis 

etnomatematika permainan kartu 

umbul dengan siswa yang diajarkan 

dengan menggunakan pembelajaran 

konvensional. Dengan demikian 

dapat disimpulkan bahwa terdapat 

pengaruh pembelajaran berbasis 

etnomatematika permainan kartu 

umbul terhadap kemampuan 

berhitung siswa kelas I di SD IT 

Generasi Muslim Cendekia. 
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