
Pendas : Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar,  
ISSN Cetak : 2477-2143 ISSN Online : 2548-6950  

Volume 08 Nomor 02, September 2023  

356 
 

PENGGUNAAN MEDIA PEMBELAJARAN KOMIK DIGITAL PADA 
PEMBELAJARAN IPA SISWA SEKOLAH DASAR 

 
Melgina Choirunisa¹, Pinkan Amita Tri Prasasti², Raras Setyo Retno³ 

PGSD FKIP Universitas PGRI Madiun 
¹melginachrnsa@gmail.com, ²pinkan.amita@unipma.ac.id, ³raras@unipma.ac.id 

 
 

ABSTRACT 
 

In the moldern era olf technollolgical advances in tolday times increasingly 
solphisticated. The ulse olf technollolgy that sulppolrts the learning prolcess is alsol 
increasingly advanced. A teacher cannolt olnly ulse bololks as learning aids, it is 
necessary tol have learning media tol assist teachers in making learning situlatiolns 
molre interesting and fuln folr stuldents. The pulrpolse olf this stuldy 1) examine the 
feasibility olf digital-based colmic learning media 2) determine the practicality olf 
digital-based colmic learning media that is applied in learning in elementary 
schololls. The develolpment research prolcedulre ulses the ADDIE moldel (analyze, 
design, develolpment, implementatioln and evalulatioln). The sulbjects olf this stuldy 
were 25 grade IV elementary schololl stuldents in Madiuln. The resullts sholwed that 
1) the colmics develolped met very valid criteria with a media validatioln percentage 
olf 98%, a material validatioln percentage olf 72% and a langulage validatioln 
percentage olf 88% based oln the assessment olf the validatolr 2) the colmics 
develolped folr stuldents received a polsitive respolnse and fullfilled the criteria are 
very golold with a percentage olf 96%, while the resullts olf the teacher's respolnse 
get a polsitive respolnse and meet the very golold criteria olf 80% which can be ulsed 
in learning. 
 
Keywolrds: Eligibility, Digital Colmics, IPA 
 
 

ABSTRAK 
 

Di era moldern kemajulan teknollolgi pada zaman saat ini semakin canggih. 
Penggulnaan teknollolgi yang menulnjang prolses pembelajaran puln semakin majul. 
Seolrang gulrul tidak bisa hanya menggulnakan bulkul saja sebagai alat bantul 
pembelajaran, maka diperlulkan adanya media pembelajaran gulna ulntulk 
membantul gulrul dalam membulat situlasi pembelajaran menjadi lebih menarik dan 
menyenangkan bagi siswa. Tuljulan dari penelitian ini 1) mengulji kelayakan media 
pembelajaran kolmik berbasis digital 2) mengetahuli tingkat kepraktisan media 
pembelajaran kolmik berbasis digital yang diterapkan dalam pembelajaran  di 
sekollah dasar. Prolsedulr penelitian pengembangan menggulnakan moldel ADDIE 
(analyze, design, develolpment, implementatioln and evalulatioln). Sulbjek penelitian 
ini adalah 25 siswa kelas IV sekollah dasar di Madiuln. Hasil penelitian 
menulnjulkkan bahwa 1) kolmik yang dikembangkan memenulhi kriteria sangat valid  
dengan persentase validasi media sebesar 98%, presentase validasi materi 
sebesar 72% dan presentase validasi bahasa sebesar 88% berdasarkan penilaian 
dari validatolr 2) kolmik yang dikembangkan kepada siswa mendapatkan respoln 
polsitif dan memenulhi kriteria sangat baik dengan presentase 96%, sedangkan 
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hasil respoln gulrul mendapatkan respoln polsitif dan memenulhi kriteria sangat baik 
sebesar 80% yang dapat digulnakan dalam pembelajaran. 
 
Kata Kulnci: Kelayakan, Kolmik Digital, IPA 
 

A. Pendahuluan  

Pada jenjang pendidikan ini mata 

pelajaran yang diajarkan salah 

satulnya adalah Ilmul Pengetahulan 

Alam (IPA). Ilmul Pengetahulan Alam 

merulpakan cara ulntulk mencari tahul 

tentang alam secara sistematis ulntulk 

mengulasai pengetahulan, fakta-fakta, 

kolnsep-kolnsep, prolses penemulan, 

dan memiliki sikap ilmiah (Amita, 

2018). Pembelajaran IPA merulpakan 

salah satul mata pelajaran yang 

sangat penting karena IPA dapat 

membekali peserta didik dengan 

kemampulan menghadapi kemajulan 

ilmul pengetahulan dan teknollolgi 

(Istiqana, Pinkan, & Endang, 2022). 

Pembelajaran IPA di Sekollah Dasar 

menenkankan pada pemberian 

pengalaman belajar secara langsulng 

melaluli penggulnaan dan 

pengembangan ketrampilan prolses 

dan sikap ilmiah (Retnol, Pinkan, & 

Naniek, 2022). Dalam pembelajaran 

IPA, siswa haruls aktif dan kreatif 

dalam memahami materi dan kolnsep 

pembelajaran, dan ulntulk itul gulrul 

yang kolmpeten perlul membimbing 

prolses pembelajaran. Pembelajaran 

IPA diarahkan dengan cara mencari 

tahul tentang alam secara sistematis, 

sehingga IPA bulkan hanya 

merulpakan pengulasaan kulmpullan 

pengetahulan yang berulpa fakta, 

kolnsep ataul prinsip namuln julga 

merulpakan sulatul prolses penemulan 

dan pembentulkan sikap ilmiah (Retnol 

et al., 2019). Pembelajaran di sekollah 

dasar, pelajaran IPA haruls dirancang 

menjadi lebih menarik dan 

menyenangkan. 

Di zaman era moldern kemajulan 

teknollolgi pada saat ini semakin 

canggih. Penggulnaan teknollolgi yang 

menulnjang prolses pembelajaran puln 

semakin majul. Seolrang gulrul tidak 

bisa hanya menggulnakan bulkul saja 

sebagai alat bantul pembelajaran, 

maka diperlulkan adanya media 

pembelajaran gulna ulntulk membantul 

gulrul dalam membulat situlasi 

pembelajaran menjadi lebih menarik 

dan menyenangkan bagi siswa.  

Permasalahan hasil olbservasi di 

sekollah dasar, bahwa pemilihan 

media pembelajaran olleh gulrul masih 

kulrang, masih sering menggulnakan 

bulkul pelajaran, kulrangnya moltivasi 

dan minat belajar siswa serta 

mulncullnya kebolsanan belajar terkait 
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dengan kemolnoltolnan gulrul. Dalam 

pembelajaran gulrul menggulnakan 

media gambar yang ditempelkan di 

kertas yang berulkulran besar beserta 

tullisan yang terlihat kecil, sehingga 

media tersebult kulrang efektif dan 

kulrang menarik bagi siswa karena 

tullisan tersebult tidak terlihat dengan 

jelas. Maka perlulnya inolvasi barul 

dalam pembelajaran agar pelajaran 

lebih menarik. 

Media pembelajaran merulpakan 

alat, lingkulngan dan segala bentulk 

kegiatan yang dikolndisikan ulntulk 

menambah pengetahulan, mengulbah 

sikap keterampilan pada setiap olrang 

yang memanfaatkannya (Isran 

Rasyid & Rolhani, 2018). Media 

pembelajaran memiliki peranan 

penting dalam menulnjang 

pelaksanaan prolses pembelajaran 

demi tercapainya tuljulan 

pembelajaran (Nindya, Haguls, & 

Raras, 2016). Dengan menggulnakan 

media pembelajaran, maka 

diharapkan prolses pembelajaran 

menjadi menyenangkan dan siswa 

termoltivasi ulntulk mengikulti kegiatan 

belajar. Media pembelajaran yang 

baik merulpakan media pembelajaran 

yang interaktif, artinya bias 

membangkitkan moltivasi siswa 

sehingga dapat meningkatkan 

keaktifan, interaksi, ulmpan balik, 

serta pengulatan peserta didik dalam 

kegiatan pembelajaran.  

Manfaat media pembelajaran 

dapat membangkitkan keinginan 

peminat barul, meningkatkan moltivasi 

dan rangsangan kegiatan belajar, dan 

bias berpengarulh secara psikollolgis 

kepada anak (Ermawati & Rulfaidah, 

2019). Tetapi penggulnaan teknollolgi 

digital didalam menulnjang prolses 

pembelajaran belulm diterapkan 

secara maksimal karena beberapa 

kendala seperti memilih ataulpuln 

merancang media pembelajaran yang 

sesulai dengan materi pembelajaran, 

mengolperasikan media pembelajaran 

berbasis Ilmul Teknollolgi (IT) dan lain-

lain.  

Kolmik merulpakan sulatul bentulk 

kartuln yang mengulngkapkan karakter 

dan memerankan sulatul cerita dalam 

ulrultan yang erat dihulbulngkan 

dengan gambar dan dirancang ulntulk 

memberikan hibulran dan 

pengetahulan bagi pembacanya 

(Nulrhayati, 2019). Dengan 

perkembangan teknollolgi saat ini 

kolmik suldah beralih dalam bentulk 

digital, dimana karakter dapat 

disesulaikan dalam bentulk animasi 

maulpuln gambar hidulp yang disajikan 

melaluli infolrmasi ataul pesan melaluli 
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media elektrolnik dalam bentulk cerita 

bergambar. Kelebihan kolmik digital 

adalah mampul menciptakan minat 

siswa, materi menjadi lebih menarik, 

membantul siswa dalam memahami 

kolnsep yang bersifat abstrak (S. Ayul 

et al., 2021). 

Berdasarkan permasalahan yang 

terdapat di sekollah, sollulsi ulntulk 

mengatasi masalah di atas adalah 

mengembangkan bahan ajar IPA 

berulpa kolmik digital. Alasan 

pemilihan media ini karena kolmik 

digital merulpakan media yang 

memuldahkan peserta didik dalam 

pemahaman secara menyelulrulh, 

membanguln imajinasi, kemuldian 

menulangkan ide-idenya, sehingga 

dapat digulnakan pada pembelajaran 

IPA. Pada prolses pembelajaran 

dengan menggulnakan media 

memulngkinkan siswa mengulasai 

aspek pengetahulan dan skill. Gulrul 

dapat menggulnakan bahan ajar ini 

ulntulk menyampaikan materi 

pelajaran kepada peserta didik, 

karena kolnten cerita kartuln dapat 

memuldahkan siswa ulntulk memahami 

kolnsep materi yang diajarkan. Alasan 

ulntulk memilih sollulsi ini adalah bahwa 

infolrmasi dalam bulkul siswa masih 

tergollolng ulmulm dan lulas, sehingga 

sullit ulntulk dilakulkan siswa ulntulk 

memahami isi bulkul tersebult. Media 

pembelajaran kolmik digital akan 

membantul peserta didik belajar dan 

memahami bahan pelajaran dan 

dapat meningkatkan moltivasi dan 

kemaulan belajar siswa. 

 

B. Metode Penelitian  

Jenis penelitian yang 

digunakan pada penelitian ini adalah 

pengembangan atau Research and 

Development (R&D). Pengembangan  

Research and Development (R&D) 

adalah metode penelitian yang 

digunakan untuk menghasilkan 

produk tertentu  dan menguji 

kelayakan produk media yang 

dikembangkan. Yang dilakulkan 

peneliti disini yaitul mengembangkan 

media pembelajaran kolmik digital 

pada pembelajaran IPA kelas IV di 

SDN Mangulharjol. Pengembangan 

media pembelajaran kolmik digital 

dalam penelitian ini menggulnakan 

moldel ADDIE. Penelitian ini 

dilaksanakan di SDN Mangulharjol 

dengan alamat Jl. Hayam Wulrulk Nol. 

06, Kolta Madiuln.  

 

C. Hasil Penelitian dan Pembahasan 

Penelitian ini menggulnakan 

jenis Research and Develolpment 

(R&D) melaluli proldulk yang dilakulkan 

pengembangan media kolmik digital  

dengan materi sulmber daya alam 
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kelas IV dengan mengetahuli 

kelayakan media kolmik digital. Media 

yang dilakulkan pengembangan 

mampul dikatakan layak diterapkan 

berdasar pada validasi pakar media, 

materi, pakar bahasa, dan hasil 

pengulji colba. Moldel ADDIE melipulti 

lima langkah: (1) analyze; (2) design; 

(3) develolp; (4) implementatioln; and 

(5) evalulate. Model ADDIE menjadi 

pemilihan model pengembangan dari 

penelitian ini, yang dilakukan mulai 

tahap pertama yaitu, analyze sampai 

tahap terakhir yaitu tahap evaluation. 

Berikult ulraian tahap yang diterapkan 

pada penelitian dan pengembangan 

ini : 

1. Analisis 

Tahap pertama ini diawali 

dengan melakulkan olbservasi. 

Berdasarkan hasil olbservasi 

tersebult mampul didapatkan 

materi yang akan dilakulkan 

pengembangan pada media 

pembelajaran kolmik digital 

dalam materi sulmber daya alam 

kelas IV.  

2. Perancangan 

Tahap kedula ini dilakulkan 

penentulan tuljulan penyulsulnan 

kolmik digital, tuljulan dari 

penyulsulnan kolmik digital ialah 

gulna mempermuldah peserta 

didik ketika prolses 

pembelajaran agar hasil belajar 

peserta didik meningkat dan 

lebih maksimal. Berikultnya 

menentulkan materi saat 

membulat kolmik digital, materi 

penyulsulnan kolmik digital yakni 

materi sulmber daya alam kelas 

IV. Dalam tahap ini, peneliti 

memullai merancang kolmik 

digital dimullai dari menyulsuln 

colver juldull kolmik, menyulsuln 

cerita percakapan pada kolmik 

dan membulat tolkolh serta 

backgrolulnd kolmik.  

 

Gambar 1 Colver Kolmik Digital 
 

 

Gambar 2 Isi Kolmik Digital 
3. Pengembangan 

Pengembangan adalah bentulk 

sistem pelaksanaan desain 

menjadi bulkti adanya sebulah 

proldulk. Instrulment yang 

digulnakan ulntulk lembar validasi 

yang berisi penilaian terhadap 

kolmik digital pada pembelajaran 
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IPA ultnulk siswa sekollah dasar. 

Prolses validasi dilakulkan olleh 

ahli media, ahli materi dan ahli 

bahasa. Penjabaran secara rinci 

pada tahap ini adalah sebagai 

berikult : 

Hasil Validasi Ahli Media 

Validasi ahli media dilakulkan 

olleh ahli media. Ahli media 

nantinya melakulkan penilaian 

layak tidaknya media yang ada 

dalam kolmik digital telah selaras 

ataul tidak pada prolsedulr 

pembelajaran yang nantinya 

diterapkan pada peserta didik. 

Media kolmik digital yang 

divalidasi olleh validatolr dolsen di 

Ulniversitas PGRI Madiuln 

sehingga mampul diketahuli 

presentase penilaian sebagai 

berikult : 

V = 
𝑇𝑆𝑒

𝑇𝑆ℎ
 x 100 % 

V = 
49

50
 x 100 % 

V = 98 % 

Melaluli hasil penilaian tersebult, 

masulk dalam kriteria sangat 

valid. 

Hasil Validasi Ahli Materi 

Validasi ahli materi dilakulkan 

olleh ahli materi. Ahli materi 

nantinya melakulkanpenilaian 

layak tidaknya media yang ada 

dalam kolmik digital telah selaras 

ataul tidak pada prolsedulr 

pembelajaran yang nantinya 

diterapkan pada peserta didik. 

Materi pada kolmik digital  yang 

divalidasi olleh validatolr dolsen di 

Ulniversitas PGRI Madiuln 

sehingga mampul diketahuli 

presentase penilaian sebagai 

berikult: 

V = 
𝑇𝑆𝑒

𝑇𝑆ℎ
 x 100 % 

V = 
36

50
 x 100 % 

V = 72  % 

Melaluli hasil penilaian tersebult, 

masulk dalam kriteria culkulp 

valid. 

Hasil Validasi Ahli Bahasa 

Validasi ahli bahasa dilakulkan 

olleh  ahli bahasa. Ahli bahasa 

nantinya melakulkan penilaian 

layak tidaknya media yang ada 

dalam kolmik digital telah selaras 

ataul tidak pada prolsedulr 

pembelajaran yang nantinya 

diterapkan pada peserta didik. 

Bahasa pada kolmik digital  yang 

divalidasi olleh validatolr dolsen di 

Ulniversitas PGRI Madiuln 

sehingga mampul diketahuli 

presentase penilaian sebagai 

berikult: 

V = 
𝑇𝑆𝑒

𝑇𝑆ℎ
 x 100 % 

V = 
44

50
 x 100 % 
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V = 88  % 

Melaluli hasil penilaian tersebult, 

masulk dalam kriteria sangat 

valid. 

4. Implementasi 

Angket respoln diberi pada 25 

peserta didik, selanjultnya 

peneliti julga memberi angket 

respoln pada gulrul kelas IV SDN 

Mangulharjol  gulna melihat layak 

tidaknya  media kolmik digital, 

berikult ialah hasil presentase 

angket respoln siswa dan gulrul : 

1. Hasil Angket Respoln Siswa 

V = 
𝑇𝑆𝑒

𝑇𝑆ℎ
 x 100 % 

V = 
121

125
 x 100 % 

V = 96  % 

Dengan penilaian skolr rata-

rata 96% maka dikatakan 

dengan kriteria sangat valid. 

2. Hasil Angket Respoln Gulrul 

V = 
𝑇𝑆𝑒

𝑇𝑆ℎ
 x 100 % 

V = 
20

25
 x 100 % 

V = 80  % 

Melaluli hasil penilaian 

tersebult, masulk dalam 

kriteria valid. 

 

 

Grafik 1 Hasil respoln siswa 
dan gulrul 

5. Evalulasi 

Tahap evalulasi dilakulkan pada 

selulrulh pengembangan yang 

suldah dilakulkan dengan cara 

menyempulrnakan proldulk yang 

telah dibulat. Evalulasi ini 

dilakulkan dengan cara 

menyempulrnakan proldulk yang 

telah dibulat.  

Pengembangan media kolmik 

digital pada pembelajaran IPA materi 

sulmber daya alam kelas IV yang 

berlandaskan pada masalah yang di 

alami siswa kelas IV di SDN 

Mangulharjol, yaitul kulrangnya 

pemahaman yang dimiliki peserta 

didik terhadap materi yang di ajarkan. 

Kegiatan pembelajaran yang masih 

menggulnakan bulkul paket dan bahan 

ajar yang biasa, sehingga peserta 

didik merasa bolsan karena tidak ada 

media yang menarik dalam prolses 

pembelajaran membulat peserta didik 

menjadi pasif saat pembelajaran. 

Sehingga banyak peserta didik yang 

nilainya dibawah KKM. Hasil 

97%

3%

80%
20%

0%

200%

Positif Negatif

Respon

Respon Siswa Respon Guru
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penelitian Deri Rahmatulllah (2020) 

menulnjulkkan bahwa tingkat 

kelayakan media pembelajaran kolmik 

digital berada pada kategolri sangat 

layak dengan persentase 89,55%. 

Respoln peserta didik terhadap media 

pembelajaran kolmik digital dengan 

persentase 83,17% berada dalam 

kategolri sangat layak. 

Pengembangan ini dilakulkan 

sesulai kebultulhan siswa. Penguljian 

kelayakan dari hasil validasi para ahli, 

respoln gulrul dan siswa mendapatkan 

kriteria “sangat valid”. Validasi dari 

ahli media mendapatkan presentase 

sebesar 98%, validasi dari ahli materi 

mendapatkan presentase sebesar 

72%, validasi ahli bahasa 

mendapatkan presentase sebesar 

80%, respoln Gulrul sebanyak 80% 

dan respoln siswa sebesar 96% dapat 

disimpullan media pembelajaran 

kolmik digital ulntulk Sekollah Dasar 

layak digulnakan. 

 

D. Kesimpulan 

Kelayakan media kolmik 

berbasis digital di nilai olleh validatolr. 

Tingkat kevalidan media kolmik 

berbasis digital berdasarkan ketiga 

ahli yaitul, ahli media sebesar 98%, 

ahli pembelajaran 72% dan ahli 

bahasa sebesar 88%. Hasil 

gabulngan presentase dari ketiga ahli 

yaitul sebesar 86% dengan kategolri 

“sangat valid”. Kelayakan media 

kolmik berbasis digital di ulji colbakan 

kepada siswa dan gulrul. Tingkat 

kepraktisan berdasarkan hasil 

rekapitullasi hasil respoln siswa 

mendapatkan presentase 96% 

respoln polsoltif dan memenulhi kriteria 

“sangat baik”, sedangkan hasil 

respoln gulrul mendapatkan 

presentase 80% polsitif dan 

memenulhi kriteria “baik”. 

Gulrul dan peserta didik dapat 

menggulnakan kolmik digital dalam 

pembelajaran ulntulk menulnjang 

prolses pembelajaran agar peserta 

didik lebih semangat dalam belajar 

sehingga akan meningkatkan hasil 

belajar peserta didik. 
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