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ABSTRACT 

Science learning in elementary schools requires innovative instructional media to 
help students understand abstract concepts, particularly the Solar System topic. 
Based on a needs analysis conducted at SDN Kubang Apu, classroom instruction 
still relied on PowerPoint presentations, resulting in limited student engagement and 
difficulties in understanding the learning material. This study aimed to develop 
Cooperation Method in Canva (COSMIC) learning media and determine its 
feasibility and contribution to improving fifth-grade students' learning outcomes on 
the Solar System topic. This research employed the Research and Development 
(R&D) method using the ADDIE model, consisting of Analysis, Design, 
Development, Implementation, and Evaluation stages. The participants were 35 
fifth-grade students of SDN Kubang Apu, Serang City. Research instruments 
included expert validation sheets, teacher and student response questionnaires, 
interviews, observations, and pretest-posttest tests. The findings showed that the 
COSMIC media achieved feasibility percentages of 85.00% from the material 
expert, 91.25% from the media expert, and 96.25% from the language expert, 
indicating a very feasible category. Student responses reached 96.07%, while 
teacher responses reached 100%, both categorized as very good. Students' 
learning outcomes also improved, with the mean score increasing from 57.14 on the 
pretest to 76.00 on the posttest and an N-Gain score of 0.44 (moderate category). 
Therefore, the COSMIC learning media is feasible and practical to support science 
learning on the Solar System topic in elementary schools. 

Keywords: learning media; Canva; ADDIE; Solar System; elementary school 

ABSTRAK 

Pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam di sekolah dasar memerlukan media 
pembelajaran yang inovatif untuk membantu siswa memahami konsep-konsep 
abstrak, khususnya pada materi Sistem Tata Surya. Berdasarkan hasil analisis 
kebutuhan di SDN Kubang Apu, proses pembelajaran masih didominasi 
penggunaan media PowerPoint sehingga keterlibatan siswa dan pemahaman 
terhadap materi belum optimal. Penelitian ini bertujuan mengembangkan media 
pembelajaran Cooperation Method in Canva (COSMIC) serta mengetahui tingkat 
kelayakan dan kontribusinya terhadap peningkatan hasil belajar siswa kelas V pada 
materi Sistem Tata Surya. Penelitian ini menggunakan metode Research and 
Development (R&D) dengan model ADDIE yang meliputi tahap Analysis, Design, 
Development, Implementation, dan Evaluation. Subjek penelitian berjumlah 35 
siswa kelas V SDN Kubang Apu Kota Serang. Instrumen penelitian meliputi lembar 
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validasi ahli media, ahli materi, dan ahli bahasa, angket respons guru dan siswa, 
wawancara, observasi, serta tes pretest dan posttest. Hasil penelitian menunjukkan 
bahwa media COSMIC memperoleh persentase kelayakan sebesar 85,00% dari 
ahli materi, 91,25% dari ahli media, dan 96,25% dari ahli bahasa dengan kategori 
sangat layak. Respons siswa memperoleh persentase 96,07%, sedangkan respons 
guru sebesar 100%, yang keduanya termasuk kategori sangat baik. Hasil belajar 
siswa juga mengalami peningkatan, ditunjukkan oleh kenaikan nilai rata-rata dari 
57,14 pada pretest menjadi 76,00 pada posttest dengan nilai N-Gain sebesar 0,44 
yang termasuk kategori sedang. Dengan demikian, media pembelajaran COSMIC 
dinyatakan layak dan praktis untuk mendukung pembelajaran IPA pada materi 
Sistem Tata Surya di sekolah dasar. 
 
Kata kunci: media pembelajaran; Canva; ADDIE; sistem tata surya; sekolah dasar. 
 

A. Pendahuluan  
 Pendidikan pada era digital 

menuntut terciptanya proses 

pembelajaran yang inovatif, interaktif, 

dan berpusat pada peserta didik 

(student-centered learning). 

Pembelajaran IPA di sekolah dasar 

bertujuan membentuk pemahaman 

konsep ilmiah, keterampilan proses, 

dan sikap ilmiah. Namun, materi 

Sistem Tata Surya tergolong materi 

yang bersifat abstrak karena memuat 

konsep pergerakan planet, rotasi, 

revolusi, serta keteraturan orbit yang 

tidak dapat diamati secara langsung 

oleh siswa, Perkembangan teknologi 

informasi memberikan pengaruh yang 

besar terhadap berbagai bidang 

kehidupan, termasuk pendidikan. Di 

era digital saat ini, peserta didik lebih 

akrab dengan penggunaan teknologi 

seperti telepon genggam, media 

sosial, dan berbagai platform digital 

lainnya. Namun, penggunaan 

teknologi di kalangan siswa sering kali 

lebih dominan dimanfaatkan untuk 

aktivitas hiburan dibandingkan 

sebagai sarana pembelajaran. Kondisi 

tersebut menyebabkan perhatian dan 

konsentrasi belajar siswa menjadi 

berkurang apabila pembelajaran di 

kelas masih menggunakan metode 

konvensional yang kurang menarik 

(Benedeto & Wiga Pratama, 2023). 

Oleh sebab itu, diperlukan inovasi 

pembelajaran yang mampu 

mengintegrasikan teknologi dengan 

materi pembelajaran sehingga siswa 

dapat belajar secara aktif dan 

menyenangkan. 
      Pada jenjang sekolah dasar, 

penggunaan media pembelajaran 

sangat diperlukan karena karakteristik 

siswa usia sekolah dasar cenderung 

lebih mudah memahami materi 

melalui visualisasi dan pengalaman 
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belajar yang konkret. Salah satu mata 

pelajaran yang membutuhkan media 

pembelajaran interaktif adalah Ilmu 

Pengetahuan Alam (IPA). 

Pembelajaran IPA tidak hanya 

bertujuan untuk memberikan 

pengetahuan tentang alam, tetapi juga 

membentuk kemampuan berpikir 

ilmiah, keterampilan proses sains, dan 

kemampuan memecahkan masalah 

pada peserta didik. Akan tetapi, dalam 

pelaksanaannya pembelajaran IPA 

masih sering dilakukan secara 

konvensional melalui metode 

ceramah dan penggunaan buku teks 

sehingga siswa menjadi kurang aktif 

dalam pembelajaran. 

Berdasarkan hasil wawancara 

dengan Ibu Evon Kurnia Sari, S.Pd. 

selaku guru kelas V SDN Kubang Apu, 

diperoleh informasi bahwa siswa 

sebenarnya memiliki ketertarikan 

yang cukup tinggi terhadap 

pembelajaran IPA, khususnya pada 

materi Sistem Tata Surya. Namun, 

keterbatasan media pembelajaran 

menyebabkan siswa mengalami 

kesulitan dalam memahami konsep 

secara menyeluruh. Proses 

pembelajaran masih didominasi 

penggunaan buku paket dan metode 

ceramah sehingga siswa cenderung 

pasif dan kurang terlibat secara aktif 

dalam pembelajaran. Selain itu, 

keterbatasan kemampuan guru dalam 

memanfaatkan teknologi digital juga 

menjadi salah satu hambatan dalam 

menciptakan pembelajaran yang 

inovatif dan menarik.  

     Selain penggunaan media 

pembelajaran yang menarik, proses 

pembelajaran juga perlu didukung 

oleh pendekatan pembelajaran yang 

mampu meningkatkan kerja sama dan 

keterlibatan siswa secara aktif. Salah 

satu pendekatan yang dapat 

diterapkan adalah Cooperation 

Method. Pendekatan ini menekankan 

pada aktivitas kerja sama antar siswa 

dalam menyelesaikan tugas 

pembelajaran sehingga dapat 

meningkatkan kemampuan 

komunikasi, kolaborasi, dan 

pemahaman konsep peserta didik. 

Penggabungan media pembelajaran 

interaktif berbasis Canva dengan 

Cooperation Method diharapkan 

mampu menciptakan pembelajaran 

IPA yang lebih aktif, menyenangkan, 

dan bermakna bagi siswa sekolah 

dasar. 

       Berdasarkan permasalahan 

dan kesenjangan penelitian tersebut, 

diperlukan pengembangan media 

pembelajaran yang inovatif, interaktif, 

dan sesuai dengan karakteristik 
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peserta didik sekolah dasar. Oleh 

karena itu, penelitian ini dilakukan 

dengan judul “Pengembangan Media 

Pembelajaran Cooperation Method in 

Canva (COSMIC) pada Materi Sistem 

Tata Surya di Sekolah Dasar”. 

Penelitian ini diharapkan mampu 

menghasilkan media pembelajaran 

yang layak, praktis, dan efektif dalam 

membantu siswa memahami materi 

Sistem Tata Surya serta 

meningkatkan keterlibatan siswa 

dalam proses pembelajaran IPA di 

sekolah dasar. 

 

B. Metode Penelitian  
Penelitian ini merupakan 

penelitian dan pengembangan 

(Research and Development/R&D) 

yang bertujuan mengembangkan 

media pembelajaran Cooperation 
Method in Canva (COSMIC) pada 

materi Sistem Tata Surya untuk siswa 

kelas V sekolah dasar. Model 

pengembangan yang digunakan 

adalah ADDIE yang dikembangkan 

oleh Dick dan Carey, yang terdiri atas 

lima tahapan, yaitu Analysis, Design, 

Development, Implementation, dan 

Evaluation. 

Tahap analysis dilakukan 

melalui observasi, wawancara dengan 

guru kelas V, analisis kurikulum, 

analisis karakteristik siswa, serta 

analisis kebutuhan pembelajaran 

untuk mengidentifikasi permasalahan 

yang dihadapi dalam pembelajaran 

materi Sistem Tata Surya. Tahap 

design meliputi penyusunan 

storyboard, penyusunan materi, 

desain tampilan media, serta 

penyusunan instrumen penelitian. 

Selanjutnya, pada tahap development 

dilakukan pembuatan media 

pembelajaran COSMIC 

menggunakan aplikasi Canva, 

kemudian divalidasi oleh ahli materi, 

ahli media, dan ahli bahasa untuk 

mengetahui tingkat kelayakan media. 

Tahap implementation dilakukan 

melalui uji coba terbatas kepada 35 

siswa kelas V SD Negeri Kubang Apu, 

Kota Serang, Provinsi Banten pada 

semester genap Tahun Ajaran 

2025/2026. Tahap evaluation 

dilakukan berdasarkan hasil validasi 

ahli, hasil uji coba lapangan, respons 

siswa, respons guru, serta hasil 

belajar siswa untuk menyempurnakan 

media yang dikembangkan. 

Subjek penelitian terdiri atas 

satu orang ahli materi, satu orang ahli 

media, satu orang ahli bahasa, 

seorang guru kelas V, dan 35 siswa 

kelas V SD Negeri Kubang Apu 

sebagai subjek uji coba lapangan. 
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Objek penelitian adalah media 

pembelajaran Cooperation Method 
in Canva (COSMIC) pada materi 

Sistem Tata Surya. 

Teknik pengumpulan data yang 

digunakan meliputi observasi, 

wawancara, angket, dan tes. 

Observasi dan wawancara digunakan 

untuk memperoleh informasi 

mengenai kebutuhan pembelajaran 

dan tanggapan guru serta siswa 

terhadap media yang dikembangkan. 

Angket digunakan untuk memperoleh 

data validasi ahli, respons siswa, dan 

respons guru. Sementara itu, tes 

berupa pretest dan posttest digunakan 

untuk mengetahui peningkatan hasil 

belajar siswa setelah menggunakan 

media COSMIC. 

Instrumen penelitian terdiri atas 

lembar validasi ahli materi, ahli media, 

dan ahli bahasa, angket respons 

siswa, lembar observasi respons guru, 

pedoman wawancara, serta soal 

pretest dan posttest. Data hasil 

validasi ahli, respons siswa, dan 

respons guru dianalisis menggunakan 

statistik deskriptif dengan menghitung 

persentase menggunakan rumus: 

𝑃 =
Skor yang diperoleh

Skor maksimal × 100%	

 

Hasil persentase kemudian 

diinterpretasikan berdasarkan kriteria 

kelayakan media. Data hasil belajar 

dianalisis menggunakan nilai rata-rata 

pretest dan posttest, kemudian 

dihitung menggunakan rumus 

Normalized Gain (N-Gain) untuk 

mengetahui peningkatan hasil belajar 

siswa setelah menggunakan media 

pembelajaran COSMIC. 

 

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan  
Penelitian ini menghasilkan 

media pembelajaran Cooperation 
Method in Canva (COSMIC) pada 

materi Sistem Tata Surya untuk siswa 

kelas V sekolah dasar. 

Pengembangan media dilakukan 

menggunakan model ADDIE yang 

meliputi tahap Analysis, Design, 

Development, Implementation, dan 

Evaluation. Pada tahap analysis 

diperoleh informasi bahwa 

pembelajaran Sistem Tata Surya di 

SD Negeri Kubang Apu masih 

didominasi penggunaan media 

PowerPoint sehingga siswa 

mengalami kesulitan memahami 

konsep-konsep yang bersifat abstrak, 

seperti bentuk planet, gerak rotasi, 

revolusi, dan keteraturan tata surya. 

Kondisi tersebut menunjukkan 

perlunya media pembelajaran yang 
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mampu menyajikan visualisasi secara 

lebih konkret dan interaktif. 

Berdasarkan hasil analisis 

kebutuhan tersebut, dikembangkan 

media pembelajaran Cooperation 
Method in Canva (COSMIC) yang 

memadukan teks, gambar, ilustrasi, 

animasi, audio, video pembelajaran, 

dan kuis interaktif dalam satu media 

berbasis Canva. Penggunaan 

berbagai unsur multimedia tersebut 

dirancang agar siswa memperoleh 

pengalaman belajar yang lebih 

menarik serta mampu memahami 

konsep Sistem Tata Surya secara 

lebih mudah melalui representasi 

visual. 

Sebelum diimplementasikan 

kepada siswa, media COSMIC 

terlebih dahulu divalidasi oleh ahli 

materi, ahli media, dan ahli bahasa 

untuk mengetahui tingkat kelayakan 

produk. 

Tabel 1. Hasil Validasi Media 
COSMIC 

Validator Skor/ 
skor 
maksimal 

Persen 
tase 
  

Kategori 

Ahli 
Materi 

68/80 85.00% Sangat 
layak  

Ahli 
media  

73/80 91,25% Sangat 
layak  

Ahli 
Bahasa  

77/80 96,25% Sangat 
layak  

Rata-rata 90, 
83% 

Sangat 
layak 

Hasil validasi menunjukkan 

bahwa media COSMIC memperoleh 

rata-rata persentase sebesar 90,83% 

dengan kategori sangat layak. 

Persentase tersebut menunjukkan 

bahwa media telah memenuhi aspek 

kelayakan isi, tampilan, bahasa, serta 

aspek teknis sehingga layak 

digunakan dalam pembelajaran IPA 

pada materi Sistem Tata Surya. 

Hasil tersebut menunjukkan 

bahwa proses pengembangan melalui 

model ADDIE mampu menghasilkan 

media pembelajaran yang sesuai 

dengan karakteristik peserta didik 

sekolah dasar. Pada aspek materi, 

media dinilai telah sesuai dengan 

capaian pembelajaran dan 

karakteristik siswa kelas V, meskipun 

terdapat saran untuk menambahkan 

penjelasan mengenai rotasi dan 

revolusi bumi yang kemudian 

dijadikan dasar dalam proses revisi 

produk. Pada aspek media, tampilan 

visual, navigasi, ilustrasi, dan animasi 

dinilai mampu membantu siswa 

memahami konsep yang bersifat 

abstrak. Sementara itu, aspek bahasa 

memperoleh persentase tertinggi 

karena penggunaan kalimat dinilai 

sederhana, komunikatif, dan sesuai 

dengan tingkat perkembangan 

peserta didik. 

Temuan ini sejalan dengan teori 

Cognitive Theory of Multimedia 
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Learning yang dikemukakan oleh 

Mayer (2021) bahwa pembelajaran 

akan lebih efektif apabila informasi 

disajikan melalui kombinasi kata dan 

gambar sehingga peserta didik dapat 

membangun representasi 

pengetahuan secara lebih baik. Selain 

itu, hasil penelitian ini juga sejalan 

dengan penelitian Rahmawati dkk. 
(2023) yang melaporkan bahwa media 

pembelajaran berbasis Canva 

memperoleh tingkat kelayakan sangat 

tinggi karena mampu meningkatkan 

kualitas tampilan pembelajaran serta 

mempermudah siswa memahami 

materi. 

2. Hasil Peningkatan Hasil Belajar 
Siswa 

Efektivitas penggunaan media 

COSMIC dianalisis melalui hasil 

pretest dan posttest terhadap 35 

siswa kelas V SD Negeri Kubang Apu. 

Tabel 2. Hasil Pretest, Posttest, dan 
N-Gain 

Data Pretest Posttest 

Jumlah Siswa 35 35 

Nilai Rata-rata 57,14 76,00 

Nilai Tertinggi 80 100 

Nilai Terendah 0 40 

 

N-Gain Kategori 

0,44 Sedang 

 

Hasil penelitian menunjukkan 

adanya peningkatan nilai rata-rata 

siswa dari 57,14 menjadi 76,00. Hasil 

analisis Normalized Gain memperoleh 

nilai 0,44 dengan kategori sedang. 

Temuan tersebut menunjukkan bahwa 

penggunaan media COSMIC 

memberikan kontribusi positif 

terhadap peningkatan hasil belajar 

siswa pada materi Sistem Tata Surya. 

Peningkatan hasil belajar terjadi 

karena media COSMIC menyajikan 

konsep yang abstrak menjadi lebih 

konkret melalui gambar, animasi, 

video, dan aktivitas interaktif sehingga 

membantu siswa membangun 

pemahaman konsep secara lebih 

baik. 

3. Respons Siswa terhadap Media 
COSMIC 

Respons siswa diperoleh 

melalui angket yang diberikan kepada 

35 siswa setelah mengikuti 

pembelajaran menggunakan media 

COSMIC. 

Tabel 3. Hasil Respons Siswa 

Respond

en 

Skor 

Diperol

eh 

Skor 

Maksim

al 

Persenta

se 

Katego

ri 

35 Siswa 2.690 2.800 96,07% 
Sangat 

Layak 

Hasil angket menunjukkan bahwa 

media COSMIC memperoleh 
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persentase sebesar 96,07% dengan 

kategori sangat layak. Sebagian 

besar siswa menyatakan bahwa 

media mudah digunakan, memiliki 

tampilan yang menarik, membantu 

memahami materi Sistem Tata Surya, 

serta meningkatkan motivasi belajar. 

Respons positif tersebut diperkuat 

melalui hasil wawancara terhadap 

lima siswa. Sebagian besar siswa 

menyampaikan bahwa mereka 

menyukai animasi, video, gambar, 

dan kuis interaktif yang terdapat 

dalam media COSMIC. Siswa juga 

mengungkapkan bahwa media 

membantu mereka mengenali planet, 

memahami benda-benda langit, serta 

membuat pembelajaran menjadi lebih 

menyenangkan. 

Tingginya respons siswa 

menunjukkan bahwa media COSMIC 

mampu meningkatkan ketertarikan 

dan motivasi belajar. Kondisi tersebut 

sesuai dengan pendapat Arsyad 

(2019) yang menyatakan bahwa 

media pembelajaran dapat 

meningkatkan perhatian dan motivasi 

belajar peserta didik melalui penyajian 

informasi yang menarik. Hasil 

penelitian ini juga sejalan dengan 

penelitian Sari dkk. (2023) yang 

menunjukkan bahwa media berbasis 

Canva mampu meningkatkan motivasi 

belajar karena memiliki tampilan 

visual yang menarik, mudah 

digunakan, serta memberikan 

pengalaman belajar yang lebih 

interaktif. 

4. Respons Guru terhadap Media 
COSMIC 
Respons guru diperoleh melalui 

lembar observasi selama proses 

pembelajaran menggunakan media 

COSMIC. 

Tabel 4. Hasil Respons Guru 

Respon

den 

Skor 

Dipero

leh 

Skor 

Maksi

mal 

Persent

ase 

Kateg

ori 

Guru 

Kelas V 
60 60 100% 

Sang

at 

Layak 

Hasil observasi menunjukkan bahwa 

media COSMIC memperoleh 

persentase sebesar 100% dengan 

kategori sangat layak. Guru menilai 

bahwa media mampu membantu 

penyampaian materi, meningkatkan 

perhatian siswa, mempermudah 

visualisasi konsep Sistem Tata Surya, 

serta mendukung pelaksanaan 

pembelajaran yang lebih aktif, efektif, 

dan menarik. 

Guru juga menyampaikan bahwa 

penggunaan animasi, video, audio, 

dan kuis interaktif menjadikan 
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pembelajaran lebih variatif sehingga 

siswa lebih fokus mengikuti proses 

pembelajaran. Selain itu, media 

COSMIC membantu guru 

menyampaikan konsep-konsep 

abstrak melalui visualisasi yang lebih 

konkret sehingga mempermudah 

proses penjelasan materi. 

Secara keseluruhan, hasil penelitian 

menunjukkan bahwa media 

pembelajaran Cooperation Method 
in Canva (COSMIC) memiliki tingkat 

kelayakan yang sangat tinggi, mampu 

meningkatkan hasil belajar siswa 

dengan nilai N-Gain sebesar 0,44 

pada kategori sedang, serta 

memperoleh respons yang sangat 

positif dari siswa maupun guru. 

Temuan tersebut menunjukkan bahwa 

media COSMIC layak, praktis, dan 

efektif digunakan sebagai alternatif 

media pembelajaran digital pada 

materi Sistem Tata Surya di sekolah 

dasar. Penggunaan media yang 

mengintegrasikan teks, gambar, 

animasi, audio, video, dan kuis 

interaktif memberikan pengalaman 

belajar yang lebih konkret sehingga 

mampu membantu siswa memahami 

konsep-konsep IPA yang bersifat 

abstrak. 

 
 

D. Kesimpulan 
Penelitian ini berhasil 

mengembangkan media 

pembelajaran Cooperation Method 
in Canva (COSMIC) pada materi 

Sistem Tata Surya untuk siswa kelas 

V Sekolah Dasar menggunakan 

model pengembangan ADDIE yang 

meliputi tahap Analysis, Design, 

Development, Implementation, dan 

Evaluation. Media yang 

dikembangkan telah memenuhi 

kriteria kelayakan berdasarkan hasil 

validasi ahli materi (85,00%), ahli 

media (91,25%), dan ahli bahasa 

(96,25%) dengan rata-rata persentase 

sebesar 90,83% yang termasuk dalam 

kategori sangat layak. 

Implementasi media COSMIC 

pada pembelajaran menunjukkan 

adanya peningkatan hasil belajar 

siswa. Nilai rata-rata pretest 

meningkat dari 57,14 menjadi 76,00 

pada posttest dengan nilai N-Gain 
sebesar 0,44 yang termasuk dalam 

kategori sedang. Hasil tersebut 

menunjukkan bahwa media COSMIC 

mampu memberikan kontribusi positif 

terhadap peningkatan pemahaman 

siswa pada materi Sistem Tata Surya. 

Respons siswa terhadap 

penggunaan media COSMIC juga 

menunjukkan hasil yang sangat baik 
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dengan persentase sebesar 96,07%, 

sedangkan respons guru mencapai 

100%. Temuan tersebut menunjukkan 

bahwa media COSMIC mudah 

digunakan, menarik, membantu siswa 

memahami materi melalui visualisasi, 

animasi, video, serta meningkatkan 

motivasi belajar. Dengan demikian, 

media COSMIC dapat dijadikan 

sebagai salah satu alternatif media 

pembelajaran berbasis digital yang 

layak digunakan dalam pembelajaran 

IPA di sekolah dasar, khususnya pada 

materi Sistem Tata Surya. 

Penelitian selanjutnya 

disarankan untuk mengembangkan 

media COSMIC pada materi IPA 

lainnya, menambahkan fitur interaktif 

yang lebih beragam, serta menguji 

efektivitas media melalui desain 

eksperimen yang melibatkan 

kelompok kontrol dan jumlah subjek 

yang lebih besar sehingga diperoleh 

bukti empiris yang lebih kuat 

mengenai efektivitas penggunaan 

media pembelajaran berbasis Canva. 
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