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ABSTRACT 

This research is a research and development study conducted to find out: the 
development process, feasibility, effectiveness, and practicality of developing 
BERBUKIT learning media for earth materials in IPAS subjects. The study used the 
ADDIE development model, which includes Analysis, Design, Development, 
Implementation, and Evaluation, using data collection techniques such as 
interviews, observations, and questionnaires, and to measure students' interest, a 
Paired Sample t-test was used. This research was conducted at SD Negeri Puluhan 
with the trial subjects being fifth-grade students. The results of this study are: (1) 
Learning tools in the form of BERBUKIT media based on needs analysis and 
curriculum analysis. Designing BERBUKIT media and product assessment 
instruments. (2) The learning tools are declared feasible based on the validity 
aspect, obtaining a score of 93.7% from content experts and a score of 93.2% from 
media experts. Based on practicality aspects, student responses showed a 
percentage of 85.10%, teacher response questionnaires showed a percentage of 
82.50%, and the implementation observation sheets indicated very good criteria with 
a learning implementation percentage of 95%. Based on the effectiveness of the 
BERBUKIT learning media assisted by Augmented Reality, it was declared 
effective. This was obtained from the Paired Sample T-test, which resulted in a sig 
(2-tailed) value of 0.000 < 0.05. Therefore, it can be concluded that the 
implementation of the interactive BERBUKIT learning media assisted by Augmented 
Reality has an impact on increasing the learning interest of fifth-grade students at 
Puluhan State Elementary School. 
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ABSTRAK 

Peneilitiain ini merupakian hasili peneilitian dan ipengembangan (Reseirch and 
Devielopment) yang diilakukan untuk mengetahuii: Proses pengembangan, 
Kelayaikan, Keeifektifan, Kepraiktisan pengemibanigan peranigkat pembeliajaran 
media BERBiUKIT pada maiteri buimi maita peliajairan IPAS. Dailam peneliitian 
menigguniakan modiel pengembaingan ADDIiE yaitiu (Anailysis, Desiign, 
Develiopment, Impleimentation, and Evaluatiion), diengan menggiunakan tekniik 
penigumipulan data beruipa wawaincara, observaisi dan angiket, serta dalaim 
menigukur miniat siswa menggiunakan Paired Samiple t-test. Peneliitian ini dilaikukan 
di SD Negieri Puluhian dengian subjiek uji coiba adaliah siswa ikelas V. Hasil peneliitian 
ini berupa: (1) Perangkait pembelajiaran beruipa media BERiBUKIT berdasiarkan 
anailisis kebutuihan dan anailisis kurikuilum. Menyusuinan desaiin mediia BERiBUKIT 
dan instrumien penilaiian produk. (2) Peraingkat pembelajiaran dinyatakan layaki 
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berdiasarkan aspek kevaliidan memperolehi skor 93,7% dairi ahli materi idan skor 
93,2% dari ahli media. Berdasarkan aspek kepraktisan, respon siswa menghasilkan 
persentase 85,10%, angket respon guru menghasilkan persentase 82,50%, dan 
lembar observasi keterlaksanaan menunjukkan kriteria sangat baik dengan 
persentase keterlaksanaan pembelajaran sebesar 95%. Berdasarkan keefektifan 
media pemibelajaran BERiBUKIT berbaintuan Augmentied Reaility dinyaitakn efekitif. 
Hal terseibut diperoileh dari Uji Staitistik Paiired Samiple T-test, maika diperolehi nilai 
sig (2-taiiled) sebeisar 0,000 < 0,05. Sehiniggia daipat disimpulkian bahwa penerapian 
mediia pembelajiairan inteirkatif BERiBUKIT berbantuain Augmiented Reaility 
berpenigaruh dalam meningkaitkan miniat belaijar muirid kelais V SD Negieri Puluihan. 
 
Kaita Kuinci: Augmiented Realiity, Beribukit, Miinat Belaijar Siswia 
 
A. Pendaihuluian  

Saiat ini perkiembaingain zamain 

semaikin maiju, begiitu pun denigan 

tekniologi dairi maisa ke maisa semakiin 

berkemibang denigan pesait. 

Dibuktiikan denigan baniyakniya 

kebuituhian mainusia yang bergiantung 

pada tekniologi. Dengain 

berkeimbaingnya tekniologi dapait 

menuintut mainusia semiakin kreaitif 

dan inovaitif. Pierkembaingan tekniologi 

informiasi daipat meningikatkian kinierja 

dan memiungkinikan berbaigai 

kegiiatan dapiat dilakisaniakan deingan 

cepiat, tepiat, dain akurat, seihingga 

akan meniingkaitkan produiktiviitas 

khiususnya daliam bidaing pendidiikan. 

Perkemibanigan tekniologi dailam 

ibidang pendidikan dapat 

meiningkatkan sertia menidorong 

kemaijuan kuailitas pendiidikan dengain 

cara menciiptakan proses bielajar 

mengajar yiang aplikaitif dan meinarik. 

 Hal terseibut sejailan dengain 

pendaipat Maishuri (201i9) 

menekiankan bahiwa pembelaijiarian 

haruis beradaptiasi dengian 

perkiemibangan tekniologi agar muirid 

dapat memaihami ilmu pengietahuan 

dengian baik 

Meniurut Hamisia (2022) 

digitialiisasi pendidiikan memerliukan 

adaiptasi dari semiua pihaik, termaisuk 

guiru dan muriid, agar daipat 

meimanfiaatkan tekniologi secarai 

optiimal. Dengian adainya inovaisi dan 

metoide pembeilajarian yang bairu akain 

meningikatkian proseis kogniitif dan 

keteriampiilan berpikiir paida muriid, 

sehinggai ilmu pengetiahuan yaing 

disampiaikan olehi gurui dalam piroses 

piemibelajaran akian lebih muidah 

dipahami idan ditierapkan dalam 

kehiidupan isehari-hari. 

iDengan memanfaiatkan adanya 

perkeimbiangan tekniologi yanig 

seimakin maju isaat ini, giuru daipat 
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memibuat inoviasi bairu denigan 

menigembaingkan seibuah mediia 

pembelajiaran sebiaisis IT yaiitu dengan 

memibuat flashcaird dengan 

memainfaatkani teknoliogi Augmiented 

Reality (AR). Flashicard yanig 

berbaintuan AR meriupakan media 

ipembelajaran yang meinggabungikan 

kartu fiisik 2D menjadii 3D dengian 

teknologi AiR. Dengan tieknologi AR 

imurid dapat melihat objek mayai 3D 

atau 2D yang diprioyeksikan ke dunia 

niyata. Dengan miemanfaaitkan 

penggunaian flashcard yangi 

berbantiuan AR sebagiai media 

pembeliajaran dapat meningkiatkan 

motivasi iserita minat beliajar murid, 

serta dengian mudah murid 

imemaihami konsep dari miateri, seilain 

itu juga dapat imempierkaya 

pengalamain belajiar muirid dan daipat 

menunijang pembelajairan di kelais. 

Hasil wawiancara dan observaisi 

bersaima guru dan siiswa kelas V di SD 

N Puluhian. Guru memeirlukan miedia 

pembelajairan yang dapat meniarik 

miinat beliajar siswa, i selain itiu masih 

banyiak siswa yiang masih kurangi 

paham dengani materi yanig diajarkain 

terutaima pada mateiri berkenalan 

deingan bumi kiita. Dalam 

pemibelaijaran guru dikelas ihainya 

mengguinakan mediia bergamibar dan 

PPT sehiingga siswia kuraing tertairik 

daliam mengiikuti pembeliajairan. 

Berdiasarkan latair belaikang diatais, 
penuliis akan menigembiangkan media 
yang berjiudul. “PENGEMiBANGAN 
MEDIiA PEMBELAJAiRAN BERBUKiIT 
(BERKENiALAN DENiGAN BUMiI 
KITiA) BERBAiNTUAN AUGMiENTED 
REALITY UNiTUK MENIiNGKATiKAN 
MIiNAT BELAJiAR MURIiD KELAS V 
SD NEGiERI PULUHAiN” 

B. Metodie Penielitiain  
Meitode peneliitian ini adiailah 

peneliitian pengemibangian atiau 

dikienal denigan Reseairch and 

Developmient (R&D). Peneliitian R&D 

adalah prosies dan langikah-langkaih 

dalaim mengembanigkan suatu inovaisi 

prosuk baru atau memperibaiharui 

prodiuk yang telah ada denigan penuh 

tangigung jawab (Muqsaimien et al., 

2021). Peneliitian pengembiangan 

Reseiarch adn Develoipment (R&D) 

adalah metiode penelitiian yang 

diigunakan utuk menighasilkan suatu 

prodiuk tertentu sehingiga dapat diujii 

keefekitifan dari prioduk tersebut. 

Penelitiian ini menghasilkani 

media piembelajaran pada mateiri 

berkenailan dengani bumi kiita untuk 

ipeserta diidik SD Kelas V. Modiel 

pengembiangan yang idiguinakan pada 

peneilitian ini adialah modiel ADDIE 
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dengian subjek peinelitian peserta 

diidik kelas Vi di SD Negerii Puluhain. 

 
C.Hiasil Peneilitian dan Pembiahasan  

Paida tahap analiisis dilakuikan 

analiisis kebutiuhan dan kuirikulum. 

Dari tahiap ini didaipatkan ikesiimpulain 

bahwia perlu dikiembangkan miedia 

peimbelajarain tertentu isehingga dapat 

menariik minat pesertia didik untuk 

aiktif dalam beilajar. Dengan aidanya 

hal teirsebut, dipilihi media 

pembelaijaran berbuikit yang akan 

imenarik minait belajar peiserta didik. 

iPada tahap deisign (perencaniaan) 

dilakuikan pengumpulan refeirensi 

untuik menyusun miedia berbukiit dan 

meinyusun instrumein penilaiain 

produk. Rieferensi maiteri dan gamibar 

untuk mierancang produk diisesuaikian 

dengani miateri berkenalan idengan 

biumi kita. Ranciangan media beribukit 

disesuaikian sesuai deingan 

kariakteristik siswa kelas V. Paida 

tahap deivelopment (pengembangani) 

meliputi, haisil pengeimbangan prodiuk, 

validasii ahli, revisi, ini uji coba 

pengembangan.  

 

 

 

 

Hasil pengembangan produk 

yaitu: 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Selainjutnyai tahap validaisi 

yang dilaikukan olehi validatori ahli 

imateri dan aihli media. Hasili evaliuasi 

terigolong “Sanigat Validi” berdiasiarkan 

penilaiian dari valiidator. Teimuan hasiil 

validiitas kemudiian dianaliisis dengain 

menggunaikan kriteria itercantum 

dalaim tabel beriikut: 

Tabel 1. Haisil vailidasi ahlii media idan 
ahlii matieri 

Ahli mediia Ahli maiteri  Kriteriai  
93,2% 93,7% Sangat 

layak 

Selainjutinya tahap uiji coba 

iproduk yiang dikembanigkan 

Gambar 1. Gambar Bagian Depan 
dan Belakang Flash Card 

Gambar 2. Tampilan menu 
utama media BERBUKIT 
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dilaksianakain di keilas V SD N 

Puluihan. Kegiaitan pembeilajiaran 

dilakukain sebainyak 1 kaili pertemuain. 

Hasil kepraiktisan kemudain 

diinterprietasikan bierdasarkan sitandar 

yang dituinjukkan pada tiabel berikut 

Tabiel 2. Hasil anigket respoin guriu 
dan siswai 

Respoin 
penggunai 

Haisil   Kriteriai 

Guru  82,50% Sangat baik 

Siswai  78,06% Baik  

Anigket miinat yang diiberikan 

ikepada pesierta didiki terdiri diari 

angkiet sebeilum pembelaijaran dian 

angkeit sesuidah pembelaijaran. Haisil 

angiket yang dilaikukan oleh siswia 

kelas V SD N Puluhian paida mateiri 

berkenailan dengain bumii kitia 

digunaikan untuk menigukur 

keefiektifan proiduk. Hasil keefeiktifain 

kemuidian diidentiifikasi menggunakian 

angiket. 

Tabeil 3. Haisil Angiket Pretesit dan 
Postitest 

Uraiian  Pretiest  posteist Peningkaitan 
Jumilah 
skor  

1.550 1.740 190 

Rata-rata  77,50 87,00 9,50 

Presentase  64,58% 72,50 7,92% 

 

 Berdasiarkan jumlaih skoir 

meningkat sebiesar 190, sedangkian 

rata-riata skor meninigkat dari 77,50 

menjadi 87,00. Perseintase minati 

belaijar juga mengalaimi peningkiatan 

sebiesar 7,92% yaiitu dari 64,58% 

menjaidi 72,50%. Peniingkatan 

tersebut menunjukkain bahwai 

penggiunaan media BERBUiKIT 

membierikan dampak positif terhaidap 

minait belaijar murid kelas V padia mata 

pelajairan IPAS. 

 

D. Kesiimpulian 
Mediia pemberlaijaran interiaktif 

beirbukit sanigat layak diguniakan 

berdasarikan hasil valiidasi ahli maiteri 

dengan mengihaisilkan 93,7% dan ahlii 

media 93,2%. Berdaisarkain aspeik 

kepriaktiisan mediia berbuikit  

dinyaitakan praiktis dengain 

memperoileh 85,10% dari respoin guru 

dan 82,50% dari respion siswai. 

Berdaisarkan keefektiifan mediia 

pembeilajaran BERBiUKIT berbaintuan 

Augmiented Reaility dinyatakain efeiktif. 

Hal tersiebut diperoileh dari hasiil 

pengoliahan data dengani SPSS, 

makai diperioleh nilai sig (2-itailed) 

sebesar 0,000 < 0,05. Denigan 

demikiian, hipiotesis alterniatif atau Ha 

diterimai, sedangikan hipotesiis nihil 

ataiu H0 ditolak. Sehiingga daipat 

disiimpulikan bahiwa peneraipan mediai 

pembelaijaran interkatif BERBiUKIT 

berbaintuan Augmiented Realiity 
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berpengiaruh dalam meningkatikan 

minat beliajar murid kelias V SD Negeiri 

Puluhain. 
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