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ABSTRACT

This research is motivated by the low learning motivation of students during the
learning process in elementary schools. The study aims to determine the effect of
using Canva media on the learning motivation of fifth-grade students at Cibeunteur
State Elementary School. This research employed a quantitative approach with a
quasi-experimental method using a nonequivalent control group design. The sample
consisted of two groups, namely the experimental group and the control group, with
20 students in each group. The research instrument was a student learning
motivation questionnaire. Data were analyzed using descriptive statistics, the
Shapiro-Wilk normality test, and hypothesis testing through the Wilcoxon Signed
Ranks Test and Mann-Whitney U Test because the data were not entirely normally
distributed. The findings revealed that the average learning motivation score of the
experimental group increased from 51.85 in the pretest to 97.95 in the posttest,
representing an increase of 46.10 points. In contrast, the control group showed only
a slight increase from 53.00 to 53.10. The Wilcoxon Signed Ranks Test produced a
significance value of 0.000 (< 0.05) for the experimental group, indicating a
significant improvement in learning motivation after the implementation of Canva
media. Meanwhile, the control group obtained a significance value of 0.597 (> 0.05),
indicating no significant improvement. Furthermore, the Mann-Whitney U Test
resulted in an Asymp. Sig. (2-tailed) value of 0.000 (< 0.05), confirming a significant
effect of Canva media on the learning motivation of fifth-grade students at
Cibeunteur State Elementary School.

Keywords: Learning Media, Canva, Learning Motivation

ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya motivasi belajar siswa dalam proses
pembelajaran di sekolah dasar. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh
penggunaan media Canva terhadap motivasi belajar siswa kelas V SD Negeri
Cibeunteur. Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode
quasi eksperimen menggunakan desain nonequivalent control group. Sampel
penelitian terdiri atas dua kelompok, yaitu kelompok eksperimen dan kelompok
kontrol, yang masing-masing berjumlah 20 siswa. Instrumen penelitian yang
digunakan adalah angket motivasi belajar siswa. Analisis data dilakukan
menggunakan statistik deskriptif, uji normalitas Shapiro—Wilk, serta uji hipotesis
menggunakan Wilcoxon Signed Ranks Test dan Mann—Whitney U Test karena data
tidak seluruhnya berdistribusi normal. Hasil penelitian menunjukkan bahwa rata-rata
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motivasi belajar kelompok eksperimen meningkat dari 51,85 pada pretest menjadi
97,95 pada posttest atau mengalami peningkatan sebesar 46,10 poin. Sementara
itu, kelompok kontrol hanya mengalami peningkatan dari 53,00 menjadi 53,10. Hasil
uji Wilcoxon Signed Ranks Test pada kelompok eksperimen menunjukkan nilai
signifikansi sebesar 0,000 (< 0,05), yang mengindikasikan adanya peningkatan
motivasi belajar yang signifikan setelah penggunaan media Canva. Sebaliknya,
kelompok kontrol memperoleh nilai signifikansi sebesar 0,597 (> 0,05), yang
menunjukkan tidak adanya peningkatan yang signifikan. Selain itu, hasil uji Mann—
Whitney U menunjukkan nilai Asymp. Sig. (2-tailed) sebesar 0,000 (< 0,05),
sehingga dapat disimpulkan bahwa penggunaan media Canva berpengaruh

signifikan terhadap motivasi belajar siswa kelas V SD Negeri Cibeunteur.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Canva, Motivasi Belajar

A.Pendahuluan

Perkembangan teknologi digital
telah memberikan dampak yang
signifikan terhadap dunia pendidikan,
khususnya dalam pemanfaatan media
pembelajaran yang lebih interaktif dan
inovatif. Pemanfaatan teknologi dalam
pembelajaran dapat meningkatkan
kualitas proses belajar, memperluas
akses terhadap sumber belajar, serta
mendukung keterlibatan siswa dalam
kegiatan pembelajaran (UNESCO,
2023). Selain itu, teknologi pendidikan
perlu dimanfaatkan sebagai alat
pedagogis yang mampu mendukung
tercapainya tujuan pembelajaran
secara efektif dan meningkatkan
kualitas pengalaman belajar siswa
(OECD, 2023).

Motivasi  belajar merupakan
salah satu faktor penting yang
menentukan  keberhasilan  siswa

dalam proses pembelajaran. Siswa

yang memiliki motivasi belajar tinggi
cenderung lebih aktif, tekun, dan
mampu bertahan ketika menghadapi
kesulitan belajar (Deci & Ryan, 2020).
Sebaliknya, rendahnya  motivasi
belajar menyebabkan siswa kurang
antusias, mudah bosan, dan kurang
berpartisipasi dalam pembelajaran
(Uno, 2019). Berdasarkan hasil
observasi di SD Negeri Cibeunteur,
motivasi belajar siswa kelas V pada
Pendidikan

Kewarganegaraan masih tergolong

mata pelajaran

rendah. Kondisi tersebut disebabkan
oleh proses pembelajaran yang masih
konvensional

didominasi metode

dengan pemanfaatan media
pembelajaran yang terbatas sehingga
pembelajaran berlangsung monoton
dan kurang menarik bagi siswa
(Suryadi, 2019).

Salah satu alternatif untuk

meningkatkan motivasi belajar adalah
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melalui penggunaan media
pembelajaran berbasis Canva. Canva
merupakan platform desain digital
yang dapat dimanfaatkan guru untuk
membuat media pembelajaran berupa
presentasi, infografis, maupun video
pembelajaran yang lebih menarik dan
interaktif. Penggunaan Canva dapat
mempermudah guru dalam
menyampaikan materi, meningkatkan
efisiensi dalam mendesain media
pembelajaran, serta menciptakan
pengalaman belajar yang lebih
menarik bagi siswa (Carera, 2024).
Selain  itu, penggunaan media
pembelajaran yang dirancang sesuai
dengan prinsip multimedia juga
mampu  meningkatkan  perhatian,
pemahaman, dan keterlibatan siswa
selama proses pembelajaran (Mayer,
2021).

Berdasarkan uraian tersebut,
penelitian  ini  bertujuan  untuk
mengetahui pengaruh penggunaan
media Canva terhadap motivasi
belajar siswa kelas V SD Negeri
Cibeunteur. Hasil penelitian ini
diharapkan dapat memberikan bukti
empiris mengenai efektivitas Canva
sebagai media pembelajaran serta
menjadi referensi bagi guru dalam

mengembangkan pembelajaran yang

lebih inovatif, menarik, dan berpusat
pada siswa (Schunk et al., 2021).

B. Metode Penelitian

Penelitian  ini  menggunakan
pendekatan kuantitatif dengan metode
eksperimen semu (quasi experimental
design) menggunakan desain
Nonequivalent Control Group Design
(Fraenkel et al., 2012). Penelitian
bertujuan untuk mengetahui pengaruh
penggunaan media pembelajaran
berbasis Canva terhadap motivasi
belajar siswa. Desain penelitian
melibatkan dua kelompok, yaitu
kelompok eksperimen yang
memperoleh pembelajaran
menggunakan media Canva dan
kelompok kontrol yang mengikuti
pembelajaran konvensional. Kedua
kelompok diberikan pretest sebelum
perlakuan dan posttest setelah
perlakuan untuk mengukur perubahan
motivasi belajar.

Penelitian dilaksanakan di SD
Negeri Cibeunteur pada semester
genap Tahun Ajaran 2025/2026, yaitu
selama bulan Februari hingga April
2026. Populasi penelitian adalah
selurun siswa kelas V SD Negeri
Cibeunteur yang berjumlah 40 siswa.
Teknik pengambilan sampel

menggunakan total sampling,
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sehingga seluruh populasi dijadikan
sampel penelitian. Sampel terdiri atas
dua kelas, yaitu kelas VA sebagai
kelompok eksperimen dan kelas VB
sebagai kelompok kontrol, masing-
masing
(Sugiyono, 2017).

Pengumpulan data dilakukan

berjumlah 20 siswa

menggunakan angket motivasi belajar
yang diadaptasi dari Intrinsic
Motivation Inventory (IMI) (Leng et al.,
2010) dan disesuaikan dengan tujuan
penelitian. Instrumen terdiri atas 25
butir pernyataan yang mencakup
enam indikator motivasi belajar, yaitu
hasrat dan keinginan untuk berhasil,
dorongan dan kebutuhan dalam
belajar, harapan dan cita-cita masa
depan, penghargaan dalam belajar,
kegiatan belajar yang menarik, serta
lingkungan belajar yang kondusif.
Setiap butir menggunakan skala Likert
lima tingkat, mulai dari skor 1 (sangat
tidak sesuai) hingga skor 5 (sangat
sesuai). Sebelum perlakuan diberikan,
seluruh responden mengisi angket
sebagai pretest, kemudian kelompok
eksperimen mengikuti pembelajaran
menggunakan media Canva selama
enam kali pertemuan, sedangkan
kelompok kontrol mengikuti
pembelajaran seperti biasa. Setelah

seluruh perlakuan selesai, kedua

kelompok kembali mengisi angket
sebagai posttest.

Data dianalisis menggunakan
bantuan perangkat lunak IBM SPSS
Statistics 25. Analisis diawali dengan
statistik deskriptif untuk
menggambarkan tingkat motivasi
belajar siswa. Selanjutnya dilakukan
uji normalitas menggunakan Shapiro—
Wilk dan uji

menggunakan Levene's Test pada

homogenitas

taraf signifikansi 0,05. Apabila data
memenuhi asumsi normalitas dan
homogenitas, pengujian hipotesis
dilakukan  menggunakan  Paired
Sample t-test dan Independent
Sample t-test. Namun, apabila asumsi
tersebut tidak terpenuhi, analisis
dilanjutkan menggunakan uji
nonparametrik, yaitu Wilcoxon Signed
Ranks Test untuk mengetahui
perbedaan motivasi belajar sebelum
dan sesudah perlakuan dalam setiap
kelompok serta Mann—Whitney U Test
untuk menguji perbedaan motivasi
belajar antara kelompok eksperimen
dan kelompok kontrol. Keputusan
penguijian hipotesis ditentukan
berdasarkan nilai signifikansi dengan
taraf a = 0,05, di mana nilai p < 0,05
menunjukkan adanya pengaruh yang

signifikan (Sugiyono, 2015).
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C.Hasil Penelitian dan Pembahasan

Berdasarkan hasil Penelitian
yang telah dilaksanakan di Sekolah
Dasar Negeri Cibeunteur dengan
tujuan untuk mengetahui pengaruh
penggunaan media Canva terhadap
motivasi belajar siswa kelas V.
Penelitian menggunakan dua kelas
sebagai sampel, yaitu kelas VA
sebagai kelompok eksperimen (20
siswa) yang memperoleh
pembelajaran menggunakan media
Canva dan kelas VB sebagai
kelompok kontrol (20 siswa) yang
mengikuti pembelajaran tanpa media
Canva. Pelaksanaan  penelitian
dilakukan melalui tiga tahap, vyaitu
pretest, pemberian perlakuan
(treatment), dan posttest.

Data penelitian ini diperoleh dari
pengisian kuisioner motivasi belajar
oleh siswa kelas V SD Negeri
Cibeunteur. Berikut dapat dilihat pada
tabel dibawah ini mengenai ringkasan
data pre-test dan post-test tingkat
motivasi belajar siswa kelas V SD
Negeri Cibeunteur untuk kelompok
eksperimen dan kelompok kontrol
statistic

menggunakan deskriptif

sebagai berikut.

Tabel 1 Deskripsi Motivasi Belajar

NMinimuMaximu| Su |Mea| Std.
m m m | n |Deviati
on

Pretest
Motivasi |2 47 55(103|51.8| 2.300
Belajar | 71 5
Kelompo
k

Eksperim
en

Posttest
Motivasi |2 88 105(19597.9| 5.216
Belajar |0 9] 5
Kelompo
k

Eksperim
en

Pretest
Motivasi |2 44 59|106(53.0| 3.853
Belajar |0 0 O
Kelompo
k Kontrol

Posttest
Motivasi |2 42 59|106(53.1| 4.951
Belajar |0 2l 0
Kelompo
k Kontrol

ValidN |2
(listwise) |0

Berdasarkan Tabel di atas,
kelompok eksperimen yang terdiri dari
20 siswa mengalami peningkatan
motivasi belajar yang signifikan
setelah diberikan perlakuan
menggunakan media Canva. Nilai
rata-rata motivasi belajar meningkat
dari 51,85 pada pretest menjadi 97,95
pada posttest, atau meningkat
sebesar 46,10 poin. Sebaliknya,
kelompok kontrol hanya mengalami
peningkatan yang sangat kecil, yaitu
dari 53,00 menjadi 53,10, sehingga
tidak menunjukkan perubahan yang

berarti. Hasil tersebut menunjukkan
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bahwa penggunaan media Canva
memberikan pengaruh positif dan
signifikan  terhadap  peningkatan
motivasi belajar siswa kelas V SD

Negeri Cibeunteur.

Tabel 2. Uji Normalitas Shapiro-

Wilk
Shapiro-Wilk

Statistic |df Sig.
Pretest Motivasi
Belajar Kelompok 936! 20| 197
Eksperimen
Posttest Motivasi
Belajar Kelompok 929 20| 149
Eksperimen
Pretest Motivasi
Belajar Kelompok 8761 20| .015
Kontrol
Posttest Motivasi
Belajar Kelompok 870l 20! 012
Kontrol

Berdasarkan Tabel di atas data
pretest dan posttest pada kelompok
eksperimen memiliki nilai signifikansi
masing-masing 0,197 dan 0,149 (Sig.
> 0,05), sehingga data berdistribusi
normal. Sementara itu, kelompok
kontrol memperoleh nilai signifikansi
0,015 pada pretest dan 0,012 pada
posttest (Sig. < 0,05), sehingga data
tidak berdistribusi normal. Oleh
karena itu, dapat disimpulkan bahwa
hanya data kelompok eksperimen
yang memenuhi asumsi normalitas,
analisis

sehingga selanjutnya

menggunakan uji statistik
nonparametrik karena terdapat data
yang tidak berdistribusi normal.

1. Teknis analis data

Data penelitian yang diperoleh
melalui angket dianalisis
menggunakan statistik deskriptif dan
statistik inferensial dengan bantuan
IBM SPSS Statistics 25. Analisis
dilakukan untuk menggambarkan
karakteristik data serta menguji
pengaruh penggunaan media Canva
terhadap motivasi belajar siswa.
Tahapan analisis  meliputi  uji
normalitas, uji homogenitas, dan uji
hipotesis yang disesuaikan dengan
karakteristik distribusi data. Hasil
analisis digunakan sebagai dasar
dalam menarik kesimpulan mengenai
pengaruh media Canva terhadap

motivasi belajar siswa.

Uji normalitas ini memiliki tujuan
yaitu  untuk  mengetahui  data
berdistribusi normal atau tidak. Uji
normalitas pada penelitian  ini
menggunakan  Kolmogrov-Smirnov.

Format penguijian dengan
membandingkan nilai signifikansi (sig.)
dengan derajat kebebasan a = 0.05.
Jika nilai signifikansi (sig.) > 0.05,
maka data dinyatakan normal dan
sebaliknya jika nilai signifikansi (sig.) <
0.05, maka data dinyatakan tidak

normal (Sugiyono, 2015).
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Tabel 3. Hasil Uji Homogenitas

Levene
Statistic|
dfl] df2 |Sig.
Nilai Based on 377 1 38(.543
Motivasi| Mean
Belajar
Based on A480| 1 38493
Median
Based on
Median and|  480| 1[37.403(493
with
adjusted df
Based on 4431 1 38510
trimmed
mean

Berdasarkan Tabel di atas,
dapat diketahui hasil uji homogenitas
pretest dan posttest motivasi belajar
antara kelompok eksperimen dan
control dengan nilai signifikansi > a
0.05 maka dapat dikatakan semua
variable tersebut berasal dari variansi
yang sama (homogen).

2. Uji Hipotesis

Uji hipotesis dilakukan untuk
mengetahui pengaruh penggunaan
media Canva terhadap motivasi
belajar  siswa. Analisis data
menggunakan IBM SPSS Statistics 25
dengan uji statistik nonparametrik
karena data tidak berdistribusi normal.
Pengujian dilakukan menggunakan
Wilcoxon Signed Ranks Test dan
Mann-Whithey U  Test. Hasil
pengujian disajikan pada Tabel 4 dan
Tabel 5.

Tabel 4. Uji Wicoxom

Posttest Posttest
Motivasi Belajar [Motivasi Belajar
Kelompok Kelompok
Eksperimen - Kontrol -
Pretest Motivasi Pretest
Belajar Motivasi Belajar
Kelompok Kelompok
Eksperimen Kontrol
A -3.926P -529b
Asymp. .000 597
Sig. (2-
tailed)
Berdasarkan hasil uji
Wilcoxon, kelompok eksperimen

memperoleh nilai signifikansi 0,000 (<
0,05), yang menunjukkan adanya
perbedaan signifikan antara nilai
pretest dan posttest setelah diberikan
perlakuan  menggunakan  media
Canva. Sebaliknya, kelompok kontrol
memperoleh nilai signifikansi 0,597 (>
0,05), sehingga tidak terdapat
perbedaan yang signifikan antara
pretest dan posttest. Hasil tersebut
menunjukkan bahwa penggunaan
media Canva terbukti efektif dan
berpengaruh signifikan dalam
meningkatkan motivasi belajar siswa
kelas V SD Negeri Cibeunteur,
sedangkan kelompok yang tidak
menggunakan media Canva tidak
mengalami  peningkatan motivasi

belajar yang berarti.
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Tabel 5. Uji Mann Whitney
Test Statistics®

Nilai Motivasi Belajar
Mann-Whitney U .000
Wilcoxon W 210.000
Z -5.421
Asymp. Sig. (2-tailed) .000
Exact Sig. [2*(1-tailed .000P
Sig.)]

Hasil uji Mann-Whitney U

menunjukkan nilai Asymp. Sig. (2-

Diagram Rata-Rata Motivasi Belajar
Kelompok Eksperimen dan Kontrol

100 4 97,95

mengindikasikan adanya perbedaan
motivasi belajar yang signifikan antara
kelompok eksperimen dan kelompok
kontrol. Hasil tersebut menunjukkan
bahwa penggunaan media Canva
memberikan pengaruh positif dan
lebih efektif dalam meningkatkan
motivasi belajar siswa kelas V SD
Negeri  Cibeunteur dibandingkan
pembelajaran tanpa menggunakan
media Canva.

Untuk lebih jelasnya mengenai
perbedaan rata rata pada kelompok
eksperimen dan kelompok control

dapat dilihat pada gambar 1 dibawah

ini.

Gambar 1 Diagram Rata-Rata Pretest
Dan Posttest Motivasi Belajar
Berdasarkan Gambar 1, terlihat

adanya perbedaan  peningkatan
motivasi  belajar yang sangat
signifikan antara kelompok
eksperimen dan kelompok kontrol.
Pada kelompok eksperimen, nilai rata-
rata motivasi belajar meningkat dari
51,85 pada pretest menjadi 97,95
pada posttest, atau mengalami
peningkatan sebesar 46,10 poin
diberikan

menggunakan media

setelah perlakuan

Canva.
Peningkatan tersebut menunjukkan
bahwa penggunaan media Canva
mampu meningkatkan motivasi
belajar siswa kelas V SD Negeri
Cibeunteur secara efektif. Sementara
itu, pada kelompok kontrol, nilai rata-
rata pretest sebesar 53,00 hanya
meningkat menjadi 53,10 pada
posttest, atau sebesar 0,10 poin,
sehingga dapat dikatakan bahwa
motivasi belajar  siswa  tidak
mengalami perubahan yang berarti.
Perbedaan peningkatan antara kedua
kelompok menunjukkan bahwa
kelompok eksperimen memperoleh
hasil yang jauh lebih  baik
kontrol.

dibandingkan  kelompok
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Dengan demikian, dapat disimpulkan
bahwa penggunaan media Canva
memberikan pengaruh positif dan
signifikan  terhadap  peningkatan
motivasi belajar siswa kelas V SD

Negeri Cibeunteur.

Pembahasan

Hasil penelitian menunjukkan
bahwa penggunaan media Canva
berpengaruh positif terhadap motivasi
belajar siswa kelas V SD Negeri
Cibeunteur. Hal ini ditunjukkan oleh
peningkatan rata-rata motivasi belajar
pada kelompok eksperimen dari 51,85
pada pretest menjadi 97,95 pada
posttest, sedangkan kelompok kontrol
hanya mengalami peningkatan dari
53,00 menjadi 53,10. Hasil uji
Wilcoxon Signed Ranks Test pada
kelompok eksperimen memperoleh
nilai  signifikansi 0,000 (< 0,05),
sedangkan
memperoleh nilai 0,597 (> 0,05).
Selain itu, hasil Mann—Whitney U Test

kelompok kontrol

menunjukkan nilai Asymp. Sig. (2-
tailed) sebesar 0,000 (< 0,05), yang
mengindikasikan adanya perbedaan
yang signifikan antara kelompok

eksperimen dan kelompok kontrol.

Peningkatan motivasi belajar

pada kelompok eksperimen

menunjukkan bahwa media Canva
mampu menciptakan pembelajaran
yang lebih menarik, interaktif, dan
bervariasi melalui penggunaan
desain, gambar, warna, dan animasi
sehingga meningkatkan perhatian
serta partisipasi siswa dalam proses
pembelajaran. Hasil penelitian ini
sejalan dengan penelitian Carera
(2024) yang menyatakan bahwa
penggunaan media Canva
memberikan kontribusi positif
terhadap hasil belajar siswa, serta
didukung oleh Idawati et al. (2022)
yang menjelaskan bahwa Canva
memudahkan guru dalam menyusun
media pembelajaran yang kreatif dan
mampu meningkatkan motivasi
belajar siswa. Dengan demikian,
media Canva dapat dijadikan sebagai
alternatif media pembelajaran yang
efektif untuk meningkatkan motivasi

belajar siswa di sekolah dasar.

D. Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisis dan
pembahasan data penelitian, maka
dapat disimpulkan bahwa terdapat
pengaruh penggunaan media canva
terhadap motivasi belajar siswa kelas
V Sekolah Dasar Negeri Cibeunteur.
Hal tersebut dibuktikan dengan Hasil
uji Wilcoxon Signed Ranks Test
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diperoleh nilai signifikansi sebesar
0,000 pada kelompok eksperimen,
yang berarti terdapat perbedaan
signifikan antara pretest dan posttest
setelah penggunaan media Canva.
Sedangkan pada kelompok kontrol
diperoleh nilai signifikansi sebesar
0,597 yang menunjukkan tidak
terdapat  perbedaan signifikan.
Kemudian berdasarkan hasil uji
Mann-Whitney U diperoleh nilai
Asymp. Sig. (2-tailed) sebesar 0,000
< 0,05, sehingga dapat disimpulkan
bahwa terdapat pengaruh yang
signifikan penggunaan media Canva
terhadap motivasi belajar siswa kelas

V Sekolah Dasar Negeri Cibeunteur.
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