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ABSTRACT 

This study aims to determine the effectiveness of using Interactive Flat Panel (IFP) 
on the learning outcomes of seventh grade junior high school students in Islamic 
Religious Education and Character Education subjects, as well as to determine the 
improvement of student learning outcomes after the use of Interactive Flat Panel 
(IFP) in the learning process. The analytical method used in this study was a 
quantitative method with an experimental design. The research sample consisted of 
seventh grade junior high school students determined using the total sampling 
technique. The tests used were Validity Test, Reliability Test, Normality Test, and 
Wilcoxon Signed Rank Test to determine the effectiveness of using Interactive Flat 
Panel (IFP) on student learning outcomes. The results of this study indicate that the 
use of Interactive Flat Panel (IFP) is effective on student learning outcomes. This is 
evidenced by the increase in post-test scores compared to pre-test scores after the 
implementation of learning using Interactive Flat Panel (IFP). In addition, the results 
of the Wilcoxon Signed Rank Test showed a significance value smaller than 0.05, 
so Ha was accepted and H0 was rejected. Thus, the use of Interactive Flat Panel 
(IFP) is effective in improving the learning outcomes of seventh grade junior high 
school students in Islamic Religious Education and Character Education subjects 
 

Keywords: effectiveness, Interactive Flat Panel (IFP), learning outcomes, Islamic 
Religious Education and Character Education, seventh grade junior high school 
students. 
 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui efektivitas penggunaan Interactive Flat 
Panel (IFP) terhadap hasil belajar siswa kelas VII SMP pada mata pelajaran 
Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti serta untuk mengetahui peningkatan 
hasil belajar siswa setelah penggunaan Interactive Flat Panel (IFP) dalam proses 
pembelajaran. Metode analisis yang digunakan adalah metode kuantitatif dengan 
menggunakan desain eksperimen on grup pre-test post-test. Sampel penelitian ini 
merupakan siswa kelas VII SMP yang ditentukan menggunakan teknik total 
sampling. Uji yang digunakan yaitu Uji Validitas, Uji Reliabilitas, Uji Normalitas, serta 
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Uji Wilcoxon Signed Rank Test untuk mengetahui efektivitas penggunaan 
Interactive Flat Panel (IFP) terhadap hasil belajar siswa. Hasil penelitian ini 
menunjukkan bahwa penggunaan Interactive Flat Panel (IFP) efektif terhadap hasil 
belajar siswa. Hal ini dibuktikan dengan adanya peningkatan nilai post-test 
dibandingkan nilai pre-test siswa setelah diterapkannya pembelajaran 
menggunakan Interactive Flat Panel (IFP). Selain itu, hasil Uji Wilcoxon Signed 
Rank Test menunjukkan nilai signifikansi lebih kecil dari 0,05 sehingga H1 diterima 
dan H0 ditolak. Dengan demikian, penggunaan Interactive Flat Panel (IFP) efektif 
dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas VII SMP pada mata pelajaran 
Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti. 
 

Kata Kunci: efektivitas, Interactive Flat Panel (IFP), hasil belajar, Pendidikan 
Agama Islam dan Budi Pekerti, siswa kelas VII SMP. 
 

 

A. Pendahuluan  

Pendidikan memiliki peran penting 

dalam mengembangkan potensi 

peserta didik agar mampu 

menghadapi berbagai tantangan 

kehidupan (Setiyorini & Setiawan, 

2023). Keberhasilan pembelajaran 

tidak hanya dipengaruhi oleh guru dan 

materi yang diajarkan, tetapi juga oleh 

penggunaan media pembelajaran 

yang tepat. Media pembelajaran 

berfungsi sebagai sarana untuk 

menyampaikan informasi secara lebih 

efektif sehingga dapat meningkatkan 

motivasi, minat, dan keterlibatan 

siswa dalam proses pembelajaran 

(Suastika & Sanjaya, 2025). 

Perkembangan teknologi informasi 

telah mendorong pemanfaatan media 

pembelajaran berbasis digital di 

sekolah. Penggunaan teknologi dalam 

pembelajaran memberikan 

kesempatan kepada guru untuk 

menyajikan materi secara lebih 

menarik, interaktif, dan sesuai dengan 

karakteristik peserta didik (Niko 

Entriza & Febry Puspitasari, 2025). 

Media pembelajaran digital berperan 

penting dalam meningkatkan kualitas 

pembelajaran melalui penyajian 

materi secara visual, audio, dan 

audiovisual. Media pembelajaran 

membantu penyampaian materi agar 

lebih jelas dan mudah dipahami 

peserta didik (Ali et al., 2024 ; Lekitoo, 

2025). Penggunaannya juga dapat 

meningkatkan motivasi dan 

keterlibatan siswa dalam 

pembelajaran (Suastika & Sanjaya, 

2025). Selain itu, kombinasi unsur 

visual dan verbal dalam media digital 

membantu proses pemahaman 

sehingga berpotensi meningkatkan 
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hasil belajar siswa (Saleh et al., 2025 

;  Abnisa, 2023). 

Hasil belajar menjadi salah satu 

indikator utama untuk melihat 

tercapainya tujuan pembelajaran. 

Capaian ini tidak muncul begitu saja, 

tetapi dipengaruhi oleh berbagai 

faktor, baik dari dalam diri peserta 

didik maupun dari proses 

pembelajaran itu sendiri. Salah satu 

faktor penting yang cukup 

berpengaruh adalah penggunaan 

media pembelajaran yang tepat. 

Media yang dirancang secara 

interaktif serta disesuaikan dengan 

karakteristik peserta didik dapat 

membantu menyajikan materi secara 

lebih jelas, menarik, dan mudah 

dipahami. Dengan demikian, peserta 

didik lebih mudah membangun 

pemahaman konsep secara utuh, 

yang pada akhirnya berdampak pada 

peningkatan hasil belajar (Rahayu et 

al., 2021).  

Pembelajaran Pendidikan Agama 

Islam (PAI) di zaman digital 

mengharuskan pendidik untuk 

mengimplementasikan teknologi 

dalam kegiatan belajar mengajar, 

supaya materi menjadi lebih menarik 

dan selaras dengan karakteristik 

generasi digital (Zahrah et al., 2025). 

Materi PAI & BP tidak hanya 

menekankan aspek pengetahuan, 

tetapi juga pemahaman nilai-nilai 

keagamaan dan pembentukan 

karakter peserta didik. Oleh karena 

itu, diperlukan media pembelajaran 

yang mampu mendukung proses 

pembelajaran secara lebih efektif dan 

interaktif. 

Salah satu media pembelajaran 

berbasis teknologi yang mulai banyak 

digunakan di sekolah adalah 

Interactive Flat Panel (IFP). Interactive 

Flat Panel merupakan layar sentuh 

digital interaktif yang memungkinkan 

guru menyajikan materi dalam bentuk 

teks, gambar, audio, video, animasi, 

serta berbagai aktivitas pembelajaran 

interaktif. Melalui fitur tersebut, siswa 

dapat berpartisipasi secara langsung 

dalam proses pembelajaran sehingga 

suasana belajar menjadi lebih aktif 

dan kolaboratif (Suryandari & 

Wakidah, 2026). 

Hasil wawancara dengan guru 

Pendidikan Agama Islam di SMP 

Roudlotus Sholihin Kedali, sekolah 

telah memanfaatkan Interactive Flat 

Panel (IFP) sebagai media 

pembelajaran pada mata pelajaran 

Pendidikan Agama Islam dan Budi 

Pekerti. Penggunaan IFP membantu 
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penyajian materi menjadi lebih 

menarik dan interaktif sehingga 

diharapkan dapat meningkatkan 

keterlibatan serta hasil belajar siswa. 

Namun, efektivitas penggunaan 

Interactive Flat Panel (IFP) terhadap 

hasil belajar siswa pada mata 

pelajaran PAI & BP di sekolah 

tersebut belum pernah dianalisis 

secara kuantitatif. Oleh karena itu, 

penelitian ini dilakukan untuk 

mengetahui efektivitas penggunaan 

Interactive Flat Panel (IFP) terhadap 

hasil belajar siswa pada pembelajaran 

Pendidikan Agama Islam dan Budi 

Pekerti di SMP Roudlotus Sholihin 

Kedali. 

Beberapa penelitian terdahulu terkait 

media pembelajaran  Interactive Flat 

Panel (IFP) (Indriansyah, 2025 ; Sari 

et al., 2026 ; Iskandar et al., 2023 ; 

Hidayat & Musnandar, 2026 ; 

Suryandari et al., 2026). Menunjukkan 

bahwa penggunaan Interactive Flat 

Panel (IFP) dapat meningkatkan 

motivasi, partisipasi, dan keaktifan 

siswa dalam pembelajaran. Akan 

tetapi, sebagian besar penelitian 

tersebut masih berfokus pada aspek 

keterlibatan belajar atau dilakukan 

pada jenjang sekolah dasar 

(Suryandari & Wakidah, 2026 ; 

Hidayat & Musnandar, 2026). 

Sedangkan penelitian yang menguji 

efektivitas Interactive Flat Panel (IFP) 

terhadap hasil belajar siswa pada 

mata pelajaran Pendidikan Agama 

Islam dan Budi Pekerti di tingkat SMP 

masih terbatas. 

Berdasarkan uraian tersebut, terdapat 

kesenjangan penelitian mengenai 

efektivitas penggunaan Interactive 

Flat Panel (IFP) terhadap hasil belajar 

siswa pada pembelajaran PAI & BP di 

tingkat SMP. Oleh karena itu, 

penelitian ini bertujuan untuk 

mengetahui efektivitas penggunaan 

Interactive Flat Panel (IFP) terhadap 

hasil belajar siswa pada pembelajaran 

Pendidikan Agama Islam dan Budi 

Pekerti di SMP Roudlotus Sholihin 

Kedali. 

B. Metode Penelitian  

Penelitian ini menggunakan 

pendekatan kuantitatif dengan desain 

pre-eksperimental berupa One Group 

Pretest-Posttest Design (Susanto & 

Prawitasari, 2024). Penelitian 

dilaksanakan di SMP Roudlotus 

Sholihin Kedali dengan subjek 

penelitian sebanyak 29 siswa kelas 

VII. Teknik pengambilan sampel 

menggunakan total sampling 

sehingga seluruh anggota populasi 
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dijadikan sampel penelitian (Suriani & 

Jailani, 2023). Pengumpulan data 

dilakukan menggunakan tes hasil 

belajar yang terdiri atas pre-test dan 

post-test. Instrumen penelitian telah 

diuji validitas dan reliabilitasnya 

sebelum digunakan. Data yang 

diperoleh dianalisis menggunakan 

statistik deskriptif, uji normalitas 

Shapiro-Wilk, dan uji Wilcoxon Signed 

Rank Test dengan bantuan IBM SPSS 

Statistics versi 27. 

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan  

Hasil penelitian ini diperoleh melalui 

beberapa teknik pengumpulan data, 

yaitu wawancara dan pengujian 

instrumen penelitian. Wawancara 

dilakukan untuk memperoleh 

informasi terkait pelaksanaan 

penelitian di lapangan, sedangkan 

pengujian dilakukan untuk 

mengetahui efektivitas perlakuan 

yang diberikan. Adapun hasil dari 

kedua teknik tersebut sebagai berikut: 

1. Hasil wawancara 

Berdasarkan hasil wawancara 

yang dilakukan dengan guru mata 

pelajaran di SMP Roudlotus 

Sholihin Kedali, diperoleh 

informasi bahwa Interactive Flat 

Panel (IFP) telah digunakan dalam 

proses pembelajaran di kelas 

sebagai media pembelajaran 

interaktif. Guru menyampaikan 

bahwa penggunaan Interactive 

Flat Panel (IFP)  membantu 

menyajikan materi pembelajaran 

secara lebih menarik dan visual 

sehingga siswa lebih mudah 

memahami materi yang 

disampaikan. 

Guru juga mengatakan bahwa 

selama penggunaan Interactive 

Flat Panel (IFP), siswa terlihat 

lebih aktif dan antusias dalam 

mengikuti pembelajaran 

dibandingkan dengan penggunaan 

media konvensional. Hal ini terlihat 

dari meningkatnya partisipasi 

siswa dalam menjawab 

pertanyaan dan mengikuti 

kegiatan pembelajaran di kelas. 

Namun, guru juga 

menyampaikan efektivitas 

penggunaan Interactive Flat Panel 

(IFP) masih perlu didukung 

dengan kesiapan perangkat, 

penguasaan teknologi oleh 

pendidik, serta pengelolaan waktu 

pembelajaran yang baik agar 

penggunaannya dapat berjalan 

secara optimal. 

Berdasarkan hasil wawancara 

tersebut dapat disimpulkan bahwa 

penggunaan Interactive Flat Panel 
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(IFP) memberikan dampak positif 

dalam proses pembelajaran, 

khususnya dalam meningkatkan 

keaktifan dan pemahaman siswa. 

2. Hasil Analisis Data 

Analisis data dalam penelitian ini 

meliputi uji validitas dan reliabilitas 

untuk menguji kelayakan 

instrumen, uji deskriptif untuk 

melihat hasil belajar sebelum dan 

sesudah perlakuan, uji normalitas 

untuk mengetahui sebaran data, 

sedangkan uji Wilcoxon Signed 

Rank Test untuk menguji 

efektivitas penggunaan Interactive 

Flat Panel (IFP). 

a. Hasil Uji Validitas dan 

Reliabilitas 

Sebelum digunakan dalam 

penelitian, instrumen tes 

terlebih dahulu diuji validitas 

dan reliabilitas. Hasil uji 

validitas menunjukkan bahwa 

seluruh butir soal memiliki nilai 

rhitung > rtabel (0,381), sehingga 

seluruh item soal dinyatakan 

valid dan layak digunakan. 

Selain itu, hasil uji reliabilitas 

memperoleh nilai Cronbach's 

Alpha sebesar 0,789 yang 

menunjukkan bahwa instrumen 

penelitian memiliki tingkat 

reliabilitas yang baik. 

 

Tabel 1 Hasil Uji Validitas 
 

No 

Item 

rhitung rtabel Keterangan 

1 0.509 0.381 Valid 

2 0.520 0.381 Valid 

3 0.543 0.381 Valid 

4 0.697 0.381 Valid 

5 0.527 0.381 Valid 

6 0.697 0.381 Valid 

7 0.586 0.381 Valid 

8 0.751 0.381 Valid 

9 0.815 0.381 Valid 

10 0.558 0.381 Valid 

 
 

Tabel 2 Hasil Uji Reliabilitas 
 

Cronbach’s Alpha N of Items 

.789 10 

 

b. Hasil Uji Analisis Deskriptif 

Analisis deskriptif 

dilakukan untuk mengetahui 

hasil belajar siswa sebelum 

dan sesudah penggunaan 

Interactive Flat Panel (IFP). 

Hasil penelitian menunjukkan 

adanya peningkatan nilai 

setelah penggunaan 

Interactive Flat Panel (IFP). 

Tabel 3 Hasil Uji Analisis 

Deskriptif 

 
N 

Mini

mum 

Maxi

mum Mean 

Std. 

Deviation 
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Pre-

test 

IFP 

29 20 100 81.03 22.256 

Post-

test 

IFP 

29 60 100 95.52 8.696 

Valid 

N 

29 
    

 

Berdasarkan tabel di atas, 

rata-rata nilai pre-test sebesar 

81,03 meningkat menjadi 95,52 

pada post-test. Hal ini 

menunjukkan adanya 

peningkatan hasil belajar siswa 

sebesar 14,49 poin setelah 

penggunaan Interactive Flat 

Panel (IFP). 

c. Uji Normalitas 

Uji normalitas dilakukan 

menggunakan Shapiro-Wilk 

karena jumlah sampel kurang 

dari 50 siswa. 

Tabel 4 Hasil Uji Normalitas 

 

Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. 

Nilai Pre-

test  IFP 

.803 29 .000 

Nilai Post-

test  IFP 

.569 29 .000 

 

 

 

 

Nilai signifikansi pre-test dan 

post-test kurang dari 0,05 

sehingga data tidak 

berdistribusi normal. Oleh 

karena itu, pengujian hipotesis 

dilanjutkan menggunakan 

Wilcoxon Signed Rank Test. 

d. Hasil Uji Wilcoxon Signed 

Rank Test 

Pengujian hipotesis dilakukan 

menggunakan Wilcoxon 

Signed Rank Test untuk 

mengetahui efektivitas 

penggunaan Interactive Flat 

Panel (IFP) terhadap hasil 

belajar siswa. 

 

Tabel 5 Hasil Uji Wilcoxon Signed 

Rank Test 

 Nilai Post-test dan Pre-test IFP 

Z -3.876b 

Asymp. Sig. 

(2-tailed) 

.000 

 

Hasil uji Wilcoxon 

Signed Rank Test 

menunjukkan nilai Asymp. Sig. 

(2-tailed) sebesar 0,000 < 0,05. 

Dengan demikian, H₀ ditolak 

dan H₁ diterima. Hasil tersebut 

menunjukkan bahwa 

penggunaan Interactive Flat 

Panel (IFP) efektif dalam 
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meningkatkan hasil belajar 

siswa pada mata pelajaran 

Pendidikan Agama Islam dan 

Budi Pekerti di SMP Roudlotus 

Sholihin Kedali. 

PEMBAHASAN 

Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa penggunaan Interactive Flat 

Panel (IFP) efektif dalam 

meningkatkan hasil belajar siswa 

pada mata pelajaran Pendidikan 

Agama Islam dan Budi Pekerti di SMP 

Roudlotus Sholihin Kedali. Hal ini 

dibuktikan dengan adanya 

peningkatan rata-rata nilai siswa dari 

81,03 pada pre-test menjadi 95,52 

pada post-test. Selain itu, hasil uji 

Wilcoxon Signed Rank Test 

menunjukkan nilai signifikansi sebesar 

0,000 < 0,05, yang berarti terdapat 

pengaruh yang signifikan dari 

penggunaan Interactive Flat Panel 

(IFP) terhadap hasil belajar siswa. 

Peningkatan hasil belajar 

tersebut menunjukkan bahwa 

Interactive Flat Panel (IFP) mampu 

mendukung proses pembelajaran 

yang lebih efektif. Melalui berbagai 

fitur multimedia seperti gambar, video, 

presentasi, dan layar sentuh interaktif, 

siswa menjadi lebih tertarik dan aktif 

dalam mengikuti pembelajaran. 

Kondisi tersebut membantu siswa 

memahami materi dengan lebih 

mudah sehingga berdampak pada 

peningkatan hasil belajar. 

Hasil penelitian ini sejalan 

dengan teori Heinich yang 

menyatakan bahwa media 

pembelajaran berfungsi sebagai 

sarana komunikasi yang digunakan 

untuk menyampaikan pesan dari 

sumber kepada penerima sehingga 

dapat merangsang perhatian, minat, 

pikiran, dan perasaan peserta didik 

dalam proses pembelajaran (Lekitoo, 

2025). Dalam penelitian ini, Interactive 

Flat Panel (IFP) berperan sebagai 

media pembelajaran yang membantu 

guru menyampaikan materi 

Pendidikan Agama Islam dan Budi 

Pekerti secara lebih menarik dan 

interaktif. Dengan demikian, pesan 

pembelajaran dapat diterima siswa 

dengan lebih baik sehingga tujuan 

pembelajaran dapat tercapai secara 

optimal. 

Peningkatan hasil belajar siswa 

juga dapat dijelaskan melalui 

Taksonomi Bloom yang menyatakan 

bahwa hasil belajar mencakup ranah 

kognitif, afektif, dan psikomotorik 

(Putra, 2024). Penggunaan Interactive 
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Flat Panel (IFP) memberikan 

pengalaman belajar yang lebih aktif 

sehingga membantu siswa 

memahami materi pada ranah kognitif, 

meningkatkan minat dan perhatian 

belajar pada ranah afektif, serta 

mendorong keterlibatan siswa dalam 

kegiatan pembelajaran pada ranah 

psikomotorik. Oleh karena itu, 

penggunaan media yang interaktif 

dapat mendukung tercapainya hasil 

belajar yang lebih baik. 

Temuan penelitian ini juga 

sejalan dengan penelitian Fitriyah dan 

Mutammiroh yang menunjukkan 

bahwa media papan tulis interaktif 

mampu meningkatkan motivasi 

belajar siswa melalui penyajian materi 

yang visual dan interaktif (Fitriyah & 

Mutammiroh, 2025). Selain itu, 

penelitian Hidayat dan Musnandar 

menunjukkan bahwa penggunaan 

Interactive Flat Panel (IFP) dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa. 

Kesamaan hasil tersebut 

menunjukkan bahwa pemanfaatan 

media pembelajaran berbasis 

teknologi interaktif memberikan 

dampak positif terhadap kualitas 

pembelajaran dan hasil belajar 

peserta didik (Hidayat & Musnandar, 

2026). 

Berdasarkan hasil penelitian, teori 

yang digunakan, dan penelitian 

terdahulu, dapat disimpulkan bahwa 

penggunaan Interactive Flat Panel 

(IFP) merupakan media pembelajaran 

yang efektif untuk meningkatkan hasil 

belajar siswa pada mata pelajaran 

Pendidikan Agama Islam dan Budi 

Pekerti di SMP Roudlotus Sholihin 

Kedali. 

D. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian, 

penggunaan Interactive Flat Panel 

(IFP) terbukti efektif dalam 

meningkatkan hasil belajar siswa 

pada mata pelajaran Pendidikan 

Agama Islam dan Budi Pekerti di SMP 

Roudlotus Sholihin Kedali. Hal ini 

ditunjukkan oleh peningkatan rata-rata 

nilai siswa dari 81,03 pada pre-test 

menjadi 95,52 pada post-test. Hasil uji 

Wilcoxon Signed Rank Test juga 

menunjukkan nilai Asymp. Sig. (2-

tailed) sebesar 0,000 < 0,05, sehingga 

terdapat perbedaan yang signifikan 

antara hasil belajar sebelum dan 

sesudah penggunaan Interactive Flat 

Panel (IFP). Dengan demikian, 

penggunaan Interactive Flat Panel 

(IFP) dapat menjadi media 

pembelajaran yang efektif untuk 
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mendukung proses pembelajaran dan 

meningkatkan hasil belajar siswa. 

SARAN 

Berdasarkan hasil penelitian, 

guru dan sekolah disarankan untuk 

mengoptimalkan penggunaan 

Interactive Flat Panel (IFP) dalam 

pembelajaran karena terbukti efektif 

meningkatkan hasil belajar siswa. 

Selain itu, penelitian selanjutnya dapat 

menggunakan sampel yang lebih 

besar dan desain penelitian yang lebih 

kompleks untuk memperoleh hasil 

yang lebih mendalam. 
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