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ABSTRACT 

This study aims to develop an Ethnomathematics-Based Electronic Student 
Worksheet (E-LKPD) using the Simpang Lima Gumul (SLG) Monument context on 
geometric transformation material that is valid and practical for use with 11th-grade 
senior high school students. This research uses the Research and Development 
(R&D) method with the ADDIE development model; however, this article focuses on 
the Analysis, Design, Development stages, along with the validity and practicality 
results. Validation was conducted by content experts, media experts, and 
educational practitioners, while the practicality test was carried out through a limited 
trial involving 10 students. Practitioner validation obtained 88% (very valid), content 
expert validation reached 87% (very valid), and media expert validation reached 
85% (very valid). The limited trial showed an average student response of 83.6% 
(very good). Therefore, the ethnomathematics-based E-LKPD using the SLG 
Monument is declared valid and practical as a mathematics learning medium for 
geometric transformation material for 11th-grade senior high school students. 
 
Keyword: E-LKPD; ethnomathematics; geometric transformation; practicality; 
validity 
 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan E-LKPD berbasis etnomatematika 
Monumen Simpang Lima Gumul (SLG) pada materi transformasi geometri yang 
valid dan praktis untuk digunakan pada peserta didik kelas XI SMA. Penelitian ini 
menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan model 
pengembangan ADDIE, namun pembahasan pada artikel ini difokuskan pada tahap 
Analysis, Design, Development, dan hasil validasi serta kepraktisan produk. 
Validasi dilakukan oleh ahli materi, ahli media, dan praktisi pendidikan, sedangkan 
uji kepraktisan dilakukan melalui uji coba terbatas kepada 10 peserta didik. Hasil 
validasi oleh praktisi memperoleh persentase sebesar 88% dengan kategori sangat 
valid, validasi ahli materi mencapai 87% (sangat valid), dan ahli media 85% (sangat 
valid). Hasil uji coba terbatas menunjukkan rata-rata respon peserta didik sebesar 
83,6% dengan kategori sangat baik. Dengan demikian, E-LKPD berbasis 
etnomatematika Monumen Simpang Lima Gumul dinyatakan valid dan praktis 
sebagai media pembelajaran matematika pada materi transformasi geometri untuk 
kelas XI SMA. 
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A. Pendahuluan  

Perkembangan teknologi 

informasi dan komunikasi di era digital 

telah membawa perubahan besar 

dalam dunia pendidikan, termasuk 

dalam pembelajaran matematika. 

Guru dituntut untuk mampu 

menghadirkan media pembelajaran 

yang inovatif, interaktif, dan 

kontekstual agar mampu menarik 

perhatian serta memotivasi peserta 

didik dalam belajar (Kusmayanti et al., 

2024). Namun berdasarkan hasil 

observasi dan wawancara selama 

kegiatan Pengenalan Lapangan 

Persekolahan (PLP) di SMA Negeri 4 

Kediri, ditemukan bahwa guru belum 

mengembangkan media 

pembelajaran secara mandiri. Media 

yang digunakan masih terbatas pada 

buku paket dan modul dari 

Kementerian Pendidikan, sehingga 

pembelajaran cenderung monoton 

dan kurang melibatkan partisipasi aktif 

peserta didik. 

Rendahnya partisipasi aktif 

peserta didik berdampak pada 

kurangnya pemahaman konsep 

matematika. Pemahaman konsep 

merupakan aspek fundamental dalam 

pembelajaran matematika karena 

menjadi landasan bagi siswa untuk 

berpikir logis, memecahkan masalah, 

dan menghubungkan antar konsep 

matematika dalam berbagai situasi 

(Apriliyana et al., 2023). Tanpa 

pemahaman konsep yang kuat, siswa 

akan mengalami kesulitan dalam 

mempelajari materi matematika yang 

lebih kompleks. Oleh karena itu, 

diperlukan inovasi media 

pembelajaran yang dapat mendorong 

keterlibatan aktif peserta didik 

sekaligus membangun pemahaman 

konsep secara bermakna. 

Salah satu alternatif media 

pembelajaran yang relevan adalah E-

LKPD (Lembar Kerja Peserta Didik 

Elektronik). E-LKPD merupakan 

bahan ajar digital interaktif yang dapat 

memuat teks, gambar, animasi, video, 

serta fitur navigasi yang memudahkan 

peserta didik belajar secara mandiri 

(Pikoli et al., 2025). Keunggulan E-

LKPD dibandingkan LKPD 

konvensional antara lain adalah 

aksesibilitasnya yang tinggi melalui 

perangkat digital, tampilan yang lebih 

menarik, serta kemampuannya 

mengintegrasikan berbagai elemen 

multimedia yang mendukung 

pemahaman konsep (Ananda & Soro, 

2023). 

Agar pembelajaran matematika 

menjadi lebih bermakna dan 

kontekstual, E-LKPD dapat 

dikembangkan dengan pendekatan 

etnomatematika. Etnomatematika 

merupakan pendekatan yang 

menghubungkan konsep matematika 

dengan budaya dan lingkungan 

sekitar peserta didik, sehingga 

memberi pengalaman belajar yang 

dekat dengan kehidupan nyata 

(Kumala, 2022). Salah satu objek 

budaya lokal yang kaya akan konsep 

matematika, khususnya transformasi 

geometri, adalah Monumen Simpang 

Lima Gumul (SLG) di Kabupaten 
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Kediri. Berdasarkan kajian Wulan et 

al. (2022), Monumen SLG 

mengandung unsur translasi, refleksi, 

rotasi, dan dilatasi yang dapat 

diidentifikasi dari arsitektur 

bangunannya. 

Materi transformasi geometri 

merupakan salah satu materi kelas XI 

SMA yang bersifat abstrak dan kerap 

dianggap sulit oleh peserta didik 

karena membutuhkan kemampuan 

visualisasi ruang yang baik (Aulia 

Rahman et al., 2022). 

Pengintegrasian konteks Monumen 

SLG ke dalam E-LKPD diharapkan 

dapat menjembatani kesenjangan 

antara konsep abstrak dan konteks 

nyata, sehingga pembelajaran 

menjadi lebih menarik dan mudah 

dipahami. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengembangkan E-LKPD 

berbasis etnomatematika Monumen 

Simpang Lima Gumul pada materi 

transformasi geometri yang valid dan 

praktis untuk peserta didik kelas XI 

SMA. Penelitian ini berbeda dari 

penelitian sebelumnya karena secara 

spesifik mengintegrasikan 

etnomatematika berbasis Monumen 

SLG ke dalam format E-LKPD 

interaktif pada materi transformasi 

geometri. 

B. Metode Penelitian  

Penelitian ini menggunakan 

metode Research and Development 

(R&D) dengan model pengembangan 

ADDIE yang terdiri atas lima tahap, 

yaitu Analysis, Design, Development, 

Implementation, dan Evaluation 

(Sugiono, 2018). Namun, artikel ini 

memfokuskan pembahasan pada 

tahap Analysis, Design, dan 

Development, serta pengukuran 

kevalidan dan kepraktisan produk 

yang dihasilkan. Subjek penelitian 

pada uji kepraktisan adalah 10 

peserta didik kelas XI SMA Negeri 4 

Kediri yang dipilih secara purposive 

sampling. 

Tahap Analysis dilakukan 

melalui observasi dan wawancara 

kepada guru matematika untuk 

mengidentifikasi permasalahan 

pembelajaran. Tahap Design meliputi 

penyusunan peta konsep, pembuatan 

storyboard, perumusan tujuan 

pembelajaran, serta perancangan 

konten berbasis etnomatematika 

Monumen SLG. Tahap Development 

mencakup pembuatan E-LKPD 

menggunakan aplikasi Canva dan 

Flipbook, dilanjutkan dengan validasi 

produk oleh ahli materi, ahli media, 

dan praktisi(guru matematika). 

Instrumen penelitian terdiri atas 

lembar validasi ahli materi, lembar 

validasi ahli media, lembar validasi 

praktisi, dan angket respon peserta 

didik. Data validasi dan kepraktisan 

dianalisis menggunakan teknik 

persentase dengan rumus: 

P = (Jumlah Skor / Skor Maksimal) 

× 100% 

Kriteria kevalidan dan 

kepraktisan E-LKPD ditetapkan 

berdasarkan skala persentase yang 

diadaptasi dari Khotimah & Aini 

(2022), sebagaimana disajikan pada 

Tabel 1. 

Tabel 1. Kriteria Kevalidan dan 

Kepraktisan 

Persentase Kriteria 
Kevalidan 
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𝟖𝟏% < 𝑷(𝒔)
≤ 𝟏𝟎𝟎% 

Sangat Valid 

𝟔𝟏% < 𝑷(𝒔)
≤ 𝟖𝟎% 

Valid 

𝟒𝟏% < 𝑷(𝒔)
≤ 𝟔𝟎% 

Cukup Valid 

𝟐𝟏% < 𝑷(𝒔)
≤ 𝟒𝟎% 

Kurang Valid 

𝟎% < 𝑷(𝒔)
≤ 𝟐𝟎% 

Tidak Valid 

Sumber: (Khotimah & Aini, 2022) 

E-LKPD dinyatakan valid 

apabila memperoleh persentase 

minimal 61% (kategori Valid), dan 

dinyatakan praktis apabila rata-rata 

respon peserta didik minimal 61% 

(kategori Baik). Storyboard 

pengembangan E-LKPD disajikan 

pada Tabel 2. 

Tabel 2. Storyboard E-LKPD Berbasis 

Etnomatematika 

No
. 

Halaman Deskripsi 

1 Halaman 
Judul 

Tampilan 
awal berisi 

judul E-LKPD 
dan gambar 
Monumen 

SLG sebagai 
ikon 

etnomatemati
ka 

2 Profil Siswa Form 
identitas: 

nama, kelas, 
dan nomor 

absen 
peserta didik 

3 Kompetensi & 
Tujuan 

Kompetensi 
Inti, 

Kompetensi 
Dasar, dan 

tujuan 
pembelajaran 

4 Etnomatemati
ka SLG 

Pengenalan 
Monumen 
SLG dan 

hubungannya 
dengan 
konsep 

transformasi 
geometri 

5 Materi Uraian 
singkat 
konsep 

translasi, 
refleksi, 

rotasi, dan 
dilatasi 

berbasis 
konteks SLG 

6 Petunjuk 
Kerja 

Panduan 
mengerjakan 

E-LKPD 
secara 

sistematis 

7 Kegiatan/LKP
D 

Lembar 
aktivitas dan 
soal berbasis 
etnomatemati
ka Monumen 

SLG 

8 Refleksi Lembar 
refleksi 

kegiatan 
belajar 

peserta didik 

9 Profil Penulis Informasi 
singkat 
tentang 

pengembang 
E-LKPD 

 

 

 

 



Pendas : Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar,  
ISSN Cetak : 2477-2143 ISSN Online : 2548-6950  

Volume 11 Nomor 03, September 2026  

356 
 

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan  

1. Hasil Pengembangan Produk 

Produk yang dihasilkan dalam 

penelitian ini adalah E-LKPD berbasis 

etnomatematika Monumen Simpang 

Lima Gumul pada materi transformasi 

geometri untuk kelas XI SMA. E-

LKPD dikembangkan menggunakan 

aplikasi Canva untuk desain visual 

dan Flipbook untuk mengubah file 

menjadi format buku digital interaktif 

yang dapat diakses melalui 

smartphone maupun komputer. 

Produk ini memuat empat sub-materi 

transformasi geometri, yaitu translasi, 

refleksi, rotasi, dan dilatasi, yang 

masing-masing disajikan dengan 

konteks elemen arsitektur Monumen 

SLG. 

Konteks etnomatematika 

Monumen SLG diintegrasikan secara 

sistematis ke dalam setiap aktivitas 

pada E-LKPD. Misalnya, simetri pada 

keempat bagian luar bangunan 

monumen digunakan sebagai 

konteks nyata untuk mengilustrasikan 

konsep refleksi.  

 

Rotasi simetri empat kali (90°) 

pada sudut monumen digunakan 

untuk menjelaskan konsep rotasi.  

 

Pendekatan ini bertujuan agar 

peserta didik mampu mengaitkan 

konsep matematika yang dipelajari 

dengan objek budaya di lingkungan 

mereka (Wulan et al., 2022; 

Fatmasari & Jatmiko, 2024). 

2. Hasil Validasi (Kevalidan) 
Validasi produk dilakukan oleh 

tiga validator, yaitu ahli materi, ahli 

media, dan praktisi pendidikan (guru 

matematika). Validasi bertujuan untuk 

menilai kelayakan E-LKPD dari aspek 

konten, tampilan, dan penggunaan 

dalam pembelajaran sebelum 

diujicobakan kepada peserta didik. 

Aspek yang dinilai oleh ahli materi 

meliputi kesesuaian materi dengan 

KD dan tujuan pembelajaran, 

keakuratan konsep, keterkaitan 

dengan konteks etnomatematika, 

serta kualitas soal. Aspek yang dinilai 

ahli media meliputi tampilan visual, 

tata letak, keterbacaan, navigasi, dan 

kemudahan akses. Aspek yang dinilai 

praktisi meliputi tampilan dan 

pengoperasian media serta 

penggunaan dalam pembelajaran. 

Hasil validasi dari ketiga 

validator disajikan pada Tabel 3 

berikut. 
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Tabel 3. Hasil Validasi E-LKPD Berbasis 

Etnomatematika 

No
. 

Validator Skor 

1 Ahli Materi 87% 

2 Ahli Media 85% 

3 Praktisi 
(Guru) 

88% 

Rata-rata 86,7% 

Berdasarkan Tabel 3, hasil 

validasi ahli materi menunjukkan 

persentase sebesar 87%, ahli media 

sebesar 85%, dan praktisi sebesar 

88%. Rata-rata keseluruhan validasi 

mencapai 86,7% dengan kategori 

sangat valid. Persentase validasi 

praktisi diperoleh dari perhitungan P = 

(66/75) × 100% = 88%. Hasil tersebut 

menunjukkan bahwa E-LKPD yang 

dikembangkan telah memenuhi 

kriteria kelayakan dari aspek materi, 

media, maupun penggunaan dalam 

pembelajaran, sehingga dinyatakan 

layak untuk diujicobakan kepa5da 

peserta didik. 

Kevalidan yang tinggi ini 

didukung oleh desain E-LKPD yang 

mengintegrasikan konten 

etnomatematika secara kontekstual 

dan sistematis. Anggreyani et al. 

(2024) dalam penelitiannya tentang 

LKPD berbasis etnomatematika motif 

batik Jambi juga memperoleh hasil 

validasi yang sangat baik (ahli materi 

4,9 dan ahli media 5,0), yang 

mengindikasikan bahwa pendekatan 

etnomatematika dalam media 

pembelajaran cenderung 

mendapatkan penilaian tinggi dari 

validator karena relevansinya dengan 

konteks kehidupan nyata peserta 

didik. Demikian pula, Talo et al. (2022) 

dan Luthfi & Rakhmawati (2022) 

menunjukkan bahwa LKPD berbasis 

etnomatematika yang mengangkat 

budaya lokal memperoleh kategori 

valid hingga sangat valid dari para 

ahli. 

Tidak ada saran revisi yang 

bersifat substansial dari ketiga 

validator terhadap isi maupun 

tampilan E-LKPD. Validator hanya 

memberikan beberapa masukan 

minor terkait perbaikan tata letak dan 

penambahan petunjuk pengerjaan 

yang lebih jelas. Setelah revisi minor 

dilakukan, E-LKPD dinyatakan siap 

untuk diimplementasikan pada tahap 

uji coba terbatas. 

3. Hasil Uji Coba Terbatas 
(Kepraktisan) 

Uji coba terbatas dilaksanakan 

kepada 10 peserta didik kelas XI SMA 

Negeri 4 Kediri yang dipilih secara 

purposive sampling. Uji kepraktisan 

dilakukan untuk mengetahui respon 

peserta didik terhadap penggunaan E-

LKPD dalam pembelajaran 

transformasi geometri. Peserta didik 

diminta mengisi angket respon setelah 

menggunakan E-LKPD. Angket 

memuat aspek tampilan media, 

kemudahan penggunaan, kejelasan 

materi, kemenarikan konten 

etnomatematika, dan kebermanfaatan 

E-LKPD dalam pembelajaran. Hasil uji 

coba terbatas disajikan pada Tabel 4. 

Tabel 4. Hasil Uji Coba Terbatas (Respon 

Peserta Didik) 

No. Responden Skor 
(%) 

Kriteria 

1 Peserta 
Didik 1 

86 Sangat 
Baik 
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2 Peserta 
Didik 2 

84 Sangat 
Baik 

3 Peserta 
Didik 3 

82 Sangat 
Baik 

4 Peserta 
Didik 4 

88 Sangat 
Baik 

5 Peserta 
Didik 5 

88 Sangat 
Baik 

6 Peserta 
Didik 6 

90 Sangat 
Baik 

7 Peserta 
Didik 7 

86 Sangat 
Baik 

8 Peserta 
Didik 8 

74 Baik 

9 Peserta 
Didik 9 

82 Sangat 
Baik 

10 Peserta 
Didik 10 

76 Baik 

Rata-rata 83,6% Sangat 
Baik 

Berdasarkan Tabel 4, rata-rata 

respon peserta didik pada uji coba 

terbatas mencapai 83,6% dengan 

kategori sangat baik. Sebanyak 8 dari 

10 peserta didik memberikan 

penilaian dengan kategori sangat 

baik, sedangkan 2 peserta didik 

memberikan penilaian baik. Tidak ada 

peserta didik yang memberikan 

penilaian cukup baik atau kurang baik. 

Hasil ini menunjukkan bahwa E-LKPD 

berbasis etnomatematika Monumen 

SLG dinilai praktis dan mudah 

digunakan dalam proses 

pembelajaran transformasi geometri. 

Kepraktisan E-LKPD yang tinggi 

ini tidak terlepas dari tampilan visual 

yang menarik dan penggunaan 

konteks Monumen SLG yang dikenal 

oleh peserta didik Kediri. Peserta didik 

menyatakan bahwa penyajian materi 

melalui gambar dan ilustrasi arsitektur 

Monumen SLG menjadikan konsep 

transformasi geometri lebih mudah 

dipahami dan lebih menarik 

dibandingkan penyajian konvensional. 

Hal ini sejalan dengan Niam et al. 

(2022) yang menyatakan bahwa E-

LKPD berbasis etnomatematika 

mampu meningkatkan ketertarikan 

dan keterlibatan peserta didik dalam 

pembelajaran karena menghadirkan 

konteks yang relevan dengan 

kehidupan sehari-hari. 

Hasil kepraktisan ini juga 

konsisten dengan temuan Apriliyani & 

Mulyatna (2021) yang 

mengembangkan Flipbook E-LKPD 

berbasis etnomatematika pada materi 

Teorema Pythagoras dan 

memperoleh respon sangat baik dari 

peserta didik. Demikian pula, Sarman 

et al. (2023) melaporkan bahwa E-

LKPD digital mendapatkan penilaian 

kepraktisan yang tinggi karena 

kemudahan aksesnya melalui 

perangkat digital yang sudah dimiliki 

peserta didik. Dengan persentase 

rata-rata respon 83,6% yang 

melampaui batas minimal 61%, E-

LKPD yang dikembangkan dinyatakan 

praktis dan siap digunakan sebagai 

media pembelajaran matematika pada 

materi transformasi geometri. 

D. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian 

dan pembahasan, dapat disimpulkan 

bahwa E-LKPD berbasis 

etnomatematika Monumen Simpang 

Lima Gumul pada materi transformasi 

geometri telah berhasil dikembangkan 

melalui tahapan model ADDIE. E-
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LKPD yang dikembangkan 

mengintegrasikan elemen arsitektur 

Monumen SLG sebagai konteks 

pembelajaran konsep translasi, 

refleksi, rotasi, dan dilatasi. 

E-LKPD dinyatakan valid 

berdasarkan hasil validasi oleh ahli 

materi (87%), ahli media (85%), dan 

praktisi pendidikan (88%), dengan 

rata-rata kevalidan sebesar 86,7% 

berkategori sangat valid. E-LKPD juga 

dinyatakan praktis berdasarkan rata-

rata respon peserta didik pada uji 

coba terbatas sebesar 83,6% dengan 

kategori sangat baik. Kedua hasil 

tersebut melampaui batas minimal 

kriteria valid dan praktis yang 

ditetapkan, sehingga E-LKPD 

berbasis etnomatematika Monumen 

Simpang Lima Gumul layak 

digunakan sebagai media 

pembelajaran matematika yang 

inovatif dan kontekstual pada materi 

transformasi geometri untuk peserta 

didik kelas XI SMA. 
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