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ABSTRACT 

This study was motivated by the predominance of conventional learning media in 
Science and Social Studies (IPAS) learning for fifth-grade elementary school 
students, resulting in limited student engagement during the learning process. In 
addition, teachers’ limited time in developing digital learning media has hindered 
the optimal integration of technology into classroom instruction. This study aimed 
to: (1) describe the design and development of an interactive E-worksheet 
assisted by Liveworksheet for IPAS learning, (2) analyze the validity of the 
developed media, and (3) analyze its practicality. This study employed a Research 
and Development (R&D) approach using the ADDIE model, which consists of 
Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation stages. The 
research subjects included material experts, media experts, language experts, two 
fifth-grade teachers, and twenty fifth-grade students from Cluster VII, Sukasada 
District. Data were collected through questionnaires and analyzed using 
descriptive quantitative techniques. The results indicated that the interactive E-
worksheet assisted by Liveworksheet was successfully developed based on 
students’ needs, learning characteristics, and the learning outcomes specified in 
the Merdeka Curriculum. The validation results showed scores of 0,94 from 
material experts, 0,91 from media experts, and 0,91 from language experts, of 
categorized as very valid. The practicality test yielded a score of 96% from 
teachers and 94% from students, both categorized as very practical. These 
findings indicate that the developed interactive E-worksheet assisted by 
Liveworksheet is highly feasible for use in IPAS learning for fifth-grade elementary 
school students due to its excellent validity and practicality levels. 

Keywords: Interactive E-Worksheet, Liveworksheet, IPAS, ADDIE, Elementary 
School 

ABSTRAK 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh masih dominannya penggunaan media 
pembelajaran konvensional dalam pembelajaran IPAS di kelas V sekolah dasar, 
sehingga peserta didik kurang terlibat secara aktif dalam proses pembelajaran. 
Selain itu, keterbatasan waktu guru dalam mengembangkan media digital 
menyebabkan pemanfaatan teknologi pembelajaran belum optimal. Penelitian ini 
bertujuan untuk: (1) mendeskripsikan rancang bangun media E-LKPD interaktif 
berbantuan Liveworksheet pada mata pelajaran IPAS siswa kelas V SD Gugus VII 
Kecamatan Sukasada, (2) menganalisis tingkat validitas media yang 
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dikembangkan, dan (3) menganalisis tingkat kepraktisan media yang 
dikembangkan. Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (Research 
and Development) dengan menggunakan model ADDIE yang meliputi tahap 
analisis (analyze), perancangan (design), pengembangan (development), 
implementasi (implementation), dan evaluasi (evaluation). Subjek penelitian terdiri 
atas ahli materi, ahli media, ahli bahasa, dua orang guru kelas V, dan dua puluh 
peserta didik kelas V SD Gugus VII Kecamatan Sukasada. Hasil penelitian 
menunjukkan bahwa media E-LKPD interaktif berbantuan Liveworksheet berhasil 
dikembangkan sesuai dengan kebutuhan peserta didik, karakteristik pembelajaran 
IPAS, dan capaian pembelajaran Kurikulum Merdeka. Hasil validasi memperoleh 
skor sebesar 0,94 dari ahli materi, 0,91 dari ahli media, dan 0,91 dari ahli bahasa 
dengan kategori sangat valid. Hasil uji kepraktisan menunjukkan persentase 
sebesar 96% berdasarkan penilaian guru dan 94% berdasarkan penilaian peserta 
didik dengan kategori sangat praktis. Temuan tersebut menunjukkan bahwa media 
E-LKPD interaktif berbantuan Liveworksheet layak digunakan sebagai media 
pembelajaran IPAS di kelas V sekolah dasar karena memiliki tingkat validitas dan 
kepraktisan yang sangat baik.  

Kata Kunci: E-LKPD Interaktif, Liveworksheet, IPAS, ADDIE, Sekolah Dasar.  
 
A. Pendahuluan  

 Pendidikan dasar memiliki peran 
strategis dalam membentuk karakter, 
pengetahuan, dan keterampilan 
peserta didik sebagai bekal 
menghadapi perkembangan zaman. 
Keberhasilan proses pendidikan 
sangat dipengaruhi oleh kualitas 
pembelajaran yang dilaksanakan di 
kelas. Pembelajaran yang efektif 
tidak hanya berorientasi pada 
pencapaian hasil belajar, tetapi juga 
mampu menciptakan pengalaman 
belajar yang bermakna serta 
mendorong keterlibatan aktif peserta 
didik. Namun demikian, pelaksanaan 
pembelajaran di sekolah dasar masih 
menghadapi berbagai tantangan, 
salah satunya adalah penggunaan 
media pembelajaran yang kurang 
variatif dan belum mampu 
mengakomodasi kebutuhan belajar 
peserta didik secara optimal. 

Perkembangan teknologi informasi 
dan komunikasi memberikan peluang 
bagi guru untuk menghadirkan 
pembelajaran yang lebih interaktif 
dan sesuai dengan karakteristik 
peserta didik abad ke-21. Peserta 
didik saat ini dituntut memiliki 
kemampuan berpikir kritis, kreatif, 
komunikatif, dan kolaboratif. Oleh 
karena itu, diperlukan inovasi dalam 
pengembangan media pembelajaran 
yang mampu mendukung tercapainya 
kompetensi tersebut. Salah satu 
alternatif yang dapat diterapkan 
adalah pemanfaatan media 
pembelajaran berbasis digital yang 
memungkinkan peserta didik terlibat 
secara aktif dalam proses 
pembelajaran. 

Pada mata pelajaran IPAS (Ilmu 
Pengetahuan Alam dan Sosial), 
peserta didik dituntut memahami 
berbagai konsep yang berkaitan 
dengan fenomena alam dan 
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kehidupan sosial. Karakteristik materi 
IPAS yang luas dan kompleks sering 
kali menimbulkan kesulitan bagi 
peserta didik dalam memahami 
konsep secara mendalam. Kondisi 
tersebut diperkuat oleh hasil 
Programme for International Student 
Assessment (PISA) tahun 2022 yang 
menunjukkan bahwa kemampuan 
literasi sains peserta didik Indonesia 
masih berada di bawah rata-rata 
negara OECD. Rendahnya 
kemampuan tersebut 
mengindikasikan perlunya upaya 
peningkatan kualitas pembelajaran, 
khususnya melalui penyediaan media 
yang mampu membantu peserta didik 
memahami konsep secara 
kontekstual dan bermakna. 

Berdasarkan hasil observasi dan 
wawancara dengan guru kelas V di 
SD Gugus VII Kecamatan Sukasada 
diperoleh informasi bahwa 
pembelajaran masih didominasi oleh 
penggunaan media konvensional 
seperti buku teks, papan tulis, dan 
gambar statis. Penggunaan media 
digital belum dilakukan secara 
optimal karena keterbatasan waktu 
guru dalam merancang media 
pembelajaran serta keterbatasan 
sarana pendukung di sekolah. 
Akibatnya, peserta didik cenderung 
kurang antusias dalam mengikuti 
pembelajaran dan keterlibatan aktif 
selama proses belajar belum 
maksimal. Di sisi lain, sebagian besar 
peserta didik telah memiliki akses 
terhadap perangkat digital yang dapat 
dimanfaatkan sebagai sarana 
pembelajaran. 

Salah satu media yang berpotensi 
mengatasi permasalahan tersebut 
adalah Elektronik Lembar Kerja 
Peserta Didik (E-LKPD). E-LKPD 
merupakan pengembangan dari 
LKPD konvensional yang disajikan 
dalam format digital dan dapat 
memadukan berbagai unsur 
multimedia seperti teks, gambar, 
video, animasi, serta latihan interaktif. 
Penggunaan E-LKPD memungkinkan 
peserta didik belajar secara lebih 
mandiri, fleksibel, dan memperoleh 
umpan balik secara langsung. 
Keunggulan tersebut menjadikan E-
LKPD mampu meningkatkan motivasi 
belajar, keterlibatan aktif peserta 
didik, serta membantu guru dalam 
mengelola pembelajaran secara lebih 
efektif. 

Salah satu platform yang dapat 
digunakan untuk mengembangkan E-
LKPD interaktif adalah 
Liveworksheet. Platform ini 
memungkinkan guru mengubah 
lembar kerja konvensional menjadi 
lembar kerja digital yang dilengkapi 
berbagai fitur interaktif seperti drag 
and drop, matching, multiple choice, 
audio, dan video pembelajaran. 
Selain mudah digunakan, 
Liveworksheet juga memberikan 
kemudahan dalam proses penilaian 
karena hasil pekerjaan peserta didik 
dapat diperiksa secara otomatis. 
Dengan karakteristik tersebut, 
penggunaan E-LKPD berbantuan 
Liveworksheet dinilai mampu 
mendukung pembelajaran IPAS yang 
lebih menarik, interaktif, dan sesuai 
dengan kebutuhan peserta didik 
sekolah dasar. 
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Beberapa penelitian terdahulu 
menunjukkan bahwa pengembangan 
E-LKPD berbantuan Liveworksheet 
mampu meningkatkan keterlibatan 
peserta didik, mempermudah 
pemahaman materi, serta 
menciptakan pengalaman belajar 
yang lebih menyenangkan. Namun 
demikian, pengembangan E-LKPD 
pada materi IPAS khususnya topik 
Ekosistem yang Harmonis untuk 
siswa kelas V SD di Gugus VII 
Kecamatan Sukasada masih belum 
banyak dilakukan. Oleh karena itu, 
penelitian ini bertujuan untuk 
mengembangkan media E-LKPD 
interaktif berbantuan Liveworksheet 
pada mata pelajaran IPAS kelas V 
sekolah dasar, serta menguji tingkat 
validitas dan kepraktisan media yang 
dikembangkan sehingga dapat 
digunakan sebagai alternatif media 
pembelajaran yang efektif dalam 
mendukung proses pembelajaran 
IPAS. 

B. Metode Penelitian  

Penelitian ini merupakan penelitian 
dan pengembangan (Research and 
Development/R&D) yang bertujuan 
menghasilkan produk berupa media 
E-LKPD interaktif berbantuan 
Liveworksheet pada mata pelajaran 
Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial 
(IPAS) kelas V sekolah dasar. Model 
pengembangan yang digunakan 
adalah ADDIE yang terdiri atas lima 
tahapan, yaitu analysis, design, 
development, implementation, dan 
evaluation. Model ini dipilih karena 
memiliki langkah yang sistematis dan 
sesuai untuk mengembangkan 
produk pembelajaran yang valid dan 

praktis digunakan dalam proses 
pembelajaran. 

Tahap analysis dilakukan untuk 
mengidentifikasi kebutuhan 
pembelajaran melalui kegiatan 
observasi dan wawancara dengan 
guru kelas V di SD Gugus VII 
Kecamatan Sukasada. Analisis yang 
dilakukan meliputi analisis kebutuhan, 
karakteristik peserta didik, kondisi 
sarana dan prasarana sekolah, serta 
analisis kurikulum dan materi 
pembelajaran IPAS yang digunakan 
sebagai dasar pengembangan 
produk. Hasil analisis menunjukkan 
bahwa pembelajaran masih 
didominasi penggunaan media 
konvensional sehingga diperlukan 
media pembelajaran digital yang lebih 
interaktif dan mudah diakses oleh 
peserta didik. 

Tahap design dilakukan dengan 
menyusun rancangan produk yang 
meliputi penyusunan alur E-LKPD, 
pemilihan materi, penyusunan 
aktivitas pembelajaran, pembuatan 
instrumen penelitian, serta 
perancangan tampilan media. Pada 
tahap ini, materi yang dikembangkan 
disesuaikan dengan capaian 
pembelajaran IPAS fase C pada topik 
Ekosistem yang Harmonis. 

Tahap development merupakan 
proses pembuatan media E-LKPD 
interaktif menggunakan aplikasi 
Canva dan platform Liveworksheet. 
Produk yang telah dikembangkan 
selanjutnya divalidasi oleh ahli materi, 
ahli media, dan ahli bahasa untuk 
memperoleh masukan dan perbaikan 
sebelum diujicobakan. Hasil validasi 
digunakan sebagai dasar revisi 
produk sehingga diperoleh media 
yang layak digunakan dalam 
pembelajaran. 
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Tahap implementation dilakukan 
melalui uji kepraktisan produk kepada 
guru dan peserta didik kelas V 
sekolah dasar. Kegiatan ini bertujuan 
untuk mengetahui kemudahan 
penggunaan, kemenarikan tampilan, 
serta kebermanfaatan media dalam 
mendukung proses pembelajaran. 
Selanjutnya, pada tahap evaluation 
dilakukan evaluasi terhadap seluruh 
proses pengembangan berdasarkan 
hasil validasi dan uji kepraktisan 
untuk menyempurnakan produk akhir 
yang dihasilkan. 

Subjek penelitian terdiri atas tiga 
orang ahli yang berperan sebagai 
validator, yaitu ahli materi, ahli media, 
dan ahli bahasa. Uji kepraktisan 
melibatkan dua orang guru kelas V di 
SD N 3 Selat dan SD N 4 Selat, serta 
peserta didik kelas V sekolah dasar di 
Gugus VII Kecamatan Sukasada. 
Data penelitian dikumpulkan 
menggunakan metode angket. 
Instrumen penelitian berupa lembar 
validasi ahli materi, lembar validasi 
ahli media, lembar validasi ahli 
bahasa, angket respons guru, dan 
angket respons peserta didik. 

Data yang diperoleh dianalisis 
menggunakan teknik analisis 
deskriptif kuantitatif dan deskriptif 
kualitatif. Data kualitatif berupa saran 
dan masukan dari validator 
digunakan sebagai bahan revisi 
produk. Sementara itu, data 
kuantitatif yang diperoleh dari hasil 
penilaian ahli, guru, dan peserta didik 
dianalisis menggunakan rumus 
persentase untuk menentukan tingkat 
validitas dan kepraktisan media. Hasil 
analisis kemudian dikonversikan ke 
dalam kategori penilaian berdasarkan 
kriteria Penilaian Acuan Patokan 
(PAP) skala lima sehingga dapat 
diketahui tingkat kelayakan media 
yang dikembangkan. 

Melalui tahapan pengembangan 
tersebut diharapkan dapat dihasilkan 
media E-LKPD interaktif berbantuan 
Liveworksheet yang valid, praktis, 
dan sesuai dengan karakteristik 
peserta didik sekolah dasar sehingga 
dapat digunakan sebagai alternatif 
media pembelajaran pada mata 
pelajaran IPAS. 

C. Hasil Penelitian dan Pembahasan  

Penelitian ini menghasilkan media 
E-LKPD interaktif berbantuan 
Liveworksheet pada mata pelajaran 
IPAS materi Ekosistem yang 
Harmonis untuk siswa kelas V 
sekolah dasar. Pengembangan 
media dilakukan menggunakan 
model ADDIE yang meliputi tahap 
analisis, desain, pengembangan, 
implementasi, dan evaluasi. Produk 
yang dihasilkan memuat materi 
pembelajaran, video, gambar, serta 
berbagai aktivitas interaktif yang 
dapat diakses melalui platform 
Liveworksheet. Kelayakan media 
ditinjau melalui uji validitas yang 
melibatkan ahli materi, ahli media, 
dan ahli bahasa. Hasil validasi ahli 
materi memperoleh  skor 0,94 
validitas ahli media mendapat skor 
0,93 dan pada ahli bahasa juga 
memperoleh skor 0,9. Media E-LKPD 
pada materi Ekosistem yang 
Harmonis memiliki tingkat validitas 
yang sangat tinggi, dengan skor 
Aiken V yang berada dalam rentang 
0,8 hingga 1,0. Sehingga dinyatakan 
layak digunakan dalam proses 
pembelajaran. Tingginya nilai 
validitas menunjukkan bahwa isi 
materi telah sesuai dengan capaian 
pembelajaran, tampilan media 
menarik dan mudah digunakan, serta 
bahasa yang digunakan sesuai 
dengan karakteristik peserta didik 
sekolah dasar. 
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Selain valid, media yang 
dikembangkan juga memperoleh 
tingkat kepraktisan yang sangat tinggi 
berdasarkan hasil respons guru dan 
peserta didik. Hasil dari kedua guru 
menunjukkan skor kepraktisan 
dengan rata-rata presentase sebesar 
96%. sedangkan hasil penilaian 
peserta didik memperoleh rata-rata 
persentase sebesar 94%. Hasil 
tersebut menunjukkan bahwa media 
yang dikembangkan mudah 
digunakan, mudah dipahami, serta 
mampu mendukung proses 
pembelajaran secara efektif. Peserta 
didik memberikan respons positif 
karena media menyediakan aktivitas 
pembelajaran yang interaktif dan 
mudah dipahami. Hasil tersebut 
menunjukkan bahwa E-LKPD 
berbantuan Liveworksheet mudah 
digunakan dalam kegiatan 
pembelajaran. 

Hasil penelitian ini didukung oleh 
teori konstruktivisme yang 
menekankan bahwa peserta didik 
membangun pengetahuannya melalui 
pengalaman belajar secara aktif. 
Melalui fitur interaktif yang tersedia 
pada E-LKPD, peserta didik dapat 
terlibat langsung dalam proses 
pembelajaran sehingga pemahaman 
konsep menjadi lebih bermakna. 
Selain itu, penggunaan media digital 
yang memadukan teks, gambar, 
video, dan latihan interaktif mampu 
meningkatkan minat serta 
keterlibatan peserta didik dalam 
pembelajaran. 

Temuan penelitian ini juga sejalan 
dengan berbagai penelitian 
sebelumnya yang menunjukkan 
bahwa E-LKPD berbantuan 
Liveworksheet merupakan media 
pembelajaran yang valid, praktis, dan 
efektif digunakan di sekolah dasar. 
Oleh karena itu, media E-LKPD 

interaktif berbantuan Liveworksheet 
yang dikembangkan dapat dijadikan 
sebagai salah satu alternatif media 
pembelajaran IPAS yang mendukung 
pembelajaran lebih menarik, 
interaktif, dan berpusat pada peserta 
didik. 

D. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian, 
dapat disimpulkan bahwa media E-
LKPD interaktif berbantuan 
Liveworksheet pada mata pelajaran 
IPAS materi Ekosistem yang 
Harmonis untuk siswa kelas V 
sekolah dasar berhasil dikembangkan 
melalui model ADDIE yang meliputi 
tahap analisis, desain, 
pengembangan, implementasi, dan 
evaluasi. Hasil uji validitas 
menunjukkan bahwa media yang 
dikembangkan berada pada kategori 
sangat tinggi berdasarkan penilaian 
ahli materi, ahli media, dan ahli 
bahasa. Selain itu, hasil uji 
kepraktisan menunjukkan bahwa 
media memperoleh respons yang 
sangat baik dari guru maupun 
peserta didik. Temuan tersebut 
menunjukkan bahwa E-LKPD 
interaktif berbantuan Liveworksheet 
layak dan praktis digunakan sebagai 
media pembelajaran IPAS di sekolah 
dasar karena mampu mendukung 
pembelajaran yang lebih interaktif, 
menarik, dan berpusat pada peserta 
didik. 

Meskipun demikian, penelitian 
ini masih terbatas pada pengujian 
validitas dan kepraktisan produk. 
Oleh karena itu, penelitian 
selanjutnya disarankan untuk menguji 
efektivitas media terhadap 
peningkatan hasil belajar, 
kemampuan berpikir kritis, maupun 
keterampilan pemecahan masalah 



   Pendas : Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar,  
ISSN Cetak : 2477-2143 ISSN Online : 2548-6950  

Volume 11 Nomor 03, September 2026  

459 
 

peserta didik. Selain itu, 
pengembangan E-LKPD dapat 
dilakukan pada materi dan jenjang 
pendidikan yang berbeda agar 
pemanfaatannya semakin luas serta 
mampu mendukung inovasi 
pembelajaran berbasis teknologi di 
sekolah dasar. 
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