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ABSTRACT

This study aims to analyze the effect of using Articulate Storyline learning media on
students' learning motivation in science subjects. The research employed a
quantitative approach with a pre-experimental one-group pretest-posttest design.
The sample consisted of 32 students of class VII H at SMP Negeri 19 Semarang.
Data were collected through a learning motivation questionnaire administered
before and after the treatment. The results showed that the average learning
motivation score increased from 71.69 to 85.06. The paired sample t-test yielded a
significance value of 0.001 (< 0.05), indicating a significant effect of Articulate
Storyline on students' learning motivation. The N-Gain value was 0.5433,
categorized as moderate. These findings indicate that Articulate Storyline is
effective in increasing students' motivation in science learning.

Keywords: Articulate Storyline, learning motivation, science learning, interactive
media

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis pengaruh penggunaan media
pembelajaran Articulate Storyline terhadap motivasi belajar siswa pada mata
pelajaran IPA. Penelitian menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain pre-
eksperimental one group pretest-posttest. Sampel penelitian terdiri atas 32 siswa
kelas VII H SMP Negeri 19 Semarang. Data dikumpulkan melalui angket motivasi
belajar yang diberikan sebelum dan sesudah perlakuan. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa rata-rata motivasi belajar meningkat dari 71,69 menjadi 85,06.
Hasil uji paired sample t-test menunjukkan nilai signifikansi 0,001 (< 0,05), yang
berarti terdapat pengaruh signifikan penggunaan Articulate Storyline terhadap
motivasi belajar siswa. Nilai N-Gain sebesar 0,5433 berada pada kategori sedang.
Temuan ini menunjukkan bahwa media pembelajaran Articulate Storyline efektif
digunakan untuk meningkatkan motivasi belajar siswa pada pembelajaran IPA.

Kata Kunci: Articulate Storyline, motivasi belajar, pembelajaran IPA, media
interaktif
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A.Pendahuluan

Pendidikan merupakan usaha
sadar dan terencana untuk
mewujudkan suasana belajar yang
memungkinkan peserta didik
mengembangkan potensi  dirinya
secara optimal. Keberhasilan proses
pembelajaran tidak hanya ditentukan
oleh materi yang diajarkan, tetapi juga
oleh media pembelajaran yang
digunakan guru. Pemanfaatan
teknologi digital dalam pembelajaran
menjadi kebutuhan penting pada era
pendidikan abad ke-21 karena mampu
menciptakan pembelajaran yang lebih
efektif, fleksibel, dan menarik bagi
siswa.

Motivasi belajar merupakan
faktor penting yang memengaruhi
keberhasilan belajar siswa. Siswa
yang memiliki  motivasi  tinggi
cenderung lebih aktif, tekun, dan
antusias mengikuti pembelajaran.
Sebaliknya, rendahnya  motivasi
belajar dapat menyebabkan siswa
kurang berpartisipasi, mudah bosan,
dan mengalami kesulitan memahami
materi. Pada mata pelajaran IPA,
motivasi belajar menjadi sangat
dituntut

konsep-konsep  yang

penting karena  siswa
memahami

bersifat abstrak dan mengaitkannya

dengan fenomena di lingkungan
sekitar.

Hasil observasi awal di SMP
Negeri 19 Semarang menunjukkan
bahwa pembelajaran IPA masih
didominasi penggunaan media
konvensional seperti buku cetak dan
papan tulis. Kondisi  tersebut
menyebabkan sebagian siswa kurang
aktif dan motivasi belajarnya masih
rendah. Oleh karena itu, diperlukan
inovasi media pembelajaran yang
lebih interaktif untuk meningkatkan
keterlibatan dan motivasi belajar
siswa.

Salah satu media
pembelajaran yang dapat digunakan
adalah Articulate Storyline. Media ini
memungkinkan guru
mengintegrasikan  teks, gambar,
audio, video, animasi, dan kuis
interaktif dalam satu  aplikasi.
Beberapa penelitian sebelumnya

Articulate

meningkatkan

menunjukkan bahwa
Storyline  mampu
motivasi belajar dan keterlibatan
siswa dalam pembelajaran.
Berdasarkan kondisi tersebut,
penelitian  ini  bertujuan  untuk
mengetahui pengaruh penggunaan
Articulate

Storyline terhadap motivasi belajar

media pembelajaran
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siswa pada mata pelajaran IPA kelas
VII SMP Negeri 19 Semarang.

B. Metode Penelitian

Penelitian ini  menggunakan
pendekatan kuantitatif dengan metode
eksperimen. Desain penelitian yang
digunakan adalah one group pretest-
posttest design. Penelitian
dilaksanakan di SMP Negeri 19
Semarang pada siswa kelas VII H
yang berjumlah 32 orang.

Data dikumpulkan
menggunakan angket motivasi belajar
yang terdiri atas 22 pernyataan
dengan skala Likert 1-5. Angket
diberikan sebelum penggunaan media
Articulate Storyline (pretest) dan
setelah penggunaan media (posttest).
Instrumen penelitian diuji validitas dan
reliabilitasnya sebelum digunakan.

Analisis data dilakukan melalui
statistik  deskriptif, uji normalitas
Shapiro-Wilk, uji
menggunakan paired sample t-test,

hipotesis

serta perhitungan N-Gain untuk
mengetahui besarnya peningkatan

motivasi belajar siswa.

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan
Deskripsi Motivasi Belajar Siswa
Tabel 1. Rata-rata Motivasi Belajar

Siswa

Pengukuran Rata-rata
Pretest 71,69
Posttest 85,06

Berdasarkan Tabel 1, rata-rata

motivasi belajar siswa meningkat dari

71,69 menjadi 85,06 setelah
penggunaan media Articulate
Storyline. Peningkatan ini

menunjukkan bahwa siswa menjadi
lebih antusias dan aktif dalam
mengikuti pembelajaran IPA.

Hasil Uji Reliabilitas

Tabel 2. Hasil Uji Reliabilitas

Instrumen Cronbach's Kriteria
Alpha

Pretest 0,916 Sangat
baik

Posttest 0,884 Sangat
baik

Nilai Cronbach's Alpha pada
kedua instrumen lebih besar dari 0,60
instrumen

sehingga dinyatakan

reliabel.

Hasil Uji Normalitas

Tabel 3. Hasil Uji Normalitas

Data Sig. Keterangan

Pretest 0,893 Normal
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Posttest 0,121 Normal

Kedua data memiliki nilai signifikansi
lebih besar dari 0,05 sehingga
berdistribusi normal.
Hasil Uji Hipotesis
Tabel 4. Hasil Paired Sample T-Test
Sig. (2-tailed)
0,001 Signifikan

Keterangan

Nilai signifikansi 0,001 < 0,05
menunjukkan bahwa terdapat

pengaruh  signifikan penggunaan
media Articulate Storyline terhadap

motivasi belajar siswa.

Hasil Uji N-Gain

Tabel 5. Hasil Uji N-Gain

Nilai N-Gain Kategori

0,5433 Sedang

Berdasarkan hasil perhitungan
N-Gain diperoleh nilai sebesar 0,5433
yang termasuk dalam kategori
sedang. Hasil tersebut menunjukkan
bahwa penggunaan media
pembelajaran  Articulate  Storyline
mampu meningkatkan motivasi
belajar siswa pada mata pelajaran IPA
materi Klasifikasi Makhluk Hidup
dengan tingkat peningkatan yang
berada pada kategori sedang. Nilai N-

Gain tersebut mengindikasikan bahwa

setelah diberikan perlakuan berupa
penggunaan media pembelajaran
Articulate

peningkatan motivasi belajar siswa

Storyline, terjadi

yang cukup baik dibandingkan dengan
kondisi sebelum penggunaan media
pembelajaran tersebut.

Peningkatan motivasi belajar
siswa dapat dilihat dari perbandingan
nilai rata-rata pretest dan posttest.
Sebelum penggunaan media
pembelajaran Articulate Storyline,
rata-rata motivasi belajar siswa
sebesar 71,69, sedangkan setelah
penggunaan media pembelajaran
Articulate Storyline meningkat menjadi
85,06. Selisih peningkatan tersebut
menunjukkan bahwa media
pembelajaran yang digunakan mampu
memberikan pengalaman belajar yang
lebih menarik sehingga mendorong
siswa untuk lebih aktif dan antusias

dalam mengikuti pembelajaran IPA.

Kategori sedang yang
diperoleh pada hasil N-Gain
menunjukkan bahwa media

pembelajaran  Articulate  Storyline
memberikan dampak yang cukup
efektif dalam meningkatkan motivasi
belajar siswa, meskipun peningkatan
yang terjadi belum mencapai kategori
tinggi. Hal ini dapat disebabkan oleh
beberapa faktor, seperti perbedaan
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kemampuan siswa dalam memahami
materi, tingkat adaptasi siswa
terhadap penggunaan media
pembelajaran  berbasis teknologi,
serta keterbatasan waktu penggunaan
media selama proses penelitian
berlangsung. Meskipun demikian,
peningkatan yang terjadi tetap
menunjukkan bahwa media
pembelajaran  Articulate  Storyline
memberikan kontribusi positif
terhadap motivasi belajar siswa.

Hasil penelitan  menunjukkan
bahwa penggunaan media
pembelajaran  Articulate  Storyline
memberikan pengaruh positif
terhadap motivasi belajar siswa pada
mata pelajaran IPA. Hal ini terlihat dari
adanya peningkatan nilai rata-rata
motivasi belajar siswa dari 71,69 pada

saat pretest menjadi 85,06 pada saat

posttest. Peningkatan tersebut
menunjukkan bahwa setelah
mengikuti pembelajaran

Articulate

Storyline, siswa memiliki motivasi

menggunakan  media

belajar yang lebih baik dibandingkan
sebelum penggunaan media.
Peningkatan = motivasi  belajar
siswa terjadi karena media Articulate
Storyline mampu menyajikan materi
pembelajaran secara lebih menarik

dan interaktif. Media ini memadukan

berbagai unsur multimedia seperti
teks, gambar, animasi, audio, dan
latihan interaktif yang membuat siswa
lebih tertarik untuk mengikuti proses
tersebut

pembelajaran. Kondisi

berdampak pada  meningkatnya
perhatian, minat, dan keaktifan siswa
selama kegiatan belajar berlangsung.

Hasil penelitian juga diperkuat oleh
hasil uji hipotesis yang menunjukkan
nilai signifikansi sebesar 0,001. Nilai
tersebut lebih kecil dari 0,05 sehingga
menunjukkan bahwa penggunaan
Articulate

berpengaruh secara

media pembelajaran
Storyline
signifikan terhadap motivasi belajar
siswa. Dengan demikian, penggunaan
media pembelajaran yang interaktif
dapat menjadi salah satu faktor yang
mendukung peningkatan motivasi
belajar siswa dalam pembelajaran
IPA.

Selain itu, hasil uji N-Gain
menunjukkan nilai sebesar 0,5433
yang termasuk dalam kategori
sedang. Hasil ini mengindikasikan
bahwa penggunaan media
pembelajaran  Articulate  Storyline
motivasi

mampu meningkatkan

belajar siswa dengan tingkat
peningkatan sedang. Kategori sedang
menunjukkan bahwa media yang

digunakan cukup efektif dalam
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meningkatkan motivasi belajar siswa
meskipun masih terdapat peluang
untuk meningkatkan efektivitas
pembelajaran melalui pengembangan
media yang lebih variatif dan inovatif.

Penggunaan media Articulate
Storyline memberikan kesempatan
kepada siswa untuk Dberinteraksi
secara langsung dengan materi
pembelajaran. Siswa tidak hanya
menerima informasi dari guru, tetapi
juga dapat mengeksplorasi materi
melalui berbagai fitur yang tersedia
dalam media. Kondisi tersebut
membuat siswa lebih aktif dalam
proses pembelajaran sehingga

mampu meningkatkan motivasi
belajar mereka.

Hasil penelitian ini juga sejalan
dengan teori motivasi belajar menurut
Sardiman yang menyatakan bahwa
salah satu faktor yang dapat
meningkatkan motivasi belajar adalah
penggunaan media pembelajaran
yang menarik. Melalui media yang
menarik, siswa akan lebih terdorong
untuk mengikuti pembelajaran,
memiliki rasa ingin tahu yang tinggi,
serta berusaha mencapai hasil belajar
yang lebih baik. Berdasarkan hasil
penelitian dan analisis data yang telah
dilakukan, dapat dinyatakan bahwa

penggunaan media pembelajaran

Articulate Storyline merupakan salah
satu alternatif media pembelajaran
yang efektif untuk meningkatkan
motivasi belajar siswa pada mata
pelajaran IPA. Oleh karena itu, media
pembelajaran  Articulate  Storyline
dapat digunakan sebagai inovasi
pembelajaran yang  mendukung
terciptanya proses pembelajaran yang
lebih aktif, menarik, dan bermakna

bagi siswa.

D. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian
dan analisis data yang telah dilakukan
mengenai pengaruh  penggunaan
Articulate

Storyline terhadap motivasi belajar

media pembelajaran

siswa pada mata pelajaran IPA di
SMP Negeri 19 Semarang, dapat
disimpulkan sebagai berikut:

1. Sebelum penggunaan media
Articulate

motivasi  belajar

pembelajaran
Storyline,
siswa pada mata pelajaran IPA
memperoleh nilai rata-rata
(mean) sebesar 71,69. Hasil
tersebut menunjukkan bahwa
motivasi belajar siswa berada
pada kondisi yang cukup baik,
namun masih terdapat siswa
yang kurang aktif, kurang

antusias, dan belum
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menunjukkan ketertarikan yang
optimal  dalam mengikuti
proses pembelajaran IPA.
Kondisi tersebut menunjukkan
bahwa diperlukan suatu inovasi
pembelajaran yang dapat
meningkatkan perhatian dan
semangat belajar siswa.

. Setelah penggunaan media
pembelajaran Articulate
Storyline, motivasi  belajar
siswa mengalami peningkatan
yang ditunjukkan oleh nilai rata-
rata (mean) sebesar 85,06.
Peningkatan nilai rata-rata
tersebut menunjukkan bahwa
siswa menjadi lebih antusias
dalam mengikuti pembelajaran,
lebih aktif dalam berinteraksi
dengan materi yang diberikan,
serta memiliki minat dan
perhatian yang lebih tinggi
terhadap pembelajaran [PA.
Penggunaan media Articulate
Storyline yang memadukan
teks, gambar, animasi, audio,
serta latihan interaktif mampu
menciptakan suasana belajar
yang lebih menarik dan
menyenangkan bagi siswa.

. Hasil  pengujian  hipotesis
menggunakan Paired Sample

T-Test  menunjukkan nilai

signifikansi  (Sig.  2-tailed)
sebesar 0,001, yang lebih kecil
dari taraf signifikansi 0,05.
Hasil tersebut menunjukkan
bahwa terdapat pengaruh yang
signifikan dari penggunaan
media pembelajaran Articulate
Storyline terhadap motivasi
belajar siswa pada mata
pelajaran IPA materi Klasifikasi
Makhluk Hidup. Dengan
demikian, hipotesis alternatif
(Ha) diterima dan hipotesis nol
(Ho) ditolak. Hal ini

membuktikan bahwa
penggunaan media
pembelajaran Articulate
Storyline memberikan

perubahan yang nyata
terhadap motivasi belajar siswa
setelah proses pembelajaran

berlangsung.

. Besarnya pengaruh
penggunaan media
pembelajaran Articulate

Storyline terhadap motivasi
belajar siswa  ditunjukkan
melalui hasil perhitungan N-
Gain yang memperoleh nilai
sebesar 0,5433. Nilai tersebut
termasuk  dalam  kategori
sedang, yang berarti bahwa
penggunaan media
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pembelajaran Articulate
Storyline mampu
meningkatkan motivasi belajar
siswa dengan tingkat
peningkatan yang cukup baik.
Hasil ini menunjukkan bahwa
media pembelajaran Articulate
Storyline efektif digunakan
sebagai media pembelajaran
IPA karena mampu
meningkatkan minat,
perhatian, dan keterlibatan
siswa dalam proses

pembelajaran.

Secara keseluruhan, penelitian
ini membuktikan bahwa
penggunaan media pembelajaran
Articulate Storyline dapat
meningkatkan motivasi belajar
siswa dan memberikan pengaruh
positif yang signifikan terhadap
motivasi belajar siswa pada mata
pelajaran IPA. Oleh karena itu,
media pembelajaran Articulate
Storyline dapat dijadikan sebagai
salah satu alternatif media
pembelajaran yang inovatif untuk
mendukung terciptanya proses
pembelajaran yang lebih akitif,
menarik, dan bermakna bagi

siswa.
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