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ABSTRACT 

This study aims to determine the effect of digital monopoly media on the material of 
plane geometry elements on mathematics learning outcomes of grade III SDN Pakis 
V Surabaya. this type of research is quantitative research with the method used is 
experimental. The independent variable in this study is digital monopoly media, 
while the dependent variable is students’ mathematics learning outcomes. The 
population in this study were all grade III students with a total of 48 students. The 
research sample consisted of 24 students as an experimental class using digital 
monopoly media and 24 students as a control class. Data collection was carried out 
through tests and documentation. The tests used were pre-test and ppost-test to 
determine students’ initial abilities and learning outcomes after being given 
treatment. The result showed that in the control class the pre-test score was 51,4 
and the average post-test score was 57,5. Meanwhile, in the experimental class the 
average pre-test score was 53,1 and the average post-test score was 77,2. These 
results indicate that the increase in learning outcomes in the experimental class was 
higher than in the control class. Strengthened by the results of the hypothesisi T-
test which shows that the significant value obtained is 0,000 < 0,005, so it can be 
concluded that learning media has an effect on students’ Mathematics learning 
outcomes. 

Keywords: Digital Monopoly Learning Media, learning outcomes, Mathematics, 
Elementary School 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh media monopoli digital materi 
unsur-unsur bangun datar terhadap hasil belajar matematika kelas III SDN Pakis V 
Surabaya. jenis penelitian ini adalah penelitian kuantitatif dengan metode yang 
digunakan adalah eksperimen. Variabel bebas pada penelitian ini adalah media 
monopoli digital, sedangkan variabel terikatnya adalah hasil belajar matematika 
murid. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh murid kelas III dengan jumlah 
48 murid. Sampel penelitian terdiri datas 24 murid sebagai kelas eksperimen yang 
menggunakan media monopoli digital dan 24 murid sebagai kelas kontrol. 
Pengumpulan data dilakukan melalui tes dan dokumentasi. Tes yang digunakan 
berupa pre-test dan post-test untuk mengetahui kemampuan awal dan hasil belajar 
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murid setelah diberikan perlakuan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa pada kelas 
kontrol nilai pre-test sebesar 51,4 dan nilai rata-rata post-test sebesar 57,5. 
Sementara itu, pada kelas eksperimen nilai rata-rata pre-test sebesar 53,1 dan nilai 
rata-rata post-test sebesar 77,2. Hasil tersebut menunjukkan bahwa peningkatan 
hasil belajar pada kelas eksperimen lebih tinggi dibandingkan dengan kelas kontrol. 
Diperkuat dengan hasil Uji T hipotesis yang menunjukkan bahwa nilai signifikan 
yang diperoleh sebesar 0,000 < 0,005, jadi dapat disimpulkan bahwa media 
pembelajaran berpengaruh terhadap hasil belajar Matematika murid. 

 
Kata Kunci: Media Pembelajaran Monopoli Digital, hasil belajar, Matematika, 
Sekolah Dasar 
 
 
A. Pendahuluan 

Menurut Sanga & Wangdra (2023) 

pendidikan merupakan proses yang 

dilakukan melalui beragam 

pendekatan untuk membantu murid 

dalam mengembangkan potensi 

dirinya secara aktif. Pengembangan 

tersebut mencakup kemampuan 

berpikir, kecerdasan dalam 

memahami ilmu pengetahuan, 

pembentukan mental, penguatan 

aspek spiritual, pengendalian diri, 

serta penguasaan berbagai 

keterampilan. Secara umum, 

pendidikan dapat dipahami sebagai 

proses pewarisan pengetahuan, nilai, 

dan keterampilan dari satu individu 

kepada individu lainnya melalui 

kegiatan pembelajaran. Pemerintah 

telah melakukan berbagai upaya 

untuk meningkatkan kualitas 

pendidikan pada setiap jenjang. Salah 

satu bentuk usaha tersebut adalah 

melalui serangkaian perubahan 

kurikulum. Penerapan kurikulum 

merdeka dengan pendekatan deep 

learning menjadi salah satu langkah 

strategis yang diharapkan mampu 

mendorong pembelajaran yang lebih 

bermakna, mendalam, dan berorietasi 

pada pengembangan kompetensi 

murid secara menyeluruh. 

Pendekatan deep learning 

merupakan strategi pembelajaran 

yang menekankan pemahaman 

konseptual secara mendalam, 

sehingga murid tidak sekedar 

mengingat informasi, tetapi mampu 

menginternalisasi pengetahuan 

melalui pengalaman belajar yang utuh 

dan bermakna. Pendekatan ini 

mendorong keterlibatan kognitif serta 

emosional murid, sehingga mereka 

dapat membangun pemahaman yang 
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lebih konstruktif terhadap materi yang 

dipelajari. Model pembelajaran ini 

menitikberatkan pada terciptanya 

pemahaman yang bermakna, 

sehingga diharapkan mampu 

menghasilkan perubahan murid 

secara berkelanjuran serta 

menanamkan nilai-nilai positif yang 

dapat diterapkan dalam kehidupan 

sehari-hari Kompas, 2024 dalam 

(Atmojo dkk., 2025).  

Implementasi kurikulum merdeka 

telah dilakukan oleh mayoritas 

sekolah, tetapi penerapan pendekatan 

deep learning masih belum merata. 

Salah satu SDN yang sudah 

menerapkan kurikulum merdeka 

dengan menggunakan pendekatan 

deep learning adalah SDN Pakis 

V/372 Surabaya. Di SDN Pakis V/372 

Surabaya, penerapan kurikulum 

merdeka telah diimplementasikan 

dalam berbagai mata pelajaran 

melalui kegiatan belajar yang 

menekankan eksplorasi, kolaborasi, 

dan pemecahan masalah. 

Matematika merupakan suatu 

disiplin ilmu yang berfokus pada kajian 

konsep-konsep dasar serta struktur 

konseptual yang menyusunnya, 

termasuk di dalamnya proses untuk 

memahami, menganalisis, dan 

menemukan hubungan antar konsep 

tersebut. Ilmu ini menekankan 

pemahaman terhadap sifat-sifat 

abstrak dan pola-pola keteraturan 

yang muncul dari hubungan-

hubungan tersebut, sehingga 

matematika tidak hanya berisi 

kumpulan rumus, tetapi juga cara 

berpikir logis, sistematis, dan analitis 

dalam memecahkan berbagai 

persoalan. Pembelajaran matematika 

menuntut kemampuan murid untuk 

mengonstruksi pengetahuan melalui 

kegiatan mengamati, menalar, dan 

menghubungkan berbagai konsep 

secara bermakna, sehingga mereka 

mampu mengaplikasikannya dalam 

situasi nyata maupun dalam 

penyelesaian tugas-tugas akademik. 

Matematika memiliki peran penting 

dalam membentuk kemampuan 

berpikir tingkat tinggi yang 

mendukung perkembangan 

intelektual murid secara menyeluruh 

terutama pada materi unsur-unsur 

bangun datar (Nurmalia dkk., 2022). 

Media pembelajaran berupa 

permainan monopoli digital menjadi 

salah satu alternatif, karena 

pemanfaatan media yang tepat 

mampu menciptakan suasana belajar 

yang menyenangkan dan kondusif. 

Kondisi pembelajaran yang demikian 

tidak hanya meningkatkan antusiasme 
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murid, tetapi juga memberikan 

dukungan terhadap perkembangan 

aspek kognitif, afektif, dan psikomotor 

mereka. Melalui aktivitas permainan 

yang interaktif, murid dapat belajar 

secara lebih aktif dan bermakna, 

sehingga tujuan pembelajaran dapat 

tercapai secara optimal. Media 

pembelajaran yang memadukan 

unsur permainan di dalamnya, namun 

tetap berorientasi pada pencapaian 

tujuan utama pembelajaran, mampu 

menciptakan suasana belajar yang 

lebih nyaman serta mendorong 

interaksi positif antara guru dan murid. 

Penggunaan media monopoli digital, 

khususnya pada materi unsur-unsur 

bangun datar, telah banyak diterapkan 

sebagai alternatif yang efektif dalam 

memberikan pemahaman awal 

mengenai unsur-unsur bangun datar 

kepada murid di jenjang sekolah 

dasar. Pendekatan ini tidak hanya 

membuat pembelajaran lebih menarik, 

tetapi juga membantu murid 

memahami konsep budaya secara 

lebih konkret dan menyenangkan 

Washfiyah, (2023) dalam (Dewi & 

Widodo, 2025). 

Berbagai penelitian, salah satunya 

temuan Fitrianingtyas dkk (2023) 

dengan judul “Pengaruh Media 

Pembelajaran Monopoli terhadap 

Minat dan Hasil Belajar Siswa Kelas 

IV SD Negeri di Gugus Nusa 

Kecamatan Karanganyar” hasil 

penelitian menunjukkan bahwa 

pembelajaran yang memanfaatkan 

media monopoli memberikan 

pengaruh yang positif dan signifikan 

terhadap hasil belajar murid. Hal 

tersebut tercermin dari perbedaan 

skor post-test, dimana murid yang 

mengikuti pembelajaran 

menggunakan media monopoli 

memperoleh nilai yang lebih tinggi 

dibandingkan dengan murid yang 

belajar tanpa media tersebut. Temuan 

diperkuat oleh nilai signifikan sebesar 

0,000 < 0,05 yang mengindikasikan 

bahwa perbedaan hasil belajar antara 

kedua kelompok tersebut benar-benar 

bermakna secara statistik. 

Berdasarkan permasalahan yang 

ditemukan dalam proses 

pembelajaran matematika, diperlukan 

suatu media pembelajaran yang 

mampu meningkatkan keaktifan dan 

pemahaman murid terhadap materi 

yang diajarkan. Salah satu media 

yang dapat digunakan Adalah media 

pembelajaran Monopoli Digital. Media 

ini dirancang untuk menciptakan 

suasana belajar yang lebih interaktif, 

menarik, dan menyenangkan 

sehingga dapat membantu murid 
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memahami konsep unsur-unsur 

bangun datar secara lebih efektif. 

Oleh karena itu, peneliti tertarik untuk 

melakukan penelitian yang berjudul 

“Pengaruh Media Pembelajaran 

Monopoli Digital pada Materi Unsur-

Unsur Bangun Datar terhadap Hasil 

Belajar Matematika Murid Kelas III 

SDN Pakis V Surabaya.” 

 

B. Metode Penelitian  
Penelitian ini menerapkan 

pendekatan kuantitatif dengan 

menggunakan jenis penelitian 

eksperimen. Penelitian kuantitatif 

merupakan jenis penelitian yang 

mengandalkan pengukuran, 

perhitungan, serta data numerik 

dalam keseluruhan prosesnya, 

mulai dari perencanaan, 

penyusunan hipotesis, pemilihan 

teknik, analisis data, hingga 

penarikan kesimpulan (Waruwu, 

2023). Penelitian ini bertujuan 

untuk menganalisis pengaruh 

penggunaan media monopoli 

digital pada materi unsur-unsur 

bangun datar persegi terhadap 

hasil belajar murid kelas III. Jenis 

penelitian yang digunakan adalah 

quasi eksperimen (eksperimen 

semu). 

Penelitian quasi eksperimen 

merupakan metode yang digunakan 

untuk menguji hubungan sebab-akibat 

antar variabel tanpa menerapkan 

pengacakan penuh terhadap subjek 

penelitian. Berbeda dengan 

eksperimen sejati, penelitian dalam 

quasi eksperimen tidak memiliki 

kontrol total terhadap seluruh variabel 

atau tidak melakukan randomisasi 

secara menyeluruh. Metode ini 

banyak digunakan dalam konteks 

yang tidak memungkinkan penerapan 

pengacakan, seperti pada lingkungan 

pendidikan, sosial, maupun kesehatan 

masyarakat (Aditya & Solihah, 2021). 

Populasi penelitian merupakan 

keseluruhan unit analisis yang 

memiliki karakteristik serupa atau 

mempunyai keterkaitan relevan 

dengan permasalahan yang dikaji. 

Pemahaman terhadap cakupan 

dan sifat populasi menjadi penting 

agar peneliti memperoleh 

representasi yang akurat 

mengenai kelompok yang diteliti. 

Populasi dapat dipahami sebagai 

seluruh individu, objek, maupun 

peristiwa yang menjadi sasaran 

utama dalam proses penelitian 

(Candra Susanto dkk., 2024). 

Populasi dalam penelitian ini 
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adalah kelas III SDN Pakis V/372 

Surabaya. 
Sampel merupakan bagian 

dan populasi yang dipilih secara 

terencana atau berdasarkan 

kriteria tertentu untuk dianalisis 

dalam suatu penelitian. Proses 

penentuan sampel menekankan 

pentingnya penerapan kriteria 

inklusi dan eksklusi agar unit yang 

terpilih benar-benar 

mencerminkan karakteristik 

populasi yang menjadi objek kajian 

(Subhaktiyasa, 2024). Dalam 

pemilihan kelas eksperimen dan 

kontrol, kelas III B dengan jumlah 

24 murid yakni kelas kontrol dan 

kelas III A sejumlah 24 murid yakni 

kelas eksperimen di SDN Pakis 

V/372 Surabaya yang berlokasi di 

Jalan Pakis Sidokumpul No. 55, 

Pakis, Kec. Sawahan, Surabaya, 

Jawa Timur. Kedua kelas tersebut 

berada di gedung yang sama di 

lantai 2 sekolah. Dimana dua kelas 

yang setara dipilih untuk 

membandingkan dampak dari 

perlakuan yang diberikan. 

Variabel penelitian merupakan 

aspek atau faktor yang menjadi 

pusat perhatian dan memiliki nilai 

yang dapat berubah, sehingga 

berpotensi memberikan pengaruh 

terhadap suatu peristiwa atau 

fenomena yang dikaji (Waruwu, 

2023). Menurut Irfan Syahroni, 

(2022) dalam penelitian variabel 

yang digunakan umumnya 

dikelompokkan ke dalam kategori 

utama yakni Variabel Bebas (X) 

yang diteliti yakni pemanfaatan 

media monopoli digital. Dan 

Variabel Terikat (Y) yakni hasil 

belajar. 

Teknik pengumpulan data 

merupakan prosedur yang 

digunakan peneliti untuk 

memperoleh data penelitian dan 

menjadi salah satu langkah yang 

paling strategis dalam metodologi 

penelitian. Istilah teknik kerap 

digunakan secara bergantian 

dengan pendekatan maupun 

metode penelitian. Sejumlah 

disiplin ilmu, ketiganya dibedakan 

secara hirearkis. Konteks 

pembelajaran dikenal istilah 

pendekatan pembelajaran, 

metode pembelajaran, dan teknik 

pengajaran, di mana pendekatan 

memiliki cakupan yang lebih luas 

dibandingkan metode, dan metode 

lebih luas dibandingkan teknik 

(Kamaruddin & Firmansah, 2023). 

Penelitian ini menggunakan jenis 
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teknik penelitian data yakni Pre-

test, dan Post-test. 
Teknik analisis data 

merupakan proses pengolahan 

data dalam penelitian kuantitatif 

yang digunakan sebagai dasar 

dalam penarikan kesimpulan 

penelitian (Waruwu, 2023). Tujuan 

utama teknik analisis data adalah 

untuk menjawab rumusan 

masalah dan menguji hipotesis 

penelitian secara sistematis, 

objektif, dan terukur. Dalam 

penelitian kuantitatif, analisis data 

dilakukan melalui prosedur 

matematis atau statistik, sehingga 

hasil yang diperoleh dapat diukur 

dan dibuktikan secara empiris. 

Analisis perhitungan data pada 

penelitian tertulis dilaksanakan 

dengan menggunakan bantuan 

program SPSS for Windows dan 

Microsoft Excel. Untuk menguji 

instrument data penelitian tes, 

memakai uji normalitas yang diuji 

dengan memakai uji Shapiro Wilk, 

Uji Homogenitas yang diuji 

menggunakan Levene’s Test dan 

Uji Hipotesis berupa Uji T. 

 
C.Hasil Penelitian dan Pembahasan  

Hasil penelitian ini meliputi nilai 

hasil belajar kelas eksperimen, hasil 

validasi modul ajar, validasi soal pre-

test dan post-test, validasi media 

pembelajaran monopoli digital, hasil 

uji validitas Lembar Kerja Peserta 

Didik (LKPD), hasil uji reliabilitas, hasil 

uji normalitas, hasil uji homogenitas, 

serta hasil uji hipotesis. Seluruh data 

tersebut digunakan untuk mengetahui 

kelayakan instrument penelitian serta 

pengaruh penggunaan media 

pembelajaran Monopoli Digital 

terhadap hasil belajar matematika 

murid pada materi unsur-unsur 

bangun datar. 

Nilai hasil belajar digunakan 

untuk mengetahui kemampuan murid 

dalam memahami unsur-unsur 

bangun datar yang telah diajarkan. 

Selain itu, data hasil belajar juga 

digunakan untuk melihat perbedaan 

dan peningkatan hasil belajar antara 

kelas kontrol dan kelas eksperimen 

setelah diberikan perlakuan 

pembelajaran yang berbeda. Melalui 

perbandingan nilai pre-test dan post-

test pada kedua kelas, dapat diketahui 

efektivitas penggunaan media 

pembelajaran monopoli digital 

terhadap hasil belajar matematika 

murid kelas III SDN Pakis V Surabaya.  
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Grafik 1 Nilai Kelas Kontrol 

 

 
Grafik 2 Nilai Kelas Eksperimen 

 
Hasil penelitian, diperoleh data 

hasil belajar murid melalui pre-test 

dan post-test pada kelas kontrol dan 

kelas eksperimen. Pada kelas kontrol, 

nilai rata-rata pre-test sebesar 51,4 

dan nilai rata-rata post-test sebesar 

57,5, sehingga menunjukkan adanya 

peningkatan hasil belajar setelah 

proses pembelajaran dilaksanakan. 

Sementara itu, pada kelas 

eksperimen, nilai rata-rata pre-test 

sebesar 53,1 dan nilai rata-rata post-

test sebesar 77,2 setelah 

diterapkannya media pembelajaran 

monopoli digital. 

Hasil tersebut menunjukkan 

bahwa peningkatan hasil belajar pada 

kelas eksperimen lebih tinggi 

dibandingkan kelas kontrol. 

Perbedaan peningkatan tersebut 

mengindikasikan bahwa penggunaan 

media pembelajaran monopoli digital 

memberikan pengaruh yang lebih baik 

terhadap hasil belajar matematika 

murid pada materi unsur-unsur 

bangun datar. Melalui pembelajaran 

yang dikemas dalam bentuk 

permainan interaktif, murid menjadi 

lebih aktif, antusias, dan mudah 

memahami materi yang dipelajari 

sehingga hasil belajar yang diperoleh 

menjadi lebih optimal. 

 
Tabel 1 Validitas Oleh Ahli 
Berdasarkan hasil validasi yang 

telah dilakukan oleh 3 validator, 

diperoleh skor rata-rata validasi modul 

sebesar 4,63, validasi pre-test 

sebesar 4,60, validasi post-test 

sebesar 4,56, dan validasi LKPD 

sebesar 4,60. Seluruh perangkat 

pembelajaran yang dikembangkan 

memperoleh kategori valid, yang 

menunjukkan bahwa perangkat 

tersebut telah memenuhi kriteria 

kelayakan dari aspek isi, penyajian, 

kebahasaan, dan kesesuaian dengan 

tujuan pembelajaran. Hasil validasi ini 

mengindikasikan bahwa modul, pre-

test, post-test, dan LKPD yang 
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digunakan dalam penelitian memiliki 

kualitas yang baik serta layak untuk 

diterapkan dalam proses 

pembelajaran. Dengan demikian, 

perangkat pembelajaran yang 

dikembangkan dapat digunakan 

sebagai sarana pendukung dalam 

pelaksanaan penelitian mengenai 

pengaruh penggunaan media 

monopoli digital terhadap hasil belajar 

murid tanpa memerlukan revisi yang 

berarti. 

 
Tabel 2 Validitas Soal 

Berdasarkan hasil uji validitas 

terhadap 20 butir soal pre-test, 

diperoleh nilai signifikansi (Sig. 2-

tailed) pada setiap butir soal yang 

berada pada rentang 0,000-0,023. 

Seluruh nilai signifikansi tersebut 

lebih kecil dari 0,05 sehingga 

dapat disimpulkan bahwa seluruh 

butir soal pre-test dinyatakan valid. 

Selanjutnya, hasil uji validitas 

terhadap 20 butir soal post-test 

menunjukkan bahwa nilai 

signifikansi (Sig. 2-tailed) pada 

setiap butir soal berada pada 

rentang 0,000-0,010. Karena 

seluruh nilai signifikansi yang 

diperoleh lebih kecil dari 0,05 

maka seluruh butir soal post-test 

dinyatakan valid, sehingga post-

test layak digunakan sebagai 

instrumen penelitian. 

Uji reliabilitas dilakukan untuk 

mengetahui tingkat konsistensi 

dan kestabilan suatu instrument 

dalam mengukur variabel 

penelitian. Instrumen yang reliabel 

akan menghasilkan data yang 

relatif sama apabila digunakan 

berulang kali pada kondisi yang 

serupa. Pada penelitian ini, uji 

reliabilitas dilakukan terhadap 

instrumen soal pre-test dan post-

test dengan menggunakan metode 

Cronbach’s Alpha yang dianalisis 

melalui aplikasi IBM SPSS 

Statistics 21. Kriteria pengambilan 

keputusan dalam uji reliabilitas 

adalah apabila nilai Cronbach’s 

Alpha > 0,60, maka instrumen 
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dinyatakan reliabel atau memiliki 

tingkat konsistensi yang baik. 

Sebaliknya, apabila nilai 

Cronbach’s Alpha < 0,60, maka 

instrumen dinyatakan tidak reliabel 

sehingga perlu perbaikan sebelum 

digunakan dalam penelitian. 

 

 

 

 
 
Tabel 3 Hasil Uji Reliabilitas Pre-test 

Berdasarkan hasil uji 

reliabilitas, diperoleh nilai 

Cronbach’s Alpha sebesar 0,733. 

Nilai tersebut lebih besar dari 0,60, 

sehingga menunjukkan bahwa 

instrumen penelitian memiliki 

tingkat reliabilitas yang baik. 

Dengan demikian, dapat 

disimpulkan bahwa instrumen 

penelitian yang digunakan telah 

memenuhi kriteria reliabilutas dan 

layak digunakan sebagai alat 

pengumpulan data dalam 

penelitian. 
 

 
 

 
 

 
Tabel 4 Hasil Uji Reliabilitas Post-test 

Jumlah item dan nilai Cronbach’s 

Alpha sebesar 0,744, menurut 

penjabaran diatas Cronbach’s Alpha 

memiliki hasil yang lebih besar dari 

0,60 mengindikasikan pengukutan 

mempunyai reliabilitas yang dapat 

diandalkan. Dengan demikian, dapat 

disimpulkan bahwa alat digunakan 

dalam penelitian ini layak digunakan 

karena memiliki konsistensi yang lebih 

memadai. 

Uji normalitas digunakan untuk 

mengenal apakah data berdistribusi 

normal. Pada penelitian ini, dua 

metode Kolmogorov-Smirnov dan 

Shapiro-Wilk dipakai di SPSS IBM 

Statistics 21. Data berdistribusi normal 

jika (Sig.) lebih besar dari 0,05 

sebaliknya data penelitian distribusi 

tidak normal jika nilai signifikansinya 

(Sig.) lebih kecil dari 0,05 

Menurut penjabaran diatas nilai uji 

Kolmogorov-Smirnov dan Shapiro-

Wilk data berdistribusi normal jika 

(Sig.) lebih besar dari 0,05, dan 

sebaliknya jika data dari penelitian 

signifikansinya (Sig.) lebih kecil dari 

0,05 maka data tersebut berdistribusi 

tidak normal. Pada hasil diatas untuk 

pre-test kelas kontrol yaitu 0,440 dan 

nilai posttest kelas kontrol yaitu 0,356 

yang artinya nilai pre-test dan post-

test kelas kontrol berdistribusi normal 

Reliability Statistics 

Cronbach's 
Alpha 

N of 
Items 

,733 21 

Reliability Statistics 

Cronbach's 
Alpha N of Items 

,744 21 
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karena lebih besar dari 0,05. 

Kemudian untuk pre-test kelas 

eksperimen yaitu 0,358 dan post-test 

kelas eksperimen 0,478 hal ini 

menunjukkan bahwa nilai pre-test dan 

post-test di kelas eksperimen berada 

diatas 0,05 yang berarti data tersebut 

berdistribusi normal dan memenuhi 

asumsi untuk dilakukan uji 

selanjutnya. 

Uji Homogenitas dilakukan untuk 

mengetahui apalah varians data dari 

kelompok yang dibandingkan memiliki 

kesamaan. Pada penelitian ini, uji 

Levene digunakan dan program SPSS 

IBM Statistics 21 digunakan. Uji 

homogenitas, menyatakan bahwa 

varians data homogen jika nilai Sig. 

lebih dari 0,05 dan nilai Sig. kurang 

dari 0,05 dikatakan tidak homogen. 

Uji homogenitas dikatakan data 

homogen jika (Sig.) lebih dari 0,05 dan 

jika hasil (Sig.) kurang dari 0,05 data 

tersebut tidak homogen. Berdasarkan 

hasil uji homogenitas menggunakan 

Uji Levene pada data pre-test, 

diperoleh nilai signifikansi pada Based 

on Mean sebesar 0,771. Karena nilai 

tersebut lebih besar dari 0,05, maka 

dapat disimpukan bahwa varians data 

bersifat homogen. Selanjutnya, pada 

Based on Median diperoleh nilai 

signifikansi sebesar 0,806 yang juga 

menunjukkan nilai lebih besar dari 

0,05, sehingga data dinyatakan 

memiliki varians yang homogen. Hasil 

serupa juga terlihat dari pendekatan 

Based on Median with adjusted df 

dengan nilai signifikansi sebesar 

0,806, yang kembali menunjukkan 

bahwa varians data homogen. Selain 

itu, pada pendekatan Based on 

trimmed mean diperoleh nilai 

signifikansi sebesar 0,772, yang 

nilainya juga lebih besar dari 0,05, 

sehingga semakin memperkuat 

bahwa varians data bersifat homogen.  

Uji homogenitas dikatakan data 

homogen jika (Sig.) lebih dari 0,05 dan 

jika hasil (Sig.) kurang dari 0,05 data 

tersebut tidak homogen. Berdasarkan 

hasil uji homogenitas menggunakan 

Uji Levene pada data Post-test, 

diperoleh nilai signifikansi pada 

bagian Based on Mean sebesar 

0,689. Karena nilai tersebut lebih 

besar dari 0,05, maka dapat 

disimpulkan bahwa varians data antar 

kelompok bersifat homogen. 

Selanjutnya, pada Based on Median 

diperoleh nilai signifikansi sebesar 

0,689 yang lebih besar dari 0,05, 

sehingga kembali menunjukkan 

bahwa varians antar kelompok 

homogen. Pada pendekatan Based on 

Median and with adjusted df, diperoleh 
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nilai signifikansi sebesar 0,689 yang 

tetap berada di atas 0,05, sehingga 

semakin memperkuat bahwa tidak 

terdapat perbedaan varians yang 

signifikansi sebesar 0,689 yang juga 

kebih besar dari 0,05, sehingga 

menunjukkan bahwa data memiliki 

varians yang homogen.  

Uji Hipotesis digunakan untuk 

menguji kebenaran hipotesis yang 

penulis ajukan. Dalam peneliti ini 

menggunakan bantuan SPSS IBM 

Statistic 21, guna untuk menguji 

apakah media monopoli digital 

berpengaruh terhadap hasil belajar.  

Variabel independent tersebut 

mempengaruhi variabel dependen 

dengan signifikan, bila nilai 

signifikansi uji t < 0,05, atau thitung lebih 

besar dari ttabel. 

Dari perhitungan diatas terdapat 

nilai T atau disebut thitung yaitu 4,326 

dan ttabel 1,1717 maka nilai thitung 4,326 

> ttabel 1,1717 sehingga dapat 

disimpulkan bahwa Ho ditolak dan H1 

diterima itu artinya terdapat pengaruh 

media monopoli digital terhadap hasil 

belajar. Hal ini diperkuat dengan hasil 

uji signifikansi yang diperoleh yaitu 

0,000 < 0,05. Maka hal ini sesuai 

dengan dasar pengambilan keputusan 

jika nilai yang diperoleh (Sig) < 0,05 

maka H1 diterima dan Ho ditolak. 

Dengan begitu menyimpulkan adanya 

pengaruh signifikan dari media 

monopoli digital pada hasil belajar 

Matematika murid kelas III SDN Pakis 

V Surabaya. 

Sejalan dengan penelitian 

relevan yang dilaksanakan oleh 

Ivani & Sari, (2023) berjudul 

“Pengaruh Penerapan Media 

Pembelajaran Monopoli 

Petualangan Nusantara Terhadap 

Motivasi Belajar Siswa Dalam 

Mata Pelajaran IPS Kelas V Di 

Sekolah Dasar Negeri Timbang” 

bertujuan untuk mengidentifikasi 

tingkat motivasi belajar murid 

setelah diterapkanya media 

pembelajaran Monopoli 

Petualangan Nusantara pada mata 

pelajaran IPS kelas V. Penelitian 

ini menggunakan pendekatan 

kuantitatif karena seluruh data 

yang diperoleh berbentuk numerik 

dan dianalisis menggunakan 

teknik statistic. Metode penelitian 

yang diterapkan adalah Pre-

Eksperimental. Hasil post-test 

memperlihatkan adanya 

perbedaan pencapaian antara 

kelas kontrol dan kelas 

eksperimen. Kelas kontrol 

memperoleh rata-rata nilai 69, 

sedangkan kelas eksperimen 
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mencapai rata-rata 81,05 sehingga 

terjadi peningkatan sebesar 12,05 

pada kelompok eksperimen. 

Analisis menggunakan SPSS 

29.00 menunjukkan bahwa nilai t 

hitung (3,111) lebih besar dari 

pada t tabel (2,073) serta nilai 

signifikansi 0,0003 yang berada di 

bawah 0,05. Dapat disimpulkan 

bahwa penggunaan media 

monopoli petualangan Nusantara 

memberikan pengaruh signifikan 

terhadap motivasi belajar murid 

pada mata pelajaran IPS kelas V. 
 

 

 

 

 
Gambar 1 Hasil Media Monopoli Digital 

Media pembelajaran Monopoli 

Digital memiliki kelebihan dalam 

membantu murid memahami 

materi unsur-unsur bangun datar 

secara lebih menarik dan interaktif. 

Melalui tampilan visual yang 

menarik serta aktivitas permainan 

yang melibatkan partisipasi aktif 

murid, konsep-konsep seperti sisi, 

sudut, dan titik sudut pada bangun 

datar dapat dipelajari dengan lebih 

mudah. 

Monopoli digital mampu 

menciptakan suasana belajar yang 

menyenangkan karena 

menggabungkan unsur permainan 

dengan kegiatan pembelajaran. 

Kondisi ini membuat murid lebih 

antusias dan termotivasi untuk 

mengikuti proses pembelajaran 

sehingga perhatian mereka 

terhadap materi yang disampaikan 

dapat meningkat. 

Kelebihan lainnya adalah 

media ini dapat mendorong 

keaktifan murid dalam belajar. 

Selama permainan berlangsung, 
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murid dituntut untuk menjawab 

pertanyaan, mengamati gambar 

bangun datar, dan berdiskusi 

dengan teman kelompoknya. 

Aktivitas tersebut membantu murid 

memperoleh pengalaman belajar 

yang lebih bermakna 

dibandingkan pembelajaran yang 

hanya berpusat pada guru. 

Monopoli digital juga 

membantu murid mengingat 

materi lebih lama karena proses 

pembelajaran dilakukan melalio 

pengalaman langsung. Dengan 

menghubungkan materi unsur-

unsur bangun datar ke dalam 

permainan, murid dapat 

memahami konsep secara lebih 

konkret dan tidak hanya menghafal 

teori. 

 

D. Kesimpulan 
Berdasarkan hasil penelitian yang 

telah dilakukan serta analisis data 

yang diperoleh melalui uji normalitas, 

uji homogenitas, dan uji hipotesis, 

dapat disimpulkan bahwa 

penggunaan media monopoli digital 

memberikan pengaruh terhadap hasil 

belajar matematika murid kelas III 

SDN Pakis V Surabaya. Berdasarkan 

hasil uji normalitas menggunakan 

Kolmogorov-Smirnov dan Shapiro-

Wilk, seluruh data penelitian memiliki 

nilai signifikansi lebih besar dari 0,05. 

Nilai signifikansi pre-test dan post-test 

kelas kontrol masing-masing sebesar 

0,440 dan 0,356, sedangkan pada 

kelas eksperimen sebesar 0,358 dan 

0,478. Hasil tersebut menunjukkan 

bahwa data pre-test maupun post-test 

pada kedua kelas berdistribusi normal 

sehingga memenuhi syarat untuk 

dilakukan analisis lebih lanjut. Selain 

itu, hasil uji homogenitas 

menggunakan Uji Levene 

menunjukkan bahwa data pre-test 

memiliki nilai signifikansi sebesar 

0,771 (Based on Mean), 0,806 (Based 

on Median), 0,806 (Based on Median 

with adjusted df), dan 0,722 (Based on 

Trimmed Mean). Sementara itu, pada 

data post-test diperoleh nilai 

signifikasi sebesar 0,689 pada seluruh 

pendekatan pengujian. Karena 

seluruh nilai signifikansi lebih besar 

dari 0,05, maka dapat disimpulkan 

bahwa varians data pada kedua 

kelompok bersifat homogen dan 

memenuhi asumsi homogenitas. 

Selanjutnya, hasil uji hipotesis 

menggunakan Independent Sample t-

Test menunjukkan nilai thitung sebesar 

4,326 lebih besar dari pada ttabel 

sebesar 1,1717 (4,326 > 1,1717). 

Hasil ini diperkuat oleh nilai 
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signifikansi sebesar 0,000 yang lebih 

kecil dari 0,05. Dengan demikian, H0 

dan H1 diterima, yang berarti terdapat 

pengaruh signifikan penggunaan 

media monopoli digital terhadap hasil 

belajar matematika murid kelas III 

SDN Pakis V Surabaya. Hasil tersebut 

menunjukkan bahwa media monopoli 

digital efektif dalam meningkatkan 

hasil belajar murid pada materi unsur-

unsur bangun datar. 
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