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ABSTRACT

This study aims to improve letter recognition ability in Grade | students of SD Swasta
PAB 24 Kampung Tanjung through the use of letter board media. This research
uses Classroom Action Research (CAR) method conducted in two cycles. The
research subjects were 15 Grade | students. The results showed significant
improvement: in Cycle |, the class average was 65.3 with a passing rate of 46.7%;
while in Cycle Il it increased to 89.3 with a classical passing rate of 100%. Teacher
activity observation showed a percentage of 87.5% in the very good category.
Student response questionnaire results indicated that the majority of students gave
positive responses to the use of letter board media. It is concluded that letter board
media is effective in improving letter recognition ability in Grade | elementary school
students.

Keywords: letter board media; letter recognition ability; classroom action research;
elementary school

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan kemampuan mengenal huruf pada
peserta didik SD Swasta PAB 24 Kampung Tanjung melalui penggunaan media
papan huruf. Penelitian ini menggunakan metode Penelitian Tindakan Kelas (PTK)
yang dilaksanakan dalam dua siklus. Subjek penelitian sebanyak 15 peserta didik
di kelas I. Hasil penelitian menunjukkan peningkatan yang signifikan: pada siklus I,
nilai rata-rata kelas sebesar 65,3 dengan persentase ketuntasan 46,7%; sedangkan
pada siklus Il meningkat menjadi 89,3 dengan ketuntasan klasikal 100%. Observasi

aktivitas guru menunjukkan persentase 87,5% dengan kategori sangat baik. Hasil
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angket respon siswa menunjukkan bahwa sebagian besar siswa memberikan

tanggapan positif terhadap penggunaan media papan huruf. Disimpulkan bahwa

media papan huruf efektif meningkatkan kemampuan mengenal huruf siswa kelas |

sekolah dasar.

Kata Kunci: media papan huruf; kemampuan mengenal huruf; penelitian tindakan

kelas; sekolah dasar

A.Pendahuluan

Pendidikan memiliki peranan
yang sangat penting bagi kehidupan
manusia sebagai sarana dalam
mengembangkan berbagai potensi
yang ada dalam diri manusia (Alda.
R., & Hasanah, 2023). Bahar dan
Husna (2024) menjelaskan bahwa
Pendidikan,

pengetahuan dan

melalui manusia
memperoleh
pengalaman yang berupa perubahan
tingkah laku dari adanya interaksi
antara guru, siswa, dan sumber
belajar. Sihombing & Yarshal. (2023)
pendidikan adalah kebutuhan yang
sangat penting bagi manusia, karena
dengan pendidikan manusia dapat

mengembangkan potensi yang ada

pada dirinya melalui proses
pembelajaran  sehingga  mampu
memenuhi  kebutuhan  hidupnya.

Pembelajaran merupakan proses
pembiasaan dan penguatan karakter
yang didalamnya terdapat 3 aspek

yaitu kognitif, afektif dan psikomotorik
Fadlan, M., & Melisa, D (2023).
Pembelajaran adalah suatu
proses interaksi antara siswa dengan
guru dan sumber belajar pada suatu
lingkungan belajar, dengan
berlangsungnya proses pembelajaran
bagi siswa tidak selalu harus diberi
ataupun  dilatih, mereka dapat
mencari, menemukan, memecahkan
masalah yang ada (Dwi, D., & Azmi,
T.R. 2023). Belajar dalam dunia
pendidikan dapat diartikan sebagai
proses kegiatan yang membuat
perubahan aspek kognitif dan
perubahan aspek motorik yang
dikembangkan  melalui interaksi
antara pendidik dengan siswa secara
sadar dan langsung tanpa paksaan
(Dalimunthe, N & Dwi, D. 2023).
Kemampuan membaca
merupakan salah satu keterampilan
dasar yang sangat penting bagi siswa.

Kemampuan membaca yang baik
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berpengaruh terhadap perkembangan
intelektual dan kognitif siswa (Anshor,
A & Khoirunnisyah. 2025). Siswa
dengan kemampuan membaca yang
baik dapat dengan mudah memahami
isi teks bacaan suatu cerita. Tetapi
pada kenyataannya minat membaca
siswa rendah sehingga belum optimal
bagi siswa untuk memahami materi
pembelajaran. Maka dari itu, siswa
harus mempunyai kemampuan
membaca, karena tanpa kemampuan
membaca siswa akan sulit untuk
mendalami perintah ataupun isi buku
(Armayani & Dwi, 2025).
Berdasarkan hasil observasi
awal yang dilakukan peneliti di kelas |
SD Swasta PAB 24 Patumbak 1,
ditemukan bahwa kemampuan
mengenal huruf siswa masih belum
optimal. Dari jumlah siswa yang ada,
sebagian siswa belum mampu
menyebutkan seluruh huruf alfabet
secara berurutan dan konsisten.
Kesulitan yang paling sering muncul
adalah siswa belum dapat
membedakan huruf yang memiliki
bentuk hampir sama, seperti huruf b
dengan d, p dengan q, serta m dengan
n. Selain itu, beberapa siswa masih
keliru dalam menyebutkan nama huruf
ketika ditunjukkan secara acak dan

belum mampu mengaitkan huruf

dengan bunyinya secara tepat. Pada
saat kegiatan membaca sederhana,
siswa cenderung menunggu arahan
guru dan masih memerlukan bantuan
dalam menyebutkan huruf yang
terdapat pada kata. Kondisi tersebut
berdampak pada rendahnya
kemampuan membaca permulaan
siswa sehingga proses pembelajaran
Bahasa Indonesia belum berjalan
secara optimal dan membutuhkan
waktu yang lebih lama untuk
mencapai tujuan pembelajaran.
Rendahnya kemampuan
mengenal huruf dan keaktifan siswa
tersebut tidak terlepas dari media
pembelajaran yang digunakan guru.
Media pembelajaran yang digunakan
masih terbatas pada buku teks dan
penjelasan verbal di papan tulis.
Penggunaan media yang bersifat
abstrak dan kurang variatif
menyebabkan pembelajaran belum
sepenuhnya sesuai dengan
karakteristik siswa kelas | yang berada
pada tahap  berpikir  konkret.
Akibatnya, siswa mengalami kesulitan
dalam memahami bentuk dan bunyi
huruf secara optimal. Oleh karena itu,
diperlukan penggunaan media
pembelajaran yang menarik, konkret,
dan interaktif, salah satunya adalah

media papan huruf, agar siswa dapat
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belajar mengenal huruf melalui
pengalaman langsung. Media

pembelajaran memiliki peran penting

dalam membantu guru
menyampaikan materi dan
mempermudah siswa dalam

memahami konsep pembelajaran
(Fitri & Sukmawarti, 2022).

Nurmairina & Syafira. (2022)
menjelaskan bahwa dengan adanya
media dapat membantu tugas guru
untuk menyampaikan pesan-pesan
dari bahan pelajaran yang diberikan
ke peserta didik. Media papan huruf
merupakan salah satu bentuk media
pembelajaran konkret yang digunakan
untuk membantu peserta didik
mengenal bentuk, nama, dan bunyi
huruf.

Salah satu media pembelajaran
yang dinilai sesuai untuk mengatasi
permasalahan tersebut adalah media
papan huruf. Media papan huruf,
khususnya papan flanel, membuat
siswa dapat melihat, menyentuh, dan
menyusun huruf secara langsung
sehingga memberikan pengalaman
belajar yang konkret. Sutiah (2016)
menjelaskan bahwa papan flanel
merupakan media yang efektif karena
memberikan pengalaman belajar yang
konkret.

Bahasa Indonesia di sekolah
dasar merupakan mata pelajaran
yang bertujuan mengembangkan
kemampuan berbahasa peserta didik,
meliputi  keterampilan  menyimak,
berbicara, membaca, dan menulis
(Sahara, A & Rapita, B.R. 2022).
diharapkan dengan adanya
pendidikan dasar yang mampu
mewujudkan sumber daya manusia
(SDM) yang berkualitas di bidang
teknologi dengan informasi yang
mengintegrasikan terhadap
pengetahuan, sikap serta
keterampilan Afrianai, A & Husna, T
(2024). Fadlan, M., & Nurmadiah, P
(2023) mengungkapkan  bahwa
pembelajaran merupakan proses
pembinaan mutu manusia, maka
diharapkan motivasi menjadi konsep
hipotetik dalam suatu kegiatan yang
dipengaruhi oleh persepsi dan tingkah
laku seseorang untuk merubah situasi
yang kurang baik dan tidak
menyenangkan.

Penelitian yang dilakukan Sari et
al., (2023) menunjukkan bahwa
sebelum penggunaan media papan
flanel huruf, sebagian besar anak
masih mengalami kesulitan dalam
mengenali huruf secara tepat, baik
secara visual maupun auditori.

Sejalan dengan penelitian Rasyid et
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al. (2023) yang Dimana Penggunaan
media papan flanel terbukti efektif
meningkatkan kemampuan membaca
permulaan peserta didik sekolah
dasar dan berdasarkan teori Menurut
Piaget, siswa kelas | SD berada pada
tahap praoperasional (usia 2-7
tahun), yaitu tahap di mana anak
belajar melalui benda konkret dan
pengalaman langsung. Oleh karena

itu, pembelajaran mengenal huruf

B. Metode Penelitian
Penelitian ini
Penelitian Tindakan Kelas (PTK) atau

merupakan

Classroom Action Research (CAR).
Desain penelitian ini mengikuti model
siklus yang terdiri dari empat tahap
yaitu: Perencanaan (Planning),
Tindakan  (Acting),

Observasi (Observing), dan Refleksi

Pelaksanaan
(Reflecting). Penelitian ini
dilaksanakan dalam dua siklus.
Subjek penelitian ini adalah
peserta didik dikelas | SD Swasta PAB
24 Patumbak sebanyak 15 peserta
didik, yang terdiri dari 10 siswa laki-
laki dan 5 siswi perempuan. Penelitian
ini dilaksanakan pada semester genap
tahun pelajaran 2025/2026 Waktu

pelaksanaan penelitian direncanakan

perlu menggunakan media yang
bersifat visual, manipulatif, dan
interaktif agar konsep huruf lebih
mudah dipahami. Berdasarkan uraian
tersebut, penelitian ini bertujuan untuk
mengetahui efektivitas penggunaan
media papan huruf dalam
meningkatkan kemampuan mengenal
huruf pada siswa kelas | SD Swasta
PAB 24 Kampung Tanjun

selama dua siklus. Setiap siklus
dilaksanakan  dalam dua  Kkali
pertemuan, termasuk kegiatan
perencanaan, pelaksanaan tindakan,
observasi, dan refleksi.

Instrumen penelitian terdiri dari:
(1) Lembar Observasi Aktivitas Siswa,
(2) Tes Kemampuan Mengenal Huruf,
dan (3)

pengumpulan data meliputi: (1) tes

Dokumentasi. Teknik

kemampuan mengenal huruf yang
diberikan pada akhir setiap siklus, (2)
lembar observasi aktivitas guru, dan
(3) angket respon siswa. Indikator
keberhasilan penelitian ditetapkan
apabila minimal 75% siswa mencapai
nilai di atas Kriteria Ketuntasan
Minimal (KKM).

Teknik analisis data dalam

penelitian  ini  dilakukan  untuk
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mengetahui peningkatan kemampuan
mengenal huruf dan respon siswa
setelah diterapkannya media papan
huruf dalam pembelajaran. Data yang
dianalisis meliputi data observasi
aktivitas guru dan siswa, data hasil tes
kemampuan mengenal huruf, serta
data dokumentasi. Analisis data
dilakukan secara deskriptif kuantitatif

dan deskriptif kualitatif.

C.Hasil dan Pembahasan
Hasil Siklus |

Pelaksanaan tindakan pada
Siklus | merupakan langkah awal yang
dilakukan  oleh  peneliti  untuk
meningkatkan kemampuan siswa
dalam mengenal huruf melalui
penggunaan media papan huruf.
Siklus | dilaksanakan dalam dua kali
pertemuan, yaitu pada tanggal 10
Februari 2026 dan 11 Februari 2026 di
kelas | SD Swasta PAB 24 Kampung
Tanjung dengan jumlah 15 peserta
didik. Pelaksanaan penelitian pada
siklus | dilakukan melalui empat
tahapan, yaitu perencanaan,
pelaksanaan tindakan, observasi, dan

refleksi.

Tabel 1. Rekapitulasi Hasil Belajar
Siklus |

Uraian Hasil
Jumlah Siswa 15
Nilai Rata-rata 65,3
Jumlah Tuntas 7 siswa
Jumlah Tidak 8 siswa
Tuntas
Persentase 46,7%
Ketuntasan

Pada siklus |, pembelajaran
masih menggunakan metode
konvensional tanpa media papan
huruf. Guru menyampaikan materi
dengan menuliskan huruf di papan
tulis, kemudian siswa diminta
menyebutkan dan menyalin huruf
tersebut. Berdasarkan tabel hasil tes
siklus | diketahui bahwa jumlah siswa
yang mengikuti tes sebanyak 15 siswa
dengan total nilai yang diperoleh
sebesar 980. Nilai rata-rata kelas yang
diperoleh adalah 65,3. Dari
keseluruhan siswa tersebut, terdapat
7 siswa yang mencapai ketuntasan
belajar, sedangkan 8 siswa lainnya

belum mencapai ketuntasan belajar.

Dengan demikian persentase
ketuntasan pada siklus | hanya
mencapai 46,7%. Hasil ini

menunjukkan  bahwa  ketuntasan

belajar belum mencapai indikator
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keberhasilan penelitian, yaitu minimal
75% dari jumlah siswa memperoleh
nilai tuntas. Selain itu masih terdapat
beberapa siswa yang mengalami
kesulitan dalam mengenal huruf,
terutama dalam membedakan bentuk
huruf yang hampir sama serta
menyebutkan huruf secara acak.

Berdasarkan hasil refleksi pada
siklus |, diketahui bahwa proses
pembelajaran masih perlu diperbaiki.
Hal ini terlihat dari masih rendahnya
keterlibatan beberapa siswa dalam
kegiatan pembelajaran serta masih
adanya siswa yang mengalami
kesulitan dalam mengenal huruf. Oleh
karena itu, pada siklus Il perlu
dilakukan perbaikan dengan cara
meningkatkan  keterlibatan  siswa
dalam proses pembelajaran dan
memberikan bimbingan yang lebih
intensif kepada siswa yang masih
mengalami  kesulitan. Selain itu,
diperlukan penggunaan media
pembelajaran yang lebih menarik agar
siswa lebih mudah memahami materi
yang diberikan. Oleh karena itu, pada
siklus Il peneliti menggunakan media
papan huruf sebagai alat bantu
pembelajaran untuk membantu siswa
dalam mengenal huruf dengan lebih

baik.

Hasil Siklus II

Pelaksanaan tindakan pada
Siklus Il merupakan tindak lanjut dari
hasil refleksi pada siklus I. Pada siklus
Il pembelajaran mulai menggunakan
media papan huruf sebagai upaya
perbaikan dari pembelajaran pada
siklus | yang belum menggunakan
media pembelajaran.  Siklus |l
dilaksanakan  dalam dua  Kkali
pertemuan, yaitu pada tanggal 12
Februari 2026 dan 13 Februari 2026.
Berdasarkan hasil evaluasi pada
siklus | diketahui bahwa ketuntasan
belajar siswa belum mencapai
indikator keberhasilan penelitian, yaitu
minimal 75% ketuntasan. Nilai rata-
rata kelas pada siklus | sebesar 65,3
dengan persentase ketuntasan
46,7%. Selain itu masih terdapat
beberapa siswa yang mengalami
kesulitan dalam mengenal huruf serta
kurang percaya diri ketika diminta
menyebutkan huruf di depan kelas.

Oleh karena itu pada siklus Il
dilakukan beberapa perbaikan dalam
proses pembelajaran, khususnya
dalam meningkatkan keterlibatan
siswa dan memberikan bimbingan
yang lebih intensif kepada siswa yang
mengalami  kesulitan.  Siklus |l

dilaksanakan melalui empat tahapan
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yaitu perencanaan, pelaksanaan
tindakan, observasi, dan refleksi.
Tabel 2. Rekapitulasi Hasil Belajar

Siklus I

Uraian Hasil
Jumlah Siswa 15
Nilai Rata-rata 89,3
Jumlah Tuntas 15 siswa
Jumlah Tidak 0 siswa
Tuntas
Persentase 100%
Ketuntasan

Berdasarkan hasil tes pada
siklus Il diketahui bahwa nilai rata-rata
kelas meningkat menjadi 89,3.
Seluruh siswa memperoleh nilai di
atas KKM sehingga ketuntasan
belajar secara klasikal mencapai
100%. Hasil ini menunjukkan bahwa
penggunaan media papan huruf
dalam pembelajaran mampu
meningkatkan kemampuan siswa
dalam mengenal huruf secara
signifikan dibandingkan dengan hasil

pada siklus .

Perbandingan Hasil Siklus | dan
Siklus Il

Tabel 3. Perbandingan Hasil Siklus
I dan Siklus I

Aspek Siklus | Siklus
|
Nilai Rata- | 65,3 89,3
rata
Siswa Tuntas | 7 siswa 15
(46,7%) siswa
(100%)
Metode Konvensional | Media
Pembelajaran Papan
Huruf
Aktivitas Guru | Belum 87,5%
optimal (Sangat
Baik)

Gambar 1. Grafik Perbandingan
Hasil Belajar Siklus | dan Siklus Il

120

100
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60 W Rata-rata

H Ketuntasan
40

20

Siklus | Siklus Il

Berdasarkan Gambar 1, terlihat
bahwa nilai rata-rata siswa mengalami

peningkatan dari 65,3 pada siklus |
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menjadi 89,3 pada siklus Il. Selain itu,
persentase ketuntasan belajar juga
meningkat secara signifikan dari
46,7% menjadi 100%. Hal ini
menunjukkan bahwa penggunaan
media papan huruf efektif dalam
meningkatkan kemampuan mengenal

huruf siswa.

Hasil Observasi Aktivitas Guru
Tabel 4. Rekapitulasi Hasil
Observasi Aktivitas Guru

Uraian Hasil
Jumlah skor 28
Skor Maksimal 32
Persentase 87,5%
Kategori Sangat Baik

Tercapai

Belum

Gambar 2. Grafik Aktivitas Guru

Berdasarkan Gambar 2, terlihat
bahwa aktivitas guru dalam proses
pembelajaran mencapai persentase
sebesar 87,5% dengan kategori
sangat baik. Hal ini menunjukkan
bahwa pelaksanaan pembelajaran

telah berjalan sesuai dengan rencana
dan guru mampu mengelola kelas
serta menggunakan media
pembelajaran secara efektif.

Hasil observasi aktivitas guru
menunjukkan bahwa pelaksanaan
pembelajaran berlangsung dengan
sangat baik. Guru memperoleh jumlah
skor 28 dari skor maksimal 32,
sehingga persentase aktivitas guru
mencapai 87,5% dengan kategori
sangat baik. Hal ini menunjukkan
bahwa guru mampu mengelola kelas
serta menggunakan media

pembelajaran secara efektif.

Respon Siswa terhadap Media
Papan Huruf

Respon siswa diperoleh
melalui angket yang diberikan kepada
siswa setelah pembelajaran
menggunakan media papan huruf.

Tabel 5. Hasil Respon Siswa

No | Pernyataan Ya Tidak

Media papan
huruf

1 | membuat 14 1
pembelajaran

lebih menarik

Media papan
2 | huruf 15 0

membantu
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saya
mengenal

huruf

Saya lebih
senang

3 | belajar 14 1
menggunakan

papan huruf

Media papan
huruf
4 | membuat 13 2
saya lebih
aktif
Saya ingin
belajar  lagi
5 | menggunakan 15 0
media papan
huruf
Pembahasan

Peningkatan hasil belajar siswa
pada penelitian ini menunjukkan
bahwa penggunaan media papan
huruf memberikan pengaruh positif
terhadap kemampuan mengenal
huruf. Hal ini sejalan dengan teori
pembelajaran yang menyatakan
bahwa penggunaan media konkret
dapat membantu siswa memahami
materi secara lebih mudah, terutama
pada siswa sekolah dasar yang masih

berada pada tahap operasional

Berdasarkan  hasil angket
diketahui  bahwa

sebagian besar siswa memberikan

respon  siswa

respon positif terhadap penggunaan
media papan huruf dalam
pembelajaran.Sebagian besar siswa
menyatakan bahwa media papan
huruf membuat pembelajaran lebih
menarik dan membantu mereka
dalam mengenal huruf dengan lebih
mudah. Selain itu siswa juga merasa
lebih aktif dan lebih semangat dalam
mengikuti pembelajaran. Hal ini
menunjukkan bahwa penggunaan
media papan huruf memberikan
dampak positif terhadap proses
pembelajaran di kelas I.

konkret. Media papan huruf
memberikan pengalaman belajar yang
lebih interaktif sehingga siswa tidak
hanya menerima informasi secara
pasif, tetapi juga terlibat secara aktif
dalam proses pembelajaran.
Keterlibatan ini berdampak pada
meningkatnya pemahaman dan hasil
belajar siswa.

hasil yang diperoleh pada
siklus | belum menunjukkan hasil yang
optimal. Berdasarkan hasil tes
kemampuan mengenal huruf yang

diberikan kepada 15 siswa, diperoleh
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nilai rata-rata kelas sebesar 65,3
dengan jumlah siswa yang mencapai
ketuntasan sebanyak 7 siswa,
sedangkan 8 siswa lainnya belum
mencapai ketuntasan.

Persentase ketuntasan belajar
pada siklus | hanya mencapai 46,7%,
sehingga belum memenuhi indikator
keberhasilan penelitian yang telah
ditetapkan  yaitu minimal  75%
ketuntasan klasikal. Hasil tersebut
menunjukkan bahwa kemampuan
siswa dalam mengenal huruf masih
tergolong rendah. Berdasarkan hasil
refleksi pada siklus |, maka dilakukan
perbaikan pembelajaran pada siklus Il
dengan menggunakan media papan
huruf sebagai alat bantu
pembelajaran.

Berdasarkan hasil tes yang
diberikan pada akhir siklus I,
diperoleh peningkatan hasil belajar
yang sangat signifikan dibandingkan
dengan siklus I. Nilai rata-rata kelas
meningkat menjadi 89,3 dengan
jumlah  siswa yang mencapai
ketuntasan sebanyak 15 siswa atau
100% ketuntasan klasikal. Hasil ini
menunjukkan bahwa seluruh siswa
telah mencapai kriteria ketuntasan
yang telah ditetapkan. Selain
peningkatan hasil belajar siswa,

penggunaan media papan huruf juga

memberikan dampak positif terhadap
aktivitas pembelajaran di kelas. Hal ini
dapat dilihat dari hasil observasi
aktivitas guru yang menunjukkan
persentase sebesar 87,5% dengan
kategori sangat baik. Hasil tersebut
menunjukkan bahwa proses
pembelajaran dengan menggunakan
media papan huruf dapat terlaksana

dengan baik.

D. Kesimpulan dan Saran
Berdasarkan hasil penelitian
yang telah dilakukan, dapat
disimpulkan bahwa penggunaan
media papan huruf terbukti efektif
dalam meningkatkan kemampuan
mengenal huruf pada siswa kelas | SD
Swasta PAB 24 Kampung Tanjung.
Peningkatan terlihat dari nilai rata-rata
kelas yang meningkat dari 65,3 pada
siklus | menjadi 89,3 pada siklus I,
serta persentase ketuntasan klasikal
yang meningkat dari 46,7% menjadi
100%. Observasi aktivitas guru
menunjukkan kategori sangat baik
dengan persentase 87,5%, dan hasil
angket menunjukkan respon positif
dari seluruh siswa. Dengan demikian,
media papan huruf direkomendasikan
sebagai salah satu alternatif media

pembelajaran yang efektif dalam
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meningkatkan kemampuan literasi

awal siswa di sekolah dasar.

Saran

Berdasarkan hasil penelitian
yang telah dilakukan, peneliti
memberikan beberapa saran sebagai
berikut:
1. Bagi Guru

Guru diharapkan dapat
menggunakan media pembelajaran
yang menarik dan bervariasi dalam
proses pembelajaran, salah satunya
dengan menggunakan media papan
huruf, sehingga siswa lebih aktif dan
mudah memahami materi yang
diajarkan.
2. Bagi Siswa

Siswa diharapkan lebih aktif
dan bersemangat dalam mengikuti
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