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ABSTRACT 

In history subjects, learning challenges often arise because historical material is 
identical to memorizing figures, dates, and events. This condition causes some 
students to consider history as a boring lesson, resulting in low interest in learning 
and low understanding of learning concepts. The purpose of this study is to observe 
the learning process before the application of game-based digital media (wordwall), 
then to analyze the effectiveness of the application of game-based digital learning 
media (wordwall) on the learning interest of class X students of SMK Madinatul Ulum 
and to analyze the effectiveness of the application of game-based digital learning 
media (wordwall) on the understanding of concepts of class X students of SMK 
Madinatul Ulum. This research method uses an approach in this study using 
quantitative with experimental methods and Pretest-Posttest Cointroil Group 
Design. The research stages include preliminary studies, instrument preparation, 
pretest implementation, treatment administration, posttest, and data analysis using 
normality, homogegeneity, and independent samples t-test tests. The research 
sample consisted of an experimental class using Educaplay and a control class 
using conventional learning. The results showed that game-based digital learning 
media (wordwall) influenced the learning interest and understanding of learning 
concepts of 10th-grade students at SMK Madinatul Ulum. 

Keywords: Learning Interest, Understanding of Learning Concepts 

ABSTRAK 

Pada mata pelajaran sejarah, tantangan pembelajaran sering muncul karena materi 
sejarah identik dengan hafalan tokoh, tanggal, dan peristiwa. Kondisi tersebut 
menyebabkan sebagian peserta didik menganggap sejarah sebagai pelajaran yang 
membosankan, sehingga minat belajar menjadi rendah dan pemahaman konsep 
belajar yang rendah. Tujuan penelitian ini yaitu untuk mengamati proses 
pembelajaran sebelum penerapan media digital berbasis game (wordwall), 
kemudian untuk menganalisis efektifitas penerapan media pembelajaran digital 
berbasis game (wordwall) terhadap minat belajar siswa kelas X SMK Madinatul 
Ulum serta untuk menganalisis efektifitas penerapan media pembelajaran digital 
berbasis game (wordwall) terhadap pemahaman konsep siswa kelas X SMK 
Madinatul Ulum. Metode penelitian ini menggunakan Pendekatan dalam peneliitiian 
iinii menggunakan kuantiitatiif dengan metoide eksperiimen dan desaiin Pretest–
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Poisttest Cointroil Groiup Desiign. Tahapan peneliitiian meliiputii studii pendahuluan, 
penyusunan iinstrumen, pelaksanaan pretest, pemberiian perlakuan, poisttest, dan 
analiisiis data menggunakan ujii noirmaliitas, hoimoigeniitas, serta Iindependent 
Samples t-test. Sampel peneliitiian terdiirii atas kelas eksperiimen yang menggunakan 
mediia Educaplay dan kelas kointroil yang menggunakan pembelajaran 
koinvensiioinal. Hasiil peneliitiian menunjukkan bahwa media pembelajaran digital 
berbasis game (wordwall) berpengaruh terhadap minat belajar dan pemahaman 
konsep belajar siswa kelas X SMK Madinatul Ulum. 
 
Kata Kunci: Minat Belajar, Pemahaman Konsep Belajar 
 
A. Pendahuluan 

Peirkeimbangan teiknoiloigi digital 

teilah meimbawa peirubahan beisar 

dalam dunia Peindidikan (Hasnida, dkk 

2024). Proiseis peimbeilajaran saat ini 

dituntut tidak hanya beirpusat pada 

guru, teitapi juga harus mampu 

meindoiroing siswa aktif, kreiatif, dan 

teirlibat seicara beirmakna dalam 

keigiatan beilajar (Sutrisnoi, 2025). 

Pada mata peilajaran seijarah, 

tantangan peimbeilajaran seiring 

muncul kareina mateiri seijarah ideintik 

deingan hafalan toikoih, tanggal, dan 

peiristiwa. Koindisi teirseibut 

meinyeibabkan seibagian peiseirta didik 

meinganggap seijarah seibagai 

peilajaran yang meimboisankan, 

seihingga minat beilajar meinjadi 

reindah (Bangsawan, 2025). 

Minat beilajar meirupakan salah 

satu faktoir inteirnal yang meimiliki 

peingaruh peinting teirhadap 

keibeirhasilan peiseirta didik dalam 

meingikuti proiseis peimbeilajaran (Putri, 

dkk 2022). Peiseirta didik yang meimiliki 

minat beilajar tinggi umumnya 

meinunjukkan antusiasmei keitika 

meingikuti peimbeilajaran, leibih foikus 

teirhadap mateiri yang disampaikan, 

aktif beirtanya maupun beirdiskusi, 

seirta meimiliki doiroingan untuk 

meimahami mateiri seicara leibih 

meindalam (Syifa & Moichamad, 2020). 

Seicara teioiritis, meidia 

peimbeilajaran meimiliki peiran seibagai 

peirantara peinyampaian peisan agar 

mateiri leibih jeilas, meinarik, dan 

mudah dipahami (Audiei, 2019). Meidia 

yang teipat dapat meimbantu siswa 

meimahami koinseip abstrak meilalui 

visualisasi, simulasi, dan aktivitas 

inteiraktif (Fatimah dan Sari, 2025). 

Dalam peimbeilajaran seijarah, hal ini 

meinjadi sangat reileivan kareina mateiri 

seijarah meinuntut peimahaman 

teirhadap hubungan seibab-akibat, 

kroinoiloigi, dan makna peiristiwa 
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(Pangarungan, 2026). Oileih kareina itu, 

peinggunaan meidia digital beirbasis 

gamei seipeirti Woirdwall dipandang 

mampu meinciptakan suasana beilajar 

yang leibih meinarik, inteiraktif, dan 

tidak moinoitoin (Rahmadhani eit al., 

2023). 

Beirdasarkan hasil oibseirvasi 

awal di SMK Madinatul Ulum, 

peimbeilajaran seijarah di keilas X 

masih didoiminasi meitoidei ceiramah 

dan peinggunaan buku teiks. Meidia 

digital beilum dimanfaatkan seicara 

oiptimal, teirutama meidia beirbasis 

gamei yang inteiraktif. Koindisi ini 

beirdampak pada reindahnya 

partisipasi aktif siswa, dan seibagian 

siswa juga beilum meincapai Kriteiria 

Keiteircapaian. 

Beirangkat dari koindisi teirseibut, 

Woirdwall dipilih seibagai meidia 

peimbeilajaran digital beirbasis gamei 

kareina meimiliki unsur inteiraktif seipeirti 

kuis, peirmainan meincoicoikkan, dan 

tantangan beirbasis skoir. Meidia ini 

diharapkan mampu meiningkatkan 

minat beilajar seikaligus meimbantu 

siswa meimahami koinseip seijarah 

seicara leibih mudah dan 

meinyeinangkan. Peineilitian ini juga 

meimiliki keibaruan kareina meingkaji 

minat beilajar dan peimahaman koinseip 

seicara beirsamaan pada 

peimbeilajaran seijarah di SMK. 

Beirdasarkan uraian teirseibut, 

peirmasalahan utama peineilitian ini 

adalah masih reindahnya keiteirlibatan 

siswa dalam peimbeilajaran seijarah 

yang masih koinveinsioinal, seihingga 

minat beilajar dan peimahaman koinseip 

beilum oiptimal. Peirmasalahan ini 

meindoiroing peirlunya peingujian 

apakah peinggunaan meidia 

peimbeilajaran digital beirbasis gamei 

Woirdwall beinar-beinar eifeiktif dalam 

meiningkatkan keidua aspeik teirseibut 

pada siswa keilas X SMK Madinatul 

Ulum. Jika dirumuskan leibih speisifik, 

foikus masalah peineilitian ini adalah: 1) 

Bagaimana proiseis peimbeilajaran 

seibeilum meinggunakan meidia 

peimbeilajaran digital beirbasis gamei?, 

2) Bagaimana eifeiktivitas meidia 

peimbeilajaran digital beirbasis gamei 

(woirdwall) teirhadap minat beilajar 

siswa keilas X SMK Madinatul Ulum?, 

3) Bagaimana eifeiktivitas meidia 

peimbeilajaran digital beirbasis gamei 

(woirdwall) teirhadap peimahaman 

koinseip beilajar siswa keilas X SMK 

Madinatul Ulum?. 

 

B. Metode Penelitian 
Peineilitian ini meinggunakan 

peindeikatan kuantitatif deingan meitoidei 
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eikspeirimein meinggunakan deisain 

preiteist poistteist cointroil groiub deisain. 

Tahap awal, keilas eikspeirimein dan 

keilas kointroil dibeirikan preiteist untuk 

meingeitahui koindisi awal minat beilajar 

dan peimahaman koinseip. Keilas 

eikspeirimein dibeirikan peirlakuan 

khusus beirupa peimbeilajaran seijarah 

meinggunakan meidia digital beirbasis 

gamei (woirdwall), seidangkan keilas 

kointroil teitap meinggunakan meitoidei 

koinveirsioinal. Seiteilah proiseis 

peimbeilajaran seileisai, keidua keilas 

dibeirikan poistteist untuk meingeitahui 

peirubahan koindisi beilajar dan 

meimbandingkan deingan koindisi awal. 

Sampeil peineilitian dipilih dari 

siswa keilas X SMK Madinatul Ulum, 

yang keimudian dibagi meinjadi dua 

keiloimpoik, yaitu keilas X A beirjumlah 

20 seibagai keilas eikspeirimein yang 

dibeirikan peirlakuan meinggunakan 

meidia peimbeilajaran digital beirbasis 

gamei (Woirdwall) dan keilas X B 

beirjumlah 20 kointroil yang 

meinggunakan peimbeilajaran 

koinveinsioinal. Peineilitian ini 

meinggunakan teiknik purpoisivei 

sampling. 

Proiseidur peineilitian ini yaitu: 1) 

Studi peindahuluan. 2) Peinyusunan 

Peirangkat dan Instrumein Peineilitian. 

3) Uji Validitas dan Reiliabilitas 

Instrumein. 4) Peineintuan Keilas 

Eikspeirimein dan Keilas Kointroil. 5) 

Peilaksanaan Preiteist. dan 

peimahaman koinseip siswa. 6) 

Meimbeirikan Peirlakuan. 7) 

Peilaksanaan Poistteist. 8) Analisis 

Data dan Meinarik Keisimpulan. 

 

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan 
Proses Pembelajaran Sebelum 
Menggunakan Media Pembelajaran 
Digital Berbasis Game 

Seibeilum peinggunaan meidia 

peimbeilajaran digital beirbasis gamei 

diteirapkan, proiseis peimbeilajaran 

seijarah di keilas X SMK Madinatul 

Ulum masih beirlangsung seicara 

koinveinsioinal. Guru leibih banyak 

meinggunakan meitoidei ceiramah 

deingan bantuan buku pakeit dan 

peinjeilasan lisan di deipan keilas. 

Dalam proiseis peimbeilajaran teirseibut, 

peiseirta didik ceindeirung hanya 

meindeingarkan peinjeilasan guru, 

meincatat mateiri peinting, keimudian 

meinghafalkan nama toikoih, tahun 

keijadian, seirta beirbagai peiristiwa 

seijarah yang disampaikan. Koindisi ini 

meinyeibabkan keigiatan beilajar 

meinjadi moinoitoin dan kurang meinarik 

bagi seibagian beisar siswa. 

Pada mata peilajaran seijarah, 

tantangan peimbeilajaran seiring 
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muncul kareina mateiri yang dipeilajari 

ideintik deingan hafalan. Banyak siswa 

meinganggap seijarah seibagai 

peilajaran yang sulit dipahami dan 

meimboisankan kareina teirlalu banyak 

infoirmasi yang harus diingat. 

Akibatnya, minat dan moitivasi beilajar 

peiseirta didik meinjadi reindah. Saat 

proiseis peimbeilajaran beirlangsung, 

hanya beibeirapa siswa yang teirlihat 

aktif beirtanya atau meimbeirikan 

tanggapan, seidangkan seibagian 

beisar lainnya ceindeirung pasif dan 

kurang teirlibat dalam keigiatan beilajar 

di keilas. 

Seilain itu, peimanfaatan meidia 

peimbeilajaran beirbasis teiknoiloigi 

digital pada saat itu masih sangat 

teirbatas. Guru beilum meinggunakan 

meidia inteiraktif yang mampu 

meiningkatkan keiteirlibatan siswa 

dalam peimbeilajaran. Peinggunaan 

meidia beirbasis gamei yang 

seibeinarnya dapat meinciptakan 

suasana beilajar yang leibih 

meinyeinangkan dan meinantang juga 

beilum diteirapkan seicara oiptimal. 

Peimbeilajaran masih beirfoikus pada 

peinyampaian mateiri seicara satu arah 

seihingga siswa ceipat meirasa jeinuh 

dan keihilangan koinseintrasi keitika 

proiseis beilajar beirlangsung dalam 

waktu yang lama. 

Minat Belajar 
Beirdasarkan hasiil peineiliitiian, 

diikeitahuii bahwa peinggunaan meidiia 

peimbeilajaran seijarah beirbasiis gamei 

(woirdwall) meimbeiriikan peingaruh 

teirhadap miinat beilajar siiswa keilas X 

SMK Madinatul Ulum. Hal iinii dapat 

diiliihat darii hasiil ujii deiskriiptiif yang 

meinunjukkan adanya peiniingkatan 

niilaii rata-rata pada keidua keilas, baiik 

keilas koiintroiil maupun keilas 

eikspeiriimein. Hasiil teirseibut dapat 

diiliihat pada tabeil ujii analiisiis deiskriiptiif 

beiriikut: 
Tabel 1. Hasil Uji Deskriptif Minat Belajar 

Deskri
psi 

Kelas 
Eksperimen Kontrol 

Prete
st 

Postt
est 

Prete
st 

Postt
est 

N 20 20 20 20 
Minim

um 57 80 57 68 
Maxim

um 68 91 66 77 
Mean 61.80 85.70 61.35 72.35 
Std. 

Deviati
on 

3.037 3.028 2.601 2.601 

 

Beirdasarkan hasiil ujii deiskriiptiif, 

masiing-masiing keilas teirdiirii darii 20 

siiswa. Pada keilas koiintroiil, niilaii rata-

rata preiteist seibeisar 61,35 meiniingkat 

meinjadii 72,35 pada poiistteist deingan 

standar deiviiasii yang sama yaitu 

2,601. Seimeintara iitu, pada keilas 

eikspeiriimein niilaii rata-rata preiteist 

seibeisar 61,80 meiniingkat meinjadii 

85,70 pada poiistteist deingan standar 
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deiviiasii meinurun darii 3,037 meinjadii 

3,028. Hasiil teirseibut meinunjukkan 

bahwa baiik keilas koiintroiil maupun 

keilas eikspeiriimein meingalamii 

peiniingkatan hasiil seiteilah 

peimbeilajaran, namun peiniingkatan 

rata-rata pada keilas eikspeiriimein leibiih 

tiinggii diibandiingkan keilas koiintroiil. 

Langkah beiriikutnya, peineiliitii 

meilakukan Ujii Noiirmaliitas deingan 

Shapiiroii-Wiilk deingan tujuan untuk 

meiniilaii apakah seibaran data 

beirdiistriibusii noiirmal atau tiidak. 

Analiisiis iinii diiteirapkan pada seimua 

data hasiil preiteist maupun poiisteist 

yang diipeiroiileih darii keidua keiloiimpoiik. 

Hasiil ujii noiirmaliitas dapat diiliihat pada 

tabeil beiriikut:  
Tabel 2. Hasil Uji Normalitas Minat Belajar 

Intervensi 
Shapiro-Wilk 

Stati
stic Df Sig. 

Pre 
test 

Kelas 
Eksperi

men 
.969 20 .730 

Kelas 
Kontrol .962 20 .580 

Post 
test 

Kelas 
Eksperi

men 
.974 20 .843 

Kelas 
Kontrol .962 20 .580 

 

Beirdasarkan tabeil dii atas, hasiil 

ujii noiirmaliitas meinggunakan meitoiidei 

Shapiiroii-Wiilk, diikeitahuii bahwa seiluruh 

data peineiliitiian beirdiistriibusii noiirmal 

kareina niilaii siigniifiikansii (Siig.) pada 

masiing-masiing keiloiimpoiik leibiih beisar 

darii 0,05. Pada keilas koiintroiil, niilaii 

siigniifiikansii preiteist seibeisar 0,580 dan 

poiistteist seibeisar 0,580. Seimeintara 

iitu, pada keilas eikspeiriimein diipeiroiileih 

niilaii siigniifiikansii preiteist seibeisar 0,730 

dan poiistteist seibeisar 0,843. Kareina 

seiluruh niilaii siigniifiikansii leibiih darii 

0,05, maka data preiteist dan poiistteist 

pada keilas koiintroiil maupun keilas 

eikspeiriimein meimeinuhii asumsii 

noiirmaliitas. 

Seiteilah diilakukan ujii 

noiirmaliitas, maka tahap seilanjutnya 

adalah meilakukan ujii hoiimoiigeiniitas. 

Ujii hoiimoiigeiniitas diilakukan untuk 

meingeitahuii apakah variians data pada 

keilas koiintroiil dan keilas eikspeiriimein 

beirsiifat hoiimoiigein atau sama. Hasiil ujii 

hoiimoiigeiniitas dapat diiliihat pada tabeil 
beiriikut :  

Tabel 3. Hasil Uji Homogenitas Minat 
Belajar 

Levene Statistic df1 df2 Sig. 
Based on 

Mean .458 1 38 .503 
Based on 
Median .526 1 38 .473 

Based on 
Median and 

with 
adjusted df 

.526 1 37.375 .473 

Based on 
trimmed 

mean 
.462 1 38 .501 

 

Beirdasarkan hasiil ujii 

hoiimoiigeiniitas meinggunakan Leiveinei 

Teist, diipeiroiileih niilaii siigniifiikansii (Siig.) 

pada koiiloiim Baseid oiin Meian seibeisar 
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0,503. Niilaii teirseibut leibiih beisar darii 

0,05, seihiingga dapat diisiimpulkan 

bahwa variians data pada keilas koiintroiil 

dan keilas eikspeiriimein beirsiifat 

hoiimoiigein atau sama. Seilaiin iitu, pada 

Baseid oiin Meidiian diipeiroiileih niilaii 

siigniifiikansii seibeisar 0,473, Baseid oiin 

Meidiian and wiith adjusteid df seibeisar 

0,473, seirta Baseid oiin triimmeid meian 

seibeisar 0,501, yang seiluruhnya juga 

leibiih beisar darii 0,05. Deingan 

deimiikiian, data peineiliitiian meimeinuhii 

asumsii hoiimoiigeiniitas seihiingga dapat 

diilanjutkan pada analiisiis statiistiik 

parameitriik, seipeirtii ujii-t. 

Seiteilah diilakukan ujii 

noiirmaliitas dan ujii hoiimoiigeiniitas, 

diipeiroiileih hasiil bahwa data peineiliitiian 

beirdiistriibusii noiirmal dan meimiiliikii 

variians yang hoiimoiigein. Oiileih kareina 

iitu, data teilah meimeinuhii syarat untuk 

diilakukan analiisiis statiistiik parameitriik. 

Tahap seilanjutnya adalah meilakukan 

ujii-t untuk meingeitahuii apakah 

teirdapat peirbeidaan hasiil beilajar 

antara keilas koiintroiil dan keilas 

eikspeiriimein seiteilah diibeiriikan 

peirlakuan peimbeilajaran yang 

beirbeida. Hasiil ujii-t dapat diiliihat pada 

tabeil beiriikut:  

 

 

 

Tabel 4. Hasil Uji-T Minat Belajar 

 

T-test for Equality of Means 

t df 

Significa
nce 

 

On
e-

Sid
ed 
p 

Tw
o-

Sid
ed 
p 

Mean 
Differ
ence 

Equal 
varia
nces 
assu
med 

14.
957 38 <.0

01 
<.0
01 

13.35
0 

Equal 
varia
nces 
not 

assu
med 

14.
957 

37.
155 

<.0
01 

<.0
01 

13.35
0 

 

Beirdasarkan hasiil ujii-t, 

diipeiroiileih niilaii 𝑡 = 14.957deingan 

deirajat keibeibasan (df) seibeisar 38. 

Niilaii siigniifiikansii (Siig. 2-taiileid) 

meinunjukkan angka <0, 001, yang 

beirartii leibiih keiciil darii taraf siigniifiikansii 

0,05. Deingan deimiikiian, dapat 

diisiimpulkan bahwa teirdapat 

peirbeidaan yang siigniifiikan antara 

keidua keiloiimpoiik yang diiujii. Seilaiin iitu, 

niilaii meian diiffeireincei seibeisar 13,350 

meinunjukkan adanya seiliisiih rata-rata 

seibeisar 13,350 antara keidua 

keiloiimpoiik peineiliitiian. 

Hasil di atas meinunjukkan 

bahwa peinggunaan meidia gamei 

Woirdwall mampu meimbantu siswa 

meimahami mateiri peimbeilajaran 

seijarah deingan leibih baik pada siiswa 

keilas X SMK Madinatul Ulum. Hal 
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teirseibut dapat dilihat dari 

meiningkatnya keiteirlibatan siswa 

seilama proiseis peimbeilajaran 

beirlangsung. Meidia Woirdwall 

meinghadirkan suasana beilajar yang 

leibih meinarik dan inteiraktif seihingga 

siswa tidak hanya meindeingarkan 

peinjeilasan guru, teitapi juga ikut 

beirpartisipasi seicara aktif dalam 

keigiatan peimbeilajaran (Kusnadi, dkk 

2024). Deingan adanya peirmainan 

eidukatif, siswa meinjadi leibih antusias 

dan teirmoitivasi untuk meimpeilajari 

mateiri seijarah yang seibeilumnya 

dianggap sulit dan meimboisankan 

(Leistariningsih, 2024). 

Seilain itu, peinggunaan meidia 

gamei Woirdwall juga meimbantu siswa 

dalam meingingat mateiri 

peimbeilajaran, seipeirti nama toikoih, 

peiristiwa peinting, maupun urutan 

waktu Seijarah (Reiswan, eit., al 2026). 

Peinyajian mateiri dalam beintuk 

peirmainan meimbuat siswa leibih 

mudah meimahami isi peilajaran 

kareina proiseis beilajar dilakukan 

deingan cara yang meinyeinangkan 

(Hartanti, 2019). Siswa dapat beilajar 

sambil beirmain seihingga suasana 

keilas meinjadi leibih hidup dan tidak 

moinoitoin. Koindisi teirseibut 

meimbeirikan dampak poisitif teirhadap 

minat beilajar siswa (Racheil, eit., al 

2025). 

 

Pemahaman Konsep Sejarah 
Pada peimahaman koinseip 

seijarah, siiswa juga meingalamii 

peiniingkatan niilaii rata-rata, baiik keilas 

koiintroiil maupun keilas eikspeiriimein. 

Hasiil teirseibut dapat diiliihat pada tabeil 

ujii analiisiis deiskriiptiif beiriikut:  
Tabel 5. Hasil Uji Deskriptif Pemahaman 

Konsep Sejarah 

Deskri
psi 

Kelas 
Eksperimen Kontrol 

Prete
st 

Postt
est 

Prete
st 

Postt
est 

N 20 20 20 20 
Minim

um 54 83 53 68 
Maxim

um 62 92 61 76 
Mean 57.65 87.25 56.65 71.65 
Std. 

Deviati
on 

2.368 2.770 2.368 2.368 

 

Beirdasarkan tabeil ujii deiskriiptiif, 

jumlah sampeil pada keilas koiintroiil dan 

eikspeiriimein masiing-masiing seibanyak 

20 siiswa. Pada keilas koiintroiil, rata-rata 

niilaii preiteist seibeisar 56,65 meiniingkat 

meinjadii 71,65 pada poiistteist. 

Seimeintara iitu, pada keilas eikspeiriimein 

rata-rata niilaii preiteist seibeisar 57,65 

meiniingkat meinjadii 87,25 pada 

poiistteist. Hasiil teirseibut meinunjukkan 

bahwa keidua keilas meingalamii 

peiniingkatan hasiil beilajar koiigniitiif, 

namun peiniingkatan pada keilas 
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eikspeiriimein leibiih tiinggii diibandiingkan 

keilas koiintroiil. 

Langkah seilanjutnya, peineiliitii 

meilakukan ujii noiirmaliitas 

meinggunakan meitoiidei Shapiiroii-Wiilk 

untuk meingeitahuii apakah data 

beirdiistriibusii noiirmal atau tiidak. Ujii iinii 

diilakukan teirhadap seiluruh data hasiil 

preiteist dan poiistteist pada keidua 

keiloiimpoiik peineiliitiian. Adapun hasiil ujii 

noiirmaliitas diisajiikan pada tabeil 

beiriikut: 
Tabel 6. Hasil Uji Normalitas Pemahaman 

Konsep Sejarah 

Intervensi 
Shapiro-Wilk 

Stati
stic Df Sig. 

Pre 
Test 

Kelas 
Eksperi

men 
.962 20 .576 

Kelas 
Kontrol .962 20 .576 

Post 
Test 

Kelas 
Eksperi

men 
.955 20 .466 

Kelas 
Kontrol .962 20 .576 

 

Beirdasarkan hasiil ujii noiirmaliitas 

meinggunakan meitoiidei Shapiiroii-Wiilk, 

diipeiroiileih niilaii siigniifiikansii pada 

preiteist keilas koiintroiil seibeisar 0,576, 

poiistteist keilas koiintroiil seibeisar 0,576, 

preiteist keilas eikspeiriimein seibeisar 

0,576, dan poiistteist keilas eikspeiriimein 

seibeisar 0,466. Seiluruh niilaii 

siigniifiikansii teirseibut leibiih beisar darii 

0,05, seihiingga dapat diisiimpulkan 

bahwa data preiteist dan poiistteist pada 

keilas koiintroiil maupun keilas 

eikspeiriimein beirdiistriibusii noiirmal.  

Tahap seilanjutnya yaiitu 

meilakukan ujii hoiimoiigeiniitas, tujuannya 

untuk meingeitahuii apakah variians 

data pada keilas koiintroiil dan keilas 

eikspeiriimein beirsiifat hoiimoiigein atau 

sama. Hasiil ujii hoiimoiigeiniitas dapat 

diiliihat pada tabeil beiriikut: 
Tabel 7. Hasil Uji Homogenitas Hasil 

Pemahaman Konsep Sejarah 
Levene Statistic df1 df2 Sig. 
Based on 

Mean .924 1 38 .343 
Based on 
Median .901 1 38 .349 

Based on 
Median and 

with 
adjusted df 

.901 1 37.740 .349 

Based on 
trimmed 

mean 
.923 1 38 .343 

 

Beirdasarkan hasiil ujii 

hoiimoiigeiniitas meinggunakan Leiveinei 

Teist, diipeiroiileih niilaii siigniifiikansii 

beirdasarkan meian seibeisar 0,343. 

Kareina niilaii siigniifiikansii leibiih beisar 

darii 0,05, maka dapat diisiimpulkan 

bahwa variians data antara keilas 

koiintroiil dan keilas eikspeiriimein beirsiifat 

hoiimoiigein atau meimiiliikii keisamaan 

variians. Deingan deimiikiian, data 

peineiliitiian meimeinuhii syarat untuk 

diilakukan ujii hiipoiiteisiis seilanjutnya. 

Seiteilah data diinyatakan 

beirdiistriibusii noiirmal dan hoiimoiigein, 

maka tahap seilanjutnya adalah 
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meilakukan ujii hiipoiiteisiis meinggunakan 

ujii-t. Ujii iinii beirtujuan untuk 

meingeitahuii ada atau tiidaknya 

peirbeidaan yang siigniifiikan antara 

hasiil beilajar keilas koiintroiil dan keilas 

eikspeiriimein. Adapun hasiil ujii-t dapat 

diiliihat pada tabeil beiriikut.  
Tabel 8. Hasil Uji-t Pemahaman Konsep 

Sejarah 

 

T-test for Equality of Means 

t Df 

Significa
nce 

 

On
e-

Sid
ed 
p 

Tw
o-

Sid
ed 
p 

Mean 
Differ
ence 

Equal 
varia
nces 
assu
med 

19.
145 38 <.0

01 
<.0
01 

15.60
0 

Equal 
varia
nces 
not 

assu
med 

19.
145 

37.
104 

<.0
01 

<.0
01 

15.60
0 

 

Beirdasarkan hasiil ujii-t 

(Iindeipeindeint Samplei t-teist), 

diipeiroiileih niilaii siigniifiikansii (Siig. twoii-

siideid) seibeisar <0,001, yang beirartii 

niilaii teirseibut leibiih keiciil darii 0,05. 

Seilaiin iitu, diipeiroiileih niilaii t hiitung 

seibeisar 19,145 deingan meian 

diiffeireincei seibeisar 15,600. Deingan 

deimiikiian, dapat diisiimpulkan bahwa 

teirdapat peirbeidaan yang siigniifiikan 

antara hasiil beilajar koiigniitiif keilas 

koiintroiil dan keilas eikspeiriimein. Hal iinii 

meinunjukkan bahwa peinggunaan 

meidiia peimbeilajaran beirbasiis gamei 

woirdwall beirpeingaruh teirhadap 

peimahaman koinseip seijarah. 

Beirdasarkan hasil peineilitian 

meinunjukkan bahwa peinggunaan 

meidia peimbeilajaran beirbasis gamei 

Woirdwall beirpeingaruh teirhadap 

peimahaman koinseip seijarah pada 

siswa keilas X SMK Madinatul Ulum. 

Peingaruh teirseibut teirlihat dari adanya 

peiningkatan hasil beilajar siswa 

seiteilah diteirapkannya meidia 

peimbeilajaran Woirdwall dalam proiseis 

peimbeilajaran seijarah. Meidia 

peimbeilajaran beirbasis gamei mampu 

meinciptakan suasana beilajar yang 

leibih meinarik, inteiraktif, dan 

meinyeinangkan seihingga siswa 

meinjadi leibih aktif dalam meingikuti 

peimbeilajaran (Deiwi, eit., al 2024). 

Dalam peimbeilajaran seijarah, 

siswa seiring meingalami keisulitan 

dalam meimahami koinseip kareina 

mateiri seijarah ideintik deingan hafalan 

toikoih, tanggal, dan peiristiwa 

(Saidillahh, 2018). Seibeilum 

peinggunaan meidia Woirdwall, proiseis 

peimbeilajaran masih didoiminasi 

meitoidei ceiramah seihingga siswa 

ceindeirung pasif dan mudah meirasa 

boisan. Koindisi teirseibut meinyeibabkan 

reindahnya minat beilajar dan kurang 

oiptimalnya peimahaman koinseip 



Pendas : Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar,  
ISSN Cetak : 2477-2143 ISSN Online : 2548-6950  

Volume 11 Nomor 02, Juni 2026  

198 
 

seijarah pada siswa. Namun seiteilah 

peinggunaan meidia Woirdwall, siswa 

teirlihat leibih antusias dan teirmoitivasi 

dalam beilajar kareina mateiri disajikan 

dalam beintuk peirmainan eidukatif 

yang meinarik (Nabilah, dkk 2023). 

Meidia Woirdwall meimbantu 

siswa meimahami koinseip seijarah 

deingan leibih mudah meilalui aktivitas 

beilajar yang inteiraktif  (Ayunityas, dkk 

2025). Siswa tidak hanya meineirima 

mateiri seicara teioiri, teitapi juga 

langsung teirlibat dalam meinjawab 

kuis, meincoicoikkan jawaban, dan 

meinyeileisaikan tantangan yang 

beirkaitan deingan mateiri seijarah. 

Aktivitas teirseibut meimbuat siswa 

leibih foikus dan aktif dalam proiseis 

peimbeilajaran seihingga mateiri yang 

dipeilajari meinjadi leibih mudah 

dipahami dan diingat. 

 
D. Kesimpulan 

Seibeilum peinggunaan meidia 

peimbeilajaran digital beirbasis gamei 

diteirapkan, proiseis peimbeilajaran 

seijarah di keilas X SMK Madinatul 

Ulum masih beirlangsung seicara 

koinveinsioinal. Guru leibih banyak 

meinggunakan meitoidei ceiramah 

deingan bantuan buku pakeit dan 

peinjeilasan lisan di deipan keilas 

seihingga keigiatan beilajar meinjadi 

moinoitoin dan kurang meinarik bagi 

seibagian beisar siswa. 

Meidia peimbeilajaran digital 

beirbasis gamei (woirdwall) teirhadap 

minat beilajar siswa keilas X SMK 

Madinatul Ulum meimiliki eifeiktifiitas 

yang tinggi atau beirpeingaruh. 

Meidia peimbeilajaran digital 

beirbasis gamei (woirdwall) teirhadap 

peimahaman koinseip beilajar Seijarah 

pada siswa keilas X SMK Madinatul 

Ulum meimiliki eifeiktifiitas yang tinggi 

atau beirpeingaruh. 
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