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ABSTRACT

This study was motivated by the low academic achievement of students in the
Pancasila Education subject in Class /1B at SD Negeri 34 in Pontianak City District.
This low achievement is attributed to instruction that remains dominated by lecture-
based methods and the limited variety of instructional media used, resulting in
suboptimal student engagement in the learning process. This study aims to improve
learning outcomes in Pancasila Education through the use of Wordwall media for
third-grade students in Class IlIB at SD Negeri 34 in Pontianak City District. The
method used is Classroom Action Research (CAR) based on Kurt Lewin’s model,
which consists of four stages: planning, action, observation, and reflection. The
study was conducted in two cycles with 31 students as research subjects. Data
collection techniques included observation and achievement tests. Data were
analyzed using quantitative and qualitative descriptive methods. The results indicate
that the use of the Wordwall medium was effective in improving learning outcomes
in Pancasila Education. The percentage of students achieving mastery increased
from 45.36% in the pre-cycle to 568.06% in Cycle | and further increased to 80.64%
in Cycle Il. Additionally, the use of Wordwall also improved student motivation,
participation, and active engagement during the learning process. Thus, the
Wordwall platform can serve as an effective alternative learning tool to enhance
learning outcomes in Pancasila Education at the school.

Keywords: Learning Outcomes, Pancasila Education, Wordwall, Elementary
School.

ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar murid pada mata
pelajaran Pendidikan Pancasila di kelas |lIB SD Negeri 34 Kecamatan Pontianak
Kota. Rendahnya hasil belajar tersebut disebabkan oleh pembelajaran yang masih
didominasi metode ceramah dan penggunaan media pembelajaran yang kurang
variatif sehingga keterlibatan murid dalam proses pembelajaran belum optimal.
Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan hasil belajar Pendidikan Pancasila
melalui penggunaan media Wordwall pada murid kelas [lIB SD Negeri 34
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Kecamatan Pontianak Kota. Metode yang digunakan adalah Penelitian Tindakan
Kelas (PTK) dengan model Kurt Lewin yang terdiri atas empat tahap, yaitu
perencanaan, tindakan, observasi, dan refleksi. Penelitian dilaksanakan dalam dua
siklus dengan subjek penelitian sebanyak 31 murid. Teknik pengumpulan data
menggunakan observasi dan tes hasil belajar. Data dianalisis secara deskriptif
kuantitatif dan kualitatif. Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan media
Wordwall mampu meningkatkan hasil belajar Pendidikan Pancasila. Persentase
ketuntasan belajar murid meningkat dari 45,36% pada prasiklus menjadi 58,06%
pada Siklus | dan meningkat menjadi 80,64% pada Siklus Il. Selain itu, penggunaan
Wordwall juga meningkatkan motivasi, partisipasi, dan keterlibatan aktif murid
selama proses pembelajaran berlangsung. Dengan demikian, media Wordwall
dapat menjadi alternatif media pembelajaran yang efektif untuk meningkatkan hasil
belajar Pendidikan Pancasila di sekolah dasar.

Kata Kunci: Hasil Belajar, Pendidikan Pancasila, Wordwall, Sekolah Dasar

A.Pendahuluan
Pendidikan

bernegara. Salah satu mata pelajaran

memiliki  peran yang memiliki peran strategis dalam

penting dalam membentuk karakter
(Kulsum & Muhid, 2022; Rahman et
al., 2024; Yunizar & Karina, 2024),
pengetahuan (Kusumawati et al.,
2023; Pusparani, Ampuno, & Siitay,
2025), dan keterampilan (Andayani &
Madani, 2023; Saputra, 2024) murid
sesuai dengan tujuan pendidikan
nasional. Melalui pendidikan, murid
tidak hanya dibekali kemampuan
akademik, tetapi juga diarahkan untuk
menjadi individu yang beriman,
berakhlak mulia (Fauzan & Suniarti,
2025; Febrian,
Making, & Maimunah, 2026;
Ramadhani, 2024),

jawab, serta mampu berpartisipasi

Pramudiansyah,

bertanggung

secara aktif dalam kehidupan

bermasyarakat, @ berbangsa, dan

mewujudkan tujuan tersebut adalah
Pendidikan Pancasila. Mata pelajaran
ini bertujuan menanamkan nilai-nilai
Pancasila (Putri, Putriani, Santika,
Mudhoffar, & Putri, 2023; Septiani,
Apriani, & lzzah, 2022; Zuriah, 2021),
membangun karakter kebangsaan
(Maulida & Oktavia, 2025), serta
mengembangkan sikap demokratis
dan toleran (Armianti, Sembiring,
Apriyanti, Saiyrah, & Safitri, 2026;
Rijal, Bakhtiar, & Damayanti, 2025)
pada diri murid sejak usia dini. Oleh
karena itu, penting bagi guru sekolah
dasar untuk menghadirkan
pembelajaran Pendidikan Pancasila
yang relevan, bermakna, dan
menyenangkan agar materi yang

disampaikan dapat diterima dengan
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baik oleh murid (Wulandini, Agustiana,
& Jayanta, 2022).

Hasil belajar merupakan salah
satu indikator keberhasilan proses
pembelajaran (Rahman, 2022) yang
mencerminkan tingkat penguasaan
kompetensi murid terhadap materi
yang dipelajari. Dalam mata pelajaran
Pendidikan Pancasila, hasil belajar
tidak hanya berkaitan dengan aspek
pengetahuan, tetapi juga mencakup
pembentukan (Azizah,
Nashir, & Subando, 2025), sikap
(Yandi, Putri, & Putri, 2023), dan

keterampilan sosial yang menjadi

karakter

bagian penting dari profil pelajar
Pancasila (Lumbantobing & Maryani,
2024; Mawaddah, Sarifah, & Yunus,
2025). Tingginya hasil Dbelajar
menunjukkan bahwa murid mampu
memahami, menghayati, dan
menerapkan nilai-nilai yang dipelajari
dalam kehidupan sehari-hari
(Eriyansari & Bektiningsih, 2026).
Oleh  karena itu, guru perlu
menciptakan  pembelajaran  yang
mampu mendorong keterlibatan aktif
murid, sehingga tujuan pembelajaran
dapat tercapai secara optimal dan
memberikan dampak positif terhadap
karakter

perkembangan maupun

kompetensi murid.

Namun, pada kenyataannya,
pembelajaran Pendidikan Pancasila di
tingkat SD sering kali masih
dilaksanakan secara konvensional
(Dewi, Winangun, & Ardiawan, 2026;
Nurgiansah, 2022;
Meisya, Jannah, & Putro, 2023;
Tiningrum, Suciptaningsih, & Pristiani,

Ramadhan,

2025) yakni hanya berfokus pada
hafalan materi saja. Selain itu,
penelitian terdahulu  menunjukkan
bahwa hasil belajar Pendidikan
Kewarganegaraan di sekolah dasar
masih tergolong rendah karena
peserta didik cenderung kurang aktif
dalam proses
(Mandolang & Supit, 2026; Nurhalisa,
Nisaa, Amalia, & Rahayu, 2025) dan

pembelajaran masih berpusat pada

pembelajaran

guru (Fauziah, 2025), sehingga
pemahaman siswa terhadap materi
belum optimal. Hal ini menyebabkan
murid menjadi pasif dalam belajar
sehingga hasil belajarnya menjadi
rendah.

Berdasarkan hasil observasi
awal yang dilakukan pada proses
pembelajaran Pendidikan Pancasila di
kelas IlIB SD Negeri 34 Kecamatan
Pontianak Kota, diketahui bahwa hasil
belajar murid masih tergolong rendah.
Hal tersebut terlihat dari masih banyak

murid yang belum mencapai Kriteria
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Ketuntasan Minimal (KKM) pada mata
Pendidikan

Persentase ketuntasan belajar hanya

pelajaran Pancasila.
mencapai 45,36% dengan nilai rata-
rata kelas sebesar 62,86. Nilai
tertinggi yang diperoleh murid adalah
80, sedangkan nilai terendah
mencapai 30. Dari 31 murid, hanya 14
murid yang mencapai KKM,
sedangkan 17 murid lainnya belum
mencapai ketuntasan belajar. Selain
itu, selama proses pembelajaran
berlangsung, murid cenderung pasif,
kurang berani menyampaikan
pendapat, serta kurang antusias
mengikuti kegiatan pembelajaran.
Kondisi tersebut menunjukkan bahwa
proses pembelajaran yang
berlangsung belum mampu
mengoptimalkan keterlibatan murid
dalam belajar sehingga diperlukan
upaya perbaikan untuk meningkatkan
hasil belajar Pendidikan Pancasila.
Kondisi tersebut diduga
disebabkan oleh proses pembelajaran
yang masih didominasi metode
ceramah (Mutia, Sismia, Ramadhani,
& Suryapuspita, 2025; Taabudillah,
& Dewi, 2025) dan

penggunaan media pembelajaran

Nuraeni,

yang kurang bervariasi (Lia, Atikah, &
Nulhakim, 2023; Tulung & Christianty,
2022). Pembelajaran yang berpusat

pada guru cenderung membuat murid
berperan sebagai penerima informasi
secara pasif sehingga kesempatan
untuk berpartisipasi aktif dalam proses
pembelajaran terbatas
(Rahmi, 2019). Selain itu,

penggunaan media pembelajaran

menjadi

yang kurang menarik dan kurang
interaktif menyebabkan keterlibatan
murid dalam pembelajaran belum
optimal (Ali, Venica, Aini, & Hidayat,
2025; Kusnadi & Azzahra, 2024).
Akibatnya, motivasi dan partisipasi
murid dalam mengikuti pembelajaran
menjadi rendah yang berdampak
pada kurang optimalnya hasil belajar
Pendidikan Pancasila. Oleh karena
itu, diperlukan inovasi pembelajaran
yang mampu menciptakan suasana
belajar yang lebih interaktif, menarik,
dan berpusat pada murid sehingga
dapat meningkatkan keterlibatan serta
hasil belajar mereka.

Salah satu inovasi pembelajaran
yang dapat digunakan  untuk
meningkatkan keterlibatan dan hasil
belajar murid adalah media Wordwall.
Wordwall
pembelajaran

merupakan media

interaktif  berbasis
digital yang dapat digunakan sebagai
media pembelajaran maupun evaluasi
melalui berbagai aktivitas permainan

edukatif yang menarik (Larasati,
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Putrayasa, & Martha, 2023).
Wordwall
meningkatkan motivasi, partisipasi,

Penggunaan mampu
dan keterlibatan murid dalam proses
pembelajaran (Nurbiyati & Permana,
2024; Salsabila, Mulyana, & Cahyono,
2023). Selain itu, Wordwall juga
terbukti efektif dalam meningkatkan
hasil belajar peserta didik karena
menyediakan pengalaman belajar
yang interaktif serta memberikan
umpan balik secara langsung
terhadap hasil pekerjaan murid
(Khoiriyatin, Juhaeni, Muhayarotun,
Chasanah, & Safaruddin, 2025;
Mutmainnah & Nurhasanah, 2025).
Oleh karena itu, diperlukan penelitian
lebih  lanjut untuk  mengetahui
bagaimana  penggunaan media
Wordwall dapat meningkatkan hasil
belajar murid pada mata pelajaran
Pendidikan Pancasila di kelas Il
sekolah dasar. Penelitian ini bertujuan
untuk meningkatkan hasil belajar
Pendidikan
penggunaan media Wordwall pada
murid kelas [IIB SD Negeri 34

Kecamatan Pontianak Kota.

Pancasila melalui

B. Metode Penelitian
Penelitian ini menggunakan
metode Penelitian Tindakan Kelas

(PTK) yang bertujuan untuk

memperbaiki proses dan hasil
pembelajaran Pendidikan Pancasila
melalui penggunaan media Wordwall.
Penelitian dilaksanakan di kelas IIIB
SD Negeri 34 Kecamatan Pontianak
Kota dengan jumlah murid sebanyak
31 orang. Model PTK yang digunakan
mengacu pada model Kurt Lewin yang
terdiri atas empat tahap, vyaitu
perencanaan, tindakan, observasi,
dan refleksi (Igbal & Rahmadhani,
2024; Machali, 2022; Muawanah,
Yunus, & Djumriah, 2024). Penelitian
dilaksanakan dalam dua siklus, di
mana setiap siklus dilakukan secara
berulang hingga mencapai indikator
keberhasilan yang telah ditetapkan.

-7

Gambar 1 Desain PTK Kurt Lewin
Pada tahap

perencanaan,

peneliti menyusun perangkat
pembelajaran berupa modul ajar,
tujuan pembelajaran, materi
Wordwall,

lembar observasi, dan instrumen

pembelajaran,  media

evaluasi hasil belajar. Tahap tindakan
dilakukan dengan melaksanakan

pembelajaran Pendidikan Pancasila
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menggunakan media Wordwall sesuai
dengan perangkat pembelajaran yang
telah disusun. Selanjutnya, pada
tahap observasi, peneliti melakukan
pengamatan terhadap aktivitas guru
dan murid selama proses
pembelajaran berlangsung. Tahap
dilakukan

menganalisis hasil observasi dan hasil

refleksi dengan
belajar murid sebagai dasar perbaikan
pada siklus berikutnya.

Data penelitian dikumpulkan
melalui teknik observasi dan tes hasil
belajar. Observasi digunakan untuk
memperoleh informasi mengenai
aktivitas guru dan keterlibatan murid
selama proses pembelajaran
berlangsung. Sementara itu, tes
digunakan untuk mengukur hasil
belajar murid pada mata pelajaran
Pendidikan Pancasila pada setiap
akhir siklus.

Data hasil belajar dianalisis
menggunakan teknik analisis

deskriptif kuantitatif dengan
menghitung nilai rata-rata, persentase
ketuntasan belajar, nilai tertinggi, dan
nilai terendah pada setiap siklus.
Adapun data hasil observasi dianalisis
secara deskriptif kualitatif untuk
menggambarkan aktivitas guru dan
murid selama proses pembelajaran.

Penelitian ini dinyatakan berhasil

apabila minimal 75% murid mencapai
Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM)
yang telah ditetapkan, yaitu 75. Selain
itu, keberhasilan penelitian juga
ditunjukkan oleh meningkatnya
keaktifan dan keterlibatan murid
selama proses pembelajaran

berlangsung.

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan
Hasil
Penelitian tindakan kelas ini
dilaksanakan pada murid kelas IlIB
SD Negeri 34 Kecamatan Pontianak
Kota dengan menerapkan media
game interaktif Wordwall dalam
pembelajaran Pendidikan Pancasila.
Penelitian dilaksanakan
menggunakan model Kurt Lewin yang
terdiri atas empat tahap, vyaitu
perencanaan, pelaksanaan tindakan,
observasi, dan refleksi. Penelitian
dilaksanakan dalam dua siklus yang
diawali dengan tahap prasiklus untuk
mengetahui kondisi awal hasil belajar
murid.
Pra Siklus
Pada tahap prasiklus, peneliti
melakukan observasi awal terhadap
proses pembelajaran Pendidikan
Pancasila di kelas IlIB SD Negeri 34
Kecamatan Pontianak Kota.

Berdasarkan  hasil pengamatan,
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proses pembelajaran masih berpusat
pada guru dan penggunaan media
pembelajaran belum optimal sehingga
menyebabkan murid kurang aktif
dalam mengikuti pembelajaran. Selain
itu, sebagian besar murid terlihat
kurang antusias dan mengalami
kesulitan dalam memahami materi

pembelajaran.
Tabel 1. Hasil Belajar Murid Pra Siklus

Aspek Hasil

Ketuntasan 45,36

Rata-Rata 62,86
Nilai Tertinggi 80
Nilai Terendah 30

Hasil tes pada prasiklus
menunjukkan bahwa hasil belajar
murid masih tergolong rendah.
Persentase ketuntasan belajar hanya
mencapai 45,36% dengan nilai rata-
rata sebesar 62,86. Nilai tertinggi yang
diperoleh murid adalah 80, sedangkan
nilai terendah adalah 30. Dari 31
murid, hanya 14 murid yang mencapai
KKM, sedangkan 17 murid lainnya
belum mencapai ketuntasan belajar.
Oleh karena itu, diperlukan tindakan
perbaikan melalui pelaksanaan Siklus
| dengan menerapkan media game
Wordwall untuk

meningkatkan keaktifan dan hasil

interaktif

belajar murid.

Siklus |
Perencanaan

Pada tahap perencanaan,
peneliti  menyusun modul ajar,

menyiapkan materi pembelajaran
Pendidikan Pancasila, menyusun
langkah-langkah pembelajaran, serta
menyiapkan media game interaktif
Wordwall yang akan digunakan
selama proses pembelajaran. Selain
itu, peneliti juga menyiapkan lembar
observasi aktivitas guru dan murid
serta soal evaluasi untuk mengukur
hasil belajar murid pada akhir siklus.
Pelaksanaan/Tindakan

Pada tahap pelaksanaan, guru
melaksanakan pembelajaran dengan
menerapkan media game interaktif
Wordwall dalam
Pendidikan

menjelaskan materi pembelajaran,

pembelajaran
Pancasila. Guru

memberikan arahan penggunaan
media Wordwall, kemudian mengajak
murid mengikuti kegiatan
pembelajaran berbasis permainan
interaktif. Murid terlihat mulai tertarik
dan lebih aktif selama proses
pembelajaran berlangsung.
Observasi

Pada tahap observasi, peneliti
melakukan pengamatan terhadap
aktivitas guru dan murid selama

proses pembelajaran berlangsung.
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Berdasarkan hasil observasi,
sebagian murid sudah mulai aktif dan
antusias mengikuti pembelajaran

Wordwall.

Namun, masih terdapat beberapa

menggunakan  media

murid yang kurang fokus dan belum
terbiasa menggunakan media
tersebut. Hasil belajar murid pada
Siklus | dapat dilihat pada tabel

berikut.
Tabel 2. Hasil Belajar Murid Siklus |

Aspek Hasil

Ketuntasan 58,06

Rata-Rata 71,93
Nilai Tertinggi 90
Nilai Terendah 40

Hasil tes pada Siklus |
menunjukkan adanya peningkatan
hasil belajar dibandingkan prasiklus.
Persentase ketuntasan belajar
meningkat menjadi 58,06% dengan
nilai rata-rata sebesar 71,93. Nilai
tertinggi yang diperoleh murid adalah
90, sedangkan nilai terendah adalah
40. Sebanyak 18 dari 31 murid telah
mencapai KKM, sedangkan 13 murid
lainnya belum mencapai ketuntasan
belajar.

Refleksi

Berdasarkan hasil refleksi pada
Siklus |, diketahui bahwa penggunaan
media Wordwall mulai memberikan
pengaruh positif terhadap hasil belajar

murid.  Akan tetapi, indikator

keberhasilan penelitian belum

tercapai karena persentase
ketuntasan masih berada di bawah
target yang telah ditentukan, yaitu
75%. Beberapa

ditemukan antara lain murid belum

kendala yang
terbiasa menggunakan media
Wordwall, kurang fokus saat kegiatan
berlangsung, dan masih terdapat
murid yang pasif dalam pembelajaran.
Oleh karena itu, penelitian dilanjutkan
ke Siklus Il dengan melakukan
beberapa perbaikan dalam proses
pembelajaran.
Siklus Il
Perencanaan

Pada tahap perencanaan
Siklus II, peneliti melakukan perbaikan
berdasarkan hasil refleksi pada Siklus
|.  Peneliti memperbaiki langkah-
langkah pembelajaran, memberikan
arahan penggunaan media Wordwall
yang lebih jelas, meningkatkan
pendampingan kepada murid selama
kegiatan berlangsung, serta
menyiapkan materi dan instrumen
evaluasi yang lebih sesuai dengan
kebutuhan murid.
Pelaksanaan/Tindakan

Pada tahap pelaksanaan
tindakan, guru kembali menerapkan
media game interaktif Wordwall dalam

pembelajaran Pendidikan Pancasila
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dengan perbaikan strateqi
pembelajaran. Guru memberikan
penjelasan yang lebih terarah,
membimbing murid saat

menggunakan media Wordwall, serta
menciptakan suasana belajar yang
lebih aktif dan interaktif sehingga
murid menjadi lebih percaya diri dan
antusias dalam mengikuti
pembelajaran.
Observasi
Pada tahap observasi, peneliti
mengamati bahwa aktivitas dan
keterlibatan murid dalam
pembelajaran mengalami
peningkatan. Murid terlihat lebih aktif
bertanya, menjawab pertanyaan, dan
edukatif
Wordwall.

Suasana pembelajaran menjadi lebih

mengikuti permainan

menggunakan  media

menyenangkan dan kondusif. Hasil
belajar murid pada Siklus Il dapat

dilihat pada tabel berikut.
Tabel 3. Hasil Belajar Murid Siklus Il

Aspek Hasil
Ketuntasan 80,64
Rata-Rata 80,96
Nilai Tertinggi 100
Nilai Terendah 60

Hasil tes pada Siklus |l
menunjukkan adanya peningkatan
yang signifikan dibandingkan Siklus I.
Persentase ketuntasan belajar

meningkat menjadi 80,64% dengan

nilai rata-rata sebesar 80,96. Nilai
tertinggi yang diperoleh  murid
mencapai 100, sedangkan nilai
terendah adalah 60. Sebanyak 25 dari
31 murid telah mencapai ketuntasan
belajar, sedangkan 6 murid lainnya
belum mencapai ketuntasan belajar.
Refleksi

Berdasarkan hasil refleksi pada
Siklus Il, pelaksanaan pembelajaran
menggunakan media game interaktif
Wordwall telah berjalan dengan baik
dan indikator keberhasilan penelitian
telah tercapai. Persentase ketuntasan
belajar murid telah melampaui target
yang ditentukan, yaitu 75%. Selain itu,
murid terlihat lebih aktif, antusias, dan
termotivasi dalam mengikuti
pembelajaran Pendidikan Pancasila.
Dengan demikian, penggunaan media
game interaktif Wordwall terbukti
berhasil meningkatkan hasil belajar
murid kelas 1lIB SD Negeri 34
Kecamatan Pontianak Kota pada
mata pelajaran Pendidikan Pancasila.
Peningkatan hasil belajar murid pada
setiap siklus dapat dilihat pada
gambar sebagai berikut.
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DIAGRAM
PERBANDINGAN
HASIL BELAJAR

m Prasiklus m Siklus | m Siklus Il

KETUNTASAN RATA-RATA TERTINGGI TERENDAH

Gambar 2 Diagram Perbandingan
Hasil Belajar Murid

Berdasarkan hasil penelitian
dari prasiklus, Siklus |, dan Siklus I,
dapat diketahui bahwa hasil belajar
murid mengalami peningkatan pada
setiap siklus. Persentase ketuntasan
belajar meningkat dari 45,36% pada
prasiklus menjadi 58,06% pada Siklus
| dan meningkat kembali menjadi
80,64% pada Siklus Il. Nilai rata-rata
murid juga meningkat dari 62,86 pada
prasiklus menjadi 71,93 pada Siklus |
dan 80,96 pada Siklus Il. Hal tersebut
menunjukkan bahwa penggunaan
media game interaktif Wordwall dapat
meningkatkan hasil belajar murid
pada mata pelajaran Pendidikan
Pancasila di sekolah dasar.
Pembahasan

Hasil penelitian menunjukkan
bahwa penggunaan media game
interaktif Wordwall dalam
pembelajaran Pendidikan Pancasila

mampu meningkatkan hasil belajar
murid kelas 1lIB SD Negeri 34
Kecamatan Pontianak Kota.
Peningkatan tersebut terlihat dari hasil
belajar murid pada setiap siklus
penelitian. Pada kondisi awal
(prasiklus), persentase ketuntasan
belajar murid masih tergolong rendah.
Setelah diterapkan media Wordwall
pada Siklus |, hasil belajar murid mulai
mengalami peningkatan, meskipun
belum mencapai indikator
keberhasilan yang telah ditetapkan.
Pada Siklus II, persentase ketuntasan

belajar meningkat secara signifikan

sehingga mencapai indikator
keberhasilan penelitian.
Pada Siklus |, penerapan

media Wordwall mulai menunjukkan
adanya peningkatan kualitas proses
pembelajaran dengan terciptanya
suasana belajar yang lebih menarik
dan interaktif dibandingkan
pembelajaran sebelumnya. Murid
terlihat lebih antusias mengikuti
kegiatan pembelajaran karena materi
disajikan dalam bentuk permainan
edukatif yang memungkinkan mereka
terlibat secara langsung dalam proses
belajar. Namun demikian, hasil belajar
murid pada Siklus | belum mencapai
target yang ditetapkan. Kondisi

tersebut disebabkan karena sebagian
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terbiasa
Wordwall
sehingga perhatian dan fokus murid

murid masih belum

menggunakan media

selama pembelajaran belum optimal.
Selain itu, masih terdapat murid yang
pasif dan belum berpartisipasi secara
aktif dalam kegiatan pembelajaran.
Berdasarkan hasil refleksi pada
Siklus I, dilakukan

perbaikan pada Siklus Il, antara lain

beberapa

memberikan petunjuk penggunaan
media yang lebih jelas, meningkatkan
pengelolaan kelas, serta memberikan
pendampingan yang lebih intensif
kepada murid selama  proses
pembelajaran berlangsung. Perbaikan
tersebut memberikan dampak positif
terhadap keterlibatan murid dalam
pembelajaran. Pada Siklus Il, murid
terlihat lebih aktif, fokus, dan percaya
diri saat mengikuti pembelajaran
menggunakan Wordwall. Murid tidak
hanya berperan sebagai penerima
informasi, tetapi juga terlibat secara
langsung dalam aktivitas

pembelajaran melalui berbagai
permainan edukatif yang tersedia
pada media Wordwall.

Peningkatan hasil belajar pada
penelitian ini tidak hanya disebabkan
oleh penggunaan media digital
semata, tetapi juga karena

karakteristik Wordwall yang

mengintegrasikan unsur gamifikasi
dalam pembelajaran (Ekaputra, 2025;
Fitriana & Indriyani, 2024; Muslimin &
Werdiningsih, 2025;
Faznur, 2025; Rachmawati, Suyitno, &
Nurhadi, 2025; Suseno, Vebrianto, &
Anwar, 2025). Gamifikasi merupakan

Norayni &

penerapan unsur-unsur permainan
dalam  kegiatan belajar  untuk
meningkatkan motivasi (Fauziyah,
Fatah, & Mahmuda, 2025; Khoiruddin
& Iskandar, 2024; Mahbubi & Homaidi,
2025; Tyaningsih, Hayati, Sarjana,
Sridana, & Prayitno, 2022),
keterlibatan (Purba,
Parapat, Jannah, & Ulkhaira, 2024;
Srimuliyani, 2023; Wahyudi, Fauzi, &
Kumara, 2025; Zebua et al., 2024) dan
pengalaman belajar murid (Elisyah,
Fatwa, Hutabarat, & Humaira, 2024;
Mislia et al., 2025; Srimuliyani, 2023).

Melalui fitur permainan, pemberian

Nasution,

skor, tantangan, serta umpan balik
langsung terhadap jawaban yang
Wordwall
menciptakan suasana belajar yang

diberikan, mampu
lebih menyenangkan dan menantang
(Hadi, Sari, & Pasha, 2024; Mandi,
Kurniawati, llyas, & Sarniaty, 2023;
Melvi, Kustati, Amelia, & Gusmirawati,
2024; Nafian, Widayanti, &
Rahmawati, 2024; Shobirin, Rahayu,
& Ajibi, 2025). Kondisi tersebut
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mendorong murid untuk lebih fokus,
aktif, dan

memahami materi

termotivasi dalam
Pendidikan
Pancasila.

Selain itu, Wordwall juga
mendukung terciptanya keterlibatan
belajar (student engagement) yang
lebih tinggi. Selama pembelajaran
berlangsung, murid terlibat secara
aktif dalam menjawab pertanyaan,
menyelesaikan  tantangan, serta
berinteraksi dengan materi yang
disajikan. Keterlibatan aktif tersebut
memberikan kesempatan kepada
murid untuk membangun pemahaman
secara mandiri (Nurdiniah, Prasetsyo,
& Maryani, 2024) sehingga materi
yang dipelajari menjadi lebih mudah
dipahami dan diingat. Dengan
demikian, peningkatan hasil belajar
yang terjadi tidak hanya disebabkan
oleh penyampaian materi yang lebih
menarik, tetapi  juga karena
meningkatnya partisipasi aktif murid
selama proses pembelajaran.

Dari perspektif media
pembelajaran, Wordwall juga memiliki
keunggulan dalam menyajikan materi
secara visual dan interaktif (Mubaroq,
Sriwijayanti, & Laily, 2025; Sari, Fitria,
& Tarisa, 2023). Tampilan gambair,
warna, animasi, serta aktivitas

permainan yang tersedia mampu

menarik perhatian murid (Edlin, Reni,
Hermita, & Barokah, 2025) dan
membantu  mereka memusatkan
perhatian pada materi yang dipelajari.
Media pembelajaran yang menarik
dapat membantu memperjelas
penyajian materi (Firmadani, 2020;
Shabrina, Putri, & Khairi, 2025),
memperkuat daya ingat (Pratiwi &
Rohmah, 2026; N. H. Rahman,
Mayasari, Arifudin, & Ningsih, 2021),
serta meningkatkan pemahaman
murid terhadap konsep (Ardiansyah &
Nugraha, 2022; Suhaemi, Asih, &
Handayani, 2020) yang dipelajari.
Oleh  karena itu,
Wordwall

pengalaman Dbelajar yang lebih

penggunaan
mampu menciptakan
bermakna (Puspitasari, Fadliyah, &
Ratnawati, 2024)
pembelajaran yang hanya

dibandingkan

mengandalkan metode ceramah.
Temuan penelitian ini sejalan
dengan berbagai penelitian terdahulu
yang menunjukkan bahwa Wordwall
efektif dalam meningkatkan motivasi,
keterlibatan, dan hasil belajar murid.
Penelitian (Mutmainnah &
Nurhasanah, 2025; Nurbiyati &
Permana, 2024; Salsabila et al., 2023)
menunjukkan bahwa penggunaan
Wordwall
pembelajaran yang lebih interaktif

mampu menciptakan
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sehingga berdampak positif terhadap
hasil belajar murid. Hasil penelitian ini
juga memperkuat temuan (Dotutinggi,
Zees, & Rahmat, 2023; Pomalingo &
Chairunnisa, 2024) yang
menunjukkan bahwa media Wordwall
dapat meningkatkan minat, motivasi,
serta keaktifan murid selama proses
pembelajaran.

Berdasarkan hasil penelitian
dan berbagai temuan terdahulu
tersebut, dapat dipahami bahwa
efektivitas Wordwall tidak hanya
terletak pada penggunaan teknologi
digital, tetapi juga pada
kemampuannya mengintegrasikan
unsur permainan edukatif yang
mampu meningkatkan keterlibatan
belajar murid. Melalui peningkatan
motivasi, partisipasi aktif, dan fokus
belajar, murid memperoleh
pengalaman belajar yang lebih
menyenangkan dan bermakna
sehingga berdampak pada
peningkatan hasil belajar Pendidikan
Pancasila. Dengan demikian, media
Wordwall dapat menjadi salah satu
alternatif media pembelajaran yang
efektif untuk meningkatkan kualitas
proses dan hasil pembelajaran
Pendidikan Pancasila di sekolah

dasar.

D. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian
tindakan kelas yang telah
dilaksanakan pada murid kelas IlIB
SD Negeri 34 Kecamatan Pontianak
Kota, dapat disimpulkan bahwa
penggunaan media Wordwall mampu
meningkatkan hasil belajar
Pendidikan Pancasila. Peningkatan
tersebut terlihat dari meningkatnya
persentase ketuntasan belajar murid
pada setiap siklus pembelajaran
hingga mencapai indikator
keberhasilan yang telah ditetapkan.
Selain meningkatkan hasil belajar,
penggunaan Wordwall juga mampu
meningkatkan keterlibatan, motivasi,
dan partisipasi aktif murid selama
proses pembelajaran berlangsung.

Peningkatan hasil belajar
tersebut terjadi karena Wordwall
mampu menciptakan pembelajaran
yang lebih interaktif, menarik, dan
menyenangkan melalui penerapan
unsur permainan edukatif yang
mendorong murid untuk lebih fokus
dan aktif dalam belajar. Dengan
demikian, media Wordwall dapat
menjadi salah satu alternatif media
pembelajaran yang efektif untuk
meningkatkan kualitas proses dan
Pendidikan
Pancasila di sekolah dasar.

hasil pembelajaran
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