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ABSTRACT

The Problem Based Learning (PBL) model is a learning model that emphasizes
the active involvement of students in solving problems so that it can help improve
conceptual understanding and critical thinking skills. The use of Canva mind
mapping as a learning medium helps students understand the material through a
more visual and structured presentation of information. This research is motivated
by the low learning outcomes of fifth-grade Indonesian students at SD No. 4
Dalung. This study aims to determine the effect of the Problem Based Learning
(PBL) model assisted by Canva mind mapping on the learning outcomes of fifth-
grade Indonesian students at SD No. 4 Dalung. This study uses a quantitative
approach with a quasi-experimental type and a Nonequivalent Control Group
Design. The study population was 52 students with a saturated sampling
technique. Learning outcome data were obtained through pretest and posttest
tests. The data were then analyzed using descriptive statistics and inferential
statistics through normality tests, homogeneity tests, and Independent Samples t-
Test tests. The results showed that the average posttest score of students in the
experimental group reached 76.73, while the control group obtained an average of
65.96. The results of the hypothesis test showed a significance value (Sig. 2-
tailed) of 0.000 < 0.05, so H, was rejected and H; was accepted. These findings
indicate that the application of the Problem Based Learning (PBL) model assisted
by Canva mind mapping has a significant influence on the Indonesian language
learning outcomes of fifth-grade students at SD No. 4 Dalung.

Keywords: Problem Based Learning, Indonesian.
ABSTRAK

Model Problem Based Learning merupakan model pembelajaran yang
menekankan keterlibatan aktif siswa dalam memecahkan masalah sehingga dapat
membantu meningkatkan pemahaman konsep dan kemampuan berpikir kritis.
Penggunaan Canva mind mapping sebagai media pembelajaran membantu siswa
memahami materi melalui penyajian informasi yang lebih visual dan terstruktur.
Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar Bahasa Indonesia
siswa kelas V di SD No. 4 Dalung. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui
pengaruh model Problem Based Learning berbantuan Canva mind mapping
terhadap hasil belajar Bahasa Indonesia siswa kelas V di SD No. 4 Dalung.
Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan jenis quasi experiment
dan desain Nonequivalent Control Group Design. Populasi penelitian berjumlah 52
siswa dengan teknik sampling jenuh. Data hasil belajar diperoleh melalui tes
pretest dan posttest. Data kemudian dianalisis menggunakan statistik deskriptif
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dan statistik inferensial melalui uji normalitas, uji homogenitas, dan uiji
Independent Samples t-Test. Hasil penelitian menunjukkan bahwa rata-rata nilai
posttest siswa pada kelompok eksperimen mencapai 76,73, sedangkan kelompok
kontrol memperoleh rata-rata 65,96. Hasil uji hipotesis menunjukkan nilai
signifikansi (Sig. 2-tailed) sebesar 0,000 < 0,05, sehingga H, ditolak dan H;
diterima. Temuan tersebut menunjukkan bahwa penerapan model Problem Based
Learning berbantuan Canva mind mapping memberikan pengaruh signifikan

terhadap hasil belajar Bahasa Indonesia siswa kelas V di SD No. 4 Dalung.

Kata Kunci: Problem Based Learning, Bahasa Indonesia.

A.Pendahuluan
Pendidikan

yang sangat

memiliki  peran
penting dalam
karena

pembangunan bangsa

menjadi sarana utama dalam
membentuk, mengembangkan, serta
mengarahkan kualitas sumber daya
manusia agar mampu menyesuaikan
diri dengan perkembangan zaman.
Pendidikan tidak hanya berfungsi
untuk menyampaikan pengetahuan,
tetapi juga berperan dalam
membentuk karakter, memperkuat
kemampuan berpikir kritis, serta
mengembangkan keterampilan yang
relevan dengan kehidupan sehari-
hari. (Marleni et al., 2025). ). Namun,
menurut UNESCO (2023), banyak
peserta didik di negara berkembang
kehilangan kesempatan belajar akibat
keterbatasan akses pembelajaran,
terutama pada pembelajaran jarak
jauh. Di sisi lain, World Bank (2022)
menyatakan bahwa teknologi
pendidikan (Educational

Technology/EdTech) memiliki potensi

besar untuk meningkatkan kualitas
pembelajaran, memperluas akses
pendidikan, serta mendorong
keterlibatan  aktif peserta didik.
Kondisi ini menunjukkan bahwa tanpa
pemanfaatan teknologi pendidikan
yang tepat, kesenjangan
pembelajaran global dapat tercermin
juga pada tingkat Sekolah Dasar di
Indonesia.

Di Indonesia, kualitas
pembelajaran pada jenjang Sekolah
Dasar masih menjadi perhatian
serius. Berdasarkan data
Kemendikbudristek (2022), sekitar
60% siswa Sekolah Dasar telah
mencapai  kompetensi  minimum
literasi. Bahasa Indonesia, sebagai
bahasa nasional dan resmi negara,
berfungsi sebagai sarana komunikasi,
pengembangan pengetahuan, dan
pembentukan karakter peserta didik
(Mubin & Aryanto, 2024).
Pembelajaran Bahasa Indonesia di
Sekolah Dasar diarahkan untuk

mengembangkan kemampuan
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berbahasa secara lisan dan tulis

melalui menyimak, berbicara,
membaca, dan menulis. Selain itu,
pembelajaran ini juga berperan
penting dalam menumbuhkan berpikir
kritis, kreativitas, serta keterampilan
sosial dan emosional (Linggasari &
Rochaendi, 2022). Sehingga setiap
peserta didik mampu
mengaplikasikan kemampuan
berbahasa dalam kehidupan sehari-
hari.

Berdasarkan hasil observasi di
SD No. 4 Dalung, Kabupaten
Badung, Provinsi Bali menunjukkan
bahwa hasil belajar ~ Bahasa
Indonesia siswa kelas V belum
sepenuhnya mencapai Kriteria
Ketercapaian Tujuan Pembelajaran
(KKTP) yang ditetapkan yaitu 75.
Pada kelas Va, dari total 26 siswa,
sebanyak 17 (65%) siswa belum
mencapai KKTP sedangkan di kelas
Vb, dari total 26 siswa, sebanyak 19
siswa (73%) yang belum mencapai
KKTP. Rendahnya hasil belajar
tersebut dipengaruhi oleh
pembelajaran yang masih berpusat
pada guru dan cenderung monoton.
Metode ceramah serta pemberian
tugas tanpa keterlibatan aktif siswa
mereka mudah

Akibatnya,

menyebabkan

merasa bosan.

kesempatan siswa untuk
mengembangkan kemampuan
berpikir kritis, berkomunikasi, dan
bekerja sama menjadi terbatas.
Kondisi tersebut menunjukkan
adanya kesenjangan antara capaian
pembelajaran yang diharapkan
sesuai dengan kebijakan dan standar
pembelajaran Bahasa Indonesia
dengan kondisi nyata hasil belajar
siswa di lapangan. Idealnya,
pembelajaran Bahasa Indonesia di
Sekolah Dasar mampu mendorong
ketercapaian Capaian Pembelajaran
(CP) secara optimal serta melibatkan
siswa secara aktif dalam proses

pembelajaran. Kesenjangan ini

menunjukkan bahwa proses
pembelajaran yang berlangsung
belum  sepenuhnya  mendukung

keterlibatan aktif  siswa dan
pencapaian tujuan pembelajaran
secara maksimal.

Untuk mengatasi
permasalahan rendahnya hasil
belajar dan keterlibatan siswa dalam
pembelajaran Bahasa Indonesia,
diperlukan penerapan model
pembelajaran yang bersifat student-
centered serta didukung oleh media
pembelajaran yang menarik dan
relevan

dengan  perkembangan

teknologi.  Salah  satu model
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pembelajaran yang dinilai efektif

adalah Problem Based Learning

(PBL), karena mampu melatih
kemampuan berpikir kritis,
pemecahan masalah, serta

mendorong keterlibatan aktif siswa

dalam proses pembelajaran.
Beberapa penelitian terdahulu
menunjukkan  bahwa  penerapan

model Problem Based Learning
berpengaruh positif terhadap hasil
belajar siswa  sekolah  dasar,
termasuk pada pembelajaran Bahasa
Indonesia (Wulandari et al., 2023)
dan (Cahyono et al., 2025). Selain
penerapan model pembelajaran,
pemilihan media pembelajaran yang
sesuai juga menjadi faktor penting
dalam menunjang peningkatan
pemahaman siswa, salah satu media
yang efektif digunakan adalah mind
mapping, karena mampu membantu
siswa mengorganisasi ide,
memahami materi bacaan, serta
menyusun gagasan secara
sistematis.

Penelitian Ulmuniroh (2024)
menunjukkan bahwa penggunaan
mind mapping dalam pembelajaran
mampu meningkatkan keaktifan dan
hasil belajar siswa Sekolah Dasar.
Seiring

dengan perkembangan

teknologi, mind mapping dapat

dikembangkan dalam bentuk digital
melalui aplikasi Canva, yang memiliki
tampilan visual menarik dan mudah
digunakan oleh siswa. Penelitian
Sholehah et al., (2023) dan Salinda et
al., (2025) membuktikan bahwa
pemanfaatan Canva sebagai media
pembelajaran dapat meningkatkan
hasil belajar dan motivasi siswa.
Meskipun demikian, berdasarkan
kajian terhadap penelitian-penelitian
terdahulu, masih terbatas penelitian
yang secara khusus
mengintegrasikan model Problem
Based Learning dengan media Canva
mind mapping dalam pembelajaran
Bahasa Indonesia siswa kelas V
Sekolah Dasar. Oleh karena itu,
penelitian ini memiliki unsur kebaruan
dengan mengombinasikan Model
Problem Based Learning berbantuan
Canva  mind  mapping  untuk
mengetahui pengaruhnya terhadap
hasil belajar Bahasa Indonesia siswa
kelas V di SD No. 4 Dalung.
Berdasarkan uraian tersebut,
penelitian  ini  bertujuan  untuk
menganalisis Pengaruh Model
Problem Based Learning (PBL)
Berbantuan Canva Mind Mapping
terhadap Hasil Belajar Bahasa
Indonesia Siswa Kelas V di SD No. 4

Dalung. Hasil penelitian diharapkan
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memberikan kontribusi dalam

pengembangan strategi
pembelajaran Bahasa Indonesia yang
lebih inovatif, aktif, dan bermakna,
serta menjadi pertimbangan bagi
guru untuk meningkatkan kualitas
proses dan hasil pembelajaran di

sekolah dasar.

B. Metode Penelitian

Penelitian ini menggunakan
pendekatan kuantitatif dengan jenis
penelitian eksperimen semu (quasi
experiment). Pendekatan kuantitatif
digunakan karena penelitian berfokus
pada pengukuran data berupa angka
yang dianalisis menggunakan teknik
statistik untuk mengetahui pengaruh
penerapan model Problem Based
Learning (PBL) berbantuan Canva
mind mapping terhadap hasil belajar
Bahasa Indonesia siswa kelas V SD.
Rancangan penelitian yang
digunakan adalah  Nonequivalent
Control Group Design, yaitu desain
penelitian yang melibatkan dua
kelompok tanpa randomisasi individu,
karena subjek penelitian telah
terbentuk dalam kelas-kelas yang
sudah ada sebelumnya. Dalam
desain ini terdapat kelompok
eksperimen yang diberikan perlakuan

berupa penerapan model Problem

Based Learning (PBL) berbantuan
Canva mind mapping dan kelompok
kontrol yang diberikan pembelajaran
konvensional. Kedua kelompok
diberikan pretest sebelum perlakuan
dan posttest setelah perlakuan untuk
mengetahui perbedaan hasil belajar
siswa. Menurut Sugiyono (2022),
penelitian  eksperimen  bertujuan
untuk mengetahui pengaruh suatu
perlakuan terhadap variabel terikat
dalam kondisi yang terkendali.
Penelitian ini dilaksanakan di
SD No. 4 Dalung yang berlokasi di
Jalan Raya Padang Luwih No. 133,
Desa Dalung, Kecamatan Kuta Utara,
Kabupaten Badung, Provinsi Bali
pada semester genap Tahun Ajaran
2025/2026.

adalah seluruh siswa kelas V SD No.

Populasi penelitian
4 Dalung yang terdiri atas dua kelas,
yaitu kelas Va dan kelas Vb dengan
jumlah keseluruhan 52 siswa. Teknik
pengambilan sampel menggunakan
sampling jenuh (total sampling),
karena seluruh anggota populasi
dijadikan sampel penelitian.
Penentuan kelompok eksperimen dan
kelompok kontrol dilakukan melalui
pengundian sederhana
menggunakan uang koin, sehingga
diperoleh kelas Vb sebagai kelompok

eksperimen dan kelas Va sebagai
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kelompok kontrol. Penelitian
dilaksanakan dalam lima  kali
pertemuan yang terdiri atas satu kali
pretest, tiga kali perlakuan, dan satu
kali posttest. Variabel bebas dalam
penelitian ini adalah model Problem
Based Learning (PBL) berbantuan
Canva mind mapping, sedangkan
variabel terikatnya adalah hasil
belajar Bahasa Indonesia siswa pada
materi teks eksplanasi.

Teknik  pengumpulan data
dalam penelitian ini menggunakan
metode tes berupa soal pilihan ganda
yang diberikan pada saat pretest dan
posttest. Sebelum digunakan,
instrumen penelitian terlebih dahulu
diuji validitas isi oleh dua validator
dan dianalisis menggunakan rumus
Gregory. Selanjutnya, instrumen diuji
cobakan kepada siswa di luar sampel
penelitian untuk mengetahui validitas
butir  soal, reliabilitas, tingkat
kesukaran, dan daya beda soal. Uji
validitas butir soal menggunakan
korelasi Product Moment Pearson,
sedangkan uji reliabilitas
menggunakan rumus Cronbach’s
Alpha dengan bantuan aplikasi SPSS
versi 26. Teknik analisis data
dilakukan secara deskriptif dan
Analisis

inferensial. deskriptif

digunakan untuk mengetahui nilai

rata-rata, nilai maksimum, nilai
minimum, dan standar deviasi data
hasil  belajar siswa. Sebelum
pengujian hipotesis dilakukan, data
terlebih dahulu diuji menggunakan uiji
normalitas Shapiro-Wilk dan uji
homogenitas Levene’s Test.

Selanjutnya, pengujian  hipotesis
dilakukan menggunakan uji t dua
sampel independen (independent
sample t-test) untuk mengetahui
pengaruh penerapan model Problem
Based Learning (PBL) berbantuan
Canva mind mapping terhadap hasil
belajar Bahasa Indonesia siswa kelas

V SD No. 4 Dalung

C. Hasil Penelitian dan Pembahasan

Berdasarkan hasil analisis
data, diperoleh bahwa penerapan
model Problem Based Learning
(PBL) berbantuan Canva mind
mapping
terhadap hasil belajar

berpengaruh  signifikan

Bahasa
Indonesia siswa kelas V di SD No. 4
Dalung, Kabupaten Badung, Provinsi
Bali. Hasil uji hipotesis menggunakan
Independent Samples t-Test
menunjukkan nilai signifikansi (Sig. 2-
tailed) sebesar 0,000 < 0,05,
sehingga hipotesis alternatif (H,)
diterima dan hipotesis nol (Ho)

ditolak. Hasil tersebut menunjukkan
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adanya perbedaan hasil belajar yang
signifikan antara siswa yang belajar
menggunakan model PBL
berbantuan Canva mind mapping
dengan siswa yang belajar
menggunakan pembelajaran
konvensional.

Perbedaan hasil belajar terlihat
dari rata-rata  posttest kedua
kelompok. Kelompok eksperimen
memperoleh rata-rata sebesar 76,73,
sedangkan kelompok kontrol sebesar
65,96. Selain itu, peningkatan hasil
belajar pada kelompok eksperimen
juga lebih tinggi dibandingkan
kelompok kontrol. Nilai rata-rata
kelompok eksperimen meningkat dari
65,77 pada pretest menjadi 76,73
pada posttest, sedangkan kelompok
kontrol hanya mengalami
peningkatan dari 64,81 menjadi
65,96, dan peningkatan tersebut tidak
signifikan.

Kondisi awal kedua kelompok
yang relatif seimbang menunjukkan
bahwa perbedaan hasil belajar
setelah perlakuan dipengaruhi oleh
penerapan model pembelajaran yang
digunakan. Peningkatan hasil belajar
pada kelompok eksperimen
menunjukkan bahwa model Problem
Based Learning (PBL) berbantuan
mapping

Canva mind mampu

menciptakan proses pembelajaran
yang lebih aktif dan bermakna. Dalam
penerapan model PBL, siswa
dilibatkan secara langsung dalam
kegiatan mengidentifikasi masalah,
berdiskusi, mencari solusi, serta
mempresentasikan hasil pemecahan
masalah. Keterlibatan aktif tersebut
mendorong siswa untuk membangun
pemahamannya  sendiri  melalui
pengalaman belajar dan interaksi
kelompok. Aktivitas pembelajaran
yang berpusat pada siswa juga
membantu meningkatkan
kemampuan berpikir kritis, kerja
sama, dan pemahaman konsep
secara lebih mendalam.

Penggunaan Canva mind
mapping
pembelajaran  turut

sebagai media
mendukung
peningkatan hasil belajar siswa.
Penyajian materi dalam bentuk visual
membantu siswa memahami
hubungan antar konsep secara lebih
terstruktur. Pada  materi  teks
eksplanasi, Canva mind mapping
digunakan untuk membantu siswa
menyusun struktur teks berdasarkan
fenomena alam yang dipelajari.
Melalui mind mapping, siswa dapat
mengidentifikasi bagian pernyataan
umum, deretan penjelas, serta

hubungan sebab-akibat dalam teks
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secara lebih sistematis. Penyajian
informasi dalam  bentuk visual
membantu siswa memahami
keterkaitan antarbagian teks
sehingga materi lebih  mudah
dipahami dan diingat

Jika dibandingkan dengan
pembelajaran konvensional,
penerapan model PBL berbantuan
mapping
menciptakan suasana belajar yang
lebih interaktif,

berorientasi pada siswa (student-

Canva mind mampu

kolaboratif, dan
centered learning). Pada
pembelajaran konvensional, proses
pembelajaran cenderung didominasi
oleh guru sehingga keterlibatan siswa
dalam proses belajar masih terbatas.
Sebaliknya, pada penerapan PBL
siswa diberikan kesempatan untuk
terlibat aktif dalam diskusi, kerja
kelompok, dan pemecahan masalah.
Kondisi tersebut menyebabkan siswa
lebih  mudah memahami materi
karena memperoleh  pengalaman
belajar secara langsung.

Temuan penelitian ini sejalan
dengan teori konstruktivisme yang
dikemukakan oleh Jean Piaget dan
Lev Vygotsky. Teori konstruktivisme
memandang bahwa pengetahuan
dibangun secara aktif melalui
pengalaman belajar dan interaksi

sosial. Dalam penelitian ini, siswa
pada kelompok eksperimen
membangun pemahamannya melalui
proses diskusi, penyelidikan, dan
pemecahan masalah secara

kelompok. Interaksi antarsiswa

selama pembelajaran membantu
siswa mengembangkan pemahaman
konsep secara lebih mendalam.

Selain itu, penggunaan Canva mind

mapping mendukung proses
konstruksi  pengetahuan  dengan
membantu siswa memahami
hubungan antarkonsep melalui

penyajian materi yang terstruktur
sehingga materi pembelajaran lebih
mudah dipahami.

Hasil penelitian ini didukung
oleh berbagai penelitian terdahulu
yang relevan. Penelitian Ulmuniroh
(2024) di SDN Baciro menunjukkan
bahwa penerapan model Problem
Based Learning (PBL) berbantuan
mind mapping mampu meningkatkan
aktivitas dan hasil belajar siswa.
mapping
membantu siswa mengorganisasi

Penggunaan mind

konsep dan informasi sehingga
materi pembelajaran lebih mudah
dipahami. Sejalan dengan penelitian
tersebut, penggunaan Canva mind
mapping pada penelitian ini juga

membantu siswa memahami materi
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teks eksplanasi melalui penyajian
konsep yang lebih terarah sehingga
hasil belajar Bahasa Indonesia
meningkat.

Selain itu, penelitian Hidayatus
Sholehah et al., (2023) di SD Negeri
Pandeanlamper 03 Semarang
menunjukkan  bahwa  penerapan
model PBL berbantuan Canva
memberikan pengaruh positif
terhadap hasil belajar Bahasa
Indonesia siswa. Canva sebagai
media digital mampu meningkatkan
keterlibatan dan kreativitas siswa
melalui penyajian materi yang lebih
menarik dan interaktif. Temuan
tersebut diperkuat oleh penelitian
Salinda et al, (2025) di SDN 84
Singkawang yang menyatakan
bahwa penerapan model PBL
berbantuan Canva lebih efektif
dibandingkan pembelajaran
konvensional. Kesamaan penelitian
tersebut dengan penelitian ini terletak
pada penggunaan model PBL
berbantuan Canva yang sama-sama
mampu meningkatkan hasil belajar
siswa.

Dalam penelitian ini,
penggunaan Canva mind mapping
juga mampu menciptakan suasana
belajar yang aktif, meningkatkan

keterlibatan siswa, serta membantu

siswa memahami materi Bahasa
Indonesia dengan lebih baik sehingga
hasil belajar siswa mengalami
peningkatan.

Sejalan dengan penelitian-
penelitian terdahulu, hasil penelitian
ini menunjukkan bahwa penerapan
model Problem Based Learning
(PBL) berbantuan Canva mind
mapping
signifikan terhadap hasil Dbelajar

memberikan  pengaruh
Bahasa Indonesia siswa kelas V di
SD No. 4 Dalung, Kabupaten
Badung, Provinsi Bali. Hal ini
dibuktikan oleh nilai signifikansi
sebesar 0,000 (< 0,05), vyang
menunjukkan adanya perbedaan
hasil belajar antara kelompok
eksperimen dan kelompok kontrol.
Selain itu, rata-rata hasil Dbelajar
siswa pada kelompok eksperimen
lebih tinggi dibandingkan kelompok
kontrol. Hasil tersebut menunjukkan
bahwa siswa yang belajar
menggunakan model Problem Based
Learning (PBL) berbantuan Canva
mind mapping memiliki pemahaman
materi yang lebih baik dibandingkan
siswa yang belajar menggunakan
pembelajaran konvensional.

Namun demikian, penelitian ini
memiliki keterbatasan pada ruang

lingkup penelitan yang hanya
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dilaksanakan pada siswa kelas V di
SD No. 4 Dalung, Kabupaten
Badung, Provinsi Bali. Selain itu,
penelitian ini difokuskan pada hasil
belajar kognitif Bahasa Indonesia
melalui penerapan model Problem
Based Learning (PBL) berbantuan
Canva mind mapping. Oleh karena
itu, penelitian selanjutnya diharapkan
dapat dilakukan pada cakupan yang
lebih luas serta mengkaji aspek
pembelajaran lainnya agar diperoleh
hasil yang lebih komprehensif.
Dengan demikian, penerapan
model Problem Based Learning
(PBL) berbantuan Canva mind
mapping terbukti
meningkatkan hasil belajar Bahasa

mampu

Indonesia siswa kelas V di SD No. 4
Dalung, Kabupaten Badung, Provinsi
Bali. Model pembelajaran ini tidak
hanya membantu siswa memahami
materi secara lebih mendalam, tetapi
juga meningkatkan keterlibatan aktif
siswa selama proses pembelajaran
melalui penggunaan media visual
yang menarik, interaktif, dan sesuai
dengan karakteristik siswa sekolah
dasar.

D. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian
dan analisis data yang telah

dilakukan, dapat disimpulkan bahwa
terdapat pengaruh model Problem
Based Learning (PBL) berbantuan
Canva mind mapping terhadap hasil
belajar Bahasa Indonesia siswa kelas
V di SD No. 4 Dalung, Kabupaten
Badung, Provinsi Bali. Hal ini
didukung oleh hasil uji hipotesis yang
menunjukkan nilai signifikansi (Sig. 2-
tailed) sebesar 0,000 yang lebih kecil
dari 0,05,
alternatif (H,) diterima dan hipotesis
nol (H,) ditolak.

Selain itu, perbedaan hasil

sehingga  hipotesis

belajar antara kelompok eksperimen
dan kelompok kontrol terlihat dari nilai
rata-rata yang diperoleh, yaitu
sebesar 76,73 pada kelompok
eksperimen dan 6596  pada
kelompok kontrol. Hasil tersebut
menunjukkan bahwa siswa yang
belajar menggunakan model Problem
Based Learning (PBL) berbantuan
Canva mind mapping memperoleh
hasil belajar yang lebih baik
dibandingkan siswa yang belajar
menggunakan pembelajaran
konvensional.

Penerapan model Problem
Based Learning (PBL) berbantuan
mapping
menciptakan proses pembelajaran

Canva mind mampu

yang lebih aktif, interaktif, dan
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berpusat pada siswa sehingga
membantu siswa memahami materi
Bahasa Indonesia secara lebih
mendalam. Penggunaan Canva mind
mapping juga membantu siswa
menyusun dan memahami
informasi secara visual dan
sistematis sehingga pembelajaran
menjadi lebih menarik dan bermakna

bagi siswa sekolah dasar.
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