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ABSTRACT 

This istudy iaims ito idetermine ithe idifferences iin istudents' icritical ithinking iskills iin 
iscience ilearning ibetween ithose iusing idigital istorybooks iand ithose inot iusing iAR-
based idigital istorybooks. iThis itype iof iresearch iis iquantitative iwith ian iexperimental 
imethod iusing ia iquasi-experimental idesign iwith ia iPosttest-only icontrol igroup 
idesign, iin iwhich iboth igroups iare inot igiven ia ipretest, ibut ionly ia iposttest iafter 
ithe itreatment. iThe iresults iof ithis istudy ishow ia isignificant iincrease iin ithe icritical 
ithinking iskills iof ififth- igrade istudents iin iscience ilearning. iThe iaverage iposttest 
iscore iin ithe icontrol iclass iwas i84, iand iafter iapplying ithe iAR-based idigital 
istorybook, iThe iaverage ipost-test iscore iin ithe iexperimental iclass iincreased ito i91. 
iThus, ithis iAR- ibased idigital istorybook iimproved istudents' icritical ithinking 
ioutcomes iin iscience ilearning iafter iimplementing ithe iAR-based idigital istorybook. 
Keyword: istorybook, iaugmented ireality, icritical ithinking, iscience ilearning. 

ABSTRAK 

Penelitian iini ibertujuan iuntuk imengetahui iperbedaan ikemampuan iberpikir ikritis 
isiswa idalam ipembelajaran isains iantara iyang imenggunakan istorybook idigital 
idan iyang itidak imenggunakan istorybook idigital iberbasis iAugmented iReality 
i(AR).iJenis ipenelitian iini iadalah ikuantitatif idengan imetode ieksperimen 
imenggunakan irancangan iquasi iexperiment idengan idesain iPosttest-only 
icontrol igroup idesign, idan iberupa ibentuk iposttest idimana ikedua ikelompok 
itidak idiberikan ipretest, itetapi ihanya idiberikan iposttest isetelah iperlakuan. iHasil 
ipenelitian iini imenunjukkan iadanya ipeningkatan iyang isignifikan idalam 
ikemampuan iberpikir ikritis isiswa ikelas iV ipada ipembelajaran isains. iHasil inilai 
irata-rata iposttest idi ikelas ikontrol isebesar i84, idan isetelah iditerapkan 
istorybook idigital iberbasis iAR, ihasil inilai irata-rata iposttest idi ikelas ieksperimen 
imeningkat imenjadi isebesar i91. Dengan idemikian istorybook idigital iberbasis iAR 
iini imeningkatan ihasil iberpikir ikritis ipeserta ididik iterhadap ipembelajaran isains 
isetelah imelakukan ipenerapan idari istorybook idigital iberbasis iAugmented 
iReality i(AR). 

Kata iKunci: istorybook, iaugmented ireality, iberpikir ikritis, ipembelajaran isains 

 
A. Pendahuluan 

Penguasaan isains idi iabad ike-21 

imenjadi isalah isatu iindikator iutama 

ikualitas ipendidikan ikarena 

iberhubungan ilangsung idengan 

ikemampuan iberpikir ilogis, ianalitis, 

idan ipemecahan imasalah. iDi itingkat 

isekolah idasar, ipembelajaran iilmu 
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ipengetahuan iseharusnya itidak 

ihanya ifokus ipada ipenguasaan 

ikonsep, itetapi ijuga iharus 

imengembangkan ikemampuan 

iberpikir ikritis idari isiswa. iNamun, 

icara imengajar iilmu ipengetahuan idi 

isekolah idasar imasih ibanyak 

imenggunakan imetode itradisional 

iyang iberfokus ipada iguru, isehingga 

isiswa ikurang iaktif iterlibat idan 

imengalami ikesulitan idalam 

imemahami ikonsep iyang ibersifat 

iabstrak. iKeadaan iini iberdampak 

ipada irendahnya ikemampuan 

iberpikir ikritis isiswa idalam 

ipembelajaran iilmu ipengetahuan 

i(Efendi, i2021). 

Salah isatu isolusi iuntuk 

imengatasi ipermasalahan iitu iadalah 

idengan imemanfaatkan imedia 

ipembelajaran iyang iberteknologi, 

ikhususnya istorybook idigital iyang 

imenggunakan iAugmented iReality 

i(AR). iAugmented iReality i(AR) 

imerupakan iteknologi iyang 

imengintegrasikan iobjek ivirtual idua 

iatau itiga idimensi ike idalam idunia 

inyata isecara ilangsung, isehingga 

imemberi ikesempatan ikepada isiswa 

iuntuk imendapatkan ipengalaman 

ibelajar iyang ilebih iinteraktif, ivisual, 

idan ikontekstual. iBeberapa 

ipenelitian isebelumnya imenunjukkan 

ibahwa ipenggunaan iAR idalam 

ipembelajaran isains idapat 

imeningkatkan imotivasi isiswa iserta 

ipemahaman imereka iterhadap 

ikonsep-konsep iyang idiajarkan. 

iNamun, istudi iyang ifokus ipada 

ievaluasi iefektivitas istorybook idigital 

iberbasis iAR idalam 

imengembangkan ikemampuan 

iberpikir ikritis isiswa idi isekolah 

idasar imasih itergolong isedikit, 

iterutama idalam ikonteks 

ipembelajaran isains idi iIndonesia 

i(Wasahua, i2021). 

Kemampuan iberpikir ianalitis 

iadalah iketerampilan ipenting iyang 

iharus iditingkatkan isejak iusia idini 

ikarena iberkaitan idengan icara isiswa 

imengenali imasalah, imenganalisis 

idata, imenyampaikan iargumen, 

imembuat ikesimpulan, idan 

imelakukan ievaluasi idengan 

imenggunakan ibukti iyang irelevan. 

iDalam ipembelajaran isains, 

iketerampilan iini isangat ivital iagar 

isiswa itidak ihanya isekedar 

imenghafal igagasan, itetapi ijuga 

idapat imemahami ifenomena ialam 

idengan ilebih imendalam idan 

imenghubungkannya idengan 

ikehidupan isehari-hari. iOleh ikarena 
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iitu, idiperlukan iinovasi idalam imetode 

ipembelajaran iyang idapat 

imemberikan ipengalaman ibelajar 

iyang iberarti, irelevan, idan isesuai 

idengan itahap iperkembangan ikognitif 

isiswa idi itingkat isekolah idasar i(Aulia, 

i2025). 

Berdasarkan ikesenjangan iyang 

iada, istudi iini imemperkenalkan 

iinovasi iberupa ipenggunaan 

istorybook idigital iyang iberbasis 

iAugmented iReality iyang idisajikan 

idalam ialur icerita ikontekstual idan 

idilengkapi idengan ivisualisasi itiga 

idimensi iuntuk imendukung iproses 

iberpikir ikritis isiswa. iTujuan idari 

ipenelitian iini iadalah iuntuk 

imengetahui iperbedaan idalam 

ikemampuan iberpikir ikritis isiswa idi 

ibidang isains iantara imereka iyang 

imenggunakan istorybook idigital 

iberbasis iAR idan iyang itidak 

imenggunakan imedia itersebut. 

iPenelitian iini isangat ipenting 

idilakukan ikarena idiharapkan idapat 

imemberikan ikontribusi idalam iteori 

ipengembangan imedia 

ipembelajaran iberbasis iteknologi 

idan ijuga imemberikan ikontribusi 

ipraktis ibagi ipara iguru idalam 

imenciptakan iproses ipembelajaran 

isains iyang ilebih iefisien idan 

ibermakna i(Alfitriani, i2021). iGuru 

imemperhatikan ibahwa isiswa ibenar-

benar itertarik ipada imasalah isains, 

iDimana imereka isecara iaktif 

imendiskusikan isolusi idan ihasilnya 

imenunjukkan ibahwa istorybook idigital 

iberhasil imembuat ipembelajaran 

isains ilebih imenyenangkan, irelevan, 

idan ipartisipatif. iElemen iAR 

imembantu imengubah ikonsep 

iabstrak imenjadi ipengalaman ibelajar 

iyang ilebih ikonkret idan inyata 

i(Rosidah, i2025). 

B. Metode Penelitian 
Penelitian iini imenggunakan 

ijenis iatau ipendekatan ikuantitatif 

idengan imetode ieksperimen. 

iPenelitian ieksperimen idapat 

idiartikan isebagai imetode ipenelitian 

iyang idigunakan iuntuk imencari 

ipengaruh iperlakuan itertentu 

iterhadap iyang ilain idalam ikondisi 

iyang iterkendalikan. iPenelitian iini 

imenggunakan iquasi iexperiment 

idengan idesain iposttest-only icontrol 

igroup idesign. iDesain iini ihanya 

imenggunakan ipengukuran ipada 

iakhir iperlakuan idi ikelas ikontrol idan 

ieksperimen itanpa iadanya ipretest 

iuntuk imenghindari iefek ipengujian 

iawal. iQuasi iexperiment imempunyai 

ikelompok ikontrol, idimana isampel 
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ipada ikelompok ieksperimen idan 

ikontrol itidak idipilih isecara irandom, 

inamun idipilih isecara isengaja ioleh 

ipeneliti isebagai ikelompok iyang 

iakan idibandingkan. i 

Penelitian iini imenggunakan 

iquasi iexperimen idengan idesain 

iPosttest-only icontrol igroup idesign. 

iPosttest-only icontrol igroup idesign 

iadalah isuatu idesain ipenelitian 

ieksperimen iyang imelibatkan idua 

ikelompok, iyaitu ikelompok 

ieksperimen idan ikelompok icontrol, 

iDimana ikedua ikelompok itidak 

idiberikan ipretest, itetapi ihanya 

idiberikan iposttest isetelah iperlakuan 

i(Evie, i2022). iTujuan idesign iini 

iadalah iuntuk imengetahui 

ipembelajaran isains imenggunakan 

istorybook idigital iberbasis 

iAugmented iReality i(AR) idengan 

icara imembandingkan ihasil 

ikemampuan iberpikir ikritis isiswa. 

iDengan idemikian, ihasil idari 

iperlakuan idapat idiketahui idengan 

ilebih iakurat, ikarena imemungkinkan 

iperbandingan iantara ikondisi 

isebelum idiberikan iperlakuan idan 

ikondisi isetelah idiberikan iperlakuan. 

iantara ikelompok iyang idiberi 

iperlakuan idan ikelompok iyang itidak 

idiberi iperlakuan. 

 

C. Hasil Penelitian dan Pembahasan 
Penelitian iini idilaksanakan idi 

iSDN iKeboananom iGedangan 

iSidoarjo. iKegiatan ipenelitian iini 

idilakukan ipada i27 iNovember i2025 

idengan imelibatkan isiswa ikelas iV iD 

idan iV iA isebagai iresponden iyang 

idibagi imenjadi ikelas ikontrol idan 

ikelas ieksperimen. iJumlah ipeserta 

ididik iyang iterlibat idalam ipenelitian 

iini idi idalam ikelas iV iD iterdapat i27 

isiswa, idan idi idalam ikelas iV iA 

iterdapat i27 isiswa. iData ipenelitian 

iini idiperoleh imelalui isatu ikali itahap 

ipengujian, iyaitu iberupa iposttest idi 

imana ites itersebut imerupakan ites 

iyang idiberikan ikepada ipeserta ididik 

isetelah iberlangsungnya iproses 

ibelajar iatau ites iakhir iyang 

idilakukan isetelah iditerapkannya 

istorybook idigital iberbasis 

iAugmented iReality i(AR). iTujuan 

idari ites iini imerupakan imelihat 

isejauh imana iterjadi ipeningkatan 

ihasil iberpikir ikritis ipeserta ididik 

iterhadap ipembelajaran isains 

isetelah imelakukan ipenerapan idari 

istorybook idigital iberbasis 

iAugmented iReality i(AR). iData iyang 

idiperoleh iini iberupa iposttest ikelas 

ikontrol idan ikelas ieksperimen. i 

Adapun tata cara penulisan tabel 

adalah sebagai berikut : Judul table 
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ditulis rata tengah, ukuran huruf pada 

table adalah 10 point, dengan syarat 

tambahan tidak boleh ada  garis ke 

atas pada table, dan judul rincian 

masing-masing table ditebalkan, 

untuk lebih memperjelas kami 

gambarkan sebagai berikut : 
Tabel 1 Hasil Postes 

Siswa Kelas V SDN Keboananom 
Gedangan 

 
 NILAI 

TERTINGGI 
NILAI 
TERENDAH 

Posttest 
Kontrol 

97 63 

Posttest 
Eksperimen 

100 73 

 
Hasil dari tes menunjukkan 

adanya perbedaan yang cukup 

signifikan pada nilai peserta didik. 

Nilai rata-rata posttest di kelas kontrol 

tercatat sebesar 84 dengan total nilai 

keseluruhan mencapai 2258. 

Sedangkan nilai rata-rata posttest di 

kelas eksperimen tercatat sebesar 91 

dengan total nilai keseluruhan 

mencapai 2445. peningkatan ini 

menunjukkan bahwa penerapan 

storybook digital berbasis Augmented 

Reality (AR) berdampak positif 

terhadap berpikir kritis siswa. 

Langkah selanjutnya adalah 

melakukan uji prasyarat data guna 

memastikan hipotesis dapat diuji 

secara valid. Uji prasyarat ini meliputi 

uji normalitas dan uji homogenitas. 

Setelah diketahui bahwa data 

berdistribusi normal dan homogen, 

maka proses selanjutnya adalah 

dengan pengujian hipotesis 

menggunakan analisis uji-t. Berikut 

merupakan tahapan- tahapannya: 

1.Uji Normalitas 

Uji normalitas berguna untuk 

menentukan apakah data yang 

diperoleh dari hasil posttest 

berdistribusi normal atau tidak. Pada 

proses ini berfungsi untuk memastikan 

data memenuhi syarat analisis 

statistik tertentu. Adapun kriteria 

pengambilan keputusan dalam uji 

normalitas adalah: apabila nilai 

signifikan (sig.) > 0, 05, maka data 

dianggap berdistribusi normal. 

Sedangkan jika nilai signifikan (sig.) < 

0,05, maka data dinyatakan tidak 

berdistribusi normal. Pengujian 

normalitas dengan menggunakan  

metode Shapiro-Wilk. 

    

    Gambar 1 Hasil Uji Normalitas 

 Berdasarkan tabel output pada 

bagian Shapiro-Wilk  sig untuk nilai 

Tests of Normality 
Kolmogorov-
Smirnova 

Shapiro-Wilk 

df Sig. Stati
stic 

df Sig. 

27 .193 .933 27 .080 
27 .135 .937 27 .101 
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posttest pada kelas kontrol 

menunjukkan nilai sig. 0,080 > 0,05 

sedangkan posttest pada kelas 

eksperimen menunjukkan nilai sig. 

0,101 > 0,05. Maka dapat disimpulkan 

bahwa dari data hasil uji normalitas 

pada kedua kelas tersebut 

menunjukkan bahwa data berdistribusi 

normal. 

2. Uji Homogenitas 

 Uji homogenitas digunakan 

untuk memastikan apakah data yang 

diperoleh memiliki distribusi yang 

seragam atau tidak. Kriteria yang 

digunakan dalam uji ini adalah 

sebagai berikut: jika nilai Signifikansi 

(Sig.) > 0,05, maka data dianggap 

memiliki distribusi yang homogen. 

Namun, apabila nilai Signifikansi (Sig.) 

< 0,05, maka data dinyatakan tidak 

homogen. 

 

 

 

 

 

       Gambar 2 Uji Homogenitas 

Berdasarkan tabel di atas 

menunjukkan hasil analisis uji 

homogenitas mendapatkan nilai 

sig. 0,061 > 0,05. Hal tersebut 

menunjukkan bahwa sampel 

penelitian tersebut homogen. 

3.Uji Hipotesis 

 Berdasarkan hasil uji 

normalitas dan homogenitas yang 

telah dilakukan sebelumnya, data 

menunjukkan bahwa keduanya 

memenuhi syarat distribusi normal 

dan homogen. Dengan demikian, 

proses analisis dapat dilanjutkan 

dengan uji hipotesis menggunakan 

metode uji-t. Dalam penelitian ini, uji 

yang digunakan adalah Independent 

samples test, yang bertujuan untuk 

membandingkan hasil posttest. 

Adapun kriteria pengambilan 

keputusan dalam uji ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Apabila sig. < 0,05 maka H1 ditolak 

dan H0 diterima. 

2. Apabila sig. > 0,05 maka H0 ditolak 

dan H1 diterima. 

Keterangan: 

1. Jika nilai signifikan (sig.) <0,05, 

maka H0 ditolak dan H1 diterima. 

Hal ini menunjukkan bahwa 

terdapat efektivitas pembelajaran 

sains menggunakan storybook 

digital berbasis Augmented 

Reality (AR) dalam kemampuan 

berpikir kritis siswa SD. 

CTest of Homogeneity of Variance 

Leve
ne 

Stati
stic 

df1 df2 Sig. 

3.68
1 

1 52 .061 
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2.Jika nilai signifikan (sig.) >0,05, 

maka H1 ditolak dan H0 diterima. 

Hal ini menunjukkan bahwa tidak 

terdapat efektivitas pembelajaran 

sains menggunakan storybook 

digital berbasis Augmented 

Reality (AR) dalam kemampuan 

berpikir kritis siswa SD. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 3 Uji Hipotesis 

Berdasarkan tabel diatas 

diperoleh nilai sig. (2-tailed) 0,007 

dengan taraf signifikan 0,05. Nilai sig 

tersebut <0,05 dengan ini 

menunjukkan bahwa H0 ditolak dan 

H1 diterima, sehingga dapat 

disimpulkan bahwa terdapat 

perbedaan hasil kemampuan 

berpikir kritis siswa kelas kontrol dan 

kelas eksperimen pada posttest. 

Artinya terdapat perbedaan 

kemampuan berpikir kritis siswa 

dalam pembelajaran sains antara 

yang menggunakan storybook digital 

berbasis Augmented Reality (AR) 

dan yang tidak menggunakan 

storybook digital. 

D. Kesimpulan 
Berdasarkan ianalisis iyang 

itelah idilakukan, idapat idisimpulkan 

ibahwa iada iperbedaan idalam 

ikemampuan iberpikir ikritis isiswa 

iselama ipembelajaran isains iantara 

iyang imenggunakan idan iyang itidak 

imenggunakan istorybook idigital 

iberbasis iAugmented iReality i(AR). 

iSiswa iyang iterlibat idalam ipelajaran 

isains idengan ibantuan istorybook 

idigital iberbasis iAR imenunjukkan 

ikemampuan iberpikir ikritis iyang 

ilebih itinggi idibandingkan isiswa 

iyang ibelajar itanpa imenggunakan 

istorybook idigital. iIni imenunjukkan 

ibahwa ipenerapan istorybook idigital 

iberbasis iAugmented iReality 

iberdampak ipositif ipada ipeningkatan 

ikemampuan iberpikir ikritis isiswa idi 

iSD. 
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