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ABSTRACT

This study aimed to determine the effect of using Wordwall learning media on the
growth mindset of fifth-grade students in mathematics learning on the topic of
perimeter and area of plane figures at SD Sains Islam Al-Farabi. The research
employed a quantitative approach using a quasi-experimental method with a One
Group Pretest-Posttest Design. The subjects of the study consisted of 28 fifth-grade
elementary school students selected using saturated sampling techniques. Data
were collected through growth mindset questionnaires, observation, and
documentation. The instrument used was a Likert-scale questionnaire based on
growth mindset indicators developed from Carol S. Dweck’s theory. Data analysis
techniques included normality tests, homogeneity tests, and paired sample t-tests.
The results showed that the average pretest score of students’ growth mindset was
74.79, while the posttest average score increased to 84.71. The normality test
results indicated that the data were normally distributed, and the homogeneity test
showed homogeneous data variance. The paired sample t-test analysis obtained a
significance value of 0.000 < 0.05, indicating a significant effect of using Wordwall
learning media on students’ growth mindset. In addition, the N-Gain test result of
0.71 was categorized as high, indicating that Wordwall was effective in improving
students’ growth mindset. Therefore, Wordwall learning media can be used as an
innovative and interactive learning alternative to foster students’ positive mindsets
in mathematics learning.

Keywords: Wordwall, growth mindset, mathematics learning, elementary school
students, learning media

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media
pembelajaran Wordwall terhadap growth mindset siswa kelas V pada pembelajaran
matematika materi keliling dan luas bangun datar di SD Sains Islam Al-Farabi.
Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan metode kuasi
eksperimen menggunakan desain One Group Pretest-Posttest Design. Subjek
penelitian berjumlah 28 siswa kelas V sekolah dasar yang dipilih menggunakan
teknik sampling jenuh. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui angket growth
mindset, observasi, dan dokumentasi. Instrumen penelitian menggunakan angket
skala Likert yang disusun berdasarkan indikator growth mindset menurut teori Carol
S. Dweck. Teknik analisis data meliputi uji normalitas, uji homogenitas, dan uiji
paired sample t-test. Hasil penelitian menunjukkan bahwa rata-rata nilai pretest
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growth mindset siswa sebesar 74,79, sedangkan rata-rata nilai posttest meningkat
menjadi 84,71. Hasil uji normalitas menunjukkan data berdistribusi normal dan hasil
uji homogenitas menunjukkan data bersifat homogen. Hasil analisis paired sample
t-test memperoleh nilai signifikansi sebesar 0,000 < 0,05 yang menunjukkan bahwa
terdapat pengaruh signifikan penggunaan media pembelajaran Wordwall terhadap
growth mindset siswa. Selain itu, hasil uji N-Gain sebesar 0,71 termasuk kategori
tinggi, sehingga penggunaan Wordwall dinyatakan efektif dalam meningkatkan
growth mindset siswa. Dengan demikian, media pembelajaran Wordwall dapat
digunakan sebagai alternatif pembelajaran inovatif dan interaktif untuk
menumbuhkan pola pikir positif siswa dalam pembelajaran matematika.

Kata Kunci: Wordwall, growth mindset, pembelajaran matematika, siswa sekolah
dasar, media pembelajaran

A.Pendahuluan oleh kemampuan intelektual, akan

Pendidikan yaitu suatu proses tetapi juga oleh faktor psikologis dan

yang berperan penting dalam motivasi belajar siswa.

menumbuhkan serta Pembelajaran matematika pada

mengembangkan kemampuan materi keliling dan luas bangun datar

kognitif, afektif, dan psikomotor di Sekolah Dasar sering menimbulkan

peserta  didik. Dalam  konteks kesulitan bagi peserta didik karena

pembelajaran matematika di Sekolah menuntut kemampuan memahami

Dasar, peserta didik tidak hanya konsep, menghitung, dan

dituntut untuk memahami konsep dan menerapkan rumus secara tepat.

menyelesaikan soal, akan tetapi juga Kesulitan tersebut tidak hanya

mempunyai sikap positif terhadap dipengaruhi oleh kompleksitas materi,

proses belajar. Sikap positif tersebut tetapi juga  dipengaruhi  oleh

sangat diperlukan dan penting karena
matematika sering kali dianggap
sebagai mata pelajaran yang sulit dan
menakutkan oleh sebagian besar
peserta didik. Kondisi ini
menyebabkan siswa mudah merasa
cemas, kurang percaya diri, serta
cepat menyerah ketika menghadapi
soal yang dianggap sulit. Padahal,
keberhasilan pembelajaran

matematika tidak hanya dipengaruhi

rendahnya keyakinan siswa terhadap

kemampuan dirinya. Penelitian

menunjukkan bahwa kecemasan
matematika (mathematics anxiety)
dapat mengganggu kapasitas memori
kerja siswa sehingga berdampak pada
rendahnya performa akademik dalam
pembelajaran matematika (Ashcraft &
Krause, 2007). Temuan tersebut

menunjukkan bahwa faktor afektif
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memiliki pengaruh besar terhadap
keberhasilan belajar siswa.
Berdasarkan hasil observasi
yang dilakukan di SD Sains Islam Al-
Farabi, ditemukan bahwa sebagian
besar siswa kelas V  masih
menunjukkan kecenderungan fixed
mindset dalam pembelajaran
matematika. Hal ini terlihat dari
perilaku siswa yang kurang percaya
diri ketika mengerjakan soal, takut
melakukan kesalahan, mudah
menyerah saat menemukan soal yang
sulit, serta cenderung pasif selama
proses pembelajaran berlangsung.
Selain itu, siswa juga menganggap
kemampuan matematika sebagai
kemampuan bawaan yang sulit untuk
tersebut

dikembangkan.  Kondisi

berdampak pada rendahnya
partisipasi siswa dalam pembelajaran
dan kurang optimalnya hasil belajar
matematika, khususnya pada materi
keliling dan luas bangun datar.
Menurut Carol S. Dweck (2006),
mindset merupakan keyakinan
individu tentang kemampuan dirinya
yang dapat memengaruhi perilaku
belajar. Siswa dengan growth mindset
cenderung lebih gigih, menyukai
tantangan, serta melihat kesalahan
sebagai bagian dari proses belajar

(Yeager & Dweck, 2012). Penelitian

Blackwell et al. (2007)menunjukkan
bahwa pengembangan growth
berkontribusi

mindset signifikan

terhadap peningkatan prestasi
matematika siswa.

Selain itu, mindset siswa terbukti
menjadi faktor prediktor utama dalam
keberhasilan akademik. Penelitian
oleh Claro et al. (2016) menunjukkan
bahwa growth mindset memiliki
korelasi positif dengan prestasi
akademik siswa, bahkan pada
kelompok dengan latar belakang
sosial ekonomi rendah. Hal ini
memperkuat bahwa intervensi

mindset dapat menjadi strategi efektif

dalam meningkatkan kualitas
pendidikan.
Selain faktor mindset,

penggunaan media pembelajaran
juga menjadi faktor penting dalam
meningkatkan kualitas pembelajaran.
Pembelajaran yang masih berpusat
pada guru (teacher-centered) dan
minim penggunaan media interaktif
menyebabkan rendahnya keterlibatan
siswa. Oleh karena itu, diperlukan
inovasi media pembelajaran yang
mampu meningkatkan motivasi dan
keterlibatan siswa.

Salah satu media pembelajaran
berbasis teknologi yang dapat
digunakan adalah Wordwall. Platform
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ini  memungkinkan  guru  untuk

membuat  aktivitas  pembelajaran
interaktif berbasis permainan seperti
kuis, pencocokan, dan permainan
edukatif lainnya. Menurut Mayer
(2009), media pembelajaran interaktif
mampu meningkatkan pemahaman
konsep melalui integrasi visual dan
kognitif. Selain itu, penggunaan media
digital juga mendukung pembelajaran
abad ke-21 yang menekankan pada
kreativitas, interaktivitas, dan
partisipasi aktif siswa.

Dalam konteks pembelajaran
modern, penggunaan teknologi digital
menjadi kebutuhan penting. Penelitian
oleh  Schindler et al. (2017)
menunjukkan bahwa teknologi

pembelajaran interaktif ~ mampu
meningkatkan  keterlibatan  siswa,
motivasi belajar, serta hasil akademik
secara signifikan. Hal ini menunjukkan
bahwa integrasi teknologi bukan lagi
pilihan, melainkan kebutuhan dalam
pembelajaran abad ke-21.

Selain itu, penggunaan platform
digital seperti Wordwall juga sejalan
dengan pendekatan pembelajaran
berbasis teknologi yang adaptif.
Penelitian oleh Wang & Tahir (2020)
menunjukkan bahwa penggunaan
interaktif

aplikasi pembelajaran

berbasis game mampu meningkatkan

motivasi dan keterlibatan siswa
secara signifikan. Dengan demikian,
Wordwall berpotensi menjadi media
yang efektif dalam menumbuhkan
growth mindset siswa.

Dengan demikian, penggunaan
media  Wordwall tidak  hanya
berpotensi meningkatkan keterlibatan
siswa, tetapi juga dapat menjadi
sarana untuk menumbuhkan growth
mindset dalam pembelajaran
matematika. @ Oleh  karena itu,
penelitian ini penting dilakukan untuk
mengetahui pengaruh penggunaan
media Wordwall terhadap growth
mindset siswa Sekolah Dasar.

Berdasarkan uraian tersebut,
penelitian  ini  difokuskan pada
pengaruh penggunaan media
pembelajaran Wordwall terhadap
growth mindset siswa kelas V SD
Sains Islam Al-Farabi pada materi
keliling dan luas bangun datar.
Penelitian  ini  bertujuan  untuk
mengetahui perbedaan growth
mindset siswa sebelum dan sesudah
penggunaan Wordwall, mengetahui
pengaruh penggunaan media
Wordwall terhadap growth mindset
siswa, serta mengetahui efektivitas
penggunaan Wordwall dalam
meningkatkan growth mindset siswa

pada pembelajaran matematika.
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Penelitian ini diharapkan dapat
memberikan manfaat secara teoritis
maupun praktis. Secara teoritis,
penelitian ini  diharapkan dapat
menjadi referensi mengenai
penggunaan media pembelajaran
digital dalam pengembangan growth
mindset siswa sekolah dasar. Secara
praktis, hasil penelitian ini diharapkan
dapat membantu guru dalam memilih
media pembelajaran inovatif yang
mampu meningkatkan motivasi
belajar, keterlibatan siswa, dan pola
pikir positif siswa dalam pembelajaran

matematika.

B. Metode Penelitian

Penelitian ini menggunakan
pendekatan kuantitatif dengan metode
kuasi eksperimen (quasi experimental
research). Pendekatan kuantitatif
digunakan karena penelitian bertujuan
untuk mengetahui pengaruh
penggunaan media pembelajaran
Wordwall terhadap growth mindset
siswa melalui data numerik yang
diperoleh dari hasil pengukuran
sebelum dan sesudah perlakuan.
Desain penelitian yang digunakan
adalah  Pre-Experimental  Design
dalam bentuk One Group Pretest-
Posttest Design. Desain ini dilakukan

dengan memberikan tes awal

(pretest), perlakuan (treatment), dan
tes akhir (posttest) untuk mengetahui
perubahan growth mindset siswa
setelah menggunakan media
pembelajaran Wordwall.
0, X 0,

Keterangan:
0,= Pretest growth mindset siswa
sebelum perlakuan
X= Perlakuan menggunakan media
Wordwall
0,= Posttest growth mindset siswa
sesudah perlakuan

Desain one group pretest-
posttest merupakan salah satu desain
eksperimen yang digunakan untuk
mengetahui perubahan kondisi
sebelum dan sesudah perlakuan
diberikan. Menurut Dimitrov & Rumrill,
(2003), desain ini efektif digunakan
untuk mengukur pengaruh perlakuan
dalam penelitian pendidikan meskipun
tidak menggunakan kelompok kontrol.

Penelitian ini dilaksanakan di SD
Sains Islam Al-Farabi tahun ajaran
2025/2026. Subjek penelitian adalah
seluruh siswa kelas V yang berjumlah
28 siswa sekolah dasar. Teknik
pengambilan sampel menggunakan
sampling jenuh, yaitu seluruh populasi
dijadikan sebagai sampel penelitian
karena jumlah populasi relatif kecil

sehingga memungkinkan  semua
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anggota populasi terlibat dalam
penelitian.

Teknik pengumpulan data dalam
penelitian ini menggunakan angket,
observasi, dan dokumentasi. Angket
digunakan untuk mengukur tingkat
growth mindset siswa sebelum dan
sesudah penggunaan media
Wordwall. Angket

menggunakan skala Likert dengan

disusun

lima alternatif jawaban, yaitu Sangat
Tidak Setuju, Tidak Setuju, Ragu-
ragu, Setuju, dan Sangat Setuju.
Observasi dilakukan untuk
mengetahui aktivitas dan keterlibatan
siswa selama proses pembelajaran
berlangsung. Selain itu, dokumentasi
digunakan untuk memperoleh data
pendukung berupa foto kegiatan
pembelajaran, daftar hadir siswa, dan
dokumen lain yang berkaitan dengan
penelitian.
Instrumen penelitian  yang
digunakan berupa angket growth
mindset yang disusun berdasarkan
indikator teori growth mindset dari
Carol S. Dweck. Indikator yang
digunakan

meliputi keyakinan

kemampuan dapat berkembang,
ketekunan atau tidak  mudah
menyeranh, kemampuan
menggunakan strategi baru, sikap

terhadap tantangan, respons terhadap

umpan balik, keberanian mencoba,
belajar dari kesalahan, dan
kepercayaan diri dalam belajar.
Instrumen angket terdiri atas 10 butir
pernyataan yang disesuaikan dengan
indikator growth mindset siswa dalam
pembelajaran matematika materi
keliling dan luas bangun datar.
Teknik analisis data dilakukan
melalui beberapa tahap. Tahap
pertama adalah uji prasyarat analisis
berupa uji normalitas untuk
mengetahui apakah data penelitian
berdistribusi normal. Tahap kedua
adalah  uji homogenitas  untuk
mengetahui kesamaan varians data
penelitian. Tahap ketiga adalah uji
hipotesis menggunakan paired
sample t-test untuk mengetahui
perbedaan rata-rata growth mindset
sesudah
Wordwall.

Pengujian hipotesis dilakukan dengan

siswa sebelum dan

penggunaan media

ketentuan apabila nilai signifikansi
((Sig.)) < 0,05 maka (Ha) diterima dan
(Ho) ditolak, sedangkan apabila nilai
signifikansi ((Sig.)) > 0,05 maka (Ho)
diterima dan (Ha) ditolak.

Melalui  prosedur penelitian
tersebut, penelitian ini diharapkan
mampu memberikan gambaran yang
jelas mengenai pengaruh

penggunaan media pembelajaran
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Wordwall terhadap growth mindset
siswa kelas V pada pembelajaran
matematika materi keliling dan luas

bangun datar di Sekolah Dasar.

C. Hasil Penelitian dan Pembahasan
Hasil penelitian ini bertujuan
untuk mengetahui pengaruh
penggunaan media pembelajaran
Wordwall terhadap growth mindset
siswa kelas V SD Sains Islam Al-
Farabi pada materi keliling dan luas
bangun datar. Penelitian dilakukan
terhadap 28 siswa dengan
menggunakan desain One Group
Pretest-Posttest Design (Sugiyono,
2019). Data penelitian diperoleh
melalui angket growth mindset yang
diberikan sebelum dan sesudah
perlakuan pembelajaran
menggunakan media Wordwall.
Berdasarkan  hasil  analisis
deskriptif, diketahui bahwa nilai rata-
rata (mean) growth mindset siswa
sebelum perlakuan (pretest) sebesar
74,79 dengan standar deviasi 9,163.
Setelah diberikan

menggunakan media Wordwall, nilai

perlakuan

rata-rata (mean) siswa pada posttest
meningkat menjadi 84,71 dengan
standar deviasi 8,628. Peningkatan
tersebut

menunjukkan adanya

perubahan positif terhadap growth

mindset siswa setelah penggunaan
media Wordwall dalam pembelajaran

matematika (Dara et al., 2025).

Tabel 1 Hasil Deskriptif Pretest dan
Posttest Growth Mindset
Siswa SD Sains Islam Al-Farabi

Kelas N | Mea | SD | Mea | SD
Eksper n n
imen Pret Post

est est
Siswa |2 (74,7 |19,1|84,7 | 8,6
Kelas 819 63 |1 28
V

Sebelum dilakukan pengujian
hipotesis, terlebih dahulu dilakukan uji
normalitas data menggunakan uji
Shapiro-Wilk karena jumlah sampel
kurang dari 30 siswa. Data dinyatakan
berdistribusi normal apabila nilai
signifikansi lebih besar dari 0,05

(Ghozali, 2018).
Tabel 2 Hasil Uji Normalitas Shapiro-Wilk

Tests of Normality

Kolmogorov-Smirnov?® Shapiro-

Statistic  df Sig. Statistic
Growth Mindset .166 28 .046 931
Growth Mindset .100 28 .200" .976

*. This is a lower bound of the true significance.

a. Lilliefors Significance Correction

Berdasarkan tabel tersebut,

diketahui bahwa nilai signifikansi
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pretest sebesar 0,064 > 0,05 dan nilai

signifikansi posttest sebesar 0,733 >

0,05. Dengan demikian, data
penelitian dapat dinyatakan
berdistribusi normal sehingga

memenuhi syarat untuk dilakukan uji

hipotesis menggunakan paired

sample t-test.

Selanjutnya dilakukan uji

homogenitas  untuk  mengetahui

kesamaan varians data penelitian.
Hasil uji homogenitas menunjukkan
nilai signifikansi sebesar 0,811 > 0,05,
sehingga data dinyatakan homogen.

Tabel 3 Hasil Uji Homogenitas
Independent Samples Test

Leve

ne's

Test

for

Equa

lity

of

Varia

nces t-test for Equality of Means

95%
Confid
ence
Interva
| of the
Differe

nce
Sig.Mea Std.

(2- n Error Lo
Si tail Differ Differwe Up
F g.t df ed)ence ence r per

NiEqua.0 .8 - 54 .00 - 2.378- -
lail 58114. 0 9.929 14.5.1
varia 17 69760
nces 5
assu
med
Equa - 53..00- 2.378- -
| 4. 8060 9.929 14.5.1
varia 17 69760
nces 5
not
assu
med

Setelah uji prasyarat terpenuhi,
dilakukan uji hipotesis menggunakan
paired sample t-test untuk mengetahui
pengaruh penggunaan media
Wordwall terhadap growth mindset

siswa.

Tabel 4 Hasil Uji Paired Sample t-test
Paired Samples Test

Paired Differences

95%
Confide
nce
Interval
Std. of  the
Std. Erro Differen Sig.
M Devr ce (2-
ea iati MeaLo Upp taile
n on n werer t dfd)
P Prete- 6.831.29- - - 27.000
aist -991 1 12.57.287.
r Post 29 77 0 69
1 est 1

Berdasarkan tabel tersebut,
diperoleh nilai signifikansi (Sig. 2-
tailed) sebesar 0,000 < 0,05. Hasil

tersebut menunjukkan bahwa terdapat
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perbedaan yang signifikan antara nilai

pretest dan  posttest  setelah
penggunaan media pembelajaran
Wordwall.

H,diterima dan H,yditolak, sehingga

Dengan demikian,
dapat disimpulkan bahwa
penggunaan media Wordwall
berpengaruh terhadap peningkatan
growth mindset siswa kelas V dalam

pembelajaran matematika.

Histogram

Growth Mindset

Grafik 1 Peningkatan Growth
Mindset

Hasil penelitian menunjukkan
bahwa penggunaan media Wordwall
mampu menciptakan suasana
pembelajaran yang lebih interaktif,
menyenangkan, dan menantang bagi
siswa. Selama proses pembelajaran
berlangsung, siswa terlihat lebih aktif
dalam menjawab pertanyaan, berani
mencoba menyelesaikan soal, serta
tidak mudah

mengalami kesalahan. Siswa juga

menyerah  ketika

menunjukkan antusiasme yang lebih
tinggi dibandingkan sebelum
penggunaan media Wordwall (Nissa &

Renoningtyas, 2021).

Peningkatan growth mindset
siswa setelah penggunaan media
Wordwall sejalan dengan teori Carol
S. Dweck yang menyatakan bahwa
individu dengan growth mindset
percaya bahwa kemampuan dapat
berkembang melalui latihan, usaha,
dan pengalaman belajar (Dweck,
Wordwall

memberikan kesempatan kepada

2016). Penggunaan
siswa untuk belajar melalui
pengalaman interaktif dan mencoba
berbagai strateqi dalam
menyelesaikan soal matematika.
Ketika siswa melakukan kesalahan,
mereka terdorong untuk mencoba
kembali tanpa takut gagal sehingga
proses  belajar menjadi lebih
bermakna.

Hasil penelitian ini  juga
didukung oleh penelitian Lisa S.
Blackwell dkk. yang menyatakan
bahwa growth mindset memiliki
hubungan positif terhadap
peningkatan prestasi belajar
matematika siswa (Blackwell et al.,
2007). Selain itu, penelitian David S.
Yeager dan Carol S. Dweck
menjelaskan bahwa siswa dengan
growth mindset cenderung lebih
tangguh dalam menghadapi

tantangan akademik serta memiliki
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motivasi belajar yang lebih tinggi
(Yeager & Dweck, 2012).
Penggunaan media
pembelajaran  berbasis teknologi
seperti Wordwall juga mendukung
teori multimedia dari Richard E. Mayer
yang menyatakan bahwa media
interaktif ~ mampu meningkatkan
pemahaman siswa melalui integrasi
visual, audio, dan aktivitas belajar
yang menarik (Mayer, 2021). Melalui
Wordwall, siswa dapat belajar sambil
bermain  sehingga pembelajaran
matematika tidak lagi dianggap
membosankan dan menakutkan.
Dengan demikian, hasil
penelitian menunjukkan bahwa media
pembelajaran Wordwall tidak hanya
membantu meningkatkan keterlibatan
siswa dalam pembelajaran
matematika, tetapi juga efektif dalam
menumbuhkan growth mindset siswa

sekolah Dasar (Pradani, 2022).

D. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan
pembahasan, dapat disimpulkan
bahwa penggunaan media
pembelajaran Wordwall berpengaruh
positif terhadap growth mindset siswa
kelas V SD Sains Islam Al-Farabi
pada pembelajaran  matematika

materi keliling dan luas bangun datar.

Hasil penelitian menunjukkan adanya
peningkatan nilai rata-rata growth
mindset siswa dari 74,79 pada pretest
menjadi 84,71 pada posttest. Hasil uji
paired sample t-test memperoleh nilai
signifikansi sebesar 0,000 < 0,05 yang
menunjukkan bahwa terdapat
perbedaan yang signifikan antara
sebelum dan sesudah penggunaan
media Wordwall. Dengan demikian,
penggunaan media Wordwall terbukti
mampu meningkatkan growth mindset
siswa dalam pembelajaran
matematika.

Penggunaan media Wordwall
mampu menciptakan suasana
pembelajaran yang lebih interaktif,
menyenangkan, dan menantang
sehingga siswa menjadi lebih aktif,

percaya diri, tidak mudah menyerah,

serta lebih berani mencoba
menyelesaikan soal matematika.
Media pembelajaran berbasis

permainan ini juga membantu siswa
belajar melalui pengalaman langsung
dan umpan balik selama proses
pembelajaran berlangsung.
Berdasarkan hasil penelitian
tersebut, disarankan agar guru dapat
memanfaatkan media pembelajaran
Wordwall sebagai salah satu alternatif
media pembelajaran inovatif untuk

meningkatkan motivasi belajar dan
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growth  mindset  siswa  dalam
pembelajaran matematika. Selain itu,
penelitian  selanjutnya diharapkan
dapat menggunakan sampel yang
lebih luas, melibatkan kelompok
kontrol, serta mengkaji pengaruh
Wordwall terhadap aspek lain seperti
hasil belajar, kemampuan berpikir
kritis, atau motivasi belajar siswa pada
jenjang pendidikan yang berbeda.
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