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ABSTRACT 

 This research was motivated by the low mathematics learning outcomes of fourth-
grade students at SD Negeri 091281 Batu IV, who have not yet achieved the KKTP 
(Qualification Level) of 70, due to conventional learning and a lack of innovative 
media. This study aimed to determine the effect of using Canva on mathematics 
learning outcomes for fractions in the 2025/2026 academic year. Using a 
quantitative approach with a one-group pretest-posttest design, the study sample 
included all 26 fourth-grade students. Data were collected through multiple-choice 
tests and analyzed using t-tests and N-Gain. The results showed an increase in the 
average score from 52 (pretest) to 90.30 (posttest). The N-Gain test of 0.75 
indicated a high level of effectiveness. The results of the paired-sample t-test 
obtained a significance value of 0.00 < 0.05, indicating a significant difference 
between learning outcomes before and after the treatment. It was concluded that 
the use of Canva significantly improved the mathematics learning outcomes of 
fourth-grade students at SD Negeri 091281 Batu IV. 

Keywords: Canva Media, Mathematics Learning Outcomes, Fractions, Elementary 
School. 

ABSTRAK 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya hasil belajar matematika siswa kelas 
IV SD Negeri 091281 Batu IV yang belum mencapai KKTP 70, akibat pembelajaran 
konvensional dan kurangnya media inovatif. Penelitian ini bertujuan untuk 
mengetahui pengaruh penggunaan media Canva terhadap hasil belajar matematika 
materi pecahan tahun ajaran 2025/2026. Menggunakan pendekatan kuantitatif 
dengan desain one-group pretest-posttest, sampel penelitian mencakup seluruh 
siswa kelas IV sebanyak 26 orang. Data dikumpulkan melalui tes pilihan ganda dan 
dianalisis menggunakan uji-t serta N-Gain. Hasil penelitian menunjukkan 
peningkatan rata-rata skor dari 52 (pretest) menjadi 90,30 (posttest). Uji N-Gain 
sebesar 0,75 menunjukkan efektivitas pada kategori tinggi. Hasil uji hipotesis 
melalui paired sample t-test memperoleh nilai signifikansi 0,00 < 0,05, yang berarti 
terdapat perbedaan signifikan antara hasil belajar sebelum dan sesudah perlakuan. 
Disimpulkan bahwa penggunaan media Canva berpengaruh signifikan terhadap 
peningkatan hasil belajar matematika siswa kelas IV SD Negeri 091281 Batu IV. 
 
Kata Kunci: Media Canva, Hasil Belajar Matematika, Pecahan, Sekolah Dasar. 
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A. Pendahuluan  
Pendidikan memegang peranan 

krusial dalam mendorong individu 

maupun masyarakat untuk mencapai 

kemajuan ilmu pengetahuan. 

Berdasarkan Undang-Undang Nomor 

20 Tahun 2003, pendidikan 

merupakan usaha sadar dan 

terencana untuk menciptakan 

suasana belajar yang memungkinkan 

peserta didik mengembangkan 

potensi diri, kecerdasan, serta akhlak 

mulia (Indonesia, 2006). Sejalan 

dengan hal tersebut, pendidikan 

bertujuan mencerdaskan peserta didik 

agar menjadi insan yang kreatif, 

inovatif, mandiri, dan bertanggung 

jawab terhadap bangsa serta negara 

(Rahmah dkk., 2023). Untuk 

mencapai tujuan tersebut, 

penguasaan terhadap berbagai 

disiplin ilmu menjadi esensial, salah 

satunya adalah matematika. 

Matematika merupakan 

pengetahuan dasar yang sering 

dianggap sebagai "ibu" dari segala 

disiplin ilmu (Maswar, 2019). 

Mengingat perannya yang 

fundamental, matematika menjadi 

mata pelajaran wajib di setiap jenjang 

pendidikan, khususnya di sekolah 

dasar sebagai fondasi awal (Fauzi, 

2020). Melalui matematika, siswa 

diharapkan mampu mengembangkan 

kemampuan berpikir logis dan 

menggunakan bahasa matematis 

untuk menyelesaikan permasalahan 

dalam kehidupan sehari-hari. Namun, 

pada realitanya, matematika masih 

sering dianggap sebagai mata 

pelajaran yang sulit, tidak 

menyenangkan, bahkan menjadi 

momok menakutkan bagi siswa. 

Fenomena ini dipicu oleh kurangnya 

pemahaman konsep, kesulitan dalam 

mengenali simbol, hingga 

keterbatasan dalam penguasaan 

operasi hitung. 

Kondisi tersebut diperparah oleh 

pola pembelajaran yang masih 

didominasi oleh guru (teacher-

centered). Guru cenderung menjadi 

satu-satunya sumber pengetahuan 

dengan menggunakan metode 

ceramah secara monoton. Akibatnya, 

interaksi dalam kelas bersifat searah, 

siswa menjadi pasif, cepat bosan, dan 

tidak memiliki ruang untuk 

memberikan umpan balik yang 

mendalam. Permasalahan ini 

ditemukan di SD Negeri 091281 Batu 

IV, khususnya pada kelas IV, di mana 

hasil belajar matematika siswa belum 

mencapai Kriteria Ketercapaian 

Tujuan Pembelajaran (KKTP). 

Rendahnya hasil belajar ini 
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menunjukkan bahwa proses transfer 

pengetahuan belum berjalan efektif. 

Untuk mengatasi hambatan 

tersebut, diperlukan integrasi media 

pembelajaran yang inovatif untuk 

meningkatkan minat dan pemahaman 

visual siswa. Media video animasi 

dinilai sebagai solusi yang 

representatif karena mampu 

menyajikan konsep abstrak menjadi 

lebih konkret dan menarik. 

Penggunaan media berbasis audio-

visual ini diharapkan dapat 

mengalihkan pusat pembelajaran 

kepada siswa dan memicu keaktifan 

mereka dalam memahami materi. 

Berdasarkan latar belakang tersebut, 

penelitian ini dilakukan untuk 

mengetahui pengaruh penggunaan 

media video animasi terhadap 

peningkatan hasil belajar matematika, 

khususnya pada materi pecahan, bagi 

peserta didik kelas IV di SD Negeri 

091281 Batu IV. 
Tabel 1.1 Rekapitulasi Nilai Ujian 

No Nilai 
KKTP 

Kriteria Jumlah 
siswa 

Persentasi 

1 ≥ 70 Tuntas 10 38,46% 

2 < 70 Belum 
tuntas 

16 61,54 % 

Jumlah 26 100 % 

Sumber: Wali Kelas IV SD Negeri 091281 
Batu IV 

Dari data-data hasil Rekapitulasi 

Nilai Ujian siswa kelas IV SD Negeri 

No. 091281 Batu IV Menunjukkan 

bahwa siswa yang memperoleh nilai 

≥ 70 di kategorikan tuntas ada 10 

siswa dengan persentase 38,46% dan 

siswa yang memperoleh nilai ≤ 70 di 

kategorikan tidak tuntas ada 16 siswa 

dengan persentase 61,54%. Sesuai 

dengan data perolehan nilai siswa 

diatas dapat dilihat bahwa, 

pencapaian hasil belajar siswa 

tergolong rendah yang mana hasil 

belajar secara rata-rata masih jauh 

dari KKTP pembelajaran saat ini yaitu 

nilai 70. Hal ini merupakan efek dari 

media pembelajaran yang kurang 

maksimal diterapkan, kurang menarik, 

manajemen waktu belajar yang 

kurang pas atau terlalu singkat, dan 

lain sebagainya. Sehingga membuat 

siswa jenuh, pasif dalam belajar dan 

medapatkan hasil belajar yag rendah 

tidak mencapai kriteria ketuntasan 

minimal. 

Kenyataan di atas menunjukkan 

bahwa mata pelajaran Matematika 

merupakan mata pelajaran yang tidak 

mudah dipahami. Rendahnya 

penguasaan materi Matematika 

khususnya materi pecahan 

dimungkinkan selain kurang jelasnya 

guru dalam menjelaskan materi 

kepada siswa, dapat juga karena 



  Pendas : Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar,  
ISSN Cetak : 2477-2143 ISSN Online : 2548-6950  

Volume 11 Nomor 02, Juni 2026  

225 
 

kurangnya media dalam kegiatan 

belajar mengajar dan kurangnya minat 

siswa karena pelajarannya yang 

kurang menarik dan menyenangkan. 

Berdasarkan penjelasan diatas, 

penulis tertarik mengamati lebih lanjut 

mengenai pengaruh penggunaan 

media yang digunakan selama proses 

pembelajaran daring/online dalam 

meningkatkan hasil belajar siswa 

untuk mata pelajaran Matematika. 

Oleh karena itu, Penulis tertarik untuk 

melakukan penelitian dengan judul 

“Pengaruh Media Canva Terhadap 

Hasil Belajar Matematika Siswa Kelas 

IV SD Negeri No. 091281 Batu IV” 

 
B. Metode Penelitian  

Pada Penelitian ini 

menggunakan pendekatan kuantitatif 

dengan metode eksperimen jenis Pre-

Experimental Design. Desain yang 

diterapkan adalah One-Group Pretest-

Posttest Design, di mana penelitian 

hanya melibatkan satu kelas 

eksperimen tanpa adanya kelas 

kontrol. Pemilihan desain ini 

didasarkan pada tujuan peneliti untuk 

mengeksplorasi pengaruh 

penggunaan media pembelajaran 

Canva (Variabel X) terhadap hasil 

belajar Matematika siswa (Variabel Y) 

dengan membandingkan kondisi 

sebelum (pretest) dan sesudah 

(posttest) pemberian perlakuan 

(treatment). Penelitian dilaksanakan di 

kelas IV SD Negeri No. 091281 Batu 

IV, Kelurahan Dolok Marlawan, 

Kabupaten Simalungun, pada 

semester genap bulan April tahun 

ajaran 2025/2026. 

Populasi dalam penelitian ini 

mencakup seluruh siswa kelas IV SD 

Negeri No. 091281 Batu IV yang 

berjumlah 26 orang. Teknik 

pengambilan sampel yang digunakan 

adalah sampling jenuh (total 

sampling), di mana seluruh anggota 

populasi dijadikan sebagai sampel 

penelitian. Hal ini dilakukan karena 

jumlah populasi yang relatif kecil (di 

bawah 100 responden), sehingga 

diharapkan hasil penelitian memiliki 

representasi yang sempurna dan 

dapat diterapkan langsung pada 

populasi tersebut tanpa risiko bias 

sampling. 

Data dikumpulkan melalui tiga 

teknik utama, yaitu observasi, tes, dan 

dokumentasi. Observasi dilakukan 

secara langsung untuk mengamati 

aktivitas guru dan siswa selama 

proses pembelajaran berlangsung. 

Instrumen utama yang digunakan 

adalah tes hasil belajar berupa soal 
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pilihan berganda sebanyak 40 butir 

pada materi pecahan, yang disusun 

berdasarkan klasifikasi Taksonomi 

Bloom (LOTS dan HOTS). Sebelum 

digunakan dalam penelitian, 

instrumen tes terlebih dahulu diuji 

validitas dan reliabilitasnya di sekolah 

yang memiliki karakteristik serupa, 

yakni SD Negeri 091277 Siantar 

Estate, dengan bantuan aplikasi IBM 

SPSS Statistics 24. Selain uji validitas 

dan reliabilitas, dilakukan pula analisis 

tingkat kesukaran dan daya pembeda 

soal untuk memastikan kualitas butir 

instrumen yang digunakan. 

Teknik analisis data dalam 

penelitian ini dilakukan melalui 

beberapa tahapan sistematis. 

Pertama, dilakukan uji normalitas 

menggunakan metode Shapiro-Wilk 

(mengingat sampel < 50) untuk 

mengetahui apakah data berdistribusi 

normal dengan taraf signifikansi > 

0,05. Selanjutnya, untuk mengukur 

peningkatan hasil belajar kognitif 

siswa setelah diberikan perlakuan 

berupa penggunaan media Canva, 

peneliti melakukan uji N-Gain 

(Normalized Gain). Uji ini bertujuan 

untuk melihat efektivitas perlakuan 

dengan membandingkan selisih nilai 

antara pretest dan posttest. Seluruh 

proses perhitungan statistik dalam 

penelitian ini didukung oleh 

penggunaan perangkat lunak IBM 

SPSS Statistics 24 untuk menjamin 

akurasi data. 

 
C. Hasil Penelitian dan Pembahasan  

Penelitian ini merupakan penelitian 

kuantitatif dengan menggunakan 

rancangan penelitian one group 

pretest-postest design yang 

dilakukan di kelas IV SD Negeri 

091281 Batu IV dengan jumlah siswa 

sebanyak 26 orang. Langkah awal 

yang dilakukan peneliti adalah 

dengan melakukan uji instrumen di 

SD Negeri 091277 Siantar Estate. Uji 

instrumen dilakukan selama 70 menit 

dengan memberikan soal pilihan 

berganda sebanyak 40 soal. Setelah 

selesai melaksanakan uji instrumen, 

peneliti melanjutkan mencari data 

yang valid dan tidak valid dengan 

bantuan Software SPSS 24. Setelah 

mendapatkan data yang valid, peneliti 

melanjutkan penelitian di SD Negeri 

091281 Batu IV.  

Penelitian diawali dengan 

memberikan soal pretest kepada 

siswa untuk mengetahui kemampuan 

awal siswa sebelum diberikan 

perlakuan. Setelah mendapatkan 

hasil pretest siswa di hari berikutnya 

peneliti memberikan perlakuan 



  Pendas : Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar,  
ISSN Cetak : 2477-2143 ISSN Online : 2548-6950  

Volume 11 Nomor 02, Juni 2026  

227 
 

pembelajaran menggunakan media 

canva pada pelajaran Matematika 

materi Pecahan. Setelah memberikan 

perlakuan peneliti memberikan soal 

posttest untuk melihat kemampuan 

siswa setelah diberikan perlakuan. 

Langkah selanjutnya peneliti 

melakukan analisis data yang 

diperoleh dari hasil pretest dan 

posttest. Analisis data digunakan 

untuk melihat ada atau tidak adanya 

”Pengaruh Media Canva Terhadap 

Hasil Belajar Matematika Siswa Kelas 

IV SD Negeri 091281 Batu IV”. 

Uji Instrumen 
Penelitian ini menggunakan 

instrumen tes berupa pilihan 

berganda yang berjumlah 40 soal 

yang dilakukan kepada 25 siswa di 

SD Negeri 091277 Siantar Estate. Uji 

coba dilakukan untuk mengetahui 

bahwa instrumen penelitian yang 

digunakan dapat mengukur hasil 

belajar siswa secara memastikan 

instrumen menghasilkan hasil yang 

konsisten dan dapat diandalkan. 

Uji Validitas 
Berdasarkan hasil uji validitas 

menggunakan SPSS 24 dengan taraf 

signifikan 5% rtabel = 0,4132 diperoleh 

hasil bahwa dari 40 butir soal yang 

diuji, sebanyak 25 butir soal 

dinyatakan valid rhitung > rtabel dan 15 

butir soal dinyatakan tidak valid. Butir 

soal yang valid inilah yang digunakan 

sebagai instrumen pretest dan 

posttest.  
Tabel Hasil Uji Validitas Butir Soal 

Buti
r 

Soal 

rhitung rtabel Keteranga
n 

1 0,35372
7 

0,413
2 

Tidak Valid 

2 0,19102
3 

0,413
2 

Tidak Valid 

3 0,51861
6 

0,413
2 

Valid 

4 0,50122
8 

0,413
2 

Valid 

5 0,45547
2 

0,413
2 

Valid 

6 0,48086
9 

0,413
2 

Valid 

7 0,48420
8 

0,413
2 

Valid 

8 0,46145
9 

0,413
2 

Valid 

9 0,48439
6 

0,413
2 

Valid 

10 0,60405 0,413
2 

Valid 

11 0,64324
2 

0,413
2 

Valid 

12 0,49505
4 

0,413
2 

Valid 

13 0,48439
6 

0,413
2 

Valid 

14 0,53406
1 

0,413
2 

Valid 

15 0,48263
8 

0,413
2 

Valid 

16 0,44906
4 

0,413
2 

Valid 

17 0,45780
7 

0,413
2 

Valid 

18 0,32659
2 

0,413
2 

Tidak Valid 

19 0,46645
2 

0,413
2 

Valid 

20 0,53485
9 

0,413
2 

Valid 

21 0,28413
9 

0,413
2 

Tidak Valid 
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22 0,32729
3 

0,413
2 

Tidak Valid 

23 0,43167
6 

0,413
2 

Valid 

24 0,53406
1 

0,413
2 

Valid 

25 0,30203
7 

0,413
2 

Tidak Valid 

26 0,33339
6 

0,413
2 

Tidak Valid 

27 0,18377
5 

0,413
2 

Tidak Valid 

28 0,12398
9 

0,413
2 

Tidak Valid 

29 0,27341
2 

0,413
2 

Tidak Valid 

30 0,54674
1 

0,413
2 

Valid 

31 0,53485
9 

0,413
2 

Valid 

32 0,50122
8 

0,413
2 

Valid 

33 0,49696
1 

0,413
2 

Valid 

34 -0,0924 0,413
2 

Tidak Valid 

35 -0,03659 0,413
2 

Tidak Valid 

36 0,47110
1 

0,413
2 

Valid 

37 -0,15401 0,413
2 

Tidak Valid 

38 0,00822 0,413
2 

Tidak Valid 

39 0,45087
1 

0,413
2 

Valid 

40 -0,15631 0,413
2 

Tidak Valid 

(Sumber Data: Output Ms.Excel 2016) 

Hasil Penelitian 
Penelitian dilakukan di kelas IV SD 

Negeri 091281 Batu IV dengan 

membandingkan hasil belajar 

sebelum dan sesudah perlakuan. 

Pretest diberikan pada tanggal 15 

April 2026 di Kelas IV SD Negeri 

091281 Batu IV. Ketuntasan hasil 

belajar siswa dinilai berdasarkan 

KKTP (Kriteria Ketercapaian Tujuan 

Pembelajaran) yaitu 70. Posttest 

diberikan pada tanggal 16 April 2026 

setelah diberikan perlakuan yaitu 

dengan menerapkan media canva 

pada saat proses pembelajaran 

dengan materi pecahan. 

Tabel Rekapitulasi Nilai Pretest dan 
Posttest 
No Nama 

Siswa 
KKTP Pretest Posttest 

1 AGI 70 42 85 
2 ARH 70 73 85 
3 ASH 70 50 88 
4 ASI 70 76 80 
5 AFA 70 56 96 
6 AA 70 45 88 
7 ANU 70 38 88 
8 AAS 70 60 88 
9 AKI 70 50 100 
10 AZA 70 40 96 
11 BS 70 50 90 
12 DR 70 61 96 
13 DS 70 40 84 
14 ER 70 68 84 
15 FH 70 76 92 
16 FS 70 45 88 
17 HI 70 76 96 
18 IA 70 65 84 
19 KM 70 27 96 
20 RA 70 31 96 
21 PA 70 74 88 
22 RPN 70 50 96 
23 RI 70 38 92 
24 SS 70 52 92 
25 SM 70 42 90 
26 WH 70 27 90 

Data rekapitulasi hasil nilai pretest dan 

posttest juga dapat dilihat 

dideskripsikan pada diagram berikut 

ini. 
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Berdasarkan gambar tersebut 

diketahui terdapat nilai yang sangat 

signifikan. Terlihat bahwa minimum 

pretest yaitu 27 dan nilai maksimum 

yaitu 76. Setelah menerapkan media 

canva pada materi pecahan diberikan 

posttest, tampak nilai berubah sangat 

signifikan, yaitu nilai minimum 

mencapai 80 dan nilai maksimum 

mencapai 100.  

Pembahasan Hasil Penelitian 
Penelitian yang dilakukan di kelas IV 

SD Negeri 091281 Batu IV pada tahun 

ajaran 2025/2026 menunjukkan 

adanya pengaruh signifikan 

penggunaan media Canva terhadap 

hasil belajar Matematika siswa pada 

materi pecahan. Berdasarkan analisis 

data, terjadi peningkatan nilai rata-rata 

yang sangat drastis dari 52 pada saat 

pretest menjadi 90,30 pada saat 

posttest, di mana seluruh siswa 

berhasil mencapai nilai di atas KKTP 

setelah diberikan perlakuan. Hal ini 

diperkuat dengan hasil uji N-Gain 

sebesar 0,7592 yang masuk dalam 

kategori efektivitas tinggi, serta hasil 

uji-t yang menunjukkan nilai thitung 

(11,175) lebih besar dari ttabel (1,708), 

sehingga hipotesis nol (H0) ditolak 

dan hipotesis alternatif (Ha) diterima. 

Secara kualitatif, penggunaan media 

Canva terbukti menciptakan proses 

pembelajaran yang menyenangkan 

dan konkret, sehingga meningkatkan 

motivasi, rasa percaya diri, serta 

keaktifan siswa dalam berinteraksi 

dan mengemukakan pendapat di 

kelas. Temuan ini juga sejalan dengan 

penelitian terdahulu yang 

mengonfirmasi bahwa media Canva 

secara signifikan mampu 

meningkatkan keterampilan dan 

pemahaman materi siswa melalui 

pengalaman belajar yang lebih 

menarik dan tidak membosankan. 

 
D. Kesimpulan 

Penelitian ini menyimpulkan 

bahwa penggunaan media Canva 

berpengaruh signifikan terhadap 

peningkatan hasil belajar Matematika 

siswa kelas IV SD Negeri 091281 Batu 

IV, yang terlihat dari lonjakan nilai 

rata-rata dari 52,34 menjadi 88,46. 

Efektivitas ini diperkuat oleh nilai N-

Gain sebesar 0,7592 yang masuk 

0
20
40
60
80

100
120

1 4 7 10 13 16 19 22 25

Judul Bagan

pretest posttest
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kategori tinggi serta hasil uji hipotesis 

yang menunjukkan thitung >ttabel (11,175 

> 1,708). Atas dasar hasil tersebut, 

disarankan bagi guru untuk 

mengintegrasikan Canva guna 

menciptakan suasana belajar yang 

kolaboratif dan tidak menjenuhkan. 

Selain itu, siswa diharapkan tetap 

menjaga keaktifan dalam proses 

pembelajaran, sementara pihak 

sekolah diharapkan dapat mendukung 

pencapaian prestasi ini dengan 

melengkapi sarana dan prasarana 

pembelajaran yang memadai. 
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