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ABSTRACT

This study aims to determine the effect of using Quizizz-based student worksheets
on the learning outcomes of fourth-grade students. This is a quantitative study using
a quasi-experimental design. The independent variable in this study is the use of
Quizizz-based student worksheets, while the dependent variable is learning
outcomes in Natural Sciences. The study population comprises all fourth-grade
students at SD Inpres Pannampu 3, with a sample of 44 students selected using
Cluster Random Sampling, where the experimental and control groups were
randomly assigned from the entire fourth-grade class. The data collection
techniques used included tests (pretest and posttest) consisting of 20 multiple-
choice questions, teacher and student observation sheets, and documentation that
had passed instrument validation. The data in this study were analyzed using
instrument validation techniques, descriptive statistical analysis, and inferential
statistics with hypothesis testing. The results indicate that the use of Quizizz-based
Student Worksheets has an effect on the IPAS learning outcomes of fourth-grade
students at SD Inpres Pannampu 3. This is evidenced by the control group’s posttest
average score of only 63.18, whereas the experimental group’s posttest average
score reached 85.91. Based on the results of the independent samples t-test, the
significance value (two-tailed) under the assumption of equal variances was <
0.001, which is far smaller than the significance level of 0.05; in other words, H, is
rejected and H; is accepted, meaning that the use of Quizizz-based Student
Worksheets has an effect on the IPAS learning outcomes of fourth-grade students
at SD Inpres Pannampu 3.

Keywords: IPAS learning outcomes, use of Quizizz-based Student Worksheets

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan lembar kerja
peserta didik berbasis aplikasi Quizizz terhadap hasil belajar siswa kelas IV.
Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif menggunakan Quasi Eksperimental.
Variabel bebas dalam penelitian ini adalah penggunaan LKPD berbasis Quizizz,
sedangkan variabel terikat adalah hasil belajar IPAS. Populasi penelitian mencakup
seluruh siswa kelas IV SD Inpres Pannampu 3, dengan sampel yang dipilih
sebanyak 44 siswa melalui teknik Cluster Random Sampling (Sampel Acak
Berkelompok) yang dimana penentuan kelompok eskperimen dan kelompok kontrol
dilakukan secara acak dari keseluruhan kelas IV. Teknik pengumpulan data yang
digunakan meliputi tes (pretest dan posttest) sebanyak 20 soal pilihan ganda,
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lembar observasi guru dan siswa serta dokumentasi yang telah melewati uji validasi
instrumen. Data dalam penelitian ini dianalisis dengan Teknik analisis validasi
instrumen, analisis statistik deskriptif dan statistik inferensial dengan uji hipotesis.
Hasil menunjukkan bahwa ada pengaruh penggunaan Lembar Kerja Peserta Didik
berbasis aplikasi Quizizz terhadap hasil belajar IPAS siswa kelas IV SD Inpres
Pannampu 3. Hal ini ditunjukkan oleh nilai rata-rata posttest kelas kontrol yang
hanya mencapai 63,18 sedangkan pada kelas eksperimen nilai rata-rata posttest
mencapai 85,91. Berdasarkan hasil uji hipotesis independent sampel t-test, nilai sig.
(2-tailed) equal variance assumed memperoleh < 0,001 yang mana nilai ini jauh
lebih kecil dari taraf sig. 0,05 atau dengan kata lain H, ditolak dan H, diterima, yang
berarti terdapat pengaruh pengaruh penggunaan Lembar Kerja Peserta Didik
berbasis aplikasi Quizizz terhadap hasil belajar IPAS siswa kelas IV SD Inpres
Pannampu 3.

Kata kunci: hasil belajar IPAS, penggunaan Lembar Kerja Peserta Didik berbasis
aplikasi Quizizz

A.Pendahuluan rasa ingin tahu, kemampuan berpikir

Pendidikan merupakan suatu

upaya yang
sistematis untuk menciptakan proses

dirancang secara
pembelajaran yang mampu
mengembangkan potensi peserta
didik secara optimal, baik dari aspek
kognitif, afektif, maupun psikomotorik.
Undang-Undang Nomor 20 Tahun
2003 menegaskan bahwa pendidikan
bertujuan membentuk manusia yang
beriman, berakhlak mulia, serta
memiliki keterampilan yang
dibutuhkan dalam kehidupan
bermasyarakat  dan bernegara.
(Khairani Tanjung & Zubaidah Siregar,
2022). Dalam konteks pembelajaran di
sekolah dasar, khususnya pada mata
pelajaran lImu Pengetahuan Alam dan
Sosial (IPAS), proses pembelajaran

seharusnya mampu menumbuhkan

kritis, serta keterampilan pemecahan
masalah siswa.

Namun, kondisi nyata di
lapangan menunjukkan bahwa proses
pembelajaran IPAS masih didominasi
oleh pendekatan konvensional yang
berpusat pada guru (Lestari dkk.,
2023). Guru cenderung menggunakan
metode ceramah dan bahan ajar
berupa buku teks atau Lembar Kerja
Peserta Didik (LKPD) cetak yang
kurang interaktif . Akibatnya, materi
IPAS yang bersifat integratif menjadi
kurang menarik dan cenderung
abstrak bagi siswa. Hal ini berdampak
pada rendahnya partisipasi siswa
dalam pembelajaran, menurunnya
motivasi belajar, serta hasil belajar

yang belum optimal.
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Di era digital saat ini, integrasi
teknologi dalam pembelajaran
menjadi suatu kebutuhan untuk
meningkatkan kualitas proses belajar
mengajar. Pemanfaatan media
pembelajaran berbasis aplikasi dapat
menciptakan suasana belajar yang
lebih interaktif dan menyenangkan.
Salah satu aplikasi yang dapat
digunakan adalah Quizizz, vyaitu
platform pembelajaran berbasis kuis
interaktif yang dilengkapi dengan fitur
gamifikasi seperti poin, peringkat, dan
umpan balik langsung . Penggunaan
Quizizz memungkinkan siswa terlibat
secara aktif dalam pembelajaran serta
meningkatkan motivasi belajar melalui
pengalaman belajar yang lebih
menarik. (Fazriyah dkk., 2020).

Berdasarkan hasil observasi
awal di SD Inpres Pannampu 3,
ditemukan bahwa sebagian besar
siswa telah mengenal aplikasi Quizizz,
namun pemanfaatannya  dalam
pembelajaran masih sangat terbatas.
Kendala utama yang dihadapi meliputi
keterbatasan akses internet,
minimnya fasilitas perangkat, serta
kurangnya bimbingan dari guru dalam
penggunaan aplikasi tersebut
Kondisi ini menyebabkan potensi
penggunaan teknologi dalam

meningkatkan hasil belajar belum

dimanfaatkan secara optimal. Selain
itu, sebagian besar siswa mengaku
bahwa keterbatasan tersebut
berdampak pada hasil belajar mereka,
khususnya pada mata pelajaran IPAS.

Di sisi lain, berbagai penelitian
sebelumnya menunjukkan bahwa
penggunaan Quizizz dapat
meningkatkan hasil belajar, motivasi,
serta keterlibatan siswa dalam
pembelajaran. Namun, sebagian
besar penelitian tersebut masih
berfokus pada penggunaan Quizizz
sebagai alat evaluasi atau kuis
semata. Masih terdapat kesenjangan
penelitian terkait pemanfaatan Quizizz
yang diintegrasikan secara sistematis
dalam bentuk LKPD digital yang
mampu mengarahkan aktivitas belajar
siswa secara terstruktur . Oleh karena
itu, diperlukan penelitian lebih lanjut
untuk mengkaji efektivitas
penggunaan LKPD berbasis aplikasi
Quizizz dalam meningkatkan hasil
belajar siswa, khususnya pada
pembelajaran IPAS di sekolah dasar.

Berdasarkan permasalahan
tersebut, fokus penelitian ini adalah
mengkaji  pengaruh  penggunaan
Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)
berbasis aplikasi Quizizz terhadap
hasil belajar IPAS siswa kelas IV SD

Inpres Pannampu 3. Penelitian ini
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bertujuan untuk mengetahui sejauh
mana penggunaan LKPD berbasis
Quizizz dapat meningkatkan hasil
belajar siswa dibandingkan dengan
penggunaan LKPD konvensional.

B. Metode Penelitian

Penelitian ini menggunakan
pendekatan kuantitatif dengan jenis
eksperimen semu (quasi-
experimental design). Pendekatan
ini dipilih untuk menguji hubungan
sebab-akibat antara penggunaan
Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)
berbasis aplikasi Quizizz terhadap
hasil belajar IPAS siswa melalui
analisis data numerik secara
statistik.

Desain penelitian yang
digunakan adalah pretest-posttest
control group design, yang
melibatkan dua kelompok, vyaitu
kelompok eksperimen dan
kelompok kontrol. Kedua kelompok
diberikan pretest sebelum
perlakuan dan posttest setelah
perlakuan. Kelompok eksperimen
diberikan perlakuan berupa
penggunaan LKPD berbasis
aplikasi Quizizz, sedangkan
kelompok kontrol menggunakan
pembelajaran konvensional
dengan LKPD vyang biasa
digunakan oleh guru.

Kerangka piker penelitian ini
dapat digambarkan sebagai
berikut:

‘ Tnput ‘ —> ‘ Proses ‘ > ‘ Output ‘
Masalah Solusi
Hasil Belar PAS ssva Peneapen LKPD bbasis kf;j:f’éﬂ?:‘;;f;jlm
masih rendh, siswa aplikasi Quizizz pada rubaban beatuk enerei
kurang termotivasi dan pembelajaran PAS ¥ =
pasif dalam p
IPAS dan pembelajaran
terasa membosankan l l
l Landasan Teori Diharapkan
Penyebab 1. Teori belajar behaviorisme Terdapat pengarth
istimulus (LKPD Quizizz) dan penggunazn LKPD
1. LKPD yang digunkan espon ( hasil belajar) berbasis aplikzs -
fuasih konvensionzl P LKPD sebagal panduan terhadap hasil beajer
(cetak) | pitivitas belajar yang
[2. Pembelzjaran berpusat erstruktur
ada guru 5. Pembelajaran IPAS
3. Minim pemanfaatan
media digital interaktif

Gambar 1 Kerangka Pikir

Penelitian ini dilaksanakan di
SD Inpres Pannampu 3. Populasi
dalam penelitian ini adalah seluruh
siswa kelas IV, sedangkan sampel
penelitian berjumlah 44 siswa yang
diambil  menggunakan  teknik
cluster random sampling. Sampel
dibagi menjadi dua kelompok, yaitu
kelas eksperimen dan kelas kontrol
yang ditentukan secara acak.

Variabel dalam penelitian ini
terdiri  dari  variabel  bebas
(independen) vyaitu penggunaan
LKPD berbasis aplikasi Quizizz,
dan variabel terikat (dependen)
yaitu hasil belajar IPAS siswa.

Instrumen  penelitian  yang
digunakan meliputi tes hasil belajar
berupa pretest dan posttest untuk

mengukur kemampuan  kognitif
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siswa, serta lembar observasi untuk
mengamati keterlaksanaan
pembelajaran. Data yang diperoleh
dianalisis menggunakan teknik
statistik deskriptif dan inferensial
untuk mengetahui pengaruh
perlakuan yang diberikan.
C.Hasil Penelitian dan Pembahasan

Penelitian  dilakukan dengan
desain quasi eksperimen melalui
pemberian pretest dan posttest pada
kelas eksperimen dan kelas kontrol.
Data diperoleh melalui hasil pretest
dan posttest dari kelas eksperimen
dan kelas kontrol. Yang menjadi fokus
dalam penelitian ini adalah
penggunaan lembar kerja peserta
didik berbasis aplikasi Quizizz.

Hasil penelitian menunjukkan
bahwa penggunaan LKPD berbasis
aplikasi Quizizz memberikan
pengaruh signifikan terhadap hasil
belajar IPAS siswa kelas IV. Secara
deskriptif, rata-rata nilai pretest siswa
pada kelas eksperimen sebesar 43,64
dan meningkat menjadi 85,91 pada
posttest. Peningkatan ini
menunjukkan adanya perubahan hasil
belajar yang cukup tinggi setelah
diberikan perlakuan menggunakan
LKPD berbasis Quizizz.

Selanjutnya, berdasarkan hasil

uji N-Gain, diperoleh rata-rata N-Gain

pada kelas eksperimen sebesar
0,7735 yang termasuk dalam kategori
tinggi, dengan persentase sebesar
77,35%. Hal ini menunjukkan bahwa
penggunaan LKPD berbasis Quizizz
efektif dalam meningkatkan hasil
belajar siswa. Sementara itu, pada
kelas kontrol diperoleh rata-rata N-
Gain sebesar 0,3173 dengan kategori
rendah dan persentase sebesar
31,72%, yang menunjukkan bahwa
pembelajaran konvensional kurang
efektif dalam meningkatkan hasil
belajar.

Tabel 1 Pretes, Postes dan N-Gain
Penggunaan LKPD berbasis Aplikasi
Quizizz Siswa SD Inpres Pannampu 3

Kelas Eksperimen

N Pretest Postest N-Gain
5 X S X S X S
> 43, 16, 85, 8, 0,77 0,107

64 92 91 68 35 36

Kelas Kontrol
N Pretest Postest N-Gain
X S X s X S
44, 16, 63, 10, 0,31 0,14
55 83 18 06 73 540

NN

Hasil analisis inferensial
menggunakan uji independent sample
t-test menunjukkan nilai signifikansi
sebesar 0,001 < 0,05, sehingga
hipotesis nol ditolak. Hal ini berarti
terdapat perbedaan yang signifikan
antara hasil belajar siswa pada kelas

eksperimen dan kelas kontrol.
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Berdasarkan hasil pelaksanaan
pembelajaran menggunakan Lembar
Kerja Peserta Didik berbasis Aplikasi
Quizizz diperoleh capaian hasil belajar
peserta didik. Berikut data hasil
belajar pada setiap pertemuan
diuraikan dalam tabel di bawah ini:

Tabel 2 Rekapitulasi Hasil Belajar
Penggunaan LKPD berbasis Aplikasi
Quizizz Siswa SD Inpres Pannampu 3

Kategori Pertemuan, Mean
1 2 3 4 (Rata-
f] % [f] % [f] % [f] % | rata

Sangat 2| 9.1% | 13(39.1% | 17 | 77.3% | 20 | 90,9% | 59.1%
Tinggi

(81-100)

Tinggi 18[81.8% | 9 |409%| 5 |227% | 2 | 9,1% | 38.6%

(61-80)

Cukup 2191% | 0| 0% [0 0% | 0| 0% | 23%
Tinggi

(41-60)

Readah [ O 0% |0 % [0 % [o0] 0% | 0%
(0-40)

Tumlah 2 2 2 2

Siswa

Berdasarkan tabel rekapitulasi
hasil belajar LKPD pada pertemuan
pertama sampai keempat, terlihat
adanya peningkatan hasil belajar
siswa secara bertahap.

Pada pertemuan pertama
sebagian besar siswa termasuk dalam
kategori tinggi sebanyak 18 siswa
(81,8%), sedangkan kategori sangat
tinggi dan cukup tinggi masing-masing

sebanyak 2 siswa (9,1%) serta tidak

terdapat siswa pada kategori rendah.
Pada pertemuan kedua, terjadi
peningkatan signifikan, dimana
kategori sangat tinggi meningkat
menjadi 13 siswa (59,1%) dan
kategori tinggi sebanyak 9 siswa
(40,9%). Pada pertemuan ini sudah
tidak terdapat siswa pada kategori
cukup tinggi maupun rendah. Pada
pertemuan ketiga, peningkatan
kembali dengan dominasi kategori
sangat tinggi sebanyak 17 siswa
(77,3%) sedangkan kategori tinggi
sebanyak 5 siswa (22,7%). Dan untuk
pertemuan keempat, hasil belajar
menunjukkan peningkatan yang lebih
optimal, dimana hampir seluruh siswa
berada pada kategori sangat tinggi
sebanyak 20 siswa (90,9%) dan

hanya 2 siswa (9,1%) pada kategori
tinggi.

Temuan ini sejalan dengan teori
pembelajaran  konstruktivistik yang
menekankan bahwa siswa belajar
secara aktif melalui interaksi dengan
lingkungan dan media pembelajaran.
Penggunaan aplikasi Quizizz sebagai
media interaktif mampu meningkatkan
keterlibatan siswa melalui fitur kuis
yang menarik, umpan balik langsung,
dan suasana belajar yang

menyenangkan. Hal tersebut
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berdampak pada peningkatan

motivasi dan hasil belajar siswa.

Selain itu, hasil penelitian ini juga
didukung oleh penelitian sebelumnya
yang menyatakan bahwa media
pembelajaran berbasis game edukatif
dapat meningkatkan hasil belajar
karena mampu menciptakan
pembelajaran yang tidak monoton dan
lebih interaktif. LKPD berbasis Quizizz
membantu siswa memahami materi
secara lebih mudah serta melatih
kecepatan dan ketepatan dalam
menjawab soal.

D. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan
pembahasan dapat disimpulkan
bahwa penggunaan Lembar Kerja
Peserta Didik (LKPD) berbasis
aplikasi Quizizz memberikan
pengaruh yang signifikan terhadap
peningkatan hasil belajar IPAS siswa
kelas IV di SD Inpres Pannampu 3.
Hal ini dibuktikan melalui adanya
peningkatan nilai hasil belajar siswa
antara pretest dan posttest serta
didukung oleh hasil uji statistik uji-t
yang menunjukkan nilai signifikansi
lebih kecil dari 0,05 (sig. < 0,05),
sehingga hipotesis penelitian diterima.
Dengan demikian, penggunaan LKPD

berbasis Quizizz terbukti efektif dalam

meningkatkan keterlibatan dan
pemahaman siswa dalam proses
pembelajaran. Berdasarkan temuan
tersebut, disarankan agar guru dapat
memanfaatkan media pembelajaran
berbasis teknologi seperti Quizizz
sebagai alternatif inovatif untuk
meningkatkan kualitas pembelajaran.
Bagi siswa, penggunaan media ini
diharapkan dapat mendorong
keaktifan, kemandirian, dan motivasi
belajar. Sementara itu, bagi peneliti
selanjutnya, disarankan untuk
mengembangkan penelitian serupa
dengan cakupan yang lebih luas,
termasuk mengkaji aspek
keterampilan lain seperti ranah afektif
dan psikomotorik serta
mempertimbangkan faktor teknis
seperti ketersediaan fasilitas dan
kestabilan  jaringan agar hasil
penelitian menjadi lebih komprehensif.
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