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ABSTRACT

This study examines the use of Canva in elementary school learning based on ten
relevant scientific articles. The review focuses on the forms of Canva use, the ped-
agogical benefits that emerge, and the implementation barriers still encountered in
practice. The synthesis shows that Canva is used to develop visual media such as
animated videos, digital comics, posters, interactive presentations, and project-
based learning materials. The findings indicate that Canva-based media tends to
help students understand content, increase learning interest, strengthen creativity,
and support learning outcomes. On the other hand, its use is still constrained by
internet access, device availability, and teachers’ technological skills. Based on the
synthesis, Canva can be considered an adaptive medium worth using to support
more engaging and student-centered learning in elementary schools.

Keywords: Canva, learning media, elementary school
ABSTRAK

Kajian ini menelaah pemanfaatan Canva dalam pembelajaran sekolah dasar ber-
dasarkan sepuluh artikel ilmiah yang relevan. Fokus utama kajian adalah bentuk
penggunaan Canva, manfaat pedagogis yang muncul, serta hambatan implemen-
tasi yang masih dijumpai di lapangan. Hasil sintesis menunjukkan bahwa Canva
digunakan untuk mengembangkan media visual seperti video animasi, komik digital,
poster, presentasi interaktif, dan bahan ajar berbasis proyek. Berbagai temuan
memperlihatkan bahwa media berbasis Canva cenderung membantu siswa me-
mahami materi, meningkatkan ketertarikan belajar, memperkuat kreativitas, dan
mendukung hasil belajar. Di sisi lain, pemanfaatannya masih menghadapi kendala
berupa jaringan internet, ketersediaan perangkat, dan kemampuan guru dalam
mengoperasikan teknologi. Berdasarkan sintesis tersebut, Canva dapat dipandang
sebagai media yang adaptif dan layak dipertimbangkan untuk mendukung pembela-
jaran yang lebih menarik dan berpusat pada siswa di sekolah dasar.
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A.Pendahuluan

Pembelajaran pada jenjang
sekolah dasar menuntut guru untuk
bukan hanya memberikan penjelasan
secara informatif, melainkan mengha-
dirkan proses pembelajaran yang
mampu menyesuaikan diri dengan ka-
rakteristik perkembangan anak, ka-
rena pada usia ini peserta didik bia-
sanya lebih cepat memahami in-
formasi yang disajikan dengan kon-
kret, visual, sederhana, dan berkaitan
dengan kehidupan sehari-hari,
sehingga media pembelajaran mem-
punyai peranan yang sangat penting
untuk membantu proses penyampaian
materi menjadi lebih efektif dan lebih
bermakna. Dalam praktiknya, media
pembelajaran bukan sekadar pe-
lengkap, melainkan bagian yang turut
menentukan sejauh mana siswa dapat
memahami konsep, mempertahankan
perhatian, dan terlibat aktif selama
proses pembelajaran berlangsung.

Perkembangan teknologi digital
telah membuka peluang yang sema-
kin luas bagi guru untuk menciptakan
media pembelajaran yang lebih inova-
tif, dan canva adalah aplikasi yang
saat ini banyak dimanfaatkan, karena

platform ini menawarkan kemudahan

dalam merancang berbagai bentuk
media visual yang menarik, mulai dari
poster, komik, video animasi, presen-
tasi interaktif, hingga bahan ajar yang
disusun dengan tampilan yang lebih
komunikatif. Canva menjadi menarik
digunakan dalam pembelajaran ka-
rena fitur-fiturnya relatif mudah dipela-
jari, fleksibel untuk berbagai kebutu-
han materi, serta memungkinkan guru
menyajikan informasi menjadi lebih
ringkas, jelas, dan mengasikan bagi
siswa sekolah dasar.

Berbagai penelitian membukti-
kan bahwa media berbasis Canva
cenderung memberikan pengaruh
positif bagi pembelajaran, baik dalam
meningkatkan motivasi, minat belajar,
pemahaman materi, maupun keterli-
batan siswa di kelas, sebab visualisasi
yang kuat dan desain yang menarik
membuat materi yang semula terasa
abstrak menjadi cepat dimengerti dan
dapat diikuti oleh peserta didik.
Temuan tersebut juga memperlihat-
kan bahwa Canva tidak hanya ber-
fungsi sebagai alat bantu teknis, me-
lainkan juga sarana pedagogis yang
mendukung pembelajaran aktif, teru-
tama ketika dipadukan dengan model

pembelajaran yang membuat siswa
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untuk berpikir, berdiskusi, dan meng-
hasilkan karya belajar mereka sendiri.

Meskipun  demikian, kajian
mengenai penggunaan Canva dalam
pembelajaran sekolah dasar masih
tersebar dalam berbagai artikel
dengan fokus yang berbeda-beda,
sehingga diperlukan sintesis yang
mampu merangkum kecenderungan
umum dari pemanfaatan aplikasi
tersebut, termasuk bentuk penggun-
aannya, manfaat yang dihasilkan,
serta hambatan yang masih dihadapi
dalam implementasi. Maka dari itu,
penelitian ini disusun untuk mengana-
lisis pemanfaatan Canva sebagai me-
dia pembelajaran interaktif dalam
pembelajaran di sekolah dasar melalui
studi literatur, dengan demikian
didapatkan gambaran yang lebih me-
nyeluruh terhadap posisi Canva dalam
mendukung kualitas belajar siswa

sekolah dasar.

B. Metode Penelitian

Penelitian ini menggunakan pen-
dekatan studi literatur, yaitu metode
yang dilakukan dengan cara menga-
nalisis, membandingkan, dan mensin-
tesis berbagai sumber ilmiah yang re-
levan untuk memperoleh pemahaman
yang lebih utuh mengenai peman-

faatan Canva sebagai media

pembelajaran interaktif di sekolah da-
sar. Sumber yang digunakan dalam
kajian ini berasal dari sepuluh artikel
iimiah yang memiliki keterkaitan
dengan penggunaan Canva dalam
pembelajaran, baik dalam bentuk vi-
deo animasi, komik digital, poster, ba-
han ajar visual, maupun media berba-
sis model pembelajaran  aktif,
sehingga data yang dianalisis tidak
berdiri sendiri, melainkan saling me-
lengkapi untuk membentuk gambaran
yang lebih komprehensif.

Pemilihan artikel dilakukan ber-
dasarkan beberapa pertimbangan,
yaitu kesesuaian topik dengan fokus
penelitian, relevansi dengan jenjang
sekolah dasar, serta kemampuan arti-
kel tersebut dalam memberikan in-
formasi mengenai bentuk peman-
faatan Canva, hasil penerapan, dan
kendala yang muncul dalam proses
pembelajaran. Setelah artikel terkum-
pul, peneliti membaca setiap sumber
secara cermat untuk mengidentifikasi
inti temuan, lalu mencatat informasi
penting yang berkaitan dengan tujuan
kajian, kemudian mengelompokkan-
nya ke dalam beberapa tema utama
agar proses analisis menjadi lebih te-
rarah dan sistematis.

Tahap berikutnya adalah mela-

kukan sintesis terhadap seluruh
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temuan yang telah dikelompokkan,
dengan tujuan untuk menemukan pola
umum, kecenderungan hasil, per-
samaan, serta perbedaan di antara ar-
tikel-artikel yang dianalisis. Dari pro-
ses sintesis tersebut, peneliti
kemudian menyusun uraian mengenai
bentuk pemanfaatan Canva dalam
pembelajaran sekolah dasar, manfaat
yang paling sering muncul, hambatan
implementasi yang masih ditemui di
lapangan, dan implikasi praktis yang
dapat dijadikan pertimbangan bagi
guru dalam memanfaatkan Canva
sebagai media pembelajaran. Dengan
demikian, metode ini tidak hanya
menghasilkan ringkasan dari masing-
masing artikel, tetapi juga mem-
bangun pemahaman baru yang lebih
menyatu dan dapat dimanfaatkan
sebagai fondasi pengembangan pem-
belajaran yang lebih inovatif.

Selain  itu, penelitian  ini
menggunakan artikel yang diperoleh
dari database Google Scholar yang
"media

berkata kunci "Canva",

pembelajaran”, dan "sekolah dasar".
Penelitian ini memilih artikel publikasi
2020-2026
sehingga data yang dianalisis bersifat

dalam rentang tahun
aktual dan relevan dengan perkem-
bangan pembelajaran berbasis tek-
nologi. Proses pengumpulan data
pada penelitian ini dilakukan dengan
menyeleksi kumpulan beberapa arti-
kel yang sesuai dan memiliki keterkai-
tan langsung dengan topik penelitian,
kemudian disetiap artikel dianalisis
untuk mengidentifikasi tujuan, me-
tode, serta hasil penelitian yang rele-
van. Selanjutnya,data yang terkumpul
tadi  dikelompokkan ke dalam
beberapa kategori, meliputi bentuk
pemanfaatan canva, manfaat yang di-
hasilkan, serta kendala yang dihadapi,
kemudian dianalisis secara kualitatif
melalui  tahapan reduksi data,
penyajian data, dan penarikan kesim-

pulan.

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan

Tabel 1. Ringkasan Artikel Penelitian Terkait Pemanfaatan Canva

No Penulis &

Jenis Penelitian

Bentuk Mata Hasil

Tahun Media Canva Pelajar Utama
an
1. Putri et al., R&D (ADDIE) Video IPAS Media
2025 animasi valid dan
layak,
meningkat
kan minat
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dan
pemahama
n siswa

Hernawati et

al., 2025

SLR

Poster

Umum
(SD)

Meningkat
kan
kreativitas
dan
keaktifan
siswa

Mahyudin,
2023

R&D (ADDIE)

Media

visual/present

asi

PAI &
BP

Media
sangat
valid,
meningkat
kan
motivasi
dan
pemahama
n

Nurlina et al.,

2024

R&D

Komik digital

Tematik

Media
layak,
meningkat
kan minat
baca dan
kosakata

Nursakinah et

al., 2026

Eksperimen/Pener

apan

Media

visual Canva

+ PBL

Umum

Meningkat
kan hasil
belajar dan
keaktifan
siswa

Rahmanda &

Sofwan,
2024

R&D (ADDIE)

Komik digital

PKn

Media
valid dan
praktis,
meningkat
kan
ketertarika
n siswa

Laela et al.,
2025

Kualitatif

PPT &
poster

IPAS

Siswa
lebih aktif,
antusias,

dan mudah
memahami
materi

Shelly et al.,

2023

R&D (4D)

Bahan ajar

Bahasa

Indonesi

a

Valid,
praktis,
efektif (N-
gain
tinggi)
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9.  Puji Ningrum
& Safrul,
2024

Kuasi eksperimen

Video IPAS Berpengar
animasi uh
signifikan
terhadap
hasil
belajar

10 Toma &
Reinita, 2023

R&D (ADDIE)

Media Canva PPKn Media

+ PBL sangat
valid dan
praktis,
meningkat
kan
keaktifan

Berdasarkan hasil sintesis ter-
hadap 10 artikel yang telah dirangkum
pada Tabel 1, Hasil kajian menunjuk-
kan bahwa Canva dimanfaatkan
dalam berbagai bentuk media pem-
belajaran yang cukup bervariasi, se-
perti video animasi, komik digital, pos-
ter pembelajaran, bahan ajar visual,
hingga media berbasis problem based
learning dan project based learning,
yang menandakan bahwa aplikasi ini
memiliki tingkat fleksibilitas yang tinggi
untuk diselaraskan berdasarkan ke-
butuhan materi dan karakteristik siswa
sekolah dasar. Dalam sejumlah pene-
litan, Canva digunakan untuk
menyajikan materi secara lebih seder-
hana dan menarik, sedangkan dalam
penelitian lain Canva justru diposisi-
kan sebagai alat yang memungkinkan
siswa menciptakan produk proses
belajar mereka sendiri maka pembela-

jaran menjadi lebih aktif dan

partisipatif. Hal tersebut terlihat pada
beberapa penelitian, seperti penggun-
aan video animasi (Putri et al., 2025;
Puji Ningrum & Safrul, 2024), komik
digital (Nurlina et al., 2024; Rahmanda
& Sofwan, 2024), serta bahan ajar
berbasis Canva (Shelly et al., 2023).
Temuan berikutnya memperli-
hatkan bahwa pemanfaatan Canva
biasanya memberikan pengaruh posi-
tif untuk proses belajar siswa, karena
media berbasis Canva sering dika-
itkan dengan meningkatnya minat
belajar, kreativitas, keterlibatan aktif,
pemahaman materi, dan hasil belajar.
Temuan ini didukung oleh penelitian
Nursakinah et al. (2026) yang
menunjukkan peningkatan hasil bela-
jar dan keaktifan siswa, serta Puji
Ningrum & Safrul (2024) yang
menemukan adanya pengaruh signifi-
kan terhadap hasil belajar siswa. Di

beberapa artikel, media yang
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dikembangkan melalui Canva juga di-
nilai valid, praktis, dan efektif. Hal
tersebut terlihat pada penelitian
Mahyudin (2023), Rahmanda &
Sofwan (2024), serta Shelly et al.
(2023) yang menunjukkan hasil va-
lidasi media dengan kategori sangat
baik. Yang memperlihatkan bahwa
Canva bukan hanya menarik secara
tampilan, tetapi juga memiliki dasar
kelayakan yang cukup kuat dari sisi
pedagogis dan implementatif.

Selain itu, sintesis terhadap se-
puluh artikel memperlihatkan bahwa
Canva menjadi lebih bermakna ketika
digunakan dalam pembelajaran aktif,
sebab peserta didik bukan lagi hanya
mendapat informasi saja, melainkan
juga ikut berpartisipasi dalam
menyusun, mengolah, dan menyaji-
kan materi pembelajaran dalam
bentuk visual yang mereka hasilkan
sendiri. Pola ini tampak jelas pada
studi yang menggunakan pendekatan
problem based learning maupun pro-
Ject based learning, di mana Canva
berperan sebagai sarana yang mem-
bantu siswa berpikir, memilih, menata,
dan  mengekspresikan  gagasan
secara lebih mandiri. Hal ini sejalan
dengan penelitian Toma & Reinita
(2023) serta Nursakinah et al. (2026)
yang menunjukkan bahwa

penggunaan Canva dalam pembelaja-
ran berbasis Problem Based Learning
mampu meningkatkan keterlibatan
siswa.

Temuan ini memperlihatkan
bahwa kekuatan utama Canva tercer-
min dari kemampuannya untuk
menghadirkan pembelajaran yang le-
bih visual, menarik, dan mudah
dipahami, sehingga sangat sesuai un-
tuk siswa sekolah dasar yang masih
membutuhkan bantuan konkret dalam
menangkap konsep yang bersifat baru
atau abstrak. Penyajian materi melalui
warna, gambar, tata letak yang rapi,
dan desain yang komunikatif mem-
buat siswa lebih mudah mengikuti alur
penjelasan serta menangkap inti ma-
teri dengan lebih cepat.

Selain memudahkan pemaha-
man, Canva juga memberi ruang yang
lebih luas bagi peserta didik untuk ter-
libat secara aktif dalam pembelajaran,
karena ketika peserta didik diminta
membuat komik, poster, atau presen-
tasi sederhana, mereka sebenarnya
sedang belajar mengolah informasi,
memaknai isi materi, dan menuang-
kan gagasan dalam bentuk visual
yang dapat diamati kembali. Kondisi
ini menunjukkan bahwa Canva bukan
sekedar berperan sebagai alat bantu

guru, melainkan juga sebagai medium
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yang mendorong kreativitas, rasa per-
caya diri, dan keterlibatan siswa da-
lam pembelajaran.

Dari perspektif guru, Canva me-
nawarkan kemudahan yang cukup be-
sar karena aplikasi ini menyediakan
banyak fitur siap pakai yang dapat di-
gunakan untuk menyusun media pem-
belajaran secara cepat dan fleksibel,
sehingga guru dapat menghadirkan
materi yang lebih menarik tanpa harus
melalui proses desain yang rumit. Na-
mun demikian, efektivitas Canva tetap
sangat dipengaruhi oleh kesiapan
guru dalam memanfaatkannya secara
pedagogis, ketersediaan perangkat,
serta kestabilan jaringan internet yang
menjadi faktor pendukung utama da-
lam pembelajaran berbasis digital.

Dengan demikian, hasil kajian ini
menekankan bahwa Canva memiliki
peluang besar untuk menjadi media
pembelajaran interaktif yang men-
dukung pembelajaran yang lebih aktif,
mengasikkan, dan sesuai dengan tun-
tutan pembelajaran abad ke-21, asal-
kan penggunaannya direncanakan
dengan baik dan didukung oleh ke-
siapan sarana, prasarana, serta kom-
petensi digital guru.

E. Kesimpulan

Berdasarkan hasil sintesis terha-

dap sepuluh artikel ilmiah yang

membahas pemanfaatan Canva da-
lam pembelajaran di sekolah dasar,
dapat ditarik kesimpulan bahwa
Canva merupakan media pembelaja-
ran interaktif yang memiliki peluang
besar untuk mendukung peningkatan
kualitas proses dan hasil belajar
siswa, terutama karena aplikasi ini
mampu menghadirkan bahan pembe-
lajaran dengan tampilan visual yang
menarik , mudah dimengerti, serta se-
laras dengan karakteristik peserta di-
dik tingkat sekolah dasar yang masih
sangat membutuhkan bantuan kon-
kret dalam menerima informasi pem-
belajaran. Berbagai bentuk peman-
faatan Canva, seperti video animasi,
komik digital, poster, bahan ajar vi-
sual, serta media berbasis proyek dan
pemecahan masalah, menunjukkan
bahwa aplikasi berikut bukan hanya
fleksibel secara teknis, melainkan juga
relevan secara pedagogis untuk digu-
nakan pada berbagai mata pelajaran
dan berbagai tujuan pembelajaran.
Selain itu, hasil kajian juga me-
nunjukkan bahwa pemakaian Canva
cenderung memberikan pengaruh po-
sitif bagi minat belajar peserta didik,
partisipasi aktif dalam proses pembe-
lajaran, kreativitas, pemahaman kon-
sep, dan hasil belajar, sehingga
Canva tidak dapat dipandang hanya
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sebagai alat desain semata, melain-
kan sebagai sarana pembelajaran
yang dapat mendukung guru dalam
menghadirkan pengalaman belajar
yang lebih hidup, variatif, dan berma-
kna. Meskipun demikian, efektivitas
penggunaan Canva tetap dipengaruhi
oleh beberapa faktor pendukung,
seperti ketersediaan perangkat, kesta-
bilan jaringan internet, dan kesiapan
guru dalam memanfaatkan teknologi
digital secara tepat, karena tanpa
dukungan faktor-faktor tersebut, po-
tensi Canva belum tentu dapat diman-
faatkan secara maksimal di kelas.

Dengan demikian, Canva layak
direkomendasikan sebagai salah satu
sarana pembelajaran inovatif yang
dapat berperan dalam mendukung
pembelajaran yang lebih interaktif,
kreatif, dan berfokus pada siswa di
sekolah dasar. Penggunaan Canva
akan semakin optimal apabila diran-
cang secara terencana, disesuaikan
sesuai kebutuhan materi dan ka-
rakteristik peserta didik, serta
didukung oleh lingkungan belajar yang
memadai, sehingga media ini benar-
benar dapat berkontribusi dalam
memperbaiki kualitas pembelajaran
dan membantu guru mencapai tujuan
pembelajaran secara lebih efektif.
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