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ABSTRACT

This study aims to describe the improving Pancasila Education learning outcomes
by using animated video media for Grade V students of SDN 110 Pekanbaru. This
type of study is an experimental study with a pre-experimental type with a One
Group Pretest-Posttest Design. The sample of this study was 22 students of Class
VC. The results of this study are seen from the pretest and posttest scores of the
research sample. There is an improving Pancasila Education learning outcomes by
using animated video media, based on the results of the study showing the criteria
for improving Pancasila Education learning on the indicators of Pancasila values
from the average value of N-Gain Score and N-Gain Percent on the value of divinity
of 0.6 and 60% which are moderate and quite effective criteria. Humanity values of
1 and 100% which are high and effective criteria. Unity values of 1 and 100% which
are high and effective criteria. Democracy values of 0.7 and 70% which are
moderate and quite effective criteria. The fairness values of 1 and 100% which are
high and effective criteria. Thus, the final results of improving Pancasila Education
learning outcomes by using animated video media for Grade V students of SDN 110
Pekanbaru show the criteria for an improving in the average value of N-Gain Score
and N-Gain Percent of 0.8 and 80% which are high and effective criteria, it was
found that 22 students experienced an improving in the criteria for improving N-Gain
Score there are 12 people (65%) with high criteria and 10 people (45%) with medium
criteria, as well as from N-Gain Percent there are 12 people (55%) with effective
criteria, 8 people (36%) with moderately effective criteria, 1 person (6%) with less
effective criteria, and 1 person (56%) with ineffective criteria.

Keywords: pancasila education learning outcomes, animated video media, grade v
students

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mendeksripsikan peningkatan hasil belajar
Pendidikan Pancasila dengan menggunakan media video animasi untuk siswa
Kelas V SDN 110 Pekanbaru. Jenis penelitian ini yaitu penelitian eksperimen
dengan tipe pra-eksperimen dengan desain penelitian One Grup Pretest-Posttest
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Design. Sampel penelitian ini yaitu siswa Kelas VC yang berjumlah 22 orang. Hasil
penelitian ini dilihat dari nilai pretest dan posttest sampel penelitian. Terdapat
peningkatan hasil belajar Pendidikan Pancasila dengan menggunakan media video
animasi, berdasarkan hasil penelitian menunjukkan kriteria peningkatan hasil
belajar Pendidikan Pancasila pada indikator nilai-nilai Pancasila dari nilai rata-rata
N-Gain Skor dan N-Gain Persen pada nilai ketuhanan sebesar 0,6 dan 60% yang
berkriteria sedang dan cukup efektif. Nilai kemanusiaan sebesar 1 dan 100% yang
berkriteria tinggi dan efektif. Nilai persatuan sebesar 1 dan 100% yang berkriteria
tinggi dan efektif. Nilai kerakyatan sebesar 0,7 dan 70% yang berkriteria sedang
dan cukup efektif. Nilai keadilan sebesar 1 dan 100% yang berkriteria tinggi dan
efektif. Dengan demikian, hasil akhir peningkatan hasil belajar Pendidikan
Pancasila dengan menggunakan media video animasi untuk siswa Kelas V SDN
110 Pekanbaru menunjukkan kriteria peningkatan dari nilai rata-rata N-Gain Skor
dan N-Gain Persen sebesar 0,8 dan 80% yang berkriteria tinggi dan efektif, maka
ditemukan 22 orang siswa mengalami peningkatan dengan kriteria peningkatan dari
N-Gain Skor terdapat 12 orang (55%) berkriteria tinggi dan 10 orang (45%)
berkriteria sedang, serta dari N-Gain Persen terdapat 12 orang (55%) berkriteria
efektif, 8 orang (36%) berkriteria cukup efektif, 1 orang (5%) berkriteria kurang
efektif, dan 1 orang (5%) berkriteria tidak efektif.

Kata Kunci: hasil belajar pendidikan pancasila, media video animasi, siswa kelas v
memahami,

A.Pendahuluan diharapkan dapat

Pendidikan Pancasila di Sekolah
Dasar menjadi program pembelajaran
yang berlandaskan dengan

memusatkan  perhatian terhadap
konsep, nilai, moral, serta perilaku
sesuai dengan Pancasila dan UUD
1945, sehingga dapat diketahui tujuan
Pendidikan

Pancasila di Sekolah Dasar ialah

dari pembelajaran

untuk dapat menanamkan nilai-nilai
luhur yang menjadi pedoman hidup
sesuai Pancasila dan UUD 1945 di
dalam kehidupan sehari-hari (Pranata
et al., 2022). Pendidikan Pancasila di

Sekolah Dasar pada siswa Kelas V

meneladani, dan menganalisis nilai-
nilai Pancasila khususnya dalam
konteks kehidupan sehari-hari di
lingkungan masyarakat. Nilai-nilai
Pancasila merupakan setiap sila
Pancasila dan juga hal-hal penting
yang berguna bagi masyarakat untuk
dapat diamalkan di dalam kehidupan
sehari-hari (Ardhani et al., 2022).
Namun kenyataan di lapangan
menunjukkan, bahwa belum ada
pemahaman mendalam siswa
mengenai nilai-nilai Pancasila. Pada
penelitian (Purba et al., 2024)

menyebutkan, bahwa masih terdapat
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rendahnya  penerapan nilai-nilai
Pancasila pada siswa Sekolah Dasar
yang disebabkan oleh metode
pembelajaran yang masih bersifat
konvensional, seperti metode
ceramah yang kurang menarik

perhatian siswa. Dengan begitu,

berdampak pada rendahnya
keterlibatan siswa dalam
pembelajaran dan kurangnya

pemahaman mendalam siswa

mengenai nilai-nilai Pancasila,
sehingga hasil belajar siswa pada
pembelajaran Pendidikan Pancasila
belum optimal.

Dalam temuan awal, hasil
belajar Pendidikan Pancasila siswa
Kelas V SDN 110 Pekanbaru dari nilai
rata-rata masih berada di bawah
Kriteria
Pembelajaran (KKTP) Pendidikan
Pancasila Kelas V di SDN 110

Pekanbaru. Sehingga, ditemukan

Ketercapaian Tujuan

beberapa siswa Kelas V yang masih
kurang dalam pemahaman mendalam
mengenai nilai-nilai Pancasila. Hal ini
juga disebabkan penggunaan metode
pembelajaran yang diterapkan masih
bersifat konvensional, seperti metode
ceramah yang kurang menarik
perhatian siswa, sehingga
mempengaruhi hasil belajar siswa

pada pembelajaran Pendidikan

Pancasila yang belum optimal.
Adapun salah satu solusi yang dapat
dilakukan untuk menarik perhatian
siswa mengikuti pembelajaran
Pendidikan Pancasila dan membantu
meningkatkan hasil belajar siswa,
dapat dengan memanfaatkan
penggunaan media pembelajaran.
Terdapat media pembelajaran
yang dapat digunakan  pada
pembelajaran Pendidikan Pancasila,
yaitu dengan menggunakan media
video animasi. Video animasi
merupakan gabungan dari media
audio visual yang bergerak (Hapsari &
Zulherman, 2021).

penelitian yang telah dilakukan oleh

Berdasarkan

(Andrasari et al., 2022) menyebutkan,
media video animasi dapat menarik
perhatian siswa dan menjadikan
pembelajaran yang lebih berkualitas
dan bermakna. Lalu, pada penelitian
(Farindhni, 2018) juga menyebutkan,
anak usia Kelas V Sekolah Dasar
belum terlalu memahami konsep yang
abstrak, namun sudah mampu
membuat kesimpulan yang logis
berdasarkan informasi yang
diperolehnya, melalui media video
animasi siswa dapat mengamati dan
tertarik tentang apa yang terdapat
dalam video tersebut. Di era digital

saat ini, penggunaan media video
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animasi sangat fleksibel. Sebagian
besar guru dan siswa sudah
menggunakan perangkat elektronik,
sehingga baik guru maupun siswa
dapat mengakses video animasi
pembelajaran melalui platform digital,
seperti YouTube. Terdapat salah satu
video animasi pembelajaran yang
dikembangkan oleh kanal YouTube
Kejarcita pernah diteliti oleh (Putri et
al., 2025) yang menyebutkan, video
YouTube
Kerjacita disajikan dengan bahasa

animasi pada kanal

yang santai dan mudah dipahami oleh
siswa Sekolah Dasar.

Melalui hal di atas, penggunaan
media video animasi pada
pembelajaran Pendidikan Pancasila,
diharapkan dapat mewujudkan
pemahaman mendalam siswa

mengenai nilai-nilai Pancasila,
sehingga siswa mampu memahami,
meneladani, dan menganalisis nilai-
nilai Pancasila, khususnya dalam
konteks kehidupan sehari-hari di
lingkungan masyarakat, serta
meningkatkan hasil belajar siswa
Pendidikan

Pancasila. Oleh karena itu, penelitian

pada pembelajaran
ini akan mendeskripsikan
“Peningkatan Hasil Belajar Pendidikan

Pancasila dengan Menggunakan

Media Video Animasi untuk Siswa
Kelas V SDN 110 Pekanbaru”.

B. Metode Penelitian

Jenis  penelitian  ini  yaitu
penelitian eksperimen dengan tipe
pra-eksperimen dengan desain
penelitian One Grup Pretest-Posttest
Design (Sugiyono, 2019). Penelitian
ini bertujuan untuk mendeskripsikan
peningkatan hasil belajar siswa
berdasarkan nilai pretest (sebelum)
dan posttest (sesudah) siswa
menggunakan media video animasi
Pendidikan
Pancasila untuk siswa Kelas V SDN
110  Pekanbaru.
dilakukan di SDN 110 Pekanbaru
pada semester genap tahun ajaran
2025/2026. Sampel penelitian ini

adalah siswa Kelas VC yang

pada pembelajaran

Penelitian ini

berjumlah 22 orang terdiri dari 12 laki-
laki dan 10 perempuan. Teknik
pengumpulan data yang digunakan
yaitu berupa soal tes berbentuk pilihan
ganda dengan level kognitif Co, Cs, Ca.
Butir soal pretest dan posttest sudah
tervalidasi berjumlah 22 butir soal.
Teknik analisis data yang digunakan
yaitu uji N-Gain yang bertujuan untuk
mendeskripsikan peningkatan hasil
belajar pada indikator nilai-nilai
Pancasila, serta dari
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pengakumulasian indikator nilai-nilai
Pancasila tersebut menjadi hasil akhir
terhadap peningkatan hasil belajar
Pendidikan
menggunakan media video animasi
untuk siswa Kelas V SDN 110

Pekanbaru.

Pancasila dengan

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan
1. Hasil Belajar Indikator Nilai
Ketuhanan

Hasil uji N-Gain hasil belajar
indikator nilai ketuhanan siswa Kelas
VC diklasifikasi sesuai dengan kriteria

N-Gain Skor dan N-Gain Persentase.

Tabel 1. Klasifikasi Kriteria N-Gain Skor
Hasil Belajar Indikator Nilai Ketuhanan
Siswa Kelas VC

N- Jumlah
No. Gain Kriteria si %
iswa
Skor

1 g<0,7 Tinggi 8 Orang 36%
2 0é30f7g Sedang 8 Orang 36%
3 g<03 Rendah 6O0rang 27%
Total Siswa 22 Orang
Tabel 2. Klasifikasi Kriteria N-Gain
Persentase Hasil Belajar Indikator Nilai
Ketuhanan Siswa Kelas VC

N-Gain Kriteri Jumla
Persentas a h %
e Siswa

Tidak 7 32

! <40 Efektif Orang %

Kurang 1 o
2 40-55 Efektif  Orang .
Cukup 6 27

3 56-75 Efektif Orang %
. 8 36

4 >76 Efektif Orang %

Total Siswa o 22
rang

Secara keseluruhan, dari nilai
rata-rata siswa Kelas VC dengan
jumlah keseluruhan siswa sebanyak

22 orang menunjukkan hasil belajar
indikator nilai ketuhanan berada pada
kriteria peningkatan N-Gain Skor dan
N-Gain Persentase sebesar 0,6 dan
60% yang berkriteria sedang dan
cukup efektif. Adapun kriteria sedang
dan cukup efektif pada nilai ketuhanan
dapat terjadi dikarenakan pada nilai
ketuhanan media video animasi
memiliki kesulitan dalam memberikan
visualisasi kata kunci pada penerapan
nilai ketuhanan, serta bersifat spritual
yang membutuhkan refleksi personal
lebih  dari

pemahaman melalui media video

sekadar pemberian
animasi tersebut. Namun, hasil belajar
indikator nilai ketuhanan sudah
mampu memberikan peningkatan dan
memperkuat pemahaman  siswa

mengenai nilai ketuhanan tersebut.

2. Hasil Belajar Indikator Nilai
Kemanusiaan

Hasil uji N-Gain hasil belajar
indikator nilai kemanusiaan siswa
Kelas VC diklasifikasi sesuai dengan
kriteria N-Gain Skor dan N-Gain
Persentase.
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Tabel 3. Klasifikasi Kriteria N-Gain Skor
Hasil Belajar Indikator Nilai Kemanusiaan
Siswa Kelas VC

N- Jumlah
No. Gain Kriteria si %
iswa
Skor

1 g<0,7 Tinggi 100rang 45%
2 050?79 Sedang 0 Orang 0%
3 g<03 Rendah 12O0rang 55%
Total Siswa 22 Orang
Tabel 4. Klasifikasi Kriteria N-Gain
Persentase Hasil Belajar Indikator Nilai
Kemanusiaan Siswa Kelas VC

N-Gain Kriteri Jumla
Persentas a h %
e Siswa

Tidak 12 55

! <40 Efektif Orang %

2 40-55 PE#:(E? Orgng .

3 56-75 E;Jekktéﬁ Orgng .

4 >76 Efektif O:aong f/f
Total Siswa Orzazng

Secara keseluruhan, dari nilai
rata-rata siswa Kelas VC dengan
jumlah keseluruhan siswa sebanyak
22 orang menunjukkan hasil belajar
indikator nilai kemanusiaan berada
pada kriteria peningkatan N-Gain Skor
dan N-Gain Persentase sebesar 1 dan
100% yang berkriteria tinggi dan
efektif. Penemuan ini sejalan dengan
penelitian (Oktavia et al., 2024) yang
menyatakan penggunaan media ini
dapat memberikan dampak dalam
peningkatan pada pemahaman siswa
terhadap nilai kemanusiaan, di mana
media video animasi ini mampu
memberikan penjelasan dan contoh
konkret penerapan nilai kemanusiaan,

serta mentransformasi konsep abstrak

menjadi perilaku nyata yang dapat
dipahami dan diteladani oleh siswa.
Dengan demikian, peningkatan
dengan kriteria tinggi dan efektif ini
dapat terjadi karena video animasi
cenderung efektif dalam menyajikan
penerapan perilaku, seperti
memberikan contoh penerapan
seperti menolong teman yang jatuh,
sehingga memudahkan siswa dalam
memvisualisasikan ekspresi karakter
yang sesuai dengan nilai

kemanusiaan.

3. Hasil Belajar Indikator Nilai
Persatuan

Hasil uji N-Gain hasil belajar
indikator nilai persatuan siswa Kelas
VC diklasifikasi sesuai dengan kriteria

N-Gain Skor dan N-Gain Persentase.

Tabel 5. Klasifikasi Kriteria N-Gain Skor
Hasil Belajar Indikator Nilai Persatuan
Siswa Kelas VC

N- Jumlah
No. Gain Kriteria si %
iswa
Skor

1 g<0,7 Tinggi 140rang 64%
050?79 Sedang 10rang 5%

3 9g<0,3 Rendah 7O0rang 32%
Total Siswa 22 Orang
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Tabel 6. Klasifikasi Kriteria N-Gain

Persentase Hasil Belajar Indikator Nilai
Persatuan Siswa Kelas VC

N-Gain Kriteri Jumla
Persentas h %
e Siswa
Tidak 7 32
! <40 Efektif Orang %
Kurang 0 o
2 40-55 Efektif Orang 0%
Cukup 1 o
3 56-75 Efektif  Orang .
. 14 64
4 >76 Efektif Orang %
Total Siswa o 22
rang

rata-rata siswa Kelas VC dengan
jumlah keseluruhan siswa sebanyak
22 orang menunjukkan hasil belajar
indikator nilai persatuan berada pada
kriteria peningkatan N-Gain Skor dan
N-Gain Persentase sebesar 1 dan
100%
efektif. Penemuan ini sejalan dengan

penelitian  (Fathoni,

yang berkriteria tinggi

2025)

Secara keseluruhan, dari nilai

yang

dan

dalam satu lingkup video animasi

yang sesuai dengan nilai persatuan.

4. Hasil
Kerakyatan

Belajar Indikator Nilai

Hasil uji N-Gain hasil belajar
indikator nilai kerakyatan siswa Kelas

VC diklasifikasi sesuai dengan kriteria

N-Gain Skor dan N-Gain Persentase.

Tabel 7. Klasifikasi Kriteria N-Gain Skor
Hasil Belajar Indikator Nilai Kerakyatan
Siswa Kelas VC

No. Néigin Kriteria Jsuir:vlvaah %
1 g<0,7 Tinggi Orgng 36%
2 0’3;79 = Sedang Orgng 18%
3  g<03 Rendah Or1a0ng 45%

Total Siswa Or2a2ng

Tabel 8. Klasifikasi Kriteria N-Gain
Persentase Hasil Belajar Indikator Nilai
Kerakyatan Siswa Kelas VC

menyatakan media ini  mampu
mengintegrasikan pembelajaran nilai
persatuan yang terdapat konteks
sosial-budaya lokal, sehingga lebih
relevan dan mudah diterima oleh
siswa, di mana media video animasi
ini mampu merangkum bentuk rasa
nasionalisme yang dapat menarik
fokus siswa. Dengan demikian,
peningkatan dengan kriteria tinggi dan
efektif ini dapat terjadi karena video
animasi cenderung efektif dalam
menyajikan rasa nasionalisme pada
nasional

keberagaman identitas

No P:r-si“:tnas Kri;eri Juhmla %
e Siswa

! <40 I;-fltcaj l?tli(f Or1a0ng ‘;r/f

2 40-55 PE#:(E? Or;ng .

3 56-75 E;Jekliig Orgng 1/:;1r

4 576 Efektif Orgng ‘z’/f
Total Siswa Or2a2ng

Secara keseluruhan, dari nilai
rata-rata siswa Kelas VC dengan
jumlah keseluruhan siswa sebanyak
22 orang menunjukkan hasil belajar
indikator nilai kerakyatan berada pada
kriteria peningkatan N-Gain Skor dan

N-Gain Persentase sebesar 0,7 dan
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70% yang berkriteria sedang dan
cukup efektif. Adapun kriteria sedang
dan cukup efektif pada nilai
kerakyatan dapat terjadi dikarenakan
pada nilai kerakyatan, media video
animasi terdapat visualisasi kata kunci
seperti musyawarah, mufakat, dan
hikmat kebijaksanaan yang
merupakan kata kunci dengan konsep
kata dengan kognitif tingkat tinggi bagi
siswa Kelas V. Namun, hasil belajar
indikator nilai ketuhanan sudah
mampu memberikan peningkatan dan
memperkuat pemahaman  siswa

mengenai nilai kerakyatan tersebut.

5. Hasil Belajar Indikator Nilai
Keadilan

Hasil uji N-Gain hasil belajar
indikator nilai keadilan siswa Kelas VC
diklasifikasi sesuai dengan kriteria N-

Gain Skor dan N-Gain Persentase.

Tabel 9. Klasifikasi Kriteria N-Gain Skor
Hasil Belajar Indikator Nilai Keadilan
Siswa Kelas VC

N-Gain .. Jumlah
No. Skor Kriteria Siswa %o
1 g<0,7 Tinggi Or1a2ng 55%
03=g=s 1 o
2 0.7 Sedang Orang 5%
9 0
3 g<0,3 Rendah Orang 41%
Total Siswa 022
rang

Tabel 10. Klasifikasi Kriteria N-Gain
Persentase Hasil Belajar Indikator Nilai
Keadilan Siswa Kelas VC

N-Gain Kriteri Jumla
Persentas a h %
e Siswa

Tidak 9 41

! <40 Efektif Orang %

2 40-55 PE#:(E? Orgng .

3 56-75 E;Jekktéﬁ Or;ng .

4 576 Efektif Or1a2ng fg/f
Total Siswa Orzazng

Secara keseluruhan, dari nilai
rata-rata siswa Kelas VC dengan
jumlah keseluruhan siswa sebanyak
22 orang menunjukkan hasil belajar
indikator nilai keadilan berada pada
kriteria peningkatan N-Gain Skor dan
N-Gain Persentase sebesar 1 dan
100% yang berkriteria tinggi dan
efektif. Penemuan ini sejalan dengan
penelitian (Enjellika & Yudha, 2024)
yang menyatakan media ini mampu
memberikan  pengalaman  positif
kepada siswa dengan terjadinya
peningkatan  pemahaman  siswa
terhadap nilai keadilan, serta dapat
memberikan gambaran bagaimana
nilai keadilan dapat diaplikasikan
dalam kehidupan sehari-hari, di mana
dengan menggunakan media video
animasi ini siswa dapat memahami
konsep-konsep  penerapan nilai
keadilan secara lebih konkret dan
relevan dengan lingkungan mereka.
Dengan

demikian, peningkatan
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dengan kriteria tinggi dan efektif ini
dapat terjadi karena video animasi
cenderung efektif dalam menyajikan
contoh penerapan nilai keadilan
kepada siswa, seperti penerapan
kesadaran akan hak dan kewajiban
serta mewujudkan perlakuan setara
dengan baik melalui penjelasan media
video animasi yang sesuai dengan

nilai keadilan.

6. Peningkatan Hasil
Pendidikan
Menggunakan Media Video Animasi
untuk Siswa Kelas V SDN 110
Pekanbaru

Belajar

Pancasila dengan

Hasil pretest dan posttest siswa
Kelas VC vyang diakumulasikan
berdasarkan indikator  nilai-nilai
Pancasila mencakup nilai ketuhanan,
nilai kemanusiaan, nilai persatuan,
nilai kerakyatan, dan nilai keadilan.
N-Gain hasil

Pendidikan Pancasila siswa Kelas VC

Hasil  uji belajar
mengenai materi nilai-nilai Pancasila
dalam konteks kehidupan sehari-hari
di lingkungan masyarakat diklasifikasi
sesuai dengan kriteria N-Gain Skor
dan N-Gain Persentase.

Tabel 11. Klasifikasi Kriteria N-Gain Skor
Hasil Belajar Pendidikan Pancasila Siswa

Kelas VC
No. Néigin Kriteria Jsuir:vlvaah %
1 g<0,7 Tinggi Or1a2ng 55%
2 0’3;79 = Sedang Or1a0ng 45%
3  g<03 Rendah Orgng 0%
Total Siswa Or2a2ng

Tabel 12. Klasifikasi Kriteria N-Gain
Persentase Hasil Belajar Pendidikan
Pancasila Siswa Kelas VC

N-Gain .. . Jumla
No Persentas Kriteri h %
a .
e Siswa
Tidak 1 o
! <40 Efektif Orang .
2 4055 Kurang 1 g5

Efektif Orang
Cukup 8 36

3 56-75 Efektif Orang %
. 12 55
4 >76 Efektif Orang %
. 22
Total Siswa Orang

Secara keseluruhan, dari nilai
rata-rata siswa Kelas VC dengan
jumlah keseluruhan siswa sebanyak
22 orang menunjukkan hasil belajar
Pendidikan

materi nilai-nilai Pancasila dalam

Pancasila mengenai
konteks kehidupan sehari-hari di
lingkungan masyarakat berada pada
kriteria peningkatan N-Gain Skor dan
N-Gain Persentase sebesar 0,8 dan
80% yang berkriteria tinggi dan efektif.
Hasil akhir menunjukkan 22 orang
siswa mengalami peningkatan dengan
kriteria peningkatan dari N-Gain Skor
terdapat 12 orang (55%) berkriteria
tinggi dan 10 orang (45%) berkriteria
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sedang, serta dari N-Gain Persen
terdapat 12 orang (55%) berkriteria
efektif, 8 orang (36%) berkriteria
cukup efektif, 1 orang (5%) berkriteria
kurang efektif dan 1 orang (5%)
berkriteria tidak efektif. Hal ini sejalan
dengan penelitian (Ninawati & Tulti,
2022) menunjukkan media video
animasi dapat meningkatkan hasil
belajar siswa pada pembelajaran
Pendidikan
dibuktikan dengan rata-rata nilai

Pancasila, hal ini

pretest dan posttest siswa yang
meningkat ketika diberikan perlakuan
berupa media video animasi.
Berdasarkan  tinjauan  dari
indikator nilai-nilai Pancasila, terdapat
variasi hasil belajar pada indikator
nilai-nilai Pancasila yang didapatkan
dari hasil pretest dan posttest siswa.
Adapun pada hasil belajar indikator
nilai kemanusiaan, nilai persatuan,
dan nilai keadilan menunjukkan
kriteria peningkatan yang tinggi dan
efektif. Lalu, pada indikator nilai
ketuhanan dan nilai kerakyatan
menunjukkan kriteria peningkatan
yang sedang dan cukup efektif untuk
siswa Kelas V SDN 110 Pekanbaru.
Pada proses pembelajaran juga
memiliki faktor yang dapat
mempengaruhi variasi keberhasilan

hasil belajar siswa pada suatu

pembelajaran, dikarenakan
bagaimana masing-masing siswa itu
nantinya dapat menerima instruktur
atau penjelasan dari pembelajaran
menggunakan media video animasi
pada indikator nilai-nilai Pancasila
tersebut (Jannah, 2023).

Walaupun kriteria peningkatan
indikator nilai ketuhanan dan nilai
kerakyatan berkriteria sedang dan
cukup efektif, tetapi tetap memberikan
peningkatan hasil belajar Pendidikan
Pancasila untuk siswa Kelas V SDN
110 Pekanbaru. Dengan demikian,
peningkatan yang terjadi pada
indikator nilai-nilai Pancasila dengan
memanfaatkan media video animasi
dalam penyampaian pengetahuan
nilai-nilai  Pancasila itu mampu
memberikan penyampaikan konsep
yang kompleks secara jelas,
merangsang ketertarikan  belajar
siswa dan memicu pemikiran kritis
siswa (Sae & Radia, 2023).

Berdasarkan wuraian di atas,
maka pembahasan ini menyatakan
bahwa terdapat peningkatan hasil
belajar Pendidikan Pancasila dengan
menggunakan media video animasi
untuk siswa Kelas V SDN 110
Pekanbaru. Hal ini sejalan dengan
hasil penelitian sebelumnya yang

dilakukan oleh peneliti (Wulandari &
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Gawise, 2024) yang menunjukkan,
bahwa penggunaan media audio
visual atau video animasi dapat
meningkatkan respon, keaktifan, serta
hasil belajar siswa.

D. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian,
maka dapat disimpulkan bahwa
terdapat peningkatan hasil belajar
Pendidikan
menggunakan media video animasi
untuk siswa Kelas V SDN 110
Pekanbaru yang berada pada kriteria

Pancasila dengan

peningkatan N-Gain Skor dan N-Gain
Persentase sebesar 0,8 dan 80%
dengan kriteria tinggi dan efektif, yang
menunjukkan terdapat 22 orang siswa
mengalami  peningkatan  dengan
kriteria peningkatan dari N-Gain Skor
terdapat 12 orang (55%) berkriteria
tinggi dan 10 orang (45%) berkriteria
sedang, serta dari N-Gain Persen
terdapat 12 orang (55%) berkriteria
efektif, 8 orang (36%) berkriteria
cukup efektif, 1 orang (5%) berkriteria
kurang efektif dan 1 orang (5%)
berkriteria tidak efektif. Kesimpulan ini
diperoleh dari penjumlahan hasil nilai
pretest dan posttest siswa pada
indikator nilai-nilai Pancasila.

Hasil penelitian menunjukkan

hasil belajar indikator nilai ketuhanan

sebesar 0,6 dan 60% yang berkriteria
sedang dan cukup efektif. Hasil
belajar indikator nilai kemanusiaan
sebesar 1 dan 100% yang berkriteria
tinggi dan efektif. Hasil belajar
indikator nilai persatuan sebesar 1
dan 100% yang berkriteria tinggi dan
efektif. Hasil belajar indikator nilai
kerakyatan sebesar 0,7 dan 70% yang
berkriteria sedang dan cukup efektif.
Hasil belajar indikator nilai keadilan
sebesar 1 dan 100% yang berkriteria
tinggi dan efektif. Terdapat variasi
hasil belajar indikator nilai-nilai
Pancasila yang didapatkan dari hasil
pretest dan posttest siswa.

Secara keseluruhan,
penggunaan media video animasi
dapat memberikan dampak yang
cenderung positif terhadap
peningkatan hasil belajar Pendidikan
Pancasila untuk siswa Kelas V SDN
110 Pekanbaru, dan perlakuan
terhadap penggunaan media video
animasi ini cenderung efektif untuk
diterapkan  dalam  pembelajaran

Pendidikan Pancasila.
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