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ABSTRACT 

This study was motivated by the suboptimal use of digital learning media in 
Pancasila Education lessons on Rights and Obligations in third grade elementary 
school. Based on observations and interviews, teachers still predominantly use 
conventional media in the form of pictures in books and classroom displays, 
resulting in less varied learning and suboptimal student engagement. This study 
aims to produce valid, practical, and effective digital flashcard media.  The type of 
research used was Research and Development (R&D) with the ADDIE model, which 
includes the stages of analysis, design, development, implementation, and 
evaluation. The data collection instruments were validation sheets (material, 
language, and media) and questionnaires for teachers and students. The research 
subjects consisted of 14 third-grade students from UPTD SDN 05 VII Koto Talago 
(trial), 15 third-grade students from UPTD SDN 06 VII Koto Talago (implementation), 
and 9 third-grade students from UPTD SDN 09 VII Koto Talago (dissemination). The 
results of the study show that the developed media obtained a validity score of 
94.34% in the highly valid category. Practicality, based on the responses of teachers 
and students, was in the highly practical category with a percentage ranging from 
87.5% to 95.83%. The effectiveness of the media was demonstrated through 
improved learning outcomes with completion rates of 90.71%, 96%, and 91.11%, as 
well as an N-Gain calculation in the moderate category. Thus, digital flashcard 
media is declared valid, practical, and effective for use in teaching Pancasila in third 
grade elementary school. 
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ABSTRAK 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh belum optimalnya pemanfaatan media 
pembelajaran berbasis digital pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila materi 
Hak dan Kewajiban di kelas III Sekolah Dasar. Berdasarkan hasil observasi dan 
wawancara, guru masih dominan menggunakan media konvensional berupa 
gambar pada buku dan pajangan kelas sehingga pembelajaran kurang variatif dan 
keterlibatan peserta didik belum maksimal. Penelitian ini bertujuan menghasilkan 
media flashcard berbasis digital yang valid, praktis, dan efektif. Jenis penelitian yang 
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digunakan adalah Research and Development (R&D) dengan model ADDIE yang 
meliputi tahap analysis, design, development, implementation, dan evaluation. 
Instrumen pengumpulan data berupa lembar validasi (materi, bahasa, dan media) 
serta angket respon guru dan peserta didik. Subjek penelitian terdiri dari 14 peserta 
didik kelas III UPTD SDN 05 VII Koto Talago (uji coba), 15 peserta didik kelas III 
UPTD SDN 06 VII Koto Talago (implementasi), dan 9 peserta didik kelas III UPTD 
SDN 09 VII Koto Talago (penyebaran). Hasil penelitian menunjukkan bahwa media 
yang dikembangkan memperoleh nilai validitas sebesar 94,34% dengan kategori 
sangat valid. Kepraktisan berdasarkan respon guru dan peserta didik berada pada 
kategori sangat praktis dengan persentase antara 87,5% hingga 95,83%. Efektivitas 
media ditunjukkan melalui peningkatan hasil belajar dengan persentase ketuntasan 
90,71%, 96%, dan 91,11%, serta perhitungan N-Gain pada kategori sedang. 
Dengan demikian, media flashcard berbasis digital dinyatakan valid, praktis, dan 
efektif untuk digunakan dalam pembelajaran Pendidikan Pancasila kelas III Sekolah 
Dasar. 

Kata Kunci: media pembelajaran, flashcard digital, pendidikan pancasila dan ADDIE 

A. Pendahuluan  
 Pembelajaran Pendidikan 

Pancasila di kelas III Sekolah Dasar, 

khususnya materi Hak dan Kewajiban, 

masih didominasi penggunaan media 

konvensional seperti gambar pada 

buku dan pajangan kelas. Meskipun 

sarana teknologi seperti laptop dan 

proyektor telah tersedia, 

pemanfaatannya belum optimal. 

Akibatnya, pembelajaran kurang 

variatif dan keterlibatan peserta didik 

belum maksimal. 
 Peserta didik sekolah dasar 

membutuhkan media yang konkret, 

visual, dan menarik agar lebih mudah 

memahami konsep yang bersifat 

abstrak. Oleh karena itu, diperlukan 

inovasi media pembelajaran berbasis 

digital yang praktis dan sesuai dengan 

karakteristik siswa. Penelitian ini 

bertujuan mengembangkan media 

flashcard berbasis digital yang valid, 

praktis, dan efektif pada pembelajaran 

Pendidikan Pancasila materi Hak dan 

Kewajiban kelas III SD. 
 

B. Metode Penelitian  
Penelitian ini menggunakan 

metode Research and Development 

(R&D) dengan model ADDIE yang 

terdiri dari lima tahap, yaitu analysis, 

design, development, implementation, 

dan evaluation. Subjek penelitian 

melibatkan peserta didik kelas III di 

tiga sekolah dasar di Kabupaten Lima 

Puluh Kota. Instrumen yang 

digunakan meliputi: 

1. Lembar validasi (materi, 

bahasa, dan media), 
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2. Angket respon guru dan peserta 

didik untuk mengukur 

praktikalitas, 

3. Tes hasil belajar untuk 

mengukur efektivitas. 

Data dianalisis menggunakan 

persentase dan perhitungan N-Gain 

untuk mengetahui peningkatan hasil 

belajar peserta didik. 

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan  
  Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa media flashcard berbasis 

digital yang dikembangkan 

memperoleh tingkat validitas sebesar 

94,34% dengan kategori sangat valid. 
Uji praktikalitas menunjukkan bahwa 

media termasuk kategori sangat 

praktis dengan persentase respon 

guru dan peserta didik berkisar antara 

87,5% hingga 95,83%. Hal ini 

menunjukkan bahwa media mudah 

digunakan, menarik, dan membantu 

proses pembelajaran. Uji efektivitas 

menunjukkan peningkatan hasil 

belajar peserta didik dengan 

persentase ketuntasan di atas 90% di 

setiap sekolah.  

Hasil perhitungan N-Gain 

berada pada kategori sedang, yang 

menunjukkan adanya peningkatan 

kemampuan peserta didik setelah 

menggunakan media flashcard digital. 

Jadi, media ini mampu meningkatkan 

keaktifan, minat belajar, dan 

pemahaman siswa terhadap materi 

Hak dan Kewajiban. 

D. Kesimpulan 
Media flashcard berbasis digital 

pada mata pelajaran Pendidikan 

Pancasila materi Hak dan Kewajiban 

kelas III SD dinyatakan sangat valid, 

sangat praktis, dan efektif. Media ini 

dapat menjadi alternatif inovatif bagi 

guru dalam menciptakan 

pembelajaran yang lebih menarik, 

interaktif, dan bermakna, serta 

mampu meningkatkan hasil belajar 

peserta didik. 
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