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ABSTRACT

This study aims to develop interactive Shorof learning materials based on the
Amtsilatu Tasrifiyah textbook using Canva to enhance students’ motivation and
understanding of tashrif patterns. The study was conducted at SMP IT Terpadu
Robbani Palembang, where Shorof learning still relies heavily on conventional
lecture and memorization methods, resulting in low student engagement and
difficulties in understanding word patterns (wazan). This research employed a
Research and Development (R&D) method using the ADDIE model (Analyze,
Design, Develop, Implement, and Evaluate) with quantitative and qualitative
approaches. Data were collected through classroom observations, teacher
interviews, student questionnaires, and pre-test and post-test assessments. The
results indicate that the development of Canva-based interactive Shorof materials
effectively improved students’ learning outcomes and engagement. Students’
average scores increased from 62.47 in the pre-test to 81.53 in the post-test, with
N-Gain categorized as medium—high, indicating significant improvement in
understanding tashrif patterns. Student responses also showed high engagement
(90.52%). The interactive features, including visual slides, animations, audio, and
navigation buttons, facilitated memorization, deepened understanding of wazan
relationships, and reduced cognitive load from traditional memorization methods.
Interactive and engaging learning experiences made Shorof learning more
meaningful and enjoyable.

Keywords: amtsilatu tasrifiyah book, shorof teaching materials, interactive canva
media, Arabic language learning

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan materi ajar shorof berbasis kitab
Amtsilatu Tasrifiyah menggunakan media Canva interaktif, guna meningkatkan
motivasi dan pemahaman siswa terhadap pola tashrif. Penelitian dilakukan di SMP
IT Terpadu Robbani Palembang, di mana pembelajaran shorof selama ini masih
dominan menggunakan metode ceramah dan hafalan, sehingga keterlibatan siswa
rendah dan kesulitan memahami variasi wazan. Penelitian ini menggunakan
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metode Research and Development (R&D) dengan model ADDIE (Analyze, Design,
Develop, Implement, dan Evaluate) serta pendekatan kuantitatif dan kualitatif. Data
dikumpulkan melalui observasi kelas, wawancara guru, angket siswa, serta tes pre-
test dan post-test. Hasil penelitian menunjukkan bahwa pengembangan materi ajar
shorof berbasis Canva interaktif efektif meningkatkan hasil belajar dan keterlibatan
siswa. Rata-rata nilai siswa meningkat dari 62,47 pada pre-test menjadi 81,53 pada
post-test, dengan N-Gain berada pada kategori sedang-tinggi, menunjukkan
peningkatan pemahaman yang signifikan terhadap pola tashrif. Respon siswa
terhadap media interaktif juga tinggi (90,52%), menandakan motivasi belajar
meningkat. Media interaktif yang dikembangkan, termasuk slide visual, animasi,
audio, dan tombol navigasi, memudahkan penghafalan, memperdalam pemahaman
hubungan antar-wazan, dan mengurangi beban kognitif dari metode hafalan
tradisional. Pengalaman belajar yang interaktif dan menarik membuat pembelajaran
shorof lebih bermakna dan menyenangkan.

Kata Kunci: kitab amtsilatu tasrifiyah, materi ajar shorof, media canva interaktif,
pembelajaran bahasa arab

A.Pendahuluan

Pembelajaran bahasa Arab di
berbagai lembaga pendidikan Islam di
Indonesia tidak dapat terlepas dari
penguasaan ilmu shorof sebagai
fondasi pembentukan kata dan
pemahaman makna secara tepat
(Mabruroh, 2025). Illmu  shorof
berperan dalam mengantarkan siswa
memahami struktur kata, memaknai

perubahan bentuk (tashrif), serta

mampu mengaplikasikan pola
gramatikal dalam konteks
komunikasi(Wasilah et al., 2023).
Namun, realitas di  lapangan

menunjukkan bahwa pembelajaran
shorof masih banyak dilaksanakan
secara konvensional, melalui metode
ceramah dan hafalan(Qori’ah, 2022),

tanpa dukungan media visual atau
digital yang memadai. Hal ini pula
yang ditemukan di SMP IT Terpadu
Robbani Palembang, di mana proses
pembelajaran shorof mengandalkan
kitab Amtsilatu Tasrifiyah sebagai
satu-satunya sumber pembelajaran,
sehingga siswa kurang memperoleh
pengalaman belajar yang interaktif
dan bermakna(Hidayah, 2024).

Kitab Amtsilatu Tasrifiyah karya
KH. Ma’shum merupakan rujukan
mendasar dalam pembelajaran shorof
di  pesantren sekolah
Islam(Nufus, 2022). Kitab ini disusun

secara sistematis melalui pola-pola

maupun

tashrif yang mudah dihafal, seperti
fa‘ala—yaf'ulu  dan  fa‘ala—yafilu.

Meskipun demikian, penyajiannya
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yang minim visual dan teori membuat
sebagian siswa kesulitan memahami
variasi wazan secara mendalam,
terlebih ketika menemukan bentuk
kata yang tidak tercantum langsung
dalam kitab tersebut(Sabana &
Madinah, 2024). Keterbatasan media
dan strategi pembelajaran
menyebabkan siswa cepat bosan,
kurang termotivasi, serta tidak mampu
menghubungkan  konsep  shorof
dengan konteks penggunaan bahasa
Arab dalam kehidupan sehari-
hari(Irmansyah et al., 2023).

Di sisi lain, perkembangan
teknologi digital memberikan peluang
besar bagi guru untuk
mengembangkan pembelajaran yang
lebih interaktif dan adaptif terhadap
karakteristik generasi saat
ini(Purnama & Permatasari, 2025).
Canva menjadi salah satu platform
desain digital yang menyediakan
beragam fitur visual, template
edukatif, serta elemen interaktif yang
memungkinkan  penyajian  materi
secara lebih menarik dan
komunikatif(Mukmin et al.,, 2025).
Berbagai penelitian  menunjukkan
bahwa penggunaan Canva dalam
pembelajaran bahasa Arab mampu
meningkatkan motivasi, keterlibatan,

serta pemahaman siswa melalui

visualisasi kosakata, animasi
sederhana, dan latihan interaktif
(Muhammad, 2024).
Namun, pada konteks
pembelajaran shorof khususnya kitab
Amtsilatu Tasrifiyah, pemanfaatan
Canva masih jarang dilakukan.
Padahal, transformasi materi shorof
dalam bentuk media interaktif sangat
berpotensi membantu siswa
memahami hubungan antar-wazan,
menghafal pola tashrif dengan lebih
mudah, serta mengurangi beban
kognitif yang timbul dari metode
hafalan  tradisional(lIrmansyah &
Pratiwi, 2021). Temuan observasi
awal di SMP IT Terpadu Robbani
Palembang  menunjukkan  siswa
membutuhkan media pembelajaran
visual mampu mengakomodasi gaya
belajar mereka yang variatif,
sedangkan guru membutuhkan
perangkat ajar dapat meningkatkan
efektivitas
(Irmansyah et al., 2022).

Berangkat dari kondisi tersebut,

penyampaian materi

penelitian ini berfokus pada
pengembangan materi ajar shorof dari
kitab Amtsilatu Tasrifiyah dengan
menggunakan media Canva berbasis
interaktif (Nazarmanto & lima, 2025).
Pengembangan dilakukan melalui

model ADDIE yang meliputi tahap
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analisis kebutuhan, perancangan,
pengembangan produk,
implementasi, hingga evaluasi
(Rohayati et al.,, 2024). Tujuan
penelitian ini untuk menghasilkan
materi ajar shorof yang lebih
komunikatif, menarik, dan sesuai
karakteristik siswa SMP, serta untuk
menguiji efektivitasnya dalam
meningkatkan  pemahaman  dan
kemampuan siswa dalam menguasai
pola tashrif (Ramadhani & Qaaf,
2025).

Penelitian ini diharapkan
memberikan manfaat teoritis dan
praktis. Secara teoritis, hasil penelitian
dapat memperkaya kajian tentang
pengembangan materi ajar shorof
berbasis digital dan memperluas
pemanfaatan Canva pembelajaran
bahasa Arab (Nazarmanto & Suryati,
2023). Secara praktis, penelitian ini
memberikan kontribusi kepada guru,
siswa, dan lembaga pendidikan untuk
menghadirkan pembelajaran yang
inovatif, adaptif, serta selaras dengan
perkembangan teknologi(Wasilah et
al.,, 2023).

pengembangan media Canva

Dengan demikian,
interaktif diharapkan mampu menjadi
solusi atas permasalahan yang
ditemukan

sekaligus mendukung

terciptanya proses pembelajaran

shorof yang lebih efektif dan
bermakna(Jumhur & Wasilah, 2023).
B. Metode Penelitian

Penelitian ini  menggunakan
metode Research and Development
(R&D)(Purnama et al., 2025) dengan
model pengembangan ADDIE, yang
meliputi lima tahapan utama: Analysis,
Design, Development,
Implementation, dan Evaluation. Pada
Analysis, peneliti mengidentifikasi
kebutuhan pembelajaran shorof serta
berbagai permasalahan yang muncul
dalam penggunaan kitab Amtsilatu
Tasrifiyah sebagai sumber utama
pembelajaran. Tahap Design
digunakan untuk merancang struktur
materi, alur pembelajaran, dan
tampilan media Canva yang sesuai
dengan karakteristik peserta didik.
Tahap Development menghasilkan
produk materi ajar interaktif yang telah
disesuaikan dengan desain awal.
Selanjutnya, tahap Implementation
dilakukan dengan mengujicobakan
produk kepada siswa di kelas. Tahap
terakhir, Evaluation, dilaksanakan
melalui validasi ahli materi dan ahli
media, angket respon siswa, serta tes

hasil belajar.

Subjek penelitian meliputi guru

Bahasa Arab dan siswa kelas VIl
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SMP IT Terpadu Robbani Palembang.
Sampel penelitian ditentukan melalui
teknik purposive sampling, yaitu siswa
kelas VIII yang terlibat langsung
dalam uji coba penggunaan media
Canva berbasis interaktif.

Data penelitian dikumpulkan
melalui observasi, wawancara,
angket, serta tes pre-test dan post-
test. Data kuantitatif dianalisis melalui
uji normalitas, uji homogenitas, uji-t
sampel berpasangan, serta
perhitungan N-Gain untuk melihat
efektivitas peningkatan hasil belajar.
Sementara itu, data kualitatif dianalisis
melalui proses reduksi data, penyajian

data, dan penarikan kesimpulan.

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan
Pengembangan Materi Ajar Shorof
pada Kitab Amtsilatu Tasrifiyah
dengan Menggunakan Media Canva
Berbasis Interaktif

Pengembangan materi ajar
dimulai dari analisis kebutuhan
pembelajaran shorof di SMP IT
Terpadu Robbani Palembang melalui
observasi kelas, wawancara guru, dan
angket siswa. Hasil observasi
menunjukkan bahwa pembelajaran
shorof masih didominasi metode
ceramah dan hafalan kitab Amtsilatu

Tasrifiyah, sehingga siswa kesulitan

mengingat pola wazan, kurang
memahami perubahan bentuk kata,
serta mengalami kejenuhan belajar.

Wawancara guru menguatkan
temuan bahwa guru membutuhkan
media pembelajaran yang lebih visual
dan interaktif karena materi shorof
tergolong abstrak. Guru menyatakan
bahwa keterbatasan media
menyebabkan siswa lambat
menguasai tasrif dan kurang antusias
dalam proses pembelajaran.

Hasil angket siswa menunjukkan
bahwa 73% siswa merasa kesulitan
mengikuti materi shorof karena
penyampaiannya kurang menarik,
sedangkan 85% siswa menyatakan
membutuhkan media visual untuk
membantu memahami perubahan
kata. Temuan kualitatif menegaskan
perlunya pengembangan media yang
mampu  memvisualisasikan  pola
tashrif. Berdasarkan analisis tersebut,
peneliti  mengembangkan  produk
menggunakan model ADDIE, yaitu:

a. Analysis

Mengidentifikasi masalah
pembelajaran, kebutuhan siswa, dan
kesenjangan antara materi kitab
dengan kemampuan siswa.

b. Design
Menentukan tujuan, menyusun

alur materi (wazan, contoh, latihan),
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merancang  storyboard, = memilih
warna, ikon, tombol navigasi, serta
menyusun komponen interaktif pada
Canva.
c. Development

Menghasilkan media dalam
bentuk slide interaktif Canva, berisi
pola tasrif, contoh kata, latihan,
animasi, audio tasrif, dan tombol
navigasi. Produk divalidasi ahli
dengan hasil: Ahli Media: 98%
(Sangat Baik), Ahli Materi: Sangat
Valid
d. Implementation

Produk diuji cobakan pada siswa
kelas VIii

pembelajaran klasikal menggunakan

Yaman melalui
laptop—proyektor. Siswa mengikuti
demonstrasi pola tashrif, latihan
interaktif, serta mendengarkan audio

tasrif.

Gambar 1. Dokumentasi Produk

Observasi kelas menunjukkan
peningkatan motivasi dan

keterlibatan; siswa terlihat lebih fokus

dan aktif menanggapi pertanyaan
guru.
e. Evaluation

Evaluasi dilakukan melalui revisi
ahli, respon siswa (90,52%), dan
penilaian  hasil belajar. Secara
keseluruhan, seluruh proses ini
membuktikan bahwa pengembangan
materi ajar shorof berbasis Canva
berhasil memenuhi kebutuhan
pembelajaran dan layak digunakan
dalam kegiatan belajar mengajar.
Efektivitas Materi Ajar Shorof pada
Kitab Amtsilatu Tasrifiyah dengan
Menggunakan Media Canva
Berbasis Interaktif

Efektivitas media interaktif diuji
menggunakan pendekatan kuantitatif
melalui tes pretest dan posttest, serta
analisis statistik berupa uji normalitas,
homogenitas, paired t-test, dan N-
Gain.
a. Hasil Pretest—Posttest

Tabel 1. Pretest—Posttest

Post test

Pre test

Rata -rata 62,47 81,53

Rata-rata pretest siswa adalah
62,47, sedangkan rata-rata posttest
meningkat menjadi 81,53, terjadi
peningkatan 19,06 poin setelah

penggunaan media Canva interaktif.
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b. Uji Normalitas
Tabel 2. Hasil Uji Normalitas

Tests of Normality

S it Saies Gl

Berdasarkan tabel Test of
Normality menggunakan uji Shapiro-
Wilk, diperoleh nilai signifikansi untuk
data pre-test sebesar 0,069. Nilai ini
lebih besar dari 0,05, sehingga dapat
disimpulkan bahwa data pre-test
berdistribusi normal.
c. Uji Homogenitas

Tabel 3. Hasil Uji Homogenitas

Tests of Homogenedty of Variances

Nilai signifikansi = 0,567 > 0,05,
sehingga data pretest dan posttest
bersifat homogen.

d. Uji Paired Sample t-Test

Tabel 4. Hasil Uji Paired Sample t-
Test

Fasd Sl e

Berdasarkan uji Paired Samples
Test, rata-rata selisih pretest—posttest
sebesar -19,06
peningkatan hasil belajar shorof
siswa. Nilai t = -15,698, df = 16, p <
0,001 < 0,05, sehingga peningkatan

menunjukkan

tersebut signifikan secara statistik.
Dengan demikian, materi ajar shorof
pada kitab Amtsilatu Tasrifiyah
menggunakan media Canva interaktif
terbukti efektif meningkatkan hasil
belajar siswa SMP IT Robbani
Palembang.”

e. Hasil N-Gain

Tabel 5. Hasil Uji N-Gain

Descriptive Statistics

NGan_persen 17 29 1.00 5420 18680
17 1400 2300 130588 5.00582

i N (lishise 17

Nilai N-Gain berada pada
kategori sedang-tinggi, yang berarti
peningkatan pemahaman siswa cukup
efektif  dan

penggunaan media interaktif. Hasil

konsisten  setelah
kuantitatif dan kualitatif menunjukkan
kesimpulan yang konsisten bahwa
materi ajar shorof berbasis Canva
interaktif efektif dan layak digunakan.
Peningkatan nilai posttest yang
signifikan dan kategori N-Gain yang
sedang-tinggi menunjukkan bahwa
media interaktif dapat meningkatkan
pemahaman siswa terhadap pola
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tashrif. Keberhasilan ini sejalan
dengan teori pembelajaran multimedia
Mayer yang menekankan bahwa
integrasi teks, gambar, dan animasi
dapat memperkuat retensi konsep.
Selain itu, sesuai pandangan Arsyad
(2011), media visual membantu
memperjelas pesan dan
meningkatkan minat belajar.
Interaktivitas Canva juga terbukti
membuat proses pembelajaran lebih
menarik, sebagaimana terlihat dari
respon siswa yang sangat tinggi
(90,52%). Kombinasi visual, tombol
navigasi, dan latihan langsung
memfasilitasi pemahaman konsep

yang selama ini dianggap sulit.

D. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian,
pengembangan materi ajar shorof
pada kitab Amtsilatu Tasrifiyah
menggunakan media Canva berbasis
interaktif terbukti efektif meningkatkan
pemahaman dan kemampuan siswa
dalam menguasai pola tashrif. Media
interaktif yang dikembangkan melalui
model ADDIE mencakup slide dengan
pola tashrif, contoh kata, latihan,
animasi, audio, dan tombol navigasi,
serta telah divalidasi ahli dengan hasil
kuantitatif

menunjukkan peningkatan rata-rata

sangat  baik. Data

nilai pre-test 62,47 menjadi post-test
81,53, dengan N-Gain kategori
sedang-tinggi, serta respon siswa
sebesar 90,52%, yang menandakan
motivasi dan keterlibatan belajar
meningkat secara signifikan. Media ini
membantu siswa memahami
hubungan antar-wazan, memudahkan
penghafalan pola tashrif, mengurangi
kejenuhan yang muncul dalam
metode hafalan tradisional, sesuai
prinsip  pembelajaran  multimedia
Mayer dan pandangan Arsyad (2011)
tentang peran media visual.
Berdasarkan temuan tersebut,
disarankan guru mengintegrasikan
media Canva interaktif rutin dalam
pembelajaran shorof dan
mengembangkan variasi latihan serta
animasi sesuai karakteristik siswa.
Siswa memanfaatkan media ini untuk
belajar mandiri agar pemahaman pola
tashrif lebih mendalam. Penelitian
lanjutan memperluas pengembangan
media interaktif dengan gamifikasi,
kuis online, atau aplikasi mobile, serta
melibatkan sampel lebih luas untuk
melihat konsistensi efektivitasnya di
berbagai jenjang pendidikan. Dengan
demikian, penggunaan media Canva
interaktif menjadi solusi praktis untuk
menghadirkan pembelajaran shorof

yang menarik, adaptif, dan bermakna.
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