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ABSTRACT

This study aims to improve reading comprehension skKills of narrative texts through
the use of Wordwall media for fourth-grade students of class IV C at SDN Kebon
Jeruk 15 Jakarta. The method used is Classroom Action Research (CAR) based on
the Kemmis and McTaggart model. The researcher conducted two cycles consisting
of planning, action, observation, and reflection stages. The research subjects were
30 students. The researcher used Wordwall as an interactive learning tool in the
form of quizzes and educational games. The results of the study show an
improvement in students' reading comprehension skills. The percentage of learning
completeness increased from 14.2% in the pre-action stage to 37.9% in cycle | and
significantly rose to 95.8% in cycle Il. This indicates an improvement in learning
outcomes in reading comprehension skills using Wordwall media for fourth-grade
students of class IV C at SDN Kebon Jeruk 15 Jakarta.
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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan keterampilan membaca pemahaman
teks narasi melalui pemanfaatan media Wordwall pada siswa kelas IV C SDN
Kebon Jeruk 15 Jakarta. Metode yang digunakan adalah Penelitian Tindakan Kelas
(PTK) dengan menggunakan model Kemmis dan McTaggart. Peneliti ini
menggunakan dua siklus dengan tahapan perencanaan, tindakan, observasi, dan
refleksi. Subjek penelitian berjumlah 30 siswa. Peneliti mengguanakan Wordwall
sebagai sarana pembelajaran interaktif berupa kuis dan permainan edukatif. Hasil
penelitian menunjukkan adanya peningkatan keterampilan membaca pemahaman
siswa. Persentase ketuntasan belajar meningkat dari 14,2% pada pra-tindakan
menjadi 37,9% pada siklus | dan meningkat signifikan menjadi 95,8% pada siklus
[I. Hal ini menunjukkan adanya peningkatan hasil belajar pada keterampilan
membaca pemahaman menggunakan media wordwall pada siswa kelas IV C SDN
Kebon Jeruk 15 Jakarta.

Kata Kunci: bahasa indonesia, keterampilan membaca, sekolah dasar, wordwall
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A.Pendahuluan
Keterampilan membaca
merupakan salah satu kemampuan
bahasa yang sangat krusial di tingkat
sekolah dasar. Membaca pemahaman
bukan sekadar mengenal huruf,
melainkan aktivitas kognitif untuk
menangkap makna yang disampaikan
penulis dalam teks. Menurut (Afiifah,
2021), kemampuan membaca
pemahaman adalah kemampuan
siswa dalam memahami isi bacaan
secara menyeluruh dan mampu
menceritakan kembali pokok-pokok
pikiran teks tersebut. Namun, realitas
di SDN Kebon Jeruk 15 Jakarta
menunjukkan bahwa siswa kelas IV C
masih kesulitan dalam menemukan
ide pokok dan unsur intrinsik teks
narasi, dengan tingkat ketuntasan
yang sangat rendah yakni 14,2%.
Masalah ini berakar pada
penggunaan media pembelajaran
yang bersifat konvensional. Di era
digital saat ini, guru dituntut untuk
mengintegrasikan teknologi guna
menarik minat belajar siswa. (Luh et
al. 2025) menyatakan bahwa media
pembelajaran interaktif berbasis game
dapat menciptakan ekosistem belajar
yang berpusat pada siswa, sehingga
materi yang sulit dipahami menjadi

lebih menarik. Salah satu media yang

efektif adalah Wordwall. Sejalan
dengan penelitian (Wijayanti 2025),
Wordwall

memberikan variasi visual dan auditif

penggunaan platform
yang mampu meningkatkan retensi
informasi siswa saat membaca teks
yang panjang.

Berdasarkan latar belakang
tersebut, penelitian ini difokuskan
untuk mengkaji bagaimana penerapan
media Wordwall dapat memperbaiki
kualitas proses dan hasil belajar
membaca pemahaman teks narasi

pada siswa kelas IV C.

B. Metode Penelitian

Penelitian ini menggunakan jenis
Penelitian Tindakan Kelas (PTK)
dengan desain model Kemmis dan
McTaggart. Penelitian dilaksanakan
dalam dua siklus, di mana setiap
siklus terdiri dari empat tahapan: (1)
Perencanaan, (2) Tindakan, (3)
Observasi, dan (4) Refleksi.

Subjek penelitian adalah siswa
kelas IV C SDN Kebon Jeruk 15
Jakarta yang berjumlah 30 siswa.
Objek penelitian adalah keterampilan
membaca pemahaman pada materi
teks narasi. Instrumen penelitian
meliputi lembar observasi aktivitas
guru dan siswa, serta instrumen tes

(soal pilihan ganda). Teknik analisis

335



Pendas : Jurnal limiah Pendidikan Dasar,

ISSN Cetak : 2477-2143 ISSN Online : 2548-6950

Volume 11 Nomor 1, Maret 2026

data dilakukan dengan menghitung
nilai rata-rata kelas dan persentase
Indikator

ketuntasan klasikal.

keberhasilan  ditetapkan  apabila
mencapai ketuntasan klasikal minimal

75% dari jumlah siswa.

Refleksi SIKLUS 1 Pelaksanaan

N

Perancanaan

Refleksi ‘ SIKLUS 11 | | Pelaksanaan |

Gambar 1 Desain PTK Kemmis dan
MC. Tagar

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan

Pada saat kondisi Pra-Tindakan:
Nilai rata-rata siswa hanya 55 dengan
ketuntasan 14,2%. Siswa terlihat pasif
dan kesulitan menjawab pertanyaan
terkait isi teks.

Pada siklus | peneliti mulai
memperkenalkan teks narasi melalui
fitur kuis di Wordwall. Hasil tes
menunjukkan peningkatan rata-rata
menjadi 72 dengan ketuntasan 37,9%.
Meskipun meningkat, hasil ini belum
mencapai target karena siswa masih
beradaptasi dengan penggunaan
media digital. Selanjutnya pada siklus
II Peneliti menyempurnakan tindakan
dengan membagi siswa ke dalam

kelompok kecil dan menggunakan fitur

"Match Up" dan "Maze Chase" pada
Wordwall untuk menganalisis pesan
moral teks. Hasilnya meningkat
sangat signifikan: rata-rata nilai kelas
menjadi 90 dengan tingkat ketuntasan
95,8% (23 dari 24 siswa yang hadir
tuntas).

Tabel 1 Hasil belajar Pre test dan
Siklus Il Kelas IV C SDN Kebon Jeruk
15 Jakarta

Keterangan Nilai
Awal Siklus  Siklus
[ ]

Nilai 91 100 100
Tertinggi
Nilai 20 40 73
Terendah
Rata-rata 55 72 90
nilai
Siswa 4 11 23
Tuntas
Siswa Tidak 24 18 1
Tuntas

Persentase 14,2% 379% 958 %
Ketuntasan

Keberhasilan ini membuktikan
bahwa Wordwall efektif dalam
membantu siswa memahami teks
narasi. Kuis interaktif seperti match up
memudahkan siswa dalam
memasangkan kosa kata sulit dengan
maknanya. Hal ini didukung oleh
temuan (Andriany and Warsiman
2023) dalam

menyebutkan bahwa media interaktif

jurnalnya yang

mampu mengurangi hambatan
psikologis siswa terhadap teks yang
dianggap membosankan. Melalui

visualisasi dan elemen kompetisi
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dalam Wordwall, siswa merasa
sedang bermain padahal sedang
melakukan proses analisis teks
secara mendalam. Peningkatan dari
14,2% ke 95,8% menunjukkan bahwa
intervensi media digital sangat
signifikan bagi perkembangan literasi

anak usia sekolah dasar.

D. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan
pembahasan, disimpulkan bahwa
penerapan media pembelajaran
Wordwall secara signifikan dapat
meningkatkan keterampilan membaca
pemahaman teks narasi pada siswa
kelas IV C SDN Kebon Jeruk 15
Jakarta. Hal ini

peningkatan nilai

terlihat  dari
rata-rata dan
persentase ketuntasan belajar yang
melampaui indikator keberhasilan
yang ditetapkan. Media Wordwall
disarankan bagi guru sekolah dasar
sebagai alternatif media interaktif dan
menyenangkan guna meningkatkan

literasi siswa..
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