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ABSTRACT 

This study aims to describe the effect of using Canva-based interactive multimedia 
on the ability of addition and subtraction of fractional numbers in grade V of 
elementary school. This study uses a quantitative approach of the Pre experimental 
design type. The design used in this study is one group design, where there is only 
one experimental class. The results of the study showed that there was a significant 
difference in the average value of the ability of fractional arithmetic operations in the 
experimental class. This can be seen from the results of the t-test using an 
independent sample t-test, obtained a t-count value greater than the t-table value, 
namely 8.472 > 1.708, and a significance value of P-value 0.00 < 0.05. then Ho is 
accepted. Then based on the effect size test, the Cohens'd value of 2.357 is included 
in the large effect size criteria d > 0.8. Based on the results of the study, there is an 
effect of using Canva-based interactive multimedia on the ability of addition and 
subtraction of fractional numbers in grade V of elementary school. As well as a large 
influence of the use of Canva-based interactive multimedia on the ability of addition 
and subtraction of students' arithmetic operations. 
 
Keywords: Influence, Interactive Multimedia, Caalculation Operations Capabilities 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan pengaruh penggunaan multimedia 
interaktif berbasis canva terhadap kemampuan operasi hitung penjumlahan dan 
pengurangan bilangan pecahan dikelas V sekolah dasar denga menggunakan 
pendekatan kuantitatif jenis Pre Ekperimental Desing. Desain yang digunakan pada 
penelitian ini adalah one group design, dimana hanya terdapat satu kelas 
eksperimen. Hasil penelitian menunjukkan terdapat perbedaan yang signifikan rata-
rata nilai kemampuan operasi hitung pecahan dikelas eksperimen. Hal ini terlihat 
dari hasil uji-t yang menggunakan independet sampel t-test, diperoleh nilai thitung 
lebih besar dari nilai ttabel yaitu 8,472 > 1,708, dan nilai  signifikansi P-value 0,00 < 
0,05 maka Ho diterima. Kemudian berdasarkan uji effect size diperoleh nilai 
cohen’sd 2,357 masuk kedalam kiteria effect size besar d > 0,8. Berdasarkan hasil 
penelitian terdapat pengaruh yang besar dari penggunaan multimedia interaktif 
berbasis canva terhadap kemampuan operasi hitung penjumlahan dan 
pengurangan bilangan pecahan dikelas V sekolah dasar.  
 
Kata Kunci: Pengaruh, Multimedia Interaktif, Kemampuan Operasi Hitung   
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A. Pendahuluan  
Matematika merupakan 

matapelajaran yang diajarkan kepada 

peserta didik mulai dari jenjang 

sekolah dasar hingga sekolah 

menengah atas. Menurut standar isi 

mata pelajaran matematika dalam 

satuan pendidikan dasar (2006) 

memiliki tujuan agar peserta didik 

mampu memahami konsep 

matematika, menjelaskan keterkaitan 

antar konsep, menggunakan 

penalaran pada pola dan sifat, 

memecahkan masalah dan 

mengomunikasikan gagasan dengan 

simbol, tabel atau diagram. Diantara 

materi yang dipelajari didalam 

matematika, operasi hitung pecahan 

menjadi salah satu materi yang akan 

dipelajari di tingkat sekolah dasar 

sejak kelas tiga hingga kelas enam, 

dengan harapan peserta didik tidak 

hanya memahami konsep pecahan 

tetapi juga mampu mengoperasikan 

hitung pecahan baik penjumlahan 

maupun pengurangan. Secara 

konseptual materi mengenai pecahan 

dianggap lebih kompleks 

dibandingkan dengan materi lain 

karena konsepnya yang abstrak dan 

sulit untuk divisualisasikan (Azanda, 

2025). Materi pecahan sering menjadi 

tantangan tersendiri pada saat proses 

pembelajaran jika belum menguasai 

konsep persyaratan seperti 

penjumlahan, pengurangan, 

perkalian, pembagian serta faktor 

persekutuan terbesar (FBB) dan 

kelipatan perseketuan terbesar (KPK) 

dalam pengoprasian, didalam 

pecahan terdapat dua komponen 

utama yaitu pembilang dan penyebut. 

        Berdasarkan hasil observasi 

dikelas V SDN 124/1 desa batin dilihat 

dari indikator kemampuan operasi 

hitung penjumlahan dan pengurangan 

bilangan pecahan, menunjukkan 

bahwa peserta didik masih keliru 

dalam mengoprasikan pecahan 

seperti operasi penjumlahan pecahan 

berikut “	!
"
+ !

#
= "

$
 ” yang seharusnya 

menyelesaikan operasi penjumlahan 

pecahan tersebut dengan 

menyamakan penyebutnya terlebih 

dahulu seperti berikut ini “ !
"
+ !

#
= "

#
+

!
#
= %

#
	” dalam evaluasi sederhana 

masih banyak peserta didik yang 

keliru dalam menjawab soal pecahan 

tersebut. Peserta didik masih 

menghadapi sejumlah kesalahan 

umum, seperti ketidak tepatan dalam 

mengenali simbol, kurang memahami 

pembilang dan penyebut, melakukan 

kesalahan dalam perhitungan, serta 

menerapkan langkah-langkah 
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penyelesaian yang tidak sesuai. 

Kondisi tersebut menandakan bahwa 

kemampuan pemahaman peserta 

didik terhadap materi pecahan belum 

sepenuhnya tepat.  

     Sejalan dengan penelitian 

terdahulu yang dilakukan oleh 

Nurhidayani (2024) mengenai 

“Pengaruh penggunaan multimedia 

berbantuan aplikasi canva terhadap 

hasil belajar pada mata pelajaran 

matematika kelas V UPT SPF SD 

NEGERI Sudirman III Makasar” dari 

uji coba yang dilakukan dikelas 

eksperimen secara signifikan 

memberikan dampak peningkatan 

hasil belajar pada pembelajaran 

matematika. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengetahui pengaruh dan 

seberapa besar penggunaan 

multimedia interaktif berbasis canva 

terhadap kemampuan operasi hitung 

penjumlahan dan pengurangan 

bilangan pecahan dikelas V sekolah 

dasar. 

B. Metode Penelitian  
Penelitian ini menggunakan 

pendekatan kuantitatif eksperimen, 

dengan desain penelitian yang 

digunakan adalah One-Group Pretest-

Posttest design, menggunakan satu 

kelas atau satu kelompok sebagai 

kelas eksperimen. Tujuan penelitian 

ini untuk menganalsisi hubungan 

antar variabel yang meliputi 

kemampuan operasi hitung 

penjumlahan dan pengurangan 

bilangan pecahan dengan penerapan 

penggunaan multimedia interaktif 

berbasis canva. 

Instrumen penelitian yang 

digunakan berupa soal yang disusun 

sesuai indikator berdasarkan teori dan 

penelitian sebelumnya agar instrumen 

memiliki landasan nyata yang kuat, 

dilakukan uji validitas untuk 

memastikasn kualitas instrumen yang 

digunakan. Populasi penelitian adalah 

seluruh peserta didik kelas V SDN 

124/I Batin, pemilihan sampel 

menggunakan teknik Nonprobability 

Sampling yakni pemilihan responden 

berdasarkan kriteria tertentu sesuai 

dengan tujuan peneltian. 

Proses analisis data dilakukan 

melalui uji normalitas, uji-t dan uji 

effect size. Pada tahap uji normalitas 

menggunakan metode shapiro wilk 

dikarenakan populasi sampel kurang 

dari 50 dengan nilai signifikasi > 0,05 

data dikatakan berdistribusi normal, 

jika < 0,05 data dikatakan tidak 

berdistribusi normal. Pada tahap 

evaluasi selanjutnya pengujian 

hipotesis menggunakan uji Paired 

Sampel T-test, nilai statistic dan p-
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value menjadi dasar penentu 

signifikan pengaruh kedua variabel. 

Terakhir pengujian Effect Size yang 

berpanduan pada tabel karakteristik 

effect size untuk melihat tingkat besar 

pengaruh yang terjadi. 

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan  
Penelitian ini membahas mengenai 

pengaruh penggunaan multimedia 

interaktif berbasis canva terhadap 

kemampuan operasi hitung 

penjumlahan dan pengurangan 

bilangan pecahan dikelas V sekolah 

dasar. Pada tahap awal penelitian 

dilakukan pretest dikelas eksperimen 

untuk mengetahui tingkat awal 

kemampuan operasi hitung 

penjumlahan dan pengurangan 

bilangan pecahan peserta didik. 

Tahap selanjutnya diberikan tindakan 

didalam pembelajaran dberupa 

penerapan penggunaan multimedia 

interaktif berbasis canva, pemberian 

tindakan penggunaan multimedia 

interaktif berbasis canva diberikan 

pada pertemuan pertama, kedua dan 

ketiga. Kemudian dilanjutkan dengan 

posttest berupa soal esai pecahan 

yang serupa seperti pretest. Dari hasil 

pretest dan posttest dikelas 

ekperimen diperoleh rata-rata peserti 

pada tabel dibawah 
Tabel 1. Hasil Pretes-Posttest 

   Kelas 
Ekperimen  

N Pretest Posttest 
25 62,28      81,24 

   
     Berdasarkan hasil perhitungan 

data yang terdapat pada tabel 

diperoleh nilai rata-rata pretest 62,28 

dan nilai posttest 81,24 kedua data 

tersebut memiliki selisih yang cukup 

jauh. Selanjutnya akan dilakukan 

analisis data yaitu uji normalitas 

menggunakan uji shapiro wilk 

menggunakan SPSS 25, diketahui 

nilai signifikansi pretest dan posttest 

kelas eksperimen  yaitu lebih besar 

dari 0,05. Dapat ditarik kesimpulan 

bahwa data terdistribusi normal, maka 

peneliti dapat menggunakan uji 

statistic parametric untuk melakukan 

uji selanjutnya. Menurut Sugiyono 

(2024) Statistic parametric tidak dapat 

digunakan jika data terdistribusi tidak 

normal, dengan demikian 

menggunakan statistic non 

parametric. Hasil analisis perhitungan 

data dapat dilihat pada tabel 2 berikut. 

Tabel 2. Hasil Uji Normalitas 

Shapiro Wilk 
 Statistic df Sig 

Pretest 195 25 071 
Posttest 143 25 245 

    
      Selanjutnya dilakukan uji hipotesis 

dengan tujuan untuk membandingkan 

dua nilai rata-rata pretest dan posttest 
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untuk menetapkan apakah terdapat 

perbedaan yang signifikan secara 

statistik. Dalam penelitian ini 

menggunakan uji independent sampel 

t-test berbantuan SPSS 25, pengujian 

sampel t-test dari nilai pretest dan 

posttest kelas ekperimen diperoleh 

hasil thitung > ttabel yaitu 9,110 > 1,708 

dan nilai  signifikansi P-value 0,00 < 

0,05. Dengan demikian dapat ditarik 

kesimpulan bahwa Ho diterima maka 

dapat diartikan bahwan terdapat 

pengaruh penggunaan multimedia 

interaktif berbasis canva terhadap 

kemampuan operasi hitung 

penjumlahan dan pengurangan 

bilangan pecahan di kelas V. Hasil 

analisis perhitungan data dapat dilihat 

pada tabel 3 berikut. 
Tabel 3. Hasil Uji Hipotesis 

Paired T-test 
 t df Sig 

(2-
tailed) 

Pretest 
Posttest 

-
9.110 

24 .000 

    
      Selain melakukan analisis uji 

normalitas dan uji paired sampel t-test 

dilakukan Uji effect size meggunakan 

rumus cohends dari nilai pretest dan 

posttest dikelas eksperimen dengan 

tujuan untuk melihat seberapa besar 

pengaruh yang didapatkan dari 

penggunaan multimedia interaktif 

berbasis canva terhadap kemampuan 

operasi hitung penjumlahan dan 

pengurangan bilangan pecahan 

peserta didik. Diperoleh hasil nilai 

cohens’d adalah 2,25 yang termasuk 

kedalam kiteria effect size besar d > 

0,8.  Dengan demikian dapat 

disimpulkan bahwa penggunaan 

multimedia intreraktif berbasis canva 

memiliki pengaruh yang besar 

terhadap kemampuan operasi hitung 

penjumlahan dan pengurangan 

bilangan pecahan peserta didik. 

      Berikut adalah gambar grafik 

peningkatan kemampuan operasi 

hitung pejumlahan dan pengurangan 

bilangan pecahan peserta didik 

berdasarkan data pretest dan posttest 

yang telah  dianalisis dengan 

berbantuan SPSS 25. 

 
Gambar 1. Grafik peningkatan 

kemampuan operasi hitung 
penjumlahan dan pengurangan 

pecahan  
 

D. Kesimpulan 
Berdasarkan hasil analisis dan 

penelitian yang telah dilakukan 
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menggunakan pengujian normalitas 

data dinyatakan terdistribusi normal, 

dengan rata-rata nilai pretest di kelas 

eksperimen 62,28 dan posttest 

dengan rata-rata 81,24. Di lanjutkan 

dengan hasil analisis uji independent 

sampel t-test yang menunjukkan 

terdapat perbedaan nilai yang 

signifikan antara nilai pretest dan 

posttest dikelas eksperimen, nilai thitung 

> ttabel yaitu 9.110 > 1,708, selain itu uji 

paired sampel t–test menunjukkan 

nilai signifikansi P-value kurang dari 

0,05 yaitu 0,00 < 0,05. Maka dari itu 

hipotesis nol (Ho) diterima. Kemudian 

dilanjutkan dengan uji effect size dari 

nilai pretest dan posttes 

menggunakan rumus cohend’s, 

diperoleh hasil nilai cohens’d adalah 

2,25 masuk kedalam kiteria effect size 

sangat besar d > 0,8.   

Hasil yang dapat disimpulkan 

dari penelitian ini memperlihatkan 

bahwa terdapat pengaruh dari 

penggunaan multimedia interaktif 

berbasis canva terhadap kemampuan 

operasi hitung penjumlahan dan 

pengurangan bilangan pecahan 

peserta didik, serta memiliki pengaruh 

yang besar dari penggunaan 

multimedia interaktif berbasis canva 

terhadap kemampuan operasi bitung 

penjumlahan dan pengurangan 

bilangan pecahan. 
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