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ABSTRACT

The Effectiveness of Using Wordwall Media to Improve Student Learning Outcomes
on the Material of Indonesian Cultural Wealth. This study aims to examine whether
there is an effectiveness of the application of Wordwall media on learning outcomes
on the material of Indonesian Cultural Wealth in class IV of Tarikolot 04 State
Elementary School, Bogor Regency in the 2024/2025 academic year. The results of
this study indicate that there is an effectiveness of using wordwall media on learning
outcomes on Indonesian Cultural Wealth Material. This can be seen from the
average value of N-Gain in the experimental class of 79, while the average value of
N-Gain in the control class is 71.5. The completeness of learning outcomes obtained
by the experimental class group was 82.5% while the control class was 70%. As
well as the results of hypothesis testing that HO is rejected and Ha is accepted
because t-count (5,03356) > t-table (1.99085). From the results of the study it can
be concluded that the use of Wordwall media is effective on the learning outcomes
of Indonesian Cultural Wealth Material. The results of this study are expected to
provide new knowledge about the use of Wordwall media to improve learning
outcomes.

Keywords: Wordwall Media, Learning Outcomes
ABSTRAK

Efektivitas Penggunaan Media Wordwall Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Peserta
Didik Pada Materi Kekayaan Budaya Indonesia. Penelitian ini bertujuan untuk
meneliti apakah terdapat efektivitas penerapan media Wordwall terhadap hasil
belajar pada Materi Kekayaan Budaya Indonesia di kelas IV Sekolah Dasar Negeri
Tarikolot 04 Kabupaten Bogor Tahun Pelajaran 2024/2025. Hasil penelitian ini
menunjukkan bahwa terdapat efektivitas penggunaan media wordwall terhadap
hasil belajar pada Materi Kekayaan Budaya Indonesia. Hal ini terlihat nilai rata-rata
N-Gain pada kelas eksperimen sebesar 79, sedangkan nilai rata-rata N-Gain pada
kelas Kontrol sebesar 71,5. Ketuntasan hasil belajar yang diperoleh kelompok kelas
eksperimen sebesar 82,5% sedangkan kelas kontrol 70%. Serta hasil uji pengujian
hipotesis bahwa HO ditolah dan Ha diterima karena t-hitung (5,03356) > t-tabel
(1,99085). Dari hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa penggunaan media
Wordwall terdapat efektivitas terhadap hasil belajar Materi Kekayaan Budaya
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Indonesia. Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan pengetahuan baru
mengenai penggunaan media Wordwall untuk meningkatkan hasil belajar.

Kata Kunci: Hasil Belajar, Media Wordwall

A.Pendahuluan

Kurikulum merupakan dasar
dalam proses pembelajaran.
Perubahan kurikulum menjadi hal
lazim yang dilakukan di suatu negara,
termasuk negara indonesia.
Perubahan kurikulum pastinya diubah
untuk menyesuaikan dengan
perubahan yang terjadi dalam
masyarakat. Kurikulum yang berlaku
saat ini di Indonesia adalah kurikulum
merdeka. Salah satu perubahan
kurikulum 2013 menjadi kurikulum
merdeka adanya penggabungan mata
pelajaran IPA dan IPS diubah menjadi
IPAS.

lImu Pengetahuan Alam dan
Sosial (IPAS) merupakan ilmu yang
mempelajari interaksi benda mati dan
makhluk hidup di alam semesta, serta
kehidupan manusia sebagai makhluk
sosial dan individu dalam interaksi
dengan lingkungannya. Pembelajaran
lImu Pengetahuan Alam dan Sosial
(IPAS) mengharuskan para guru
untuk meningkatkan pemahaman
kepada peserta didik dalam ilmu
pengetahuan alam dan sosial, serta

mengembangkan kompetensi yang

dapat mendukung mereka untuk
menjadi individu yang cerdas, serta
memiliki kemampuan untuk
menyelesaikan masalah yang
dihadapi setiap hari. Hal tersebut
dapat berhasil apabila peserta didik
dalam keadaan fokus saat mengikuti
pembelajaran.

Pemokusan diri bertujuan untuk
menumbuhkan rasa ingin tahu dan
daya tangkap peserta didik, sehingga
diperlukan  model dan media
pembelajaran.

Problem Based Learning (PBL)
merupakan model pembelajaran

berbasis masalah  meningkatkan
pemikiran kritis dan pemahaman
siswa tentang materi. Model ini
mendorong peserta didik untuk
menjadi lebih aktif dan kreatif dalam
belajar. Penerapan model Problem
Based Learning (PBL) dan sebuah
media sangat penting dalam proses
pembelajaran.

Media membantu mengarahkan
peserta didik untuk mendapatkan
pengalam belajar (Learning
Experience), yang dapat dilihat dari

interaksi peserta didik dengan media.
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Dengan penggunaan media yang
tepat, pengalaman belajar peserta
didik dapat ditingkatkan, yang berarti
bahwa hasil belajar peserta didik
dapat meningkat

Wordwall merupakan platform
berbasis  website yang  dapat
digunakan untuk membuat media
pembelajaran. Wordwall memiliki
banyak permainan dan aktivitas
pendidikan yang dapat digunakan
oleh guru untuk menilai kemajuan
peserta didik. Wordwall juga bisa
membuat pembelajaran lebih menarik
dan interaktif. Hal ini sesuai dengan
penelitian sebelumnya yang relevan.

Penelitian relevan yang pertama
dilakukan oleh Nurul Maulina (2022)
“‘Efektivitas Media
Aplikasi Wordwall Terhadap Hasil
Belajar IPA Peserta Didik Sekolah

Dasar”. Hasil penelitian menggunakan

Pembelajaran

media pembelajaran aplikasi wordwall
secara statistik berpengaruh secara
signifikan terhadap hasil Dbelajar
peserta didik. Persamaan penelitian
terdahulu dengan penelitian sekarang
menggunakan penelitan ekperimen
dan media pembelajaran wordwall
pada hasil belajar.

Penelitian relevan kedua yang
dilakukan oleh wahyu diti juliana

“Efektivitas Media Pembelajan

Wordwall Terhadap Hasil Belajar
Siswa SD Kelas IV”. Pada penelitian
ini peneliti melakukan penelitian di
seluruh siswa kelas IV se kecamatan
taman kota madiun. Pada hasil
penelitian ini menyatakan bahwa
media wordwall efektif terhadap hasil
belajar siswa. Persamaan dengan
penelitian terdahulu terletak pada
media yang diterapkan yaitu media
wordwall.
B. Metode Penelitian

Penelitian ini merupakan
pendekatan kuantitatif, yaitu jenis
penelitian yang memanfaatkan data
berbentuk angka hasil perhitungan
atau pengukuran, sehingga sering
disebut juga sebagai data numerik.
Metode vyang digunakan adalah
metode kuasi eksperimen (Quasi
Eksperimental).
Tujuan Penelitian

Penelitian ini bertujuan untuk
mengetahui efektivitas penggunaan
media wordwall untuk meningkatkan
hasil belajar pada materi kekayaan
budaya Indonesia IPAS kelas IV di
Sekolah Dasar Negeri Tarikolot 04
Tahun Pelajaran 2024/2025
Tempat dan Waktu Penelitian

Penelitian ini  dilakukan di
Sekolah Dasar Negeri (SDN) Tarikolot
04 yang berlokasi di Desa Tarikolot,

3



Pendas : Jurnal limiah Pendidikan Dasar,

ISSN Cetak : 2477-2143 ISSN Online : 2548-6950

Volume 10 Nomor 04, Desember 2025

Kecamatan Citeureup, Kabupaten
Bogor. Pemilihan lokasi ini didasarkan
pada belum adanya penelitian serupa
serta belum tersedianya media
pembelajaran yang digunakan di
sekolah tersebut. Penelitian ini
dilakukan pada semester genap tahun
ajaran 2024/2025, yang dapat dilihat
dalam tabel di bawah ini.
Populasi Dan Sample

Populasi dalam penelitian ini
adalah peserta didik kelas IV Sekolah
Dasar Negri Tarikolot 04. Seluruh
populasi kelas IV yang akan
digunakan sebagai sample penelitian.
Sample yang digunakan dalam
penelitian ini adalah peserta kelas 1V
A yang berjumlah 40 peserta didik
sebagai kelompok yang diberikan
perlakuan  menggunakan  media
wordwall dan kelas IV B berjumlah 40
peserta didik sebagai kelompok
kontrol yang tidak diberikan perlakuan
media wordwall akan tetapi diberikan
perlakuan  menggunakan  media
quizwhizzer.
Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data yang
akan digunakan dalam penelitian ini
adalah pretest dan posttest,
Teknik Analisis Data

Data yang dianalisis adalah skor

tes yang merupakan hasil belajar

pengetahuan peserta didik dalam
muatan pembelajaran materi
kekayaan budaya Indonesia yang
dilakukan secara berurutan, sebagai
berikut Pemberian skor pretes dan
posttest, Menghitung skor N-gain
yang dinormalisasi, Menghitung rata-
rata (Mean) dan Standar Deviasi (SD)
dan Pengujian persyaratan analisis

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan
Data Hasil Belajar IPAS Peserta

Didik Kelas Eksperimen

Tabel 1. Distribusi Frekuensi Hasil Belajar
IPAS Kelas Eksperimen

No|Kelas Batas Kelas |Titik Frekuensi|Fk |[fixi |F
Interval Tengah relatif
(Xi) (%)
1 |60|-|65 |59,5|-|65,5 | 62,5 6 6 375 |15%
2 |66/|-|71 |65,5|-[71,5 | 68,5 7 13 |479,5[18%
3 |72|-|77 |71,5]-|77,5 | 74,5 5 18 [372,5[13%
4 |78]-|83 |77,5/-183,5 | 80,5 9 27 |724,5|123%
5 |84/|-189 |83,5|-[89,5 | 86,5 4 31 1346 |10%
6 [90(-|95 |89,5|-[95,5 | 92,5 6 37 1555 |15%
7 |96/-]101]95,5] [101,5] 98,5 3 40 |295,5(8%
Jumlah 563,5 40 172|3148 |100%

Untuk hasil belajar IPAS kelas IV
A (Eksperimen) SDN Tarikolot 04
Kabupaten Bogor, dengan
menggunakan media wordwall
memiliki frekuensi terbanyak yaitu 9
peserta didik yang memiliki panjang
kelas 78-83 dengan nilai tengah 80,5.
Batas nyata antara 77,5-83,5 dan
relatifnya sebesar 23%. Nilai tertinggi
dapat pada kelas interval 96-101
sebanyak 3 peserta didik dengan nilai
tengah 98,5. Batas kelas antara 95,5
— 101,5 dan frekuensi relatif 8%.
Sedangkan peserta didik yang

memperoleh nilai terendah antara 60-
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65 sebanyak 6 orang dengan nilai
tengah 62,5 batas kelas antara 59,5 —
65,5 dan frekuensi relatif 8%.

595 655 71,5 775 835 895 955 1015

Gambar 1. Histogran Dan Poligon Kelas
Eksperimen

Data Hasil Belajar IPAS Peserta
Didik Kelas Kontrol

Tabel 2. Distribusi Frekuensi Hasil Belajar
Ipas Kelas Kontrol

No| Kelas Batas Kelas Titik Frekuensi | Fk | Fi.Xi F
Interval Tengah (Fi) relatif
(Xi) %

1 145[-|51[445]-1515 48 1 1 48 3%
2 [52|-[58]| 515 |-[585 55 3 4 | 165 | 8%
3 159|-165] 58,5 |-]|655 62 7 11 | 434 | 18%
4 |66 721655 |-]1725 69 8 19 | 552 | 20%
5 173|-179]|725 |-]79,5 76 1" 30 | 836 | 28%
6 [80|-[86] 795 |-[86,5 83 8 38 | 664 | 20%
7 187]-193]86,5|-]935 90 2 40 | 180 | 5%
Jumlah 483 40 143 | 2879 | 100%

Data hasil belajar IPAS kelas
kontrol (IV B) SDN Tarikolot 04
dengan menggunakan media

Quizwhizzer ~ memiliki frekuensi
terbanyak yaitu sebesar 11 peserta
didik yang memiliki panjang interval 73
— 79 dengan nilai tengah 76. Batas
kelasnya 72,5 — 79,5 dan 82,5 dan
frekuensi relatifnya 28%. Nilai tertinggi
terdapat panjang kelas interval 87-93
dengan nill tengah 90, batas kelasnya
86,5 — 93,5 dan relatif frekuensi 5%.
Sedangkan peserta didik yang
memperoleh nilai terendah antara 45

— 51 sebanyak1 orang dengan nilai

tengah 48 batas kelas antara 44,5 —
51,5 dan frekuensi relatif 3%. Dari
distribusi hasil belajar IPAS peserta
didik eksperimen (IV B) di atas, dapat
kedalam

disimpulkan Histogram

seperti gambar berikut.

44,5 51,5 58,5 65,5 72,5

Gambar 2. Histogram Dan Poligon Kelas
Kontrol Perbandingan Hasil Belajar IPAS
Kelas Eksperimen (IV A) dan Kelas
Kontrol (IV B)

Tabel 3. Rekapitulasi Nilai Hasil Belajar
Materi Kekayaan Budaya Indonesia

Kelompok | N | Skor Rata-rata | Skor |Ketuntasan

Kelas (Mean) Rata- hasil
Pretest|Posttest|rata (N-| belajar
Gain)

Wordwall |40| 43 87,2 79 82,5 %
(Eksperimen)
Quizwhizzer |40| 39,3 82,6 71,5 70 %

(Kontrol)

Berdasarkan tabel rekapitulasi

diatas dilihat dapat dilihat perbedaan
data hasil belajar IPAS kelas
eksperimen dan kelas kontrol. Nilai
rata-rata kelas eksperimen 79,
ketuntasan hasil belajar%. Nilai rata-
rata kelas kontrol 71,5, ketuntasan
hasil belajar%. Maka grafik histogram
rekapitulasi nilai hasil belajar materi
kekayaan budaya Indonesia dapat
dilihat pada gambar berikut:
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Pretest Posttest N-Gain
m Eksperimen m Kontrol

Gambar 1. Histogram Hasil Belajar IPAS
Kekayaan Budaya Indonesia

Penguji Persyaratan Analisis

Uji Normalitas
Tabel 4. Hasil Uji Normalitas

No| Distribusi | Lnitung | Ltavel | Kesimpulan
Kelompok
Perlakuan
1 | Hasil belajar | 0,092 | 0,140 | Distribusi
Materi normal
kekayaan
budaya
Indonesia
dengan
media
wordwall

2 | Hasil belajar | 0,093 | 0,140 | Distribusi
Materi normal
kekayaan
budaya
Indonesia
dengan
media
quizwhizzer

Berdasarkan tabel diatas dapat
disimpulkan bahwa hasil uji normalitas
pada Materi Kekayaan Budaya
Indonesia dengan menggunakan

media Wordwall (Kelas Eksperimen)

dan media Quizwhizzer (Kelas
Kontrol)  dinyatakan  berdistribusi
normal.

Uji Homogenitas
Tabel 5. Hasil Uji Homogenitas

Distribusi F hitung|F
kelompok tabel
perlakuan

Kesimpulan

Gabungan 0,71 1,70 |Homogen
kedua
perlakuan:
Media wordwall
dan media

Quizwhizzer

Berdasarkan hasil uji
homogenitas pada tabel diatas maka
Fhitung (0,71) < Ftabel (1,70) jadi
dapat disimpulkan hasil belajar Materi
Kekayaan Budaya Indonesia bersifat
homogen.

Penguji Hipotesis Penelitian
Tabel 6. Hasil Uji t

Kelompok [N [Dk| N- |T hitung| T tabel
Kelas Gain
Media 40|78| 79 |5,03356|1,99085

Wordwall
(Kelas

Eksperimen)
Media 40 71,5

Quizwhizzer
(Kelas
Kontrol

Berdasarkan tabel perhitungan

uji hipotesis diatas, dapat dilihat
bahwa hasil perhitungan hipotesis
dengan  uji-t
5,03356
Kebebasan sebesar 78 (40 + 40 — 2)
maka diperoleh t-tabel pada taras

diperoleh  t-hitung

dengan dk  (Derajat

0,05

signifikan ~= === = 0,025 sehingga

skor t-tabel sebesar 1,99085. Adapun
pengujian hipotesis dua arah, maka
kriteria pengujiannya yaitu HO ditolak
jika -1,99085 < t-hitung < 1,99085,
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dengan demikian dapat diperoleh T-
hitung>T-tabel (5,03356 > 1,99085).
Hasil ini menunjukkan bahwa terdapat
pengaruh hasil belajar pada Materi
Kekayaan Budaya Indonesia antara
kelas yang diberikan media wordwall
dengan media yang diberikan
quizwhizzer. Berikut adalah kurva
untuk penolakan dan penerimaan HO
pada kelas yang menggunakan media

wordwall dan quizwhizzer.

Gambar 4. Kurva Penolakan dan
Penerimaan HO

Setelah dilakukan perhitungan,
T-hitung 5,03356 tidak terletak
diantara -1,99085 dan 1,99085 maka
hasil penelitian menunjukan Ho dan
Ha (hipotesisi alternatif) diterima. Oleh
karena itu didapat t-hitung > t-tabel
(5,03356 >  1,99085). Dapat
disimpulkan terkait perbedaan hasil
belajar materi Kekayaan Budaya
Indonesia antara peserta didik yang
mendapatkan pelakuan media
wordwall dan peserta didik yang

mendapatkan media quizwhizzer.

Pembahasan Hasil Penelitian

Berdasarkan hasil penelitian
yang dilakukan, menunjukan bahwa
terdapat pengaruh hasil belajar materi
kekayaan budaya indonesia pada
kelas IV dengan menggunakan media
wordwall yang cenderung lebih baik
dibanding hasil belajar menggunakan
media quizwhizzer. Dengan demikian
hasil penelitian ini sekaligus
membuktikan bahwa terdapat
pengaruh hasil belajar pada setiap
kelas bukan merupakan kebetulan,
akan tetapi disebabkan oleh adanya
faktor perlakuan yang berbeda pada
masing-masing kelas dan tentunya
didukung oleh faktor-faktor lain seperti
kemampuan guru dalam mengelola
pembelajaran yang meliputi
penggunaan model pembelajaran,
media pembelajaran, kesesuaian
dengan materi ajar, dan karakteristik
peserta didik, penguasaan kelas
seperti  menciptakan  lingkungan
belajar yang kondusif.

Hasil penelitian inipun dapat
didukung dengan peneliti-peneliti lain
yang sebelumnya sudah melakukan
penelitian atau bisa disebut juga hasil
penelitian relevan. Seperti yang
dilakukan Penelitian oleh Agusti dan
Aslam (2022)

“Efektivitas  Media

dengan judul
Pembelajaran
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Aplikasi Wordwall Terhadap Hasil
Belajar Siswa Sekolah Dasar IPA
Siswa Sekolah Dasar” metode yang
digunakan pada penelitian
menggunakan metode eksperimen
True Experimental design. Dari hasil
penelitian ini t-hitung = 3,203 pada a =
0,05 dan dk = 62. Nilai t-tabel sebesar
1,99085 ditemukan sebagai hasil dari
ini 3,20>2,039 menunjukkan bahwa t-
hitung dari t-tabel, yang berarti Ho
tidak benar, dan H1 benar. Maka dari
itu  Pembelajaran  menggunakan
media pembelajaran wordwall untuk
mengajar IPA, mendapatkan hasil
yang lebih baik dari pada mengajar
IPA di kelas konvensional.

Dengan adanya penelitian yang
telah berhasil sebelumnya maka
dapat disimpulkan bahwa dengan
media Wordwall, peserta didik akan
memperoleh nilai yang lebih baik
dibandingkan dengan peserta didik
yang belajar tanpa menggunakan
media wordwall. Seperti diungkapkan
oleh Aziz et al., (2023) berpendapat
bahwa Wordwall adalah salah satu
media ajar atau media pembelajaran
digital berbasis website yang di
dalamnya menggunakan konsep
game, atau kuis sebagai sumber
belajar dan alat penilaian untuk

mengevaluasi materi dengan cara

kreatif. Selain itu menurut Meysandi et
al., (2024) wordwall adalah sebuah

game edukasi yang Dberbentuk
website, dimana di dalamnya
menampilkan berbagai macam

permainan acak kata, roda acak,
algojo, kuis, dan lain-lain. wordwall
adalah website yang digunakan untuk
meningkatkan pengalaman belajar
peserta didik dan membuat
pembelajaran lebih menyenangkan,
serta menjadikan media pembelajaran
yang dapat membuat peserta didik
aktif (Haliza et al., 2024).

Adanya pengaruh hasil belajar
pada materi kekayaan budaya
Indonesia terjadi karena proses
dikelas v A

menggunakan media wordwall yang

pembelajaran

tentunya memiliki kelebihan, seperti
diungkapkan oleh Nisa dan Susanto
(2022) menyatakan kelebihan dari
game  wordwall yaitu  memiliki
berbagai fitur dan sangat fleksibel.
Dapat menarik perhatian peserta didik
karena bersifat permainan yang dapat
digunakan dalam semua mata
pelajaran, membuat peserta didik
beraktivitas serta membangun
karakter bekerja sama dengan teman.
Selain itu Mujahidin et al., (2022)

wordwall memiliki kelebihan yaitu:
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1) Mampu memberikan sistem
pembelajaran yang bermakna
serta dapat diikuti dengan mudah
olen peserta didik dari tingkat
dasar maupun tingkat yang lebih
tinggi.

2) Model penugasan ada pada
software wordwall, yang dimana
dapat diakses peserta didik melalui
ponsel yang dimiliki

3) Bersifat kreatif.

Kelebihan menggunakan media
wordwall bersifat fleksibel dan dapat
digunakan dengan mudah oleh
nernagai tingkatan, tidak monoton dan
menarik untuk dimainkan serta
meningkatkan minat belajar peserta
didik (Herta et al., 2023). Diperkuat
olen Fitri Nuraeni et al, (2023)
wordwall memiliki keunggulan, salah
satunya adalah menyediakan akses
gratis ke berbagai fitur, serta
memberikan keleluasaan bagi
pengguna untuk memilih opsi yang
sesuai dalam membuat media
pembelajaran digital. Secara khusus,
wordwall sangat cocok digunakan
untuk merancang kuis edukatif
dengan berbagai fitur menarik. Melalui
pemanfaatan media digital diharapkan
peserta didik lebih termotivasi, proses

belajar berlangsung lebih efektif, dan

pemahaman terhadap materi lebih
optimal.

Terlepas dari kelebihan dan
kekurangan media wordwall, dalam
pembelajaran di sekolah media
tersebut dapat berpengaruh positif
dalam meningtkan hasil belajar
speserta didik, oleh karena itu,
berdasarkan penjelasan diatas telah
menunjukkan bahwa media wordwall
lebih baik

menggunakan media wordwall.

dibanding tanpa

D. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian
yang telah dilakukan dapat
disimpulkan bahwa kelompok yang
menggunakan media wordwall (Kelas
eksperimen) memiliki nilai rata-rata
hasil belajar IPAS lebih tinggi yaitu
sebesar 79 sedangkan nilai rata-rata
hasil belajar IPAS yang menggunakan
media quizwhizzer (Kelas control)
sebesar 71,5. Hasil uji hipotesis
dengan menggunakan uji-t diperoleh
t-hitung (5,03356) lebih besar dari
pada t-tabel sebesar (1,99085) yang
berarti Ha diterima. Artinya hal ini
menunjukkan bahwa media wordwall
berpengaruh yang signifikan
dibanding kelas kontrol sehingga bisa
meningkatkan hasil belajar [IPAS

Materi Kekayaan Budaya Indonesia

9



Pendas : Jurnal limiah Pendidikan Dasar,

ISSN Cetak : 2477-2143 ISSN Online : 2548-6950

Volume 10 Nomor 04, Desember 2025

peserta didik kelas IV SDN Tarikolot
04 Kabupaten Bogor.
Dapat  disimpulkan bahwa

proses pembelajaran dengan

menggunakan media wordwall lebih
efektif, karena dapat lebih
mengaktifkan peserta didik dalam
belajar, serta mengubah gaya belajar
peserta didik dari belajar yang
awalnya monoton dengan mengubah

suasana pembelajar lebih

menyenangkan dengan

menggunakan media interaktif.
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