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ABSTRACT 

The iproblem iof ithis iresearch iis ithe ilow ilevel iof istudents’ icreative ithinking iskills 

iand ithe ilack iof ivariation iand iuse iof iengaging ilearning imedia iin ithe iIndonesian 

ilanguage isubject iat iSD iNegeri iBaturan i1. iThis istudy iaims ito idevelop ia ilearning 

imedium icalled iPuzEdu i(Educational iPuzzle) ito idetermine iits ifeasibility, 

ipracticality, iand ieffectiveness iin iimproving ithe icreative ithinking iskills iof isecond-

grade ielementary ischool istudents. 

 This iresearch iwas iconducted iat iSD iNegeri iBaturan i1 iwith i30 isecond-

grade istudents ias ithe iresearch isubjects. iThe itype iof iresearch iused iwas 

iResearch iand iDevelopment i(R&D) iusing ithe iADDIE imodel i(Analysis, iDesign, 

iDevelopment, iImplementation, iEvaluation). iData iwere icollected ithrough 

iobservation, iinterviews, iquestionnaires, itests, iand idocumentation. iThe idata iwere 

ianalyzed iusing idescriptive iquantitative itechniques iand ithe ipaired isample it-test. 

 The iresults iof iresearch iand idevelopment ishow ithat: i(1) ithe iPuzEdu 

i(Educational iPuzzle) ilearning imedia iwas isuccessfully ideveloped iaccording ito 

istudents' ineeds, i(2) ithe ivalidation iresults ishowed ithat ithe imedia iobtained ia 

ifeasibility ipercentage iof i87.9% ifrom imedia iexperts iand i77.7% ifrom imaterial 

iexperts iwith ia ivery ifeasible icategory, i(3) ithe iresults iof ithe ipracticality itest 

iobtained ia ipercentage iof i100% ifrom iteachers iand i89.5%–96.8% ifrom istudents 

iwith ia ivery ipractical icategory, iand i(4) ithe iresults iof ithe ieffectiveness itest iof ithe 

ilearning imedia iin ithe ifield itest ion ithe ipretest ishowed ian iincrease iwith ian 

iaverage ipretest iof i76.07 iincreasing iin ithe iaverage iposttest ivalue ito i88.46, iwith 

ia isignificance ivalue iof i0.000 i<0.05. iThus, ithe iPuzEdu ilearning imedia iwas 

ideclared ifeasible, ipractical, iand ieffective ifor iimproving istudents' icreative ithinking 

iskills iin ithe iIndonesian iLanguage isubject iof iclass iII iof iBaturan i1 iElementary 

iSchool. 

Keywords: iDevelopment, iLearning iMedia, iEducational iPuzzle, iCreative iThinking, 

iIndonesian iLanguage. 
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ABSTRAK 

 Permasalahan idalam ipenelitian iini iadalah irendahnya iketerampilan iberpikir 

ikreatif isiswa iserta ikurangnya ivariasi idan ipenggunaan imedia ipembelajaran iyang 

imenarik ipada imata ipelajaran iBahasa iIndonesia idi iSD iNegeri iBaturan i1. 

iPenelitian iini ibertujuan iuntuk imengembangkan imedia ipembelajaran iPuzEdu 

i(Puzzle iEdukatif) iuntuk imengetahui ikelayakan, ikepraktisan, idan ikeefektifan 

imedia itersebut idalam imeningkatkan iketerampilan iberpikir ikreatif isiswa ikelas iII 

iSekolah iDasar. 

 Penelitian iini idilakukan idi iSD iNegeri iBaturan i1 idengan isubjek ipenelitian 

isiswa ikelas iII isebanyak i30 isiswa. iJenis ipenelitian iyang idigunakan iadalah 

ipenelitian ipengembangan i(Research iand iDevelopment) idengan imenggunakan 

imodel iADDIE i(Analysis, iDesign, iDevelopment, iImplementation, iEvaluation). 

iTeknik ipengumpulan idata imeliputi iobservasi, iwawancara, iangket, ites, idan 

idokumentasi. iAnalisis idata idilakukan idengan imenggunakan iteknik ideskriptif 

ikuantitatif idan iuji ipaired isample it-test. 

 Hasil ipenelitian idan ipengembangan imenunjukkan ibahwa: i(1) imedia 

ipembelajaran iPuzEdu i(Puzzle iEdukatif) iberhasil idikembangkan isesuai 

ikebutuhan isiswa, i(2) ihasil ivalidasi imenunjukkan imedia imemperoleh ipersentase 

ikelayakan i87,9% idari iahli imedia idan i77,7% idari iahli imateri idengan ikategori 

isangat ilayak, i(3) ihasil iuji ikepraktisan imemperoleh ipersentase i100% idari iguru 

idan i89,5%–96,8% idari isiswa idengan ikategori isangat ipraktis, idan i(4) ihasil iuji 

ikeefektifan imedia ipembelajaran ipada iuji ilapangan ipada ipretest imenunjukkan 

iadanya ipeningkatan idengan irata-rata ipretest i76,07 imeningkat ipada irata-rata 

inilai iposttest imenjadi i88,46, idengan inilai isignifikansi i0,000 i< i0,05. iDengan 

idemikian, imedia ipembelajaran iPuzEdu idinyatakan ilayak, ipraktis, idan iefektif 

iuntuk imeningkatkan iketerampilan iberpikir ikreatif isiswa ipada imata ipelajaran 

iBahasa iIndonesia ikelas iII iSD iNegeri iBaturan i1. 

 

Kata iKunci: iPengembangan, iMedia iPembelajaran, iPuzzle iEdukatif, iBerpikir 

iKreatif, iBahasa iIndonesia. 

 

A. Pendahuluan 

 Pembelajaran iadalah iproses 

iyang ibertujuan iuntuk imembantu 

isiswa idalam imencapai ihasil ibelajar 

isecara ioptimal i(Palin iet ial., i2023). 

iPembelajaran imenurut i(Ani iet ial., 

i2023) imerupakan ikegiatan iyang 

iberusaha imembelajarkan iseseorang 

imaupun isekelompok iorang iuntuk 

imendapatkan ipengetahuan, 

iketerampilan, idan isikap idengan 

imemanfaatkan iberbagai ihal iyang 

iada idi ilingkungannya. iPernyataan iini 

isejalan idengan ipendapat i(Nurizka iet 

ial., i2023) ibahwa ipembelajaran 

imerupakan ikegiatan iyang 
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imelibatkan idua ipihak iyaitu iguru 

isebagai ifasilitator idan isiswa isebagai 

ipembelajaran iperantara iuntuk 

imenyampaikan ipesan iberupa 

ikognitif, iafektif, idan ipsikomotorik. 

iDengan idemikian idapat idisimpulkan 

ibahwa ipembelajaran iadalah isuatu 

iproses iyang imelibatkan iaktivitas 

isiswa idengan ibimbingan, iarahan, 

iserta imotivasi idari iguru iuntuk 

imencapai ihasil ibelajar iyang ioptimal. 

 Dalam ipasal i1 iayat i(1) iUU 

iNomor i20 itahun i2003 idalam ijurnal 

i(Abdullah, i2022) ipendidikan 

imerupakan iusaha isadar idan 

iterencana iuntuk imewujudkan 

isuasana ibelajar idan iproses 

ipembelajaran iagar isiswa isecara 

iaktif imengembangkan ipotensi 

idirinya iagar imemiliki ikekuatan 

ispritual ikeagamaan, ipengendalian 

idiri, ikepribadian, ikecerdasan, iakhlak 

imulia, iserta iketerampilan iyang idi 

iperlukan idirinya, imasyarakat ibangsa 

idan inegara. iDepartemen iPendidikan 

iNasional i(2006) idalam i(Mahrus, 

i2021) imenyatakan ijika iStandar 

ikompetensi imata ipelajaran iBahasa 

iIndonesia imerupakan ikualifikasi 

ikemampuan iminimal iyang iharus 

idimiliki isiswa. iStandar iini 

imencerminkan ipenguasaan 

ipengetahuan, iketerampilan 

iberbahasa, iserta isikap ipositif 

iterhadap ibahasa. 

 Dalam iimplementasinya idi 

isekolah, ipembelajaran iBahasa 

iIndonesia imerupakan isalah isatu 

imata ipelajaran iyang ierat ikaitannya 

idengan ipenggunaan imedia 

ipembelajaran i(Mustadu, iet ial., 

i2021). iKata imedia iberasal idari 

ibahasa ilatin iyang iartinya iperantara 

iatau ipengantar i(Kaniawati iet ial., 

i2023). iNamun ifaktanya 

ipengguanaan imasih ikurang ioptimal 

idalam ipenggunaannya. iGuru imasih 

imenggunakan imetode iceramah 

isehingga isiswa imudah ibosan idalam 

imengikuti ipembelajaran i(Novitasari 

iet ial., i2024). iSehingga ipenggunaan 

imedia ipembelajaran imerupakan 

ibagian iyang imenyatu idari 

ikeseluruhan isistem idan iproses 

ipembelajaran, iyang iartinya imedia 

ipembelajaran imenentukan iterhadap 

ipembelajaran idan imerupakan iunsur 

iyang isangat ipenting idalam 

ipembelajaran i(Ani iet ial., i2023). 

iPenggunaan imedia ipembelajaran 

itelah ibanyak iterbukti idapat 

imeningkatkan ihasil ibelajar ipeserta 

ididik idalam iberbagai ibidang, iseperti 

iyang idijelaskan idalam ipenelitian 
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i(Muhammad, iAsna, iKonten, idan 

iKomalasari, i2025) iyang 

imenunjukkan ijika ipenggunaan 

imedia iinteraktif iCanva idapat 

imeningkatkan iminat ibelajar isiswa 

isekolah idasar. iTemuan iini 

imenunjukkan ibahwa imedia 

ipembelajaran idigital imampu imenarik 

iperhatian isiswa idan imeningkatkan 

ikeaktifan imereka idalam iproses 

ibelajar. iDengan idemikian, 

ipengembangan imedia iinteraktif 

iseperti iPuzEdu ijuga idiharapkan 

idapat imeningkatkan ikemampuan 

iberpikir ikreatif isiswa imelalui 

ipembelajaran iyang imenyenangkan. 

iBerdasarkan ihal itersebut imaka 

idapat iditarik ikesimpulan ibahwa 

imedia ipembelajaran iadalah isarana 

iatau ialat iyang imembantu iproses 

ibelajar imengajar, iberfungsi isebagai 

ifasilitator isekaligus ialat ipengajaran. 

 Bahasa iIndonesia 

imemungkinkan ipembelajaran idapat 

iterlaksana idengan isistem 

ikomunikasi iyang ibaik i(Narakundi iet 

ial., i2025). iNamun ihal iini itak ijarang 

ijuga imasih imengalami ikendala 

idalam ipenerapannya. iSalah isatu 

isekolah iyang imasih imengalami 

ikendala idalam ipembelajaran 

iBahasa iIndonesia iadalah iSD iNegeri 

iBaturan i1. 

 Berdasarkan ihasil iobservasi 

iyang idilakukan idi iSD iNegeri 

iBaturan i1, isaat iini ipelaksanaan 

ipembelajaran iBahasa iIndonesia 

imasih ibanyak imengalami ikendala. 

iKendala-kendala itersebut inampak 

ipada imetode ipembelajaran iyang 

imasih ididominasi ioleh imetode 

iceramah iyang iberpusat ipada iguru. 

iSelain iitu ipenggunaan imedia 

ipembelajaran iyang ikurang 

ibervariatif ijuga iberdampak ipada 

iantusiasme isiswa idalam imengikuti 

ipembelajaran idan ikemampuan 

iberpikir ikreatif isiswa. 

 Kemampuan iberpikir ikreatif 

iadalah ikemampuan ipemahaman 

iindividu iuntuk imeningkatkan idan 

imenghasilkan iinspirasi ibaru 

i(Mukaromah iet ial., i2023). iMenurut 

i(Madyani, iet ial i2019) idalam 

i(Haerunisa iet ial., i2021) iberpikir 

ikreatif imerupakan ikemampuan 

iuntuk imemecahkan isuatu imasalah 

iserta ipengembangan iyang 

iterstruktur. iUntuk ikemampuan 

iberpikir ikreatif ipada isiswa itidak 

idapat ididukung idari ikemauan idan 

ikemampuan idalam idiri isiswa isaja, 

itetapi ifaktor ipenggunaan imetode 
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ipembelajaran iyang iditerapkan iitu 

ijuga idapat imempengaruhi 

ikemampuan iberpikir ikreatif isiswa 

i(Puspita iet ial., i2022). 

 Berdasarkan idata ihasil 

ievaluasi iawal iketerampilan iberpikir 

ikreatif isiswa ikelas iII iSD iNegeri 

iBaturan i1, isebagian ibesar isiswa 

imemperoleh inilai idi ibawah irata-rata. 

iSebanyak i40,7% isiswa itergolong 

imemiliki ikemampuan iberpikir ikreatif 

irendah, idan i14,8% iberada ipada 

ikategori isangat irendah. iFakta 

itersebut imenunjukkan ibahwa 

ipembelajaran iyang idilaksanakan 

ibelum imampu imendorong isiswa 

iuntuk iberpikir iorisinal, imenemukan 

iide ibaru, idan imenghubungkan 

ikonsep isecara imandiri. 

 Salah isatu imedia 

ipembelajaran iyang iberpotensi ibaik 

iuntuk iditerapkan idi isekolah idasar 

isaat iini iadalah imedia ipuzzle. iMedia 

ipuzzle iadalah ibentuk imedia 

ipembelajaran iberupa ipermainan 

iyang iterdiri idari ipotongan igambar, 

ikotak-kotak, ihuruf idan iangka iyang 

imembentuk ipola itertentu i(Yunita i& 

iSupriatna, i2021). iMedia ipuzzle 

iadalah ipermainan imenyusun i 

isebuah igambar iatau iobjek iyang 

itelah idipecah imenjadi ibeberapa 

ibagian i(Nurpratiwiningsih iand 

iSetiyoko, i2018: i251) idalam i(Sirait iet 

ial., i2023). 

 SD iN iBaturan i1 idijadikan 

isebagai iobjek ipenelitian ikarena 

iterdapat ikebutuhan iyang isignifikan 

iakan imedia ipembelajaran iyang ibisa 

imembantu idan imemfasilitasi isiswa 

iagar ibisa iberpikir idan imenyatukan 

ikembali igambar itersebut idengan 

ibaik idan ibenar. iMaka idari iitu imedia 

ipembelajaran iPuzzle iGambar idalam 

imeningkatkan iketerampilan isiswa 

idalam imemahami idan imenyatukan 

iserta imembentuk igambar iyang 

isesuai idan iutuh isangat idibutuhkan 

ioleh isiswa ikelas iII idi iSD iN iBaturan 

i1. iPenelitian iini imemberikan 

ikontribusi idalam ipengembangan 

imedia ipembelajaran iyang irelevan 

idengan ikebutuhan isiswa idalam 

iproses ipembelajaran iBahasa 

iIndonesia idi ikelas iII iSD iN iBaturan 

i1. 

B. iMetode iPenelitian 

Model ipenelitian iyang 

idigunakan iadalah ibentuk ipenelitian 

idan ipengembangan i(Research iand 

iDevelopment). iResearch iand 

iDevelopment iadalah iproses iatau 

ilangkah iyang idilakukan iuntuk 

imengembangkan isuatu iproduk ibaru 
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iatau imenyempurnakan iproduk iyang 

isudah iada i(Okpatrioka, i2023). 

iProduk iterkait ipembelajaran idibuat 

imelalui ipenelitian idan 

ipengembangan. iHasil iakhir idari 

ipenelitian iini iadalah imedia 

ipembelajaran ipuzzle iterkait iBab i3 

iBerhati i- ihati idi iMana iSaja iuntuk 

isiswa ikelas i2 iSD iN iBaturan i1 iatau 

iinstrumen ipenelitian iharus idijelaskan 

idengan ibaik. 

Penelitian idan ipengembangan 

iterbagi imenjadi iempat ilevel 

i(tingkatan) iyaitu ilevel ipertama 

idimana ipeneliti imelakukan ipenelitian 

iuntuk imengetahui ipotensi idan 

imasalah iyang iada idalam isuatu 

iobjek. iLevel ikedua iyaitu ipenelitian 

idan ipengembangan iadalah 

ipenelitian iyang itidak imembuat 

irancangan iproduk imelalui ipenelitian, 

itetapi ihanya ivalidasi idan imenguji 

iefektivitas, iefisiensi idan ikepraktisan 

ipenggunaan iproduk iyang isudah 

iada. iLevel iketiga ipeneliti imelakukan 

ipengembangan ipada iproduk iyang 

isudah iada idan imenguji iproduk 

idalam irangka imengembangkan 

iproduk iyang itelah iada. iDan ilevel 

ikeempat ipeneliti iakan 

imerencanakan idan imembuat 

isekaligus imelakukan ipengujian 

iterhadap iproduk itersebut iyang idapat 

idilakukan ibeberapa ikali isesuai 

ikebutuhan. 

Pada ipenelitian idan 

ipengembangan iini ipeneliti 

imenggunakan ilevel ike i3 ikarena 

isesuai idengan ipenelitian iyang iakan 

idilakukan. iPenelitian idi ilevel i3 

imenjelaskan ipeneliti imelakukan 

ipenelitian iuntuk imengembangkan 

iproduk iyang itelah iada, imembuat 

iproduk idan imenguji ikeefektifan 

iproduk itersebut. iDimana ipeneliti 

imengembangkan imedia ipuzzle 

ikemudian imembuat imedia ipuzzle 

idan imenguji ikeefektifan imedia 

ipuzzle idi iSD iN iBaturan i1. 

C.Hasil iPenelitian idan 

iPembahasan 

 iHasil iPengembangan iProduk 

iAwal 

Penelitian ipengembangan 

imedia iPUZEDU i(Puzzle iEdukatif) 

idirancang iberdasarkan ipotensi idan 

ipermasalahan iyang iditemukan idi iSD 

iN iBaturan i1. iPengembangan imedia 

ipembelajaran iini ibertujuan iuntuk 

imenghasilkan iproduk iyang ilayak, 

ipraktis, idan iefektif iuntuk imembantu 

imeningkatkan iketerampilan iberpikir 

ikreatif isiswa ikelas i2 iSD iN iBaturan 

i1. iBerikut itahap ipengembangan 
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imedia ipembelajaran iPUZEDU 

idengan imenggunakan iADDIE 

iadalah isebagai iberikut i: 

a. Pada itahap ianalisis, ipeneliti 

imengumpulkan iinformasi 

imengenai ikondisi iproses 

ipembelajaran idi ikelas i2 iSD iN 

iBaturan i1 iyang idilakukan 

isecara ilangsung. iAnalisis 

ikondisi ipembelajaran 

idilakukan iguna imelihat 

igambaran isituasi ikondisi idi 

ilapangan idengan imelakukan 

ipra ipenelitian idan iobservasi 

itanya ijawab iguru ikelas i2 iSD 

iN iBaturan i1. 

b. Tahap idesain imerupakan 

itahap iperencanaan imedia 

iyang imeliputi iperancangan 

idesain iproduk iberupa 

ipenyusunan iPuzzle, imembuat 

isoal itest, iPengumpulan ibahan 

iuntuk imembuat imedia 

ipembelajaran idan ijuga 

imenyusun iinstrumen ipenilaian 

iproduk. 

c. Tahap ipengembangan iadalah 

itahap idimana ipeneliti imulai 

imembuat imedia ipembelajaran 

iyang idikembangkan iperlu 

idilakukan ipengujian isampai 

imedia idapat idikatakan ilayak 

idigunakan idalam ipenelitian. 

d. Uji icoba iproduk imerupakan 

ibagian idari ilangkah 

iimplementation 

i(menggunakan iproduk iyang 

idikembangkan) ipada imodel 

ipengembangan iADDIE. iUji 

icoba iproduk iyang idilakukan 

idalam ipenelitian iini imeliputi 

iuji icoba iterbatas idan iuji icoba 

ilapangan. iProduk iyang 

idiujicobakan imerupakan 

iproduk iyang itelah idi ivalidasi 

idan idinyatakan ilayak idi 

iujicobakan ioleh iahli imateri 

idan iahli imedia. 

e. Tahap ievaluasi imerupakan 

itahap iterakhir idari imodel 

ipengembangan iADDIE. iPada 

itahapan iterakhir iini, ipeneliti 

imengkaji iproduk imedia 

ipembelajaran iPuzEdu 

ikemudian imelakukan 

iperbaikan iatau irevisi idan 

ipenyempurnaan imedia 

iberdasarkan imasukan, isaran 

idan ikomentar idari iahli imedia, 

iahli imateri, irespon iguru idan 

irespon isiswa. 

Hasil iUji iCoba iProduk 

a. Uji iCoba iTerbatas 

Hasil iuji icoba iproduk iberisi 

ipaparan iatau iperhitungan iyang 

idilaksanakan ipada isaat iuji icoba 

iterbatas. iUji icoba iterbatas imemiliki 

iarti iterbatas ijumlah isubyek icobanya 

idan iruang ilingkup iuji icobanya. iData 

ihasil ipenelitian iproduk iuji icoba 

imerupakan iinformasi iuntuk irefleksi 

idan irevisi iproduk, iyang ikemudian 

imenghasilkan iproduk iakhir 

i(Buhungo iet ial., i2021). iPada iuji 

icoba iterbatas ibertujuan iuntuk 
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imelihat ikepraktisan isiswa, 

ikepraktisan iguru, idan ikeefektifan 

imedia ipembelajaran iPuzEdu. 

iAngket ikepraktisan isiswa idan iguru 

iberisi ipernyataan idengan ijawaban 

iskala ilikert i1,2,3,4,5. iSedangkan 

ikeefektifan imedia ipembelajaran 

iPuzEdu idigunakan iuntuk imengukur 

iefektifitas imedia iyang idikembangkan 

idengan imenggunakan ipretest idan 

ipostest. ipeneliti ilain iyang ihampir 

isama itopiknya. iHasil-hasil ipenelitian 

idan itemuan iharus ibisa imenjawab 

ihipotesis ipenelitian idi ibagian 

ipendahuluan. 

Hasil iangket ikepraktisan 

irespon isiswa idapat idilihat ipada 

idiagram iberikut i: 

 
Gambar i1. iDiagram iKepraktisan iRespon 

iSiswa iUji iTerbatas 

No.  Aspek  Presentase 
 i i i i i i 

iKriteria 
 

1. Kualitas 

itampila
n 

95,8% Sangat 
iPraktis 

2. Kualitas 96,3% Sangat 

materi 
iinteraksi 

 Praktis 

3. Kemudahan 97,5% Sangat 

penggunaan  Praktis 

4. Kesesuaian 
kebutuhan 

97,5% Sangat 
iPraktis 

 

Berdasarkan idata ipada itabel 

idiatas, idapat idiketahui ibahwa iaspek 

ikualitas itampilan iyang iterdiri idari i3 

ibutir ipenilaian imemperoleh 

ipresentase ikepraktisan isebesar 

i95,8%. iAspek ikualitas imateri 

iinteraksi iyang iterdiri idari i2 ibutir 

ipenilaian imemperoleh ipresentase 

ikepraktisan isebesar i96,3%. iAspek 

ikemudahan ipenggunaan iyang iterdiri 

idari i2 ipenilaian imemperoleh 

ipresentase ikapraktisan isebesar 

i97,5%. iAspek ikesesuain idengan 

ikebutuhan iyang iterdiri idari i3 

ipenilaian imemperoleh ipresentase 

ikepraktisan isebesar i97,5%. 

iSehingga idapat idisimpulkan ibahwa 

ipenggunaan imedia ipembelajaran 

iPuzEdu idikategorikan isangat ipraktis 

idigunakan ipada iuji icoba iterbatas 

itanpa irevisi. 

Hasil iangket ikepraktisan irespon 

iguru idapat idilihat ipada idiagram 

iberikut i: 

Gambar i2. iDiagram iKepraktisan iRespon 

iGuru iUji iTerbatas 
 

No.  Aspek  Presentase  i iKriteria  

1. Aspek 

icapaian 

ipembela
jaran 

100% Sangat 
iPraktis 

2. Aspek 100% Sangat 

materi  Praktis 

3. Aspek idesain 100% Sangat 

media  Praktis 

4. Aspek 
pembelajaran 

100% Sangat 
iPraktis 

 

Berdasarkan itabel idi iatas 

idiketahui ibahwa iaspek icapaian 

ipembelajaran idinyatakan isangat 
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ipraktis idengan ipresentase i100%, 

iaspek imateri idinyatakan isangat 

ipraktis idengan ipresentase i100%, 

iaspek idesain imedia idinyatakan 

isangat ipraktis idengan ipresentase 

i100%, idan iaspek ipembelajaran 

idinyatakan isangat ipraktis idengan 

ipresentase i100%, isehingga imedia 

ipembelajaran iyang idikembangkan 

imemiliki inilai irata-rata ikeseluruhan 

ipada iuji ilapangan ipresentasenya 

i100% idi ikategorikan isangat ipraktis 

iuntuk idigunakan ipada isaat iproses 

ipembelajaran. 

Hasil ikeefektifan imedia 

ipembelajaran idapat idilihat ipada 

idiagram iberikut i: 

 
Gambar i3. iDiagram iData iTes iUji 

iTerbatas 
 

 
 

b. Uji iLapangan 

Uji ilapangan ipada ipenelitian 

iini idilaksanakan ipada ihari iSelasa, 

i07 iOktober idan ihari iSelasa i14 

iOktober i2025 idi iSD iN iBaturan i1. iUji 

icoba ilapangan idilakukan idengan 

imelibatkan i30 isiswa ikelas i2. iUji 

icoba ilapangan ihari ipertama 

idilakukan idengan icara imembagikan 

isoal ipretest ikepada isiswa ikelas i2 

ikemudian ipeneliti imengajar imateri 

iBahasa iIndonesia iBerhati-hati idi 

iMana iSaja imenggunakan imedia 

ipembelajaran iPuzEdu iyang itelah 

idikembangkan imenggunakan imedia 

ikonkret. 

Hasil iangket ikepraktisan 

irespon isiswa idapat idilihat ipada 

idiagram iberikut i: 

Gambar i4. iDiagram iAngket 

iKepraktisan iRespon iGuru 

 

No.  Aspek  Presentase  i iKriteria  

1. Kualitas 

itampilan 

91,78% Sangat 
iPraktis 

2. Kualitas 87,33% Sangat 

materi  Praktis 

3. kualitas iintera 87,33% Sangat 

ksi imateri  Praktis 

4. Kesesuaian 

 i i i i i i i ikebutuhan 
91,56% Sangat 

iPraktis 

 

Berdasarkan ipada itabel idiatas 

idiketahui ibahwa ipresentase idari 

iaspek ikualitas itampilan idinyatakan 

isangat ipraktis idengan ipresentase 

i91,78%, iaspek ikualitas imateri 

idinyatakan isangat ipraktis idengan 

ipresentase i87,33%, iaspek ikualitas 

imateri iinteraksi idinyatakan isangat 

ipraktis idengan ipresentase i87,33%, 

idan iaspek ikesesuaian ikebutuhan 

isangat ipraktis idengan ipresentase 

81,55

87,22

75

80

85

90

Pretest Postest

Rata-rata



Pendas : Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar,   

ISSN Cetak : 2477-2143 ISSN Online : 2548-6950   

  Volume 10 Nomor 04, Desember 2025 

 

444 
 

i91,56% isehingga imedia 

ipembelajaran iPuzEdu iyang 

idikembangkan imemiliki inilai irata-

rata ikeseluruhan ipada iuji ilapangan 

ipresentasenya i89,50% idi 

ikategorikan isangat ipraktis iuntuk 

idigunakan ipada isaat iproses 

ipembelajaran. 

Hasil iangket ikepraktisan irespon 

iguru ipada iuji ilapangan idapat idilihat 

isebagai iberikut i: 

Gambar i5. iDiagram iAngket 

iKepraktisan iRespon iGuru 
 
 

No.  Aspek  Presentase  i iKriteria  

1. Aspek 

icapaian 

ipembela
jaran 

100% Sangat 
iPraktis 

2. Aspek 100% Sangat 

materi  Praktis 

3. Aspek idesain 100% Sangat 

media  Praktis 

4. Aspek 
pembelajaran 

100% Sangat 
iPraktis 

 

Berdasarkan ipada itabel idiatas 

idiketahui ibahwa ipresentase idari 

iaspek ikualitas iaspek icapaian 

ipembelajaran idinyatakan isangat 

ipraktis idengan ipresentase i100%, 

iaspek imateri idinyatakan isangat 

ipraktis idengan ipresentase i100%, 

iaspek idesain imedia idinyatakan 

isangat ipraktis idengan ipresentase 

i100%, idan iaspek ipembelajaran 

idinyatakan isangat ipraktis idengan 

ipresentase i100% isehingga imedia 

ipembelajaran iPuzEdu iyang 

idikembangkan imemiliki inilai irata-

rata ikeseluruhan ipada iuji ilapangan 

ipresentasenya i100% idi ikategorikan 

isangat ipraktis iuntuk idigunkan ipada 

isaat iproses ipembelajaran. 

Hasil ikeefektifan imedia 

ipembelajaran ipada iuji ilapangan 

idapat idilihat ipada idiagram iberikut i: 

Gambar i6. iHasil iTes iSiswa 
 

 
 

UJI iNormalitas 

Uji inormalitas idigunakan iuntuk 

imenentukan iapakah idata idari 

ipenelitian imemiliki idistribusi inormal 

iatau itidak. iAdapun ihasil idari iuji 

inormalitas ishapiro iwilk iuntuk inilai 

ipretest idan ipostest iadalah isebagai 

iberikut i: 

Tabel i1. iHasil iUji iNormalitas 
 

Tests iiiof iiiNormality 

 
Kelo
mpo
k 

Kolmogorov-
Smirnova Shapiro-Wilk 

Stat
istic df Sig. 

Sta
tisti
c df Sig. 
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Hasil 
iBelaj
ar 

Pret
est 

,13
1 

30 ,20
0* 

,96
5 

30 ,41
5 

Post
est 

,16
6 

30 ,03
5 

,92
0 

30 ,02
7 

 iii iii iii iii iii iii iii iii iii iii iii iii iii iii iii iii iii iii iii iii iii iii iii*. iiiThis iiiis iiia iiilower iiibound 

iiiof iiithe iiitrue iiisignificance. 

 iii iii iii iii iii iii iii iii iii iii iii iii iii iii iii iii iii iii iii iii iii iii iiia. iiiLilliefors iiiSignificance 

iiiCorrection 

Berdasarkan itabel idiatas, idapat 

idiketahui ibahwa ihasil ipretest isiswa 

iberdistribusi inormal, idibuktikan 

ibahwa ihasil ipretest idengan inilai iSig. 

i0,415 iyang imenunjukkan inilai ilebih 

idari i0,05 iatau i(0,415>0,05). 

iSelanjutnya idiketahui ijuga ibahwa 

ihasil ipostest iberdistribusi inormal, 

idibuktikan idengan inilai iSig. i0,27 

iyang imenunjukkan inilai ilebih idari 

i0,05 iatau i(0,27>0,05). iDengan 

idemikian ihasil ipretest idan ipostest 

iberdistribusi inormal. 

Uji iPaired iSample iT-Test 

Uji ipaired isample it-test 

idigunakan iuntuk imengetahui 

isignifikasi ikoefisien. iUji iini idilakukan 

idengan idua isampel iberpasangan 

iatau iberasal idari isubjek iyang isama 

iuntuk idata ipretest idan ipostest. 

iAdapaun ihasil idari iuji ipaired isampel 

it-test isebagai iberikut i: 

Tabel i2. iHasil iUji iPaired iSample iT-
Test 

 
Paired iiiSamples iiiTest 

 Paired iiiDifferences 

Mea
n 

Std. 
iiiDevia

tion 

Std. 
iiiError 

iiiMean 

95% 

iiiConfidence 

iiiInterval iiiof iiithe 

iiiDifference 

Lower Upper 

Pa
ir 

iii1 

Pretest 
iii- 

iiiPostes
t 

-
12,3
900 

8,119
4 

1,4824 -
15,421

8 

-
9,3582 

Paired iiiSamples iiiTest 

 t df 
Sig. iii(2-
tailed) 

Pair 

iii1 
Pretest iii- 

iiiPostest 
-8,358 29 ,000 

 

Dari itabel idi iatas idiketahui 

ibahwa isetelah idiberi iperlakuan 

imenggunakan iproduk imedia 

ipembelajaran iPuzEdu idiperoleh inilai 

iSig. i(2 itailed) i0,000 iyang 

imenunjukkan inilai ilebih ikecil idari 

i0,05 iatau i(0,000<0,05). iKarena inilai 

iSig. iLebih ikecil idari i0,05 imaka iH0 

iditolak idan iH1 iditerima. iDengan 

idemikian idapat idisimpulkan ibahwa 

ipembelajaran imenggunakan imedia 

ipembelajaran iPuzEdu idapat 

imeningkatkan iketerampilan iberpikir 

ikreatif isiswa ipada ikelas i2 isekolah 

idasar. 

Hasil ipenelitian imenunjukkan 

ibahwa ipenggunaan imedia iPuzEdu 

iberpengaruh ipositif iterhadap 

iketerampilan iberpikir ikreatif isiswa 

ikelas i2 iSD. iHal iini iterlihat idari 
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iadanya ipeningkatan inilai irata-rata 

ihasil ipostest idibandingkan idengan 

ipretest. iTemuan iini imenunjukkan 

ibahwa ipenerapan imedia 

ipembelajaran iyang iinovatif idan 

iinteraktif idapat imembantu isiswa 

idalam imengembangkan ikemampuan 

iberpikir ikreatif isejak idini. 

Pendapat iini isejalan idengan 

iteori ibelajar ikonstruktivisme iyang 

idikemukakan ioleh iPiaget, iyang 

imenyatakan ibahwa ipengetahuan 

idibangun ioleh isiswa imelalui 

ipengalaman ilangsung. 

Di isamping iitu, ihasil iini ijuga 

imerujuk ipada ihasil ipenenelitian 

iyang idilakukan ioleh i(Komalasari i& 

iWihaskoro, i2018) iyang 

imenyebutkan imengembangkan 

imultimedia iinteraktif ibermuatan inilai 

ibudaya iuntuk ipembelajaran itematik 

idi isekolah idasar. iHasil ipenelitian 

imereka imenunjukkan ibahwa imedia 

iinteraktif imampu imeningkatkan 

imotivasi idan ipartisipasi isiswa idalam 

iproses ibelajar. iTemuan iini 

imendukung ipentingnya 

ipengembangan imedia ipembelajaran 

iseperti iPuzEdu iyang idirancang 

iuntuk imendorong iketerampilan 

iberpikir ikreatif isiswa. 

Hasil ipenelitian ilain iyang isesuai 

idengan ipenelitian iini ijuga itercantum 

idalam ipenelitian iyang idilakukan ioleh 

i(Nuraini i& iKomalasari, i2022). iHasil 

ipenelitian iini imenunjukkan ibahwa 

ipenerapan ipembelajaran 

iberdiferensiasi idapat imeningkatkan 

ikemampuan iberpikir ikreatif ipeserta 

ididik. iHal iini isejalan idengan 

ipenelitian ipengembangan imedia 

iPuzEdu iyang ibertujuan 

imeningkatkan iketerampilan iberpikir 

ikreatif isiswa ikelas iII iSD. 

E. iKesimpulan 

Berdasarkan ihasil ipenelitian 

ipengembangan imedia ipembelajaran 

iPuzEdu i(Puzzle iEdukatif) 

idisimpulkan isebagai iberikut i: 

a. Hasil ikelayakan idiperoleh idari 

ivalidasi iahli imateri idan iahli 

imedia. iPenilaian iahli imedia 

isecara ikeseluruhan 

imemperoleh iskor i84,5% 

isehingga idinyatakan i“Sangat 

iLayak.”. iPenilaian idari iahli 

imateri isecara ikeseluruhan 

imemperoleh iskor i82,1% 

isehingga idinyatakan i“Sangat 

iLayak”. 

b. Hasil ikepraktisan imedia 

iPUZEDU idiperoleh idari 

iangket ikepraktisan irespon 

iguru idan iangket ikepraktisan 

irespon isiswa. iPenilaian 

iangket ikepraktisan irespon 

iguru isecara ikeseluruhan 

imemperoleh iskor i100% 
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isehingga idinyatakan i“sangat 

iPraktis” idan ipenilaian iangket 

ikepraktisan irespon isiswa 

isecara ikeseluruhan 

imemperoleh iskor i89,50% idan 

i96,8% isehingga idinyatakan 

i“Sangat iPraktis”. 

c. Hasil ikeefektifan idiperoleh 

idari ipengerjaan isoal ipretest 

idan ipostest. iHasil ikeefektifan 

imenunjukkan iadanya 

ipeningkatan iyang isignifikan 

idari ihasil ipretest idengan irata-

rata i76,07 ike ihasil ipostest 

idengan irata-rata i88,46 iPada 

ihasil iuji ipaired isample it-test 

imemperoleh inilai isig. i(2-

tailed) i0,000 i< i0,05. iDengan 

idemikian imenunjukkan ibahwa 

imedia ipembelajaran iPuzEdu 

iini iefektif idan imeningkatkan 

iketerampilan iberpikir ikreatif 

isiswa. 
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