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ABSTRACT

This study aims to describe the planning, implementation, and evaluation of using
the Canva application with a color-coding method in developing learning media at
SD IT Maryam Muraith. The subjects of this research were first-grade students at
SD IT Maryam Muraith during the even semester of the 2025/2026 academic year.
The focus of this study is the utilization of information and communication
technology to help elementary school children learn and recognize the vowel letters
A, I, U, E, and O in a fun way that matches their learning styles. Data were obtained
from the stages of planning, implementation, and evaluation of the learning process.
The results of this study can serve as a reference for teachers and the general public
in utilizing Canva with a color-coding method. The colorful ship-themed media
created using Canva increased student engagement, learning enthusiasm, and
supported teachers in explaining vowel letters. The evaluation results show that
most students have developed very well and in accordance with learning
expectations. This study provides a new innovation in creating learning media for
elementary school students. The difference from previous studies lies in its focus on
helping children learn vowel letters in an enjoyable way and supporting visual
learning styles.
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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan perencanaan, pelaksanaan serta
evaluasi menggunakan aplikasi canva dengan metode coding dalam pembuatan
media pembelajaran di SD IT Maryam Muraith. Subjek penelitian ini adalah siswa
kelas | SD IT Maryam Muraith semester genap tahun pelajaran 2025/2026. Fokus
penelitian ini pemanfaatan teknologi informasi komunikasi agar anak usia sekolah
dasar dapat belajar mengenal huruf vocal A|lLUE,O dengan cara yang
menyenangkan dan sesuai dengan gaya belajar mereka. Data diperoleh dari
tahapan perencanaan, pelaksanaan, dan evaluasi pembelajaran.Hasil dari
penelitian ini dapat menjadi rujukan bagi guru dan masyarakat umum untuk
memanfaatkan aplikasi canva menggunakan metode coding warna. Media kapal
laut yang diberi warna warni yang dibuat menggnakan canva meningkatkan
keaktifan siswa, semangat belajar dan membantu guru untuk menjelaskan huruf
vocal. Hasil evaluasinya menunjukkan Sebagian anak sudah berkembang sangat
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baik, berkembang sesuai harapan. Penelitian ini memberikan inovasi baru dalam
membuat media pembelajaran untuk anak sekolah dasar. Perbedaan dengan
penelitian sebelumnya yakni focus membantu anak dalam mempelajari huruf
vocal menyenangkan dan gaya belajar visual.

Kata kunci : Canva, Color coding, Learning Media

A.Pendahuluan

Kemajuan teknologi informasi
dan komunikasi memiliki dampak
yang signifikan terhadap Pendidikan
dimasa kini. Di masa sekarang harus
memiliki kemampuan untuk bisa
memanfaatkan teknologi sehingga
bisa membuat media pembelajaran
yang inovatif serta kreatif untuk
kebutuhan siswa di masa Kkini
(Harahap & Eliza, 2022). Anak anak
pada usia dini memiliki
kecenderungan untuk belajar konkrit
di mana mereka harus
mengedepankan pemahaman dalam
bentuk simbol warna serta gambar
karena itu jika menggunakan media
pembelajaran yg jenuh maka mereka
tidak akan tertarik namun jika media
pembelajarannya itu  ditampilkan
dengan menarik dan penuh warna ,
maka mereka akan lebih mudah untuk
menyerap pembelajaran. Salah satu
yang bisa dimanfaatkan di teknologi
sekarang yaitu Canva. Saat ini ia
menyediakan banyak sekali fitur

desain grafis yang praktis sehingga

para guru bisa membuat berbagai
media pembelajaran dengan cepat
mudah dan tetap cantik. Aplikasi ini
juga memberikan ruang yang luas.
Para siswa bisa tertarik karena
adanya kombinasi audio video teks
serta gambar sehingga sesuai dengan
model gaya belajar mereka
(Wijaksono & Prima, 2022). Tentu saja
untuk para guru di tingkat dasar
terutama kelas rendah hal itu akan
menghadirkan  banyak fenomena
pembelajaran yang  aktif dan
menyenangkan (Tanjung & Faiza,

2019).

Pada pembelajaran untuk kelas
rendah pada pembelajaran bahasa
Indonesia ada bab untuk mengenal
huruf huruf AIUEO atau huruf vocal.
Hal tersebut tentu saja membuat anak
anak mengalami kesulitan untuk bisa
membedakan dan mengingat huruf
huruf tersebut. Hal yang harus
diperhatikan  adalah  bagaimana
strategi yang bisa kita buat untuk
membantu mereka mengingat huruf

huruf fokal tersebut biasanya anak-
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anak di kelas rendah akan cenderung
memiliki ingatan jika yang dipelajari itu
diberikan warna. Pada huruf vokal
seperti huruf AIUEO jika diberikan
warna, tentu saja anak akan lebih
mudah untuk mengingat huruf bukan
hanya aspek visual namun juga akan
memberikan dampak yang baik untuk
daya ingat mereka (Rahmawati et al,
2024).

Dalam Quran surat Al-Kahfi
ayat 66 bahwasanya ada pisan Abi
Musa yang terus belajar dan
mendapatkan ilmu dari guru seperti
yang dikatakan Nabi Musa kepada
kita ~agar kamu  mengajarkan
kepadaku ilmu yang benar di antara

ilmu yang sudah diajarkan kepadamu

Dalam kisah yang ada pada
Quran ini tentu saja kita jadi
memahami jika penelitian ini memiliki
pemanfaatan tentang aplikasi Canva
menggunakan metode kode warna
untuk pembelajaran bagi anak-anak
jika dasar dan sesuai perkembangan
zaman. Pembelajaran menggunakan
Canva ini memiliki nilai yang selaras
dengan nilai agama Islam tentang
prioritas belajar dan cara
mendapatkan ilmu yang bermanfaat

seperti yang kita lihat di penelitian

penelitian sebelumnya Canva

biasanya digunakan dalam
pembelajaran untuk meningkatkan
kreativitas dan mempermudah
pemahaman siswa kita terhadap
pembelajaran tersebut (Tanjung &
Faiza, 2019). Tapi penelitian yang
khusus untuk mengkombinasikan
Canva dengan koding warna tadi
terutama untuk guru vokal pada anak
usia dini itu masih sangat minim
karena itulah penelitian ini dilakukan
untuk melihat bagaimana
pelaksanaan perencanaan  serta
evaluasi cara penggunaan Canva
dengan metode kode warna untuk
pembelajaran di SDIT Maryam

Muraith.

Berdasarkan uraian diatas
diketahui pemanfaatan Coding Warna
pada aplikasi Canva memiliki dampak
efektif siswa akan menjadi aktif dalam
pembelajaran dan efektif untuk
menyerap pembelajaran. Oleh karena
itu, maka peneliti merasa pentingnya
untuk melakukan penelitian tindakan
kelas dengan judul Pemanfaatan
Aplikasi Canva coding warna dalam
pembuatan media pembelajaran di
SDIT Maryam Muraith Kecamatan

Martapura Kabupaten Oku Timur.
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B. Metode Penelitian

Penelitian ini menggunakan
pendekatan kualitatif dengan metode
descriptive untuk mencari tau cara
perencanaan pelaksanaan dan
evaluasi dengan aplikasi Canva dalam
pembelajaran untuk pengenalan huruf
huruf pada anak pada anak SD aku
timur penelitian ini dilakukan dengan
acuan anak-anak kelas satu sebanyak
26 anak yang berusia antara enam
hingga tujuh tahun instrumen
penelitian ini mengikuti pedoman
tentang wawancara terstruktur dan
ada juga observasi serta lembaran
dokumentasi yaitu modul ajar hasil
karya anak serta foto dari

pembelajaran tersebut.

Pengumpulan data ini
menggunakan tiga cara yang pertama
privasi yang selanjutnya wawancara
dan terakhir adalah evaluasi nah
keabsahan data ini bisa diuji dengan
teknik triangulasi teknik sumber dan
waktu jadi data yang didapatkan bisa
dipertanggungjawabkan analisis data
ini menggunakan model Milles dan
huberman yang terdiri dari tiga tahap
yaitu reduksi data untuk mendapatkan
data yang valid. Serta penyajian data

untuk membentuk narasi descriptive

dan cara penarikan kesimpulan yang
dilakukan secara berulang untuk

memperoleh temuan yang valid

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan

Hasil dari  penelitian ini

menampilkan perencanaan
pembelajaran itu di SD Maryam
Muraith semuanya dilakukan secara
terstruktur melalui penyusunan modul
ajar yang memuat secara jelas yakni
judul dari pembelajaran hari itu. Maka
kegiatan media serta cara instrumen
penilaian guru menyiapkan media
pembelajarannya design dari kapal
menggunakan aplikasi Canva dan
setiap kapal itu berisi huruf huruf vokal
yang dikasih kode berbeda seperti
huruf A warna biru | untuk warna
kuning U untuk warna ungu E untuk
warna hijau dan O untuk warna merah
tahapan ini menujukkan bahwa guru
tidak hanya berfokus pada tujuan
pembelajaran namun juga capaian
dari pembelajaran itu sendiri. Hal ini
tentu saja menarik simpatik dari siswa
siswa di kelas rendah terutama di
kelas satu hal ini mendukung
pendapat yang sudah di ucapkan oleh
Wicaksono dan Prima (2022)Canva

itu bisa membantu guru-guru untuk

465



Pendas : Jurnal limiah Pendidikan Dasar,

ISSN Cetak : 2477-2143 ISSN Online : 2548-6950

Volume 10 Nomor 04, Desember 2025

menyusun  media  pembelajaran
secara praktis dan tidak perlu berlama
lama agar bisa digunakan untuk
kebutuhan di setiap kelas baik anak
TK maupun anak kelas rendah. Pada
tahapan awal pembelajaran ini
dilakukan menjadi tiga bagian yaitu
kegiatan awal kegiatan inti dan
kegiatan penutup kegiatan awal ini
dimulai dengan guru memberikan
pertanyaan pemantik atau
pembelajaran sebelumnya sehingga
siswa akan timbul rasa ingin bertanya
selanjutnya guru memberikan
pengarahan apa saja tujuan yang
akan dipelajari hari itu. Selanjutnya
setelah guru menyampaikan tujuan
pembelajaran guru akan memberi
tahu hari itu mereka akan belajar apa
Daan guru menunjukkan media
berupa gambar kapal yang sudah
resign di dalam Canva dengan warna-
warni nya lalu guru akan menyebutkan
warna dan menyebutkan huruf apa
saja yang ada pada kapal tersebut
selanjutnya anak-anak akan diminta
untuk mengucapkan dan maju ke
depan serta mencontohkan misalnya
warna merah itu grup apa dan warna
lain itu berupa apa dan terakhir pada
tahapan observasi anak anak yang

antusias setelah melakukan praktik

tersebut akan aktif untuk menja
pertanyaan dan bersemangat dalam
mengikuti perintah dari gurunya.
Ketika gurunya menunjukkan warna
kapal itu merah tentu saja anak anak
akan berhenti serentak menyebutkan
kalau warna merah pada kapal itu
adalah huruf O dan anak anak bisa
berkembang sesuai dengan gaya
belajar mereka baik visual verbal
maupun motorik sekaligus tentu saja
hal ini sesuai dengan teori Edgar
dalam konten of experience jika
semakin banyak indra yang digunakan
dalam proses belajar seperti mata
maupun gerak motorik maka semakin
tinggi juga kemampuan anak tersebut
untuk lebih bisa memahami hari itu

mereka belajar apa.

Selain itu dari hasil di lapangan
juga mencatat bahwa metode yang
warna itu membantu anak anak yang
sebelumnya merasa susah dalam
pembelajaran tentang huruf vokal
maka anak anak laki-laki yang
cenderung sering tertukar antara huruf
A dan huruf ini telah melakukan
pembelajaran dengan media Canva
lewat kapal warna tadi mereka mampu
membedakan mana yang huruf A dan
huruf | seperti itu sedangkan pada
anak perempuan mereka yang
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kesulitan dalam membedakan huruf U
dan E setelah bisa membedakan
warna maka mereka akan mampu
membedakan mana huruf U dan E.
Dari data ini bisa diketahui juga
setelah dilakukan wawancara kepada
guru kelas yang melakukan hal
tersebut guru berspekulasi bahwa
anak anak tersebut akan lebih cepat
untuk mengerti pembelajaran jika
memperhatikan warna yang
disuguhkan dalam setiap huruf
evaluasi dari hasil belajar. Ini
dilakukan dengan standar seperti
sudah berkembang belum
berkembang serta mulai berkembang
nah yang dinilai ini  mencakup
kemampuan anak-anak  seperti
apakah mereka sudah mengenal
huruf vokal ketepatan mewarnai kapal
sesuai dengan kode yang dicontohkan
dan keterampilan mereka
membedakan bentuk huruf serta
kemampuan mereka untuk
mengetahui huruf huruf vokal AIUEO.
Dari 26 anak ini diketahui bahwa
sebanyak 11 anak mencapai kategori
berkembang sangat baik selanjutnya
9 anak berada pada kategori
berkembang sesuai harapan
selanjutnya ada 6 yang berada pada

fase belum berkembang. Dari catatan

ini diketahui bahwa anak anak pada
fase belum berkembang
membutuhkan  penguatan  ulang
terutama huruf huruf yang masih
sering tertukar dari temuan ini bisa
diketahui bahwa anak anak akan
mengalami peningkatan nilainya jika
guru memberikan penguatan di akhir
pembelajaran seperti penambahan

kuis juga yang dibuat dari Canva.

Selain dari hasil observasi
wawancara dan pengambilan nilai
pada anak, kepala sekolah juga
menguatkan bahwa penggunaan
Canva berbasis koding warna itu
memiliki kontribusi yang baik pada
pembelajaran seperti kata kepala
sekolah kami bahwa media yang
penuh warna itu akan membuat anak-
anak lebih senang untuk belajar
terutama pada anak kelas rendah
ucapan ini juga membuktikan bahwa
media pembelajaran yang inovatif dan
mengikuti perkembangan zaman akan
meningkatkan keterampilan dalam
TIK menurut Tanjung dan Faiza
(2019)media pembelajaran Inovatif
bisa meningkatkan motivasi belajar
siswa sehingga guru guru bisa lebih
baik  dalam membuat  media
pembelajaran, dari penelitian tersebut
peneliti sudah berhasil membuktikan
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kalau aplikasi Canva yang digunakan
berbasis kode warna untuk
pembelajaran huruf fokal AIUEO pada
SD itu tidak hanya meningkatkan
kemampuan anak terhadap huruf
fokal namun juga membuat mereka
lebih senang dalam belajar dan
memberikan kemudahan bagi para
pendidik untuk membuat media
pembelajaran yang menarik dan
sesuai dengan model pembelajaran
anak sehingga aplikasi Canva yang
berbasis code warna ini bisa dijadikan
sebagai rujukan untuk membuat
strategi dalam literasi di SD
khususnya untuk mengi mengatasi
kesulitan anak anak kelas rendah

untuk membedakan huruf huruf vocal.

E. Kesimpulan

Dari penelitian tersebut bisa
kita simpulkan bahwa aplikasi Canva
dengan kode warna bisa digunakan
dalam pembuatan untuk media
pembelajaran tentang huruf vokal di
SD terutama kelas rendah. Hal
tersebut  terbukti  efektif  untuk
meningkatkan kemampuan anak dan
minat belajar anak pada tahap awal
guru bisa menyusun modul ajar yang

sesuai dengan cara belajar anak

dengan menyiapkan media
pembelajaran lewat aplikasi Canva
berbentuk kapal dengan warna yang
sesuai dengan huruf vokal dan
berbeda-beda pada tahap
pelaksanaan pembelajaran tersebut
akan berjalan secara efektif dengan
anak-anak yang menunjukkan

antusias yang cukup.

Kemampuan untuk menghafal
huruf vokal didapatkan dari evaluasi
hasil belajar yang menunjukkan
banyak anak yang berada pada
kategori sudah berkembang dan
sedang berkembang walaupun masih
ada beberapa anak yang diperlukan
penguatan lebih untuk memahami
pembelajaran tersebut dari penelitian
ini diketahui bahwa penggunaan
aplikasi Canva dengan koding warna
bisa menjadi salah satu strategi yang
efektif dalam pembelajaran anak SD
sekaligus mendorong guru-guru agar
lebih maju dalam memanfaatkan
teknologi informasi komunikasi dalam

pembelajaran
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