
Pendas : Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar,  
ISSN Cetak : 2477-2143 ISSN Online : 2548-6950  

Volume 10 Nomor 04, Desember 2025  

352 
 

PENGEMBANGAN E-BOOK INTERAKTIF BERBASIS RADEC UNTUK 

MENINGKATKAN HASIL BELAJAR MATEMATIKA SISWA KELAS IV SDN 

SURYODININGRATAN 3 

Tri Budi Utami1, Henry Aditia Rigianti2) 
1PGSD FKIP Universitas PGRI Yogyakarta  
2PGSD FKIP Universitas PGRI Yogyakarta 
1utami319d@gmail,com, 2henry@upy.ac.id,  

 

 

ABSTRACT 

This research aims to develop an interactive e-book based on the RADEC (Read, 

Answer, Discuss, Explain, and Create) learning model to improve mathematics 

learning outcomes for fourth-grade elementary school students. This study used a 

Research and Development (R&D) approach with the ADDIE model, which includes 

the stages of analysis, design, development, implementation, and evaluation. The 

research subjects were fourth-grade students from SD Negeri Suryodiningratan 3 

and SD Negeri Lempuyangan 1, Yogyakarta. The research instruments consisted 

of expert validation sheets, teacher and student response questionnaires, and 

learning achievement tests (pretest and posttest). The results showed that the 

RADEC-based interactive e-book was categorized as highly feasible, with a 

validation score of 92.5% from material experts and 96% from media experts. The 

practicality test obtained a teacher response score of 84.4%, student responses of 

89.6% in limited trials, and 90.1% in wider implementation, all classified as very 

good. The effectiveness test using the paired sample t-test indicated a significance 

value (Sig. 2-tailed) < 0.05, proving a significant improvement in students’ learning 

outcomes after using the e-book.Therefore, the interactive e-book based on the 

RADEC model is proven to be feasible, practical, and effective in improving 

mathematics learning outcomes for elementary students. This media also serves as 

a digital learning innovation that supports the Merdeka Curriculum and aligns with 

the characteristics of Generation Alpha, who are closely associated with technology. 

Keywords: interactive e-book, RADEC, learning outcomes, mathematics, 

elementary school 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan e-book interaktif berbasis model 

RADEC (Read, Answer, Discuss, Explain, and Create) guna meningkatkan hasil 

belajar matematika siswa kelas IV Sekolah Dasar. Jenis penelitian ini merupakan 

penelitian pengembangan (Research and Development) dengan menggunakan 

model ADDIE yang meliputi tahapan analisis, desain, pengembangan, 
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implementasi, dan evaluasi. Subjek penelitian ini adalah siswa kelas IV SD Negeri 

Suryodiningratan 3 dan SD Negeri Lempuyangan 1 Kota Yogyakarta. Instrumen 

penelitian meliputi lembar validasi ahli, angket respon guru dan siswa, serta tes hasil 

belajar (pretest dan posttest). Hasil penelitian menunjukkan bahwa media e-book 

interaktif berbasis RADEC dinyatakan sangat layak digunakan dengan hasil validasi 

ahli materi sebesar 92,5% dan ahli media sebesar 96%. Uji kepraktisan 

menunjukkan respon guru sebesar 84,4%, respon siswa pada uji coba terbatas 

sebesar 89,6%, dan pada uji coba luas sebesar 90,1% yang termasuk kategori 

sangat baik. Dari hasil uji efektivitas menggunakan uji paired sample t-test, 

diperoleh nilai signifikan (Sig. 2-tailed) < 0,05, yang berarti terdapat peningkatan 

hasil belajar siswa setelah menggunakan e-book interaktif. Dengan demikian, e-

book interaktif berbasis RADEC terbukti layak, praktis, dan efektif dalam 

meningkatkan hasil belajar matematika siswa kelas IV SD. Media ini juga dapat 

digunakan sebagai inovasi pembelajaran digital yang mendukung pelaksanaan 

Kurikulum Merdeka dan sesuai dengan karakteristik peserta didik Generasi Alpha 

yang dekat dengan teknologi. 

Kata kunci: e-book interaktif, RADEC, hasil belajar, matematika, SD 

 

A. Pendahuluan  

Perkembangan teknologi di era 

digital telah membawa perubahan 

besar dalam dunia pendidikan, 

terutama dengan munculnya generasi 

Z dan generasi Alpha yang tidak dapat 

lepas dari penggunaan gadget dan 

internet (Suhantono, 2021). Generasi 

ini terbiasa dengan akses informasi 

yang cepat dan interaktif, sehingga 

pembelajaran konvensional yang 

hanya mengandalkan buku cetak 

menjadi kurang efektif. Pemerintah 

melalui penerapan Kurikulum 

Merdeka berupaya menyesuaikan 

pembelajaran dengan kebutuhan 

abad ke-21, di mana teknologi 

berperan penting dalam 

meningkatkan keterampilan berpikir 

kritis, kolaborasi, dan kreativitas siswa 

(Sigit, 2023). 

Hasil observasi di SD Negeri 

Suryodiningratan 3 Yogyakarta 

menunjukkan bahwa proses 

pembelajaran, khususnya pada mata 

pelajaran Matematika, belum berjalan 

optimal. Rata-rata nilai siswa 

mencapai 78,8, namun masih terdapat 

6 siswa yang memperoleh nilai di 

bawah 70. Selain itu, aktivitas siswa 

selama pembelajaran cenderung pasif 

dan mudah bosan. Padahal, menurut 

Praba Patni (2018), pemahaman 

konsep matematika memerlukan 

kondisi belajar yang aktif dan 

bermakna. Kondisi tersebut 

menunjukkan perlunya media 

pembelajaran inovatif yang mampu 
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menarik minat dan meningkatkan hasil 

belajar siswa. 

Salah satu alternatif yang dapat 

digunakan adalah media E-Book 

interaktif berbasis aplikasi Google 

Sites yang dipadukan dengan model 

pembelajaran RADEC (Read, Answer, 

Discuss, Explain, and Create). Model 

RADEC yang direkomendasikan 

dalam Kurikulum Merdeka (Kusuma 

Wardani, 2024) dapat membantu 

siswa belajar aktif melalui tahapan 

membaca, menjawab, berdiskusi, 

menjelaskan, dan mencipta. 

Penggabungan model RADEC 

dengan E-Book interaktif 

memungkinkan siswa belajar secara 

mandiri, berkelompok, maupun 

melalui perangkat Android dengan 

akses mudah dan menarik. 

Berdasarkan kondisi tersebut, 

penelitian ini difokuskan pada 

pengembangan media E-Book 

interaktif berbasis RADEC untuk 

meningkatkan hasil belajar 

matematika siswa kelas IV SD Negeri 

Suryodiningratan 3. Tujuan penelitian 

ini adalah untuk mengembangkan, 

menguji kelayakan, keefektifan, dan 

kepraktisan media E-Book interaktif 

tersebut. Adapun manfaat penelitian 

ini diharapkan dapat membantu guru 

dalam menciptakan pembelajaran 

yang lebih menarik dan efektif, serta 

mendorong siswa agar lebih aktif, 

termotivasi, dan mampu memahami 

konsep matematika dengan lebih baik 

melalui pemanfaatan teknologi digital. 

 

B. Metode Penelitian  

Jenis penelitian yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah penelitian 

dan pengembangan (Research and 

Development / R&D). Menurut 

Sugiyono (2019), penelitian dan 

pengembangan merupakan metode 

penelitian yang digunakan untuk 

menghasilkan produk tertentu dan 

menguji keefektifan produk tersebut. 

Dalam konteks ini, produk yang 

dikembangkan adalah media 

pembelajaran e-book berbasis model 

RADEC (Read, Answer, Discuss, 

Explain, Create) untuk mata pelajaran 

Bahasa Indonesia kelas IV di SD 

Negeri Suryodiningratan. 

Model RADEC dipilih karena 

menekankan pada pembelajaran aktif, 

kolaboratif, dan berbasis pemahaman 

mendalam melalui lima tahapan 

utama, yaitu membaca (read), 

menjawab (answer), berdiskusi 

(discuss), menjelaskan (explain), dan 

mencipta (create). Penelitian ini 

dilakukan untuk menghasilkan media 

pembelajaran yang layak, praktis, dan 
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efektif digunakan dalam proses 

pembelajaran. 

Jenis penelitian yang digunakan 

adalah penelitian dan pengembangan 

(Research and Development) dengan 

model ADDIE yang terdiri dari tahap 

Analisis, Desain, Pengembangan, 

Implementasi, dan Evaluasi. Tahap 

analisis meliputi analisis kebutuhan 

media, karakteristik siswa, 

kompetensi, serta kebutuhan software 

dan hardware. Tahap desain 

dilakukan dengan merancang 

tampilan e-book, menyusun materi 

dan instrumen penilaian. Tahap 

pengembangan mencakup 

pembuatan e-book menggunakan 

Google Sites dan validasi oleh ahli 

materi dan media. Tahap 

implementasi dilakukan melalui uji 

coba terbatas dan uji coba luas, 

sedangkan tahap evaluasi dilakukan 

untuk menilai hasil pengembangan 

dan efektivitas media.Metode 

pengumpulan data yang digunakan 

dalam penelitian ini meliputi: 

1. Observasi, digunakan untuk 

mengamati aktivitas guru dan siswa 

selama proses pembelajaran 

menggunakan e-book berbasis 

RADEC. 

2. Wawancara, dilakukan 

dengan guru kelas untuk memperoleh 

informasi terkait kebutuhan media dan 

kendala dalam pembelajaran 

sebelumnya. 

3. Angket (kuesioner), 

digunakan untuk memperoleh data 

mengenai kelayakan media dari ahli 

materi dan ahli media, serta respon 

siswa dan guru terhadap penggunaan 

media. 

4. Tes, digunakan untuk 

mengukur hasil belajar siswa sebelum 

dan sesudah menggunakan e-book 

(pretest dan posttest). 

5. Dokumentasi, digunakan 

untuk melengkapi data hasil penelitian 

seperti foto kegiatan, hasil penilaian, 

dan lembar kerja siswa. 

Penelitian ini dilaksanakan di SD 

Negeri Suryodiningratan 3, dengan 

subjek penelitian siswa kelas IV serta 

guru kelas IV, yaitu Ibu Emi Sri 

Winarsih, S.Pd.. Validasi produk 

dilakukan oleh ahli materi (Ibu Emi Sri 

Winarsih, S.Pd.) dan ahli media yaitu 

Ibu Mahilda Dea Komalasari, M.Pd., 

dosen dari Program Studi Pendidikan 

Guru Sekolah Dasar, Universitas 

PGRI Yogyakarta.  

Data yang diperoleh dianalisis 

dengan menggunakan teknik analisis 

deskriptif kualitatif dan kuantitatif. 

Data kualitatif diperoleh dari hasil 

observasi, wawancara, dan catatan 
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lapangan, sedangkan data kuantitatif 

diperoleh dari hasil penilaian ahli, 

angket respon guru dan siswa, serta 

hasil tes belajar (pretest dan posttest). 

 

Analisis data dilakukan melalui 

tiga tahap, yaitu reduksi data, 

penyajian data, dan penarikan 

kesimpulan. Untuk menentukan 

tingkat kelayakan, kepraktisan, dan 

keefektifan media, digunakan 

perhitungan persentase skor dengan 

kategori penilaian “Sangat Layak”, 

“Layak”, “Cukup Layak”, dan “Kurang 

Layak”. 

 

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan  

Berikut ini Adalah penjelasan 

dari lima tahapan data yang 

diperolehan dari pengembangan 

model ADDIE untuk media e-book 

interaktif berbasis RADEC. 

 

Penelitian pengembangan media 

pembelajaran e-book interaktif 

berbasis model RADEC (Read, 

Answer, Discuss, Explain, and Create) 

dilaksanakan untuk meningkatkan 

hasil belajar matematika siswa kelas 

IV Sekolah Dasar, khususnya pada 

materi ciri-ciri bangun datar persegi 

dan persegi panjang. Media ini 

dikembangkan menggunakan model 

pengembangan ADDIE yang terdiri 

dari lima tahap, yaitu analisis, desain, 

pengembangan, implementasi, dan 

evaluasi. Setiap tahapan dilakukan 

secara sistematis untuk menghasilkan 

produk yang layak, praktis, dan efektif 

digunakan dalam proses 

pembelajaran. 

1. Hasil Validasi Ahli 

Uji validitas dilakukan untuk 

menilai kelayakan isi dan kualitas 

tampilan e-book interaktif yang 

dikembangkan. Penilaian dilakukan 

oleh dua validator, yaitu Bu Emi Sri 

Winarsih, S.Pd., guru kelas IV SD 

Negeri Suryodiningratan 3 sebagai 

ahli materi, dan Bu Mahilda Dea 

Komalasari, M.Pd., dosen Universitas 

PGRI Yogyakarta sebagai ahli media. 

 

Hasil penilaian dari ahli materi 

menunjukkan persentase kelayakan 

sebesar 92,5%, yang termasuk dalam 

kategori “Sangat Layak”. Aspek yang 

dinilai meliputi kesesuaian materi 

dengan kompetensi dasar dan 

indikator pembelajaran, kebenaran 
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konsep matematika, serta kejelasan 

bahasa yang digunakan dalam e-

book. Nilai tersebut menunjukkan 

bahwa materi yang disajikan dalam e-

book sudah sesuai dengan kebutuhan 

siswa dan mendukung capaian 

pembelajaran Kurikulum Merdeka. 

Sementara itu, penilaian dari 

ahli media memperoleh hasil 96%, 

juga dalam kategori “Sangat Layak”. 

Aspek yang dinilai mencakup tampilan 

antarmuka, kemenarikan desain, 

konsistensi navigasi, dan kemudahan 

akses melalui perangkat smartphone 

berbasis Android. Hal ini membuktikan 

bahwa e-book interaktif berbasis 

RADEC layak digunakan sebagai 

media pembelajaran digital yang 

ramah pengguna (user-friendly) dan 

sesuai dengan karakteristik Generasi 

Alpha, yaitu generasi yang sangat 

dekat dengan teknologi dan visual 

interaktif (Suhantono, 2021). 

Hasil uji validasi ini sejalan 

dengan pendapat Arikunto (2019) 

yang menyatakan bahwa instrumen 

atau media pembelajaran dinyatakan 

layak apabila memenuhi kriteria 

kesesuaian isi, keterpakaian, dan 

ketepatan tujuan. Dengan demikian, 

dapat disimpulkan bahwa e-book 

interaktif berbasis RADEC telah 

memenuhi aspek kelayakan dari segi 

isi maupun tampilan. 

2. Hasil Uji Kepraktisan 

Setelah dinyatakan layak, 

media diuji pada tahap implementasi 

yang mencakup uji coba terbatas dan 

uji coba luas. Tujuan dari uji coba ini 

adalah untuk mengetahui sejauh 

mana e-book interaktif berbasis 

RADEC dapat digunakan dengan 

mudah oleh guru dan siswa dalam 

pembelajaran. 

Pada uji coba terbatas yang 

dilaksanakan di SD Negeri 

Lempuyangan 1, penilaian dilakukan 

terhadap lima siswa dan satu guru. 

Hasil menunjukkan bahwa respon 

siswa mencapai 89,6% dengan 

kategori “Sangat Baik”, dan guru 

memberikan respon 84,4%, juga 

dengan kategori “Sangat Baik”. Hal ini 

menunjukkan bahwa media e-book 

interaktif yang dikembangkan memiliki 

tingkat kepraktisan yang tinggi. 

 

Kemudian pada uji coba luas di 

SD Negeri Suryodiningratan 3, 

sebanyak 29 siswa memberikan 

respon dengan rata-rata 90,1%, yang 

juga berada dalam kategori “Sangat 

Baik”. Respon positif ini menunjukkan 

bahwa e-book berbasis RADEC tidak 

hanya menarik dari segi tampilan, 
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tetapi juga memberikan pengalaman 

belajar yang menyenangkan dan 

mudah diakses. 

Menurut Sugiyono (2019), 

media pembelajaran dikatakan praktis 

apabila pengguna (guru dan siswa) 

dapat dengan mudah memahami cara 

penggunaannya serta dapat 

diterapkan tanpa menimbulkan 

kendala teknis yang berarti. 

Kepraktisan media ini juga 

dipengaruhi oleh kemampuannya 

untuk diakses melalui berbagai 

perangkat, baik komputer maupun 

smartphone Android. 

Selain itu, tampilan media yang 

interaktif, lengkap dengan gambar, 

animasi, tombol navigasi, dan kuis 

berbasis Wordwall, memberikan 

pengalaman belajar yang lebih variatif 

dibandingkan buku cetak 

konvensional. Kepraktisan ini semakin 

kuat karena e-book dapat digunakan 

secara mandiri oleh siswa, baik di 

sekolah maupun di rumah, sesuai 

dengan semangat Kurikulum Merdeka 

yang menekankan kemandirian 

belajar. 

3. Hasil Uji Keefektifan 

Efektivitas media diukur 

berdasarkan peningkatan hasil belajar 

siswa melalui tes pretest dan posttest. 

Nilai pretest diperoleh sebelum siswa 

menggunakan e-book interaktif, 

sedangkan nilai posttest diambil 

setelah pembelajaran dengan media 

tersebut. Hasil analisis menunjukkan 

adanya peningkatan nilai rata-rata 

yang signifikan antara pretest dan 

posttest pada kedua tahap uji coba. 

Pada uji coba terbatas, nilai 

rata-rata pretest siswa lebih rendah 

dibandingkan posttest setelah 

penggunaan e-book. Sementara itu, 

pada uji coba luas di SD Negeri 

Suryodiningratan 3, nilai rata-rata 

hasil belajar siswa meningkat secara 

nyata. Hasil uji statistik paired sample 

t-test menunjukkan bahwa nilai Sig. 

(2-tailed) < 0,05, yang berarti terdapat 

perbedaan signifikan antara hasil 

pretest dan posttest. Dengan 

demikian, penggunaan e-book 

interaktif berbasis RADEC terbukti 

efektif dalam meningkatkan hasil 

belajar matematika siswa. 

 

Temuan ini sejalan dengan 

hasil penelitian Sopandi (2017) yang 

menyatakan bahwa model 

pembelajaran RADEC efektif 

meningkatkan keterlibatan siswa 

melalui lima tahap utama: membaca 

(Read), menjawab (Answer), 

berdiskusi (Discuss), menjelaskan 

(Explain), dan mencipta (Create). 
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Kombinasi antara model RADEC dan 

media e-book interaktif 

memungkinkan siswa untuk belajar 

secara aktif, memahami konsep 

melalui aktivitas diskusi, serta 

mengekspresikan kreativitas mereka 

dalam proyek sederhana. 

Selain meningkatkan hasil 

belajar, penerapan e-book interaktif 

berbasis RADEC juga berdampak 

pada motivasi belajar siswa. Siswa 

lebih antusias mengikuti pembelajaran 

karena media dilengkapi dengan 

tampilan menarik, animasi visual, dan 

kuis yang memotivasi mereka untuk 

menjawab dengan benar. Menurut 

Sukardi et al. (2021), media 

pembelajaran digital yang 

memadukan aktivitas kolaboratif 

dapat meningkatkan motivasi intrinsik 

dan hasil belajar kognitif siswa. 

4. Pembahasan 

Secara keseluruhan, hasil 

penelitian menunjukkan bahwa e-

book interaktif berbasis RADEC 

memenuhi tiga aspek penting 

pengembangan media pembelajaran, 

yaitu kelayakan, kepraktisan, dan 

keefektifan. Aspek kelayakan terlihat 

dari hasil validasi ahli materi dan ahli 

media yang menyatakan bahwa 

media ini sangat layak digunakan. 

Aspek kepraktisan terlihat dari respon 

guru dan siswa yang tinggi, 

menandakan media mudah diakses, 

dipahami, dan digunakan dalam 

proses pembelajaran. Sementara 

aspek keefektifan terbukti dari 

peningkatan signifikan hasil belajar 

siswa setelah penggunaan media. 

Hasil penelitian ini juga 

memperkuat pandangan bahwa 

penerapan teknologi digital dalam 

pembelajaran matematika mampu 

menciptakan pengalaman belajar 

yang lebih bermakna dan 

menyenangkan bagi siswa. Sejalan 

dengan Sulistyorini et al. (2018), 

pembelajaran abad 21 menuntut 

siswa untuk berpikir kritis, kreatif, 

komunikatif, dan kolaboratif — 

kemampuan yang difasilitasi dengan 

baik melalui e-book interaktif berbasis 

RADEC. 

 

Dengan demikian, 

pengembangan media pembelajaran 

ini dapat dijadikan alternatif inovatif 

bagi guru dalam 

mengimplementasikan Kurikulum 

Merdeka. E-book interaktif berbasis 

RADEC tidak hanya meningkatkan 

hasil belajar, tetapi juga mendukung 

transformasi pembelajaran menuju 

arah yang lebih digital, kontekstual, 

dan berpusat pada siswa. 
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E. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan 

pembahasan yang telah dilakukan, 

dapat disimpulkan bahwa e-book 

interaktif berbasis model RADEC 

(Read, Answer, Discuss, Explain, and 

Create) yang dikembangkan dalam 

penelitian ini layak, praktis, dan efektif 

digunakan dalam pembelajaran 

matematika kelas IV Sekolah Dasar, 

khususnya pada materi ciri-ciri 

bangun datar persegi dan persegi 

panjang. 

Dari aspek kelayakan, hasil 

validasi ahli materi sebesar 92,5% dan 

ahli media sebesar 96% menunjukkan 

bahwa media ini termasuk dalam 

kategori sangat layak untuk digunakan 

dalam proses pembelajaran. Dari 

aspek kepraktisan, media 

memperoleh respon sangat baik dari 

guru sebesar 84,4%, respon siswa 

pada uji coba terbatas sebesar 89,6%, 

dan respon siswa pada uji coba luas 

sebesar 90,1%. Hal ini menunjukkan 

bahwa e-book interaktif mudah 

digunakan, menarik, dan sesuai 

dengan karakteristik siswa generasi 

digital. 

Sementara dari aspek 

keefektifan, hasil analisis nilai pretest 

dan posttest menunjukkan adanya 

peningkatan hasil belajar yang 

signifikan setelah penggunaan media 

e-book interaktif berbasis RADEC. 

Media ini terbukti mampu membantu 

siswa memahami konsep matematika 

secara kontekstual dan meningkatkan 

motivasi belajar mereka. 

Dengan demikian, e-book 

interaktif berbasis RADEC dapat 

dijadikan sebagai inovasi media 

pembelajaran digital yang mendukung 

implementasi Kurikulum Merdeka. 

Media ini tidak hanya meningkatkan 

hasil belajar, tetapi juga 

mengembangkan kemampuan 

berpikir kritis, kolaboratif, dan kreatif 

siswa, sehingga relevan digunakan 

dalam pembelajaran abad ke-21 di 

sekolah dasar. 
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