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ABSTRACT

The low understanding of Integrated Natural and Social Sciences (IPAS) concepts
among fourthgrade students at SDN Cijengkol 02, Bekasi Regency prompted this
research. This study aimed to develop a valid, feasible, and effective picture
storybook-based learning medium to improve students’ IPAS conceptual
understanding. The research used the Research and Development (R&D) method
with the ADDIE model through analysis, design, development, implementation,
and evaluation stages. Expert validations in content, media, and language rated
the product as highly feasible. Limited and field trials showed significant learning
improvement, with N-Gain scores in the high category. Teacher and student
responses indicated positive satisfaction with the media. The results confirm that
the developed picture storybook is effective as an innovative learning medium to
enhance the quality of IPAS learning processes and outcomes in elementary
schools.

Keywords: Learning media, Picture storybook, IPAS, Conceptual understanding,
ADDIE

ABSTRAK

Rendahnya pemahaman konsep lImu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) pada
siswa kelas IV SDN Cijengkol 02, Kabupaten Bekasi mendorong dilakukannya
penelitian ini. Tujuannya adalah mengembangkan media pembelajaran berbasis
buku cerita bergambar yang valid, layak, dan efektif untuk meningkatkan
pemahaman konsep IPAS. Penelitian ini menggunakan metode Research and
Development (R&D) dengan model ADDIE melalui tahap analisis, desain,
pengembangan, implementasi, dan evaluasi. Validasi ahli materi, media, dan
bahasa menunjukkan kategori sangat layak. Uji coba terbatas dan lapangan
memperlihatkan peningkatan signifikan hasil belajar, dengan nilai N-Gain pada
kategori tinggi. Respon guru dan siswa juga menunjukkan tingkat kepuasan yang
positif terhadap media. Hasil ini menegaskan bahwa buku cerita bergambar efektif
digunakan sebagai media pembelajaran inovatif untuk meningkatkan kualitas
proses dan hasil belajar IPAS di sekolah dasar.

Kata Kunci: Media pembelajaran, Buku cerita bergambar, IPAS, Pemahaman
konsep, ADDIE
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A. Pendahuluan

Pendidikan berperan sebagai
proses pembentukan karakter dan
peningkatan kapasitas berpikir
individu untuk mencapai kematangan
dalam pengambilan keputusan dan
tindakan (Muslim & Zulbaidah, 2021).
Berdasarkan Undang-Undang Nomor
20 Tahun 2003 tentang Sistem
Pendidikan

diakui sebagai hak dasar setiap

Nasional, pendidikan
warga negara untuk
mengembangkan potensi diri dan
membangun generasi berkompeten
(Sholikhah & Zahrotin, 2021). Dalam
konteks tersebut, guru berperan tidak
hanya sebagai penyampai
pengetahuan, tetapi juga sebagai
fasilitator yang menumbuhkan
kemampuan berpikir kritis, kreatif,
dan bertanggung jawab pada siswa

(Santosa & Andrean, 2021).

Penggunaan media
pembelajaran inovatif menjadi salah
satu  kunci  peningkatan  mutu
pembelajaran. Buku cerita bergambar
merupakan media yang banyak
diminati siswa sekolah dasar karena
menggabungkan  visual = menarik
dengan alur cerita yang kontekstual,
sehingga

mampu  meningkatkan

minat dan pemahaman siswa (lra

Restu Kurnia, 2024 Hanifah
Salsabila et al.,, 2020). llustrasi

berperan membantu siswa
menghubungkan konsep abstrak
dengan pengalaman konkret

(Mertami, 2023), sementara narasi
yang terstruktur memperkuat daya

ingat dan pemahaman konsep.

Hasil observasi di  SDN
Cijengkol 02, Kabupaten Bekasi
menunjukkan bahwa pemahaman
konsep llimu Pengetahuan Alam dan
Sosial (IPAS) siswa kelas IV masih
rendah. Guru mengungkapkan
adanya kesulitan siswa dalam
mengaitkan materi dengan konteks
kehidupan sehari-hari, disertai
rendahnya minat belajar akibat
dominasi metode konvensional
berbasis buku teks. Minimnya variasi
media pembelajaran turut
memperburuk kondisi ini. Padahal,
penelitian terdahulu  menunjukkan
bahwa buku cerita bergambar
mampu meningkatkan pemahaman
konsep dan hasil belajar secara
signifikan (Mei Ratnasari, 2020;
Syera Trivena Dessiane, 2020;
Adipta & Hasanah, 2019; Rahmawati

et al., 2024).
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Urgensi penelitian ini terletak
pada kebutuhan akan media
pembelajaran yang tidak hanya
menarik secara visual, tetapi juga
mampu menyederhanakan konsep
IPAS yang kompleks menjadi lebih
mudah dipahami siswa. Pendekatan
ini diharapkan dapat memfasilitasi
keterlibatan aktif siswa sekaligus
mengembangkan kemampuan
mengaitkan teori dengan realitas
kehidupan (Permana et al., 2017).
Dengan memadukan ilustrasi dan
narasi yang kontekstual, media buku
cerita bergambar memiliki potensi
menjadi  solusi efektif  dalam
pembelajaran IPAS di sekolah dasar.

Penelitian ini bertujuan
mengembangkan media
pembelajaran berbasis buku cerita
bergambar yang layak dan efektif
untuk  meningkatkan
konsep IPAS siswa kelas IV SD.

bersifat

pemahaman
Kontribusi  penelitian ini
teoretis, yaitu memperkuat teori
pembelajaran visual dalam
pendidikan dasar, dan praktis, yaitu
memberikan alternatif media ajar
yang inovatif bagi guru serta referensi
pengembangan kurikulum berbasis

media kreatif di sekolah dasar.

B. Metode Penelitian
Penelitian
metode R&D dengan model ADDIE.
Adapun langkah-langkah penelitian

menggunakan

pengembangan berdasarkan model
pengembangan ADDIE yaitu memiliki

lima tahapan sebagai berikut:

Revision

Gambar 1. Tahapan ADDIE

Tahap Analisis: Identifikasi

kebutuhan, analisis karakteristik
siswa, dan materi IPAS. Tahap
Desain: Penyusunan storyboard,
naskah cerita, dan desain ilustrasi
buku “Raka Sang Pelindung Alam &
Si Gendut yang Rakus”. Tahap
Pengembangan: Pembuatan produk
dan validasi oleh ahli materi, media,
dan bahasa. Tahap Implementasi: Uji
coba terbatas (10 siswa) dan uji
lapangan (36 siswa). Tahap Evaluasi:
Analisis kelayakan dan efektivitas
dengan pretest-posttest serta angket
respon. Instrumen meliputi lembar
validasi, soal tes pemahaman konsep,
dan angket

respon  guru-siswa.

Analisis data menggunakan
persentase kelayakan, N-Gain, dan

kriteria efektivitas.
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C. Hasil

Pembahasan

Penelitian dan

Penelitian ini  menggunakan
pendekatan penelitian dan
pengembangan (Research and
Development/R&D) dengan model
ADDIE

Development,

(Analysis, Design,
Implementation,
Evaluation) yang dipilih karena
bersifat sistematis, fleksibel, dan
memungkinkan revisi berulang pada
setiap tahap untuk menghasilkan
produk yang valid, praktis, dan efektif
(Branch & Varank, 2009). Model ini
sesuai untuk pengembangan media
pembelajaran yang mengintegrasikan
aspek desain instruksional dan
evaluasi efektivitas.

Penelitian dilaksanakan di SDN
Cijengkol 02, Kabupaten Bekasi,
dengan fokus pada siswa kelas IV
yang mempelajari materi IPAS.
Kegiatan  penelitian  berlangsung
selama semester genap tahun ajaran
2024/2025, meliputi tahap analisis
kebutuhan, perancangan media,
pengembangan, uji coba terbatas, uiji
coba lapangan, dan evaluasi.

Populasi  penelitian  adalah
seluruh siswa kelas IV SDN Cijengkol
02. Sampel dipilih menggunakan
teknik purposive sampling

berdasarkan keterlibatan langsung

dalam pembelajaran IPAS. Uji coba
terbatas melibatkan 10 siswa untuk
memperoleh masukan awal terhadap
media, sedangkan uji coba lapangan
melibatkan 36 siswa untuk mengukur
kelayakan dan efektivitas produk.
Jumlah sampel ditentukan untuk
memastikan keterwakilan
karakteristik siswa serta kemudahan
kontrol pelaksanaan uji coba.
Instrumen penelitian  meliputi
lembar observasi, wawancara, tes
pemahaman konsep (pretest dan
posttest), serta angket respon guru
dan siswa. Kisi-kisi instrumen tes
disusun mengacu pada indikator
konsep IPAS,

sedangkan validasi media dilakukan

pemahaman

oleh ahli materi, ahli media, dan ahli
bahasa untuk menilai kelayakan isi,
Validitas

instrumen diperoleh melalui penilaian

desain, dan bahasa.
para ahli, sedangkan reliabilitasnya
diuji menggunakan uji konsistensi
antar-penilai.

Pengumpulan data dilakukan
melalui observasi proses
pembelajaran, wawancara terstruktur,
pelaksanaan tes sebelum dan
sesudah penggunaan media, serta
pengisian angket oleh guru dan siswa.
Observasi digunakan untuk memotret

keterlaksanaan pembelajaran,
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sedangkan wawancara menggali
informasi mendalam terkait persepsi
dan kendala penggunaan media.
Data dianalisis menggunakan
statistik

menggambarkan hasil validasi media

deskriptif untuk

dan respon pengguna, serta uji N-
Gain untuk mengukur peningkatan
pemahaman konsep siswa. Kriteria
interpretasi skor N-Gain mengacu
pada Hake (1998), dengan klasifikasi
rendah, sedang, dan tinggi. Seluruh
analisis dilakukan secara manual dan
dibantu perangkat lunak pengolah

data tabulasi.

Table 1. Hasil pretest-posttest

Group Pretest Posttest N-gain
Uji Terbatas 41 83 0.71
Uji Lapangan 60 93 0.82
Rata-rata 40 80 0.70

Perﬂ:i'rggkatan Pemahaman Konsep Siswa (Kelas IV SD)

Pretest
Posttest 85.56
80

bl 53.61

Nilai Rata-rata

40

20

g Pretest Posttest

Gambar 2. Peningkatan Pemahaman
Konsep

D. Dokumentasi

Gambar 5. Pelaksanaan Posttest

E. Kesimpulan

Buku cerita bergambar materi
"lingkungan yang seimbang"
dinyatakan layak di gunakan untuk
meningkatkan pemahaman konsep
peserta didik kelas iv di SDN
Cijengkol 02. pernyataan tersebut
didasari pada penelitian ahli materi,
ahli bahasa dan ahli media adapun
hasil pembagian tersebut:
1. Hasil

terhadap

penelitian ahli media
media buku cerita
bergambar memperoleh skor 96%

dengan katagori sangat valid.
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2. Hasil penelitian ahli materi
terhadap media buku cerita
bergambar memperoleh skor 92%
dengan katagori sangat valid.

3. Hasil penelitian ahli bahasa
terhadap media buku cerita
bergambar memperoleh skor 98%
dengan katagori sangat valid.

4. Penggunaan media buku cerita
terbukti efektif

meningkatkan pemahaman konsep

bergambar

IPAS, ditunjukkan oleh peningkatan
skor posttest siswa dan perhitungan
gain ternormalisasi sebesar 0,77,
yang berada dalam kategori Tinggi.
Dengan demikian,
pengembangan media pembelajaran
berbasis buku cerita bergambar
dapat menjadi solusi inovatif untuk
meningkatkan pemahaman konsep
siswa dalam pembelajaran IPAS

kelas IV SD.
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