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ABSTRACT 

This study aims to determine the effect of GeoGebra media on students' learning 
motivation in quadratic functions. The research method used was quantitative 
research with a correlational approach. The population was all 10th grade students 
of SMA N 10 Medan. The instruments used by the researcher were a learning 
motivation questionnaire and a student ability test. The results showed that the 
use of GeoGebra as a learning medium had an effect on students' learning 
motivation. Based on the statistical analysis, the sig (2-tailed) value was 0.008 < 
0.05 with a significance level of 5%. This means that α0 is rejected and α is 
accepted. Based on the results of the simple regression test, the regression 
equation Y = 77.283 + 0.999X was obtained. Based on the results of the 
regression significance test, it can be concluded that variable X has a significant 
effect on Y. 
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ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media Geogebra 
terhadap motivasi belajar peserta didik pada materi fungsi kuadrat. Jenis 
penelitian yang dgunakan adalah penelitian kuantitatif dengan pendekatakan 
korelasional. Populasi yang digunakan yaitu seluruh kelas X SMA N 10 Medan. 
Instrumen yang digunakan peneliti berupa angket motivasi belajar dan tes 
kemampuan peserta didik. Setelah dilakukan penelitian diperoleh hasil bahwa ada 
pengaruh penggunaan Geogebra sebagai media pembelajaran terhadap motivasi 
belajar peserta didik. Berdasarkan hasil analisis statistik diperoleh nilai sig(2- 
tailed) sebesar 0,008 < 0,05 dengan taraf signifikansi 5% artinya 𝐻0 ditolak dan 
𝐻𝑎 diterima. Berdasarkan hasil uji regeresi sederhana diperoleh persamaan 
regresi Y= 77,283 + 0,999X. Berdasarkan hasil uji keberartian regresi dapat 
disimpulkan bahwa variabel X memiliki pengaruh signifikan terhadap Y.  
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A. Pendahuluan  

Matematika merupakan salah 

satu disiplin ilmu dasar yang memiliki 

peran strategis dalam membentuk 

kemampuan berpikir kritis, logis, 

sistematis, dan kreatif peserta didik. 

Selain itu, matematika berkontribusi 

besar dalam memecahkan masalah 

serta mengambil keputusan secara 

tepat, baik dalam kehidupan sehari-

hari maupun dalam menghadapi 

perkembangan teknologi modern 

(Sinaga, 2020; Hutauruk & Panjaitan, 

2020). Oleh karena itu, pembelajaran 

matematika telah menjadi bagian 

wajib dalam kurikulum pendidikan 

Indonesia mulai dari tingkat sekolah 

dasar hingga perguruan tinggi. 

Meskipun pembelajaran 

matematika sudah berlangsung sejak 

dini, pencapaian kompetensi 

matematika peserta didik di Indonesia 

masih tergolong rendah jika 

dibandingkan dengan negara lain. 

Hasil survei Programme for 

International Student Assessment 

(PISA) tahun 2022 menunjukkan 

bahwa Indonesia menempati 

peringkat ke-70 dari 78 negara dalam 

bidang matematika (Sitepu et al., 

2022). Rendahnya capaian ini 

disinyalir disebabkan oleh proses 

pembelajaran yang masih didominasi 

metode konvensional, komunikasi 

satu arah, dan minimnya inovasi 

media pembelajaran, sehingga siswa 

cepat merasa bosan dan kehilangan 

motivasi belajar (Panjaitan, 2020; 

Simanjuntak & Sihombing, 2022). 

Motivasi belajar menjadi salah 

satu faktor penting yang 

memengaruhi keberhasilan 

pembelajaran. Peserta didik dengan 

motivasi tinggi cenderung lebih aktif, 

tekun, dan memiliki minat yang besar 

dalam memahami materi (Hamidah, 

2020). Sebaliknya, motivasi belajar 

yang rendah dapat menghambat 

kemampuan memahami konsep 

matematika, khususnya pada materi 

yang bersifat abstrak. Salah satu 

materi yang sering menimbulkan 

kesulitan adalah fungsi kuadrat. 

Fungsi kuadrat merupakan materi 

fundamental dalam kurikulum 

matematika karena menjadi dasar 

bagi berbagai topik lanjutan, namun 

banyak peserta didik mengalami 

kesulitan dalam memahaminya, baik 

dalam penggunaan rumus maupun 

dalam mengaitkannya dengan 
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konteks dunia nyata (Kurniasari et al., 

2021; Lasmi, 2017). 

Kesulitan siswa pada materi ini 

dapat diminimalkan melalui 

penggunaan media pembelajaran 

yang tepat. Media pembelajaran 

berperan penting dalam membantu 

memvisualisasikan konsep, 

memotivasi siswa, dan meningkatkan 

interaksi belajar (Mashuri, 2018; 

Audie, 2019; Suyardi, 2020). Salah 

satu media pembelajaran yang 

potensial adalah Geogebra, sebuah 

perangkat lunak matematika interaktif 

yang mengintegrasikan konsep 

geometri, aljabar, statistik, dan 

kalkulus dalam satu platform (Priatna 

& Arsani, 2019). Geogebra 

memungkinkan siswa untuk 

memvisualisasikan fungsi kuadrat 

secara dinamis, melakukan 

eksplorasi konsep secara mandiri, 

serta mendapatkan pengalaman 

belajar yang lebih interaktif dan 

menyenangkan (Suhardi et al., 2020; 

Susanto, 2023). 

Berbagai penelitian 

menunjukkan bahwa penggunaan 

Geogebra dapat meningkatkan 

pemahaman konsep matematika 

sekaligus motivasi belajar siswa. Hal 

ini disebabkan Geogebra mampu 

menjembatani konsep abstrak 

menjadi lebih konkret, sehingga 

siswa lebih mudah memahami materi 

dan lebih tertarik mengikuti proses 

pembelajaran (Khaerudin et al., 

2020). Namun, kajian yang secara 

spesifik meneliti pengaruh 

penggunaan Geogebra terhadap 

motivasi belajar pada materi fungsi 

kuadrat masih terbatas. 

Berdasarkan uraian tersebut, 

dapat dirumuskan permasalahan 

penelitian ini sebagai berikut: Apakah 

terdapat pengaruh penggunaan 

Geogebra sebagai media 

pembelajaran terhadap motivasi 

belajar peserta didik pada materi 

fungsi kuadrat di kelas X SMA Negeri 

10 Medan Tahun Ajaran 2024/2025? 

 

B. Metode Penelitian  
Penelitian ini menggunakan 

metode quasi eksperimen dengan 

desain Pretest-Posttest Control 

Group Design. Populasi penelitian 

adalah seluruh siswa kelas X SMA 

Negeri 10 Medan tahun ajaran 

2023/2024 yang terdiri dari enam 

kelas. Teknik pengambilan sampel 

menggunakan purposive sampling, 

sehingga terpilih dua kelas sebagai 

sampel: satu kelas sebagai kelompok 

eksperimen yang menggunakan 

media Geogebra, dan satu kelas 
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sebagai kelompok kontrol yang 

menggunakan metode pembelajaran 

konvensional. 

Instrumen penelitian berupa 

angket motivasi belajar yang disusun 

berdasarkan indikator motivasi 

menurut Uno (2011), mencakup 

aspek ketekunan, minat, ketertarikan, 

keterlibatan dalam belajar, dan usaha 

untuk berhasil. Instrumen divalidasi 

oleh ahli (expert judgment) dan diuji 

coba untuk mengetahui validitas butir 

serta reliabilitasnya menggunakan 

koefisien Cronbach’s Alpha. 

Prosedur penelitian meliputi: 

1. Persiapan: penyusunan 

instrumen, validasi, dan uji coba. 

2. Pelaksanaan: pemberian pretest 

motivasi belajar pada kedua 

kelompok, penerapan 

pembelajaran menggunakan 

Geogebra di kelompok 

eksperimen, serta pembelajaran 

konvensional pada kelompok 

kontrol. 

3. Penutup: pemberian posttest 

motivasi belajar pada kedua 

kelompok. 

Data dianalisis menggunakan 

uji-t untuk mengetahui perbedaan 

rata-rata skor motivasi belajar antara 

kelompok eksperimen dan kelompok 

kontrol, setelah terlebih dahulu 

dilakukan uji normalitas (Kolmogorov-

Smirnov) dan uji homogenitas 

(Levene’s Test). Analisis dilakukan 

dengan bantuan perangkat lunak 

SPSS versi 25. 

 

C.Hasil Penelitian dan 
Pembahasan  
1. Hasil Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk 

mengetahui pengaruh penggunaan 

media Geogebra terhadap motivasi 

belajar matematika siswa kelas X 

SMA Negeri 10 Medan. Data motivasi 

belajar diperoleh melalui angket yang 

diberikan sebelum (pretest) dan 

sesudah (posttest) perlakuan pada 

kelompok eksperimen dan kelompok 

kontrol. 

Hasil analisis deskriptif 

menunjukkan bahwa rata-rata skor 

motivasi belajar siswa pada kelompok 

eksperimen meningkat dari 66,75 

pada pretest menjadi 82,40 pada 

posttest. Sementara itu, kelompok 

kontrol mengalami peningkatan yang 

lebih rendah, yaitu dari 65,90 pada 

pretest menjadi 72,15 pada posttest. 

Uji normalitas (Kolmogorov-

Smirnov) dan uji homogenitas 

(Levene’s Test) menunjukkan bahwa 

data berdistribusi normal dan 

homogen (p > 0,05), sehingga uji-t 
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dapat dilakukan. Hasil uji-t 

menunjukkan terdapat perbedaan 

yang signifikan antara rata-rata skor 

motivasi belajar posttest kelompok 

eksperimen dan kelompok kontrol 

(t_hitung = 4,892; p < 0,05). Hal ini 

mengindikasikan bahwa penggunaan 

media Geogebra berpengaruh positif 

terhadap motivasi belajar 

siswa.Secara singkat dan jelas 

uraikan hasil yang diperoleh dan 

dilengkapi dengan pembahasan yang 

mengupas tentang hasil yang telah 

didapatkan dengan teori pendukung 

yang digunakan. 

 

2. Pembahasan 
Penelitian ini dilaksanakan di SMA N 

10 Medan dengan tujuan untuk 

mengetahui pengaruh penggunaan 

Geogebra sebagai media 

pembelajaran terhadap motivasi 

belajar peserta didik di kelas X SMA 

N 10 Medan. Adapun instrumen yang 

digunakan yaitu angket dan tes, 

dimana angket digunakan untuk 

mengukur tingkat motivasi belajar 

peserta didik, sedangkan tes 

digunakan untuk mengukur 

kemampuan peserta didik 

menggunakan media Geogebra pada 

materi fungsi kuadrat. Berdasarkan 

hasil angket motivasi belajar peserta 

didik diperoleh rata-rata 68,73, nilai 

terendah 54 dan nilai tertinggi 76. 

Adapun pada tes kemampuan 

peserta didik pada materi fungsi 

kuadrat menggunakan media 

Geogebra diperoleh skor tertinggi 84 

dan skor terendahnya adalah 45. 

Berdasarkan perhitungan analisis 

regresi diperoleh persamaan regresi 

pada pemanfaatan media Geogebra, 

yaitu 𝑌̂ = 77,283 + 0,999 X, artinya 

kedua variabel memiliki hubungan 

linear yang positif. Pada uji 

keberartian regresi pada 

pemanfaatan media Geogebra 

terhadap motivasi belajar peserta 

  

 

didik diperoleh 𝐹ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 > 𝐹𝑡𝑎𝑏𝑒𝑙 atau 

2,252 > 0,046, sehingga variabel X 

mempunyai pengaruh terhadap 

variabel Y atau ada pengaruh 

penggunaan Geogebra sebagai 

media pembelajaran terhadap 

motivasi belajar peserta didik. 

Berdasarkan perhitungan koefisian 

korelasi penggunaan Geogebra 

sebagai media pembelajaran 

terhadap motivasi belajar peserta 

didik diperoleh nilai r = 0,627 artinya 

ada hubungan yang signifikan antara 

penggunaan Geogebra terhadap 

motivasi belajar peserta didik. Dari 
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hasil perhitungan uji-t pada regresi 

linear sederhana diperoleh 𝑡ℎ𝑖𝑡𝑢𝑛𝑔 > 

𝑡𝑡𝑎𝑏𝑒 . Maka dapat disimpulkan 

bahwa ada pengaruh antara 

penggunaan media Geogebra 

terhadap motivasi belajar peserta 

didik. 

 Hasil penelitian ini sejalan 

dengan beberapa penelitian 

terdahulu yang menunjukkan bahwa 

penggunaan Geogebra sebagai 

media pembelajaran dapat 

meningkatkan motivasi belajar 

peserta didik. Berdasarkan hasil 

penelitian yang dilakukan oleh 

Hamka Abdul Hakim dkk (2019) yang 

menyatakan bahwa media Geogebra 

berhasil memberikan dampak positif 

terhadap peningkatan motiasi belajar 

peserta didik. Sejalan dengan hasil 

penelitian yang dilakukan oleh Dwi 

Novitasari dkk (2019) yang 

menyatakan bahwa ada pengaruh 

yang sintifik berbasis Geogebra 

terhadap motivasi dan hasil hasil 

belajar peserta didik. Peserta didik 

menjadi lebih tertarik untuk 

mengeksplorasi konsep-konsep 

matematika karena tampilan yang 

interaktif dan menyenangkan. 

 Dengan demikian hasil 

penelitian ini memperkuat temuan-

temuan sebelumnya bahwa 

Geogebra sebagai media 

pembelajaran mampu memberikan 

pengaruh positif terhadap motiasi 

belajar peserta didik, khususnya pada 

pembelajaran matematika. 

 Penelitian ini juga memiliki 

keterbatasan yang perlu diperhatikan 

dalam menginterpretasikan hasilnya. 

Pertama, penelitian ini hanya 

dilakukan pada peserta didik kelas X 

SMA N 10 Medan, sehingga hasil 

yang diperoleh belum dapat 

digeneralisasikan untuk sekolah lain 

dengan kondisi dan karakteristik 

peserta didik yang berbeda. Selain 

itu, durasi pelaksanan pembelajaran 

menggunakan Geogebra cukup 

terbatas pada beberapa pertemuan, 

sehingga pengaruh jangkapanjang 

terhadap motivasi belajar peserta 

didik belum dapat diukur secara 

optimal. Selanjutnya, tidak semua 

peserta didik memiliki keterampilan 

yang sama dalam mengoperasikan 

media Geogebra, sehingga 

perbedaan kemampuan teknologi ini 

dapat mempengaruhi motivasi belajar 

peserta didik. Penelitian ini juga 

belum mempertimbangkan faktor-

faktor lain yang berpotensi dalam 

mempengaruhi motivasi belajar 

seperti peran guru, lingkungan belajar 

dan gaya belajar indiidual. Oleh 
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karena itu, hasil penelitian ini 

sebaiknya dijadikan sebagai 

landasan awal untuk penelitian 

lanjutan yang lebih luas dan 

mendalam. 

 

D. Kesimpulan 
Berdasarkan hasil penelitian, 

maka diperoleh kesimpulan sebagai 

berikut: Ada pengaruh penggunaan 

Geogebra sebagai media 

pembelajaran terhadap motivasi 

belajar peserta didik di kelas X SMA 

N 10 Medan T. A 2024/2025. 
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