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ABSTRACT

The quality of learning in elementary schools is highly dependent on students'
Higher-Order Thinking Skills (HOTS). Observations indicate low HOTS skills and
scarcity of innovative digital assessment instruments, particularly for fourth-grade
students. This development research aims to assess the feasibility of a Quizizz-
assisted HOTS instrument for elementary school students. The study employs a
simplified ADDIE model. Data were collected through expert validation (material,
media, language) and practicality questionnaires. Analysis included content validity,
practicality, empirical item validity, reliability, difficulty level, and discriminatory
power. Results indicate the instrument is highly feasible, with average expert
validation >95% and practicality testing at 92%. Out of 30 items, 16 were proven
valid with high reliability. Although the average difficulty level was easy, the
discriminatory power of the items showed a good category. In conclusion, the
Quizizz-assisted HOTS instrument is feasible and practical for developing and
measuring students' HOTS. Further research recommendations include exploring
its effectiveness in real-world learning.

Keywords: HOTS Instruments, Digital Assessment, Elementary School, Quizizz

ABSTRAK

Kualitas pembelajaran di sekolah dasar sangat bergantung pada kemampuan
berpikir tingkat tinggi (HOTS) peserta didik. Observasi menunjukkan rendahnya
keterampilan HOTS dan keterbatasan instrumen asesmen digital inovatif,
khususnya bagi peserta didik kelas empat. Penelitian pengembangan ini bertujuan
mengukur kelayakan instrumen HOTS berbantuan Quizizz untuk siswa sekolah
dasar. Studi ini menggunakan model ADDIE yang disederhanakan. Data
dikumpulkan melalui validasi ahli (materi, media, bahasa) dan kuesioner uiji
kepraktisan. Analisis meliputi validitas isi, kepraktisan, validitas butir empiris,
reliabilitas, tingkat kesukaran, dan daya pembeda. Hasil menunjukkan instrumen ini
sangat layak, dengan validasi ahli rata-rata >95% dan uji kepraktisan 92%. Dari 30
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butir, 16 terbukti valid dengan reliabilitas tinggi. Meskipun tingkat kesukaran rata-
rata mudah, daya pembeda butir soal menunjukkan kategori baik. Disimpulkan,
instrumen HOTS berbantuan Quizizz layak dan praktis untuk mengembangkan
serta mengukur HOTS peserta didik. Rekomendasi penelitian selanjutnya adalah
mengeksplorasi efektivitasnya dalam pembelajaran nyata.

Kata Kunci: Instrumen HOTS, Asesmen Digital, Sekolah Dasar, Quizizz

A.Pendahuluan

Perkembangan teknologi digital
mengharuskan dunia pendidikan
untuk beradaptasi dan berinovasi
sejalan dengan Kurikulum Merdeka
yang menekankan kompetensi
keterampilan ‘abad ke-21’ (Santika,
2023; Jaya, 2023; Amalia, 2022).
Pembelajaran Kini harus
mengembangkan keterampilan 4C
(komunikasi, kolaborasi, berpikir kritis,
dan kreativitas) sebagai fondasi bagi
peserta didik dalam menghadapi
tantangan global. Dengan demikian,
diperlukan pengembangan instrumen
asesmen yang valid dan andal untuk
dapat mengukur secara efektif
penguasaan keterampilan berpikir
tingkat tinggi (Higher Order Thinking
Skills/HOTS). Instrumen HOTS
berfungsi mengukur hasil
pembelajaran melalui evaluasi
(Magdalena, 2020; Yuparing, 2023;
Hartono, 2023). HOTS tidak sekadar
menalar atau menghafal, tetapi juga
menganalisis, mengevaluasi, dan

mencipta sesuai Taksonomi Bloom

revisi Anderson dan Krathwohl, yang
mendorong pemecahan masalah dan
berpikir ~ kritis  (Hamidah, 2021,
Agustin, 2021; Dike, 2022).

Instrumen HOTS dikembangkan
untuk meningkatkan keterampilan
kognitif, melatih pengolahan
informasi, penilaian perspektif, dan
penciptaan solusi (Dinda, 2023;
Latifah, 2023). Karakteristik HOTS
meliputi

pengukuran analisis,

permasalahan  kontekstual, tidak
repetitif, pemikiran mendalam, dan
berbagai bentuk soal (Maya, 2021).
Indikator HOTS dari taksonomi Bloom
revisi Anderson dan Krathwohl (C4-
C6) mendorong kreativitas dan
pemecahan masalah (Agustin, 2022;
Nazarudina, 2023; Intan, 2020).
Kelebihan utama instrumen HOTS
terletak pada kemampuannya untuk
mendukung perkembangan berpikir
peserta didik. Secara spesifik,
instrumen ini membantu mereka
dalam menghadapi tantangan,
memotivasi mereka untuk belajar,

serta mengembangkan keterampilan
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dalam masalah
(Abraham, 2021; Rini, 2021; Subhan,
2020; Banunaek, 2024; Nisa, 2022).

Salah satu

pemecahan

media  untuk
asesmen digital yang mudah dan
praktis adalah dengan pemanfaatan
Quizizz sebagai media berbasis online
menawarkan solusi potensial. Aplikasi
kuis interaktif ini dapat diakses melalui
berbagai perangkat (Cahyaningtyas,
2023). Quizizz berperan sebagai alat
pembelajaran berbasis permainan
dengan fitur animasi, mode interaktif,
umpan balik instan, musik, dan efek
suara (Permatasari, 2023; Mawaddah,
2021; Pusparani, 2020; Kuryanto,
2022; Riyadi, 2024). Karakteristik ini
membangkitkan minat, fokus,
motivasi, dan semangat kompetisi,
mendorong peserta didik aktif dan
disiplin (Nirmalasari, 2023; Azzahra,
2022; Annisa, 2021). Quizizz juga
fleksibel,

menyesuaikan

memungkinkan guru
materi dengan
integrasi multimedia, serta
mendukung evaluasi efisien melalui
penilaian otomatis, fitur Review
Question, dan pilihan soal acak untuk
mencegah kecurangan (Sitorus, 2022;
Utomo, 2020). Cahyaningtyas (2023)
membuktikan bahwa Quizizz sebagai
tervalidasi

evaluasi pembelajaran

dengan indikasi keberhasilan tinggi

yaitu, validasi media 90%, validasi
materi 85,71%, angket respons guru
88,88%, dan angket respons peserta
didik 91,66%. Hasil ini menegaskan
Quizizz sangat valid dan relevan
sebagai evaluasi pembelajaran.
Berdasarkan Kkajian lapangan
dengan observasi dan wawancara
kepada guru kelas menunjukkan
peserta didik masih  kesulitan
menyerap materi IPAS, terutama pada
materi ‘Peranku di Lingkungan
Sekolah dan Masyarakat’, dengan
nilai di bawah kriteria ketercapaian
tujuan pembelajaran (KKTP). Mereka
juga belum menguasai penalaran
HOTS,

dikembangkannya instrumen HOTS

karena belum
yang relevan di sekolah. Dari hasil

tersebut, juga ditemukan bahwa
peserta didik belum sama sekali
mendapatkan asesmen secara digital.
Hal ini mendorong kebutuhan akan
instrumen asesmen inovatif yang
disesuaikan dengan kebutuhan dan
kondisi individu, guna meningkatkan
efektivitas proses belajar dan hasil
belajar peserta didik terutama
keterampilan tingkat tinggi peserta

didik.

Penelitian  ini  menawarkan
kebaruan melalui pengembangan
instrumen  penilaian  kemampuan
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berpikir tingkat tinggi (Higher Order
Thinking Skills/HOTS) yang
terintegrasi dengan platform digital
interaktif Quizizz, khususnya untuk
peserta didik sekolah dasar pada
materi  ‘Peranku di  Lingkungan
Sekolah dan Masyarakat’. Meskipun
pemanfaatan Quizizz sebagai media
evaluasi sudah banyak digunakan
dalam pembelajaran daring,
penerapannya secara khusus untuk
membangun dan mengukur
keterampilan HOTS pada jenjang
sekolah dasar masih sangat terbatas.
Dengan menggabungkan pendekatan
asesmen berbasis digital dan prinsip
HOTS, penelitian ini signifikan karena
memberikan solusi inovatif untuk

meningkatkan kualitas  evaluasi
pembelajaran tematik yang selama ini
cenderung menekankan pada aspek
kognitif dasar. Hasil penelitian ini
diharapkan dapat menjadi referensi
penting bagi guru dalam merancang
evaluasi yang tidak hanya menarik
secara visual, tetapi juga mampu
menstimulasi pemikiran kritis, analitis,
dan reflektif sejak dini.

Berdasarkan permasalahan
yang teridentifikasi dan potensi media
pembelajaran yang relevan, penelitian
ini bertujuan untuk mengembangkan

instrumen HOTS berbantuan Quizizz

pada materi 'peranku di lingkungan
sekolah dan masyarakat' di sekolah
dasar,

serta menguji kelayakan

instrumen  tersebut.  Diharapkan,

penelitian ini  berkontribusi pada
pengembangan media pembelajaran
dan asesmen, membantu peserta
didik lebih aktif dan terlibat dalam
belajar, serta meningkatkan
pemahaman materi kompleks dan

keterampilan berpikir tingkat tinggi.

B. Metode Penelitian

Penelitian  ini  menggunakan
metode penelitian dan
pengembangan (Research and

Development - R&D) model ADDIE
yang terdiri dari lima tahapan
sistematis, yaitu Analisis (Analyze),
Perancangan (Design),
Pengembangan (Development),
Implementasi (Implementation), dan
Evaluasi (Evaluation).

Pada tahap Analisis dilakukan
identifikasi masalah melalui observasi
pembelajaran dan wawancara dengan
guru di kelas IV SD Negeri Arca, serta
studi literatur mengenai asesmen
HOTS.

kebutuhan akan instrumen asesmen

Hasilnya menunjukkan
digital yang valid. Tahap Perancangan

meliputi penyusunan kisi-kisi

instrumen, perancangan 30 butir soal
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HOTS berdasarkan indikator yang
relevan, dan desain antarmuka pada
platform Quizizz.

Pada tahap Pengembangan,
draf instrumen divalidasi oleh tiga
dosen ahli yaitu ahli materi, media,
dan bahasa. Revisi produk dilakukan
secara bertahap berdasarkan saran
dan masukan kuantitatif maupun
kualitatif dari para validator. Tahap
Implementasi merupakan uji coba
produk kepada subjek penelitian untuk
memperoleh data kepraktisan dari
pengguna dan data kualitas butir soal
secara empiris. Subjek uji coba adalah
seorang guru dan 40 peserta didik
kelas IV SD Negeri Arca, Kabupaten
Bogor, pada semester genap tahun
ajaran 2024/2025. Terakhir, pada
tahap Evaluasi, dilakukan analisis
terhadap seluruh data yang terkumpul
untuk menilai kelayakan produk akhir.

Teknik

menggunakan lembar validasi abhli,

pengumpulan data

angket respons pengguna (guru dan
peserta didik), dan instrumen tes (soal
HOTS yang dikembangkan). Lembar
validasi dan angket berskala Likert
digunakan untuk mengukur kelayakan
produk (validitas isi) dan kepraktisan
instrumen, sedangkan data hasil tes
digunakan untuk analisis kualitas butir

soal secara empiris.

Teknik analisis data meliputi

analisis deskriptif kuantitatif dan
analisis kualitas butir soal. Data dari
validasi ahli dan angket respons
pengguna dianalisis secara deskriptif
persentase dengan kriteria
interpretasi kelayakan yaitu Sangat
Layak (80%-100%), Layak (60%-
79%), Cukup (40%-59%), Kurang
Layak (20%-39%), dan Sangat Tidak
Layak (0%-19%).

Analisis  kualitas butir soal
secara kuantitatif meliputi uji validitas,
reliabilitas, tingkat kesukaran, dan
daya pembeda. Uji validitas empiris
menggunakan teknik korelasi Product-
Moment dari Pearson, di mana butir
soal dianggap valid jika nilai r-hitung >
r-tabel pada taraf signifikansi 5%. Uji
reliabilitas instrumen untuk soal
dikotomi (benar/salah) menggunakan
formula Kuder-Richardson 20 (KR-
20), dengan hasil di atas 0,60
dikategorikan memiliki  reliabilitas
Tinggi. Analisis tingkat kesukaran
(kategori: Sukar, Sedang, Mudah) dan
daya pembeda butir soal (kategori:
Sangat Baik, Baik, Cukup, Kurang)
juga dilakukan untuk setiap butir soal.
Seluruh proses komputasi statistik
untuk analisis kualitas butir soal
dibantu oleh perangkat lunak SPSS

versi 25.
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C. Hasil Penelitian dan
Pembahasan

Bagian ini menyajikan temuan
penelitian yang terdiri dari data
kelayakan produk, kepraktisan
penggunaan, dan Kkualitas butir
instrumen  yang  dikembangkan.
Penyajian data hasil dilanjutkan
dengan pembahasan mendalam
untuk menginterpretasikan makna dan
implikasi dari temuan tersebut.
1. Hasil

Kelayakan instrumen HOTS
berbantuan Quizizz dinilai oleh tiga
orang ahli yang kompeten di bidang
materi, media, dan bahasa. Proses
validasi dilakukan dalam dua tahap
untuk penyempurnaan produk secara
bertahap. Hasil validasi menunjukkan
bahwa produk akhir sangat layak
untuk digunakan. Rekapitulasi skor

akhir validasi dari para ahli disajikan

Secara keseluruhan, instrumen
HOTS berbantuan Quizizz dinyatakan
sangat layak untuk digunakan
berdasarkan hasil validasi para ahli.

Kepraktisan instrumen  diuji
melalui angket respons yang diisi oleh
satu orang guru dan 40 peserta didik
kelas IV setelah uji coba produk.
Penilaian berfokus pada kemudahan
penggunaan, daya tarik, dan
kebermanfaatan instrumen dalam
pembelajaran. Data menunjukkan
tingkat kepraktisan produk tergolong
sangat baik. Ringkasan hasil respons

pengguna disajikan pada Tabel 2.

Tabel 2 Rekapitulasi Hasil Respons
Kepraktisan Pengguna (Guru & Peserta

pada Tabel 1.
Tabel 1 Rekapitulasi Hasil Validasi Ahli
Tahap Il
Aspek Persentase
No. peK. Kelayakan  Kategori
Validasi
(%)
Materi Sanaat
1 (Isi & 97,5 - %k
Soal) y
2 Media 92 Sangat
Layak
3  Bahasa 100 Sangat
Layak
Rata-Rata 96,5 Sangat
Layak

Didik)
Persentase
No. Responden Kepraktisan (%)
1 Guru 100
2 Peserta Didik 84
Rata-Rata 92
Rata-rata  skor  kepraktisan

sebesar 92% menunjukkan bahwa
instrumen ini dinilai sangat praktis dan
dapat diterima dengan baik oleh guru
dan peserta didik di sekolah.

Hasil uji validitas empiris dengan
teknik  korelasi  Product-Moment
Pearson menunjukkan bahwa 16 dari
30 butir soal dinyatakan valid pada
taraf signifikansi 5% (r-hitung > r-tabel
(0,312) untuk N=40), sedangkan 14

butir soal lainnya dinyatakan tidak
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valid. Selanjutnya, uji reliabilitas
instrumen dengan formula Kuder-
Richardson 20 (KR-20) menghasilkan
koefisien  sebesar 0,74, vyang
termasuk dalam kategori reliabilitas
‘Tinggi'.

Analisis  tingkat  kesukaran
menunjukkan rata-rata indeks sebesar
0,71, yang mengindikasikan bahwa
secara umum butir soal termasuk
‘Mudah’  bagi

responden. Sementara itu, analisis

dalam  kategori

daya pembeda menghasilkan rata-
rata indeks sebesar 0,48, yang
menunjukkan bahwa butir soal
memiliki kemampuan vyang ‘Baik’
dalam membedakan antara peserta
didik berkemampuan tinggi dan
rendah.
2. Pembahasan

Hasil penelitian secara
keseluruhan menunjukkan bahwa
instrumen asesmen HOTS
berbantuan Quizizz yang
dikembangkan telah  memenubhi
kriteria sebagai alat ukur yang
berkualitas, baik dari segi kelayakan
teoretis maupun kualitas empiris. Skor
validasi ahli yang sangat tinggi (rata-
rata 96,5%) mengindikasikan bahwa
dari sisi isi materi, konstruksi soal,
tampilan media, dan kebahasaan,

produk ini telah teruji dan sesuai

dengan kaidah ~ pengembangan

instrumen.  Tingginya  skor ini,
terutama setelah melalui revisi tahap
pertama, menunjukkan bahwa proses
validasi bertahap sangat efektif dalam
menyempurnakan produk. Validasi isi
oleh ahli merupakan langkah krusial
untuk menjamin sebuah instrumen
asesmen dapat mengukur konstruk
yang dituju secara akurat (Rohmah,
2020).

Tingkat kepraktisan produk
yang mencapai 92% menegaskan
bahwa penggunaan platform Quizizz
merupakan pilihan yang tepat.
Kemudahan akses, antarmuka yang
familiar, dan interaktif membuat
instrumen ini diterima dengan baik
oleh guru maupun peserta didik. Hal
ini sesuai dengan temuan bahwa
asesmen menggunakan Quizizz dapat
meningkatkan motivasi dan
keterlibatan peserta didik, sekaligus
efektif bagi guru dalam melakukan
penilaian (Salam, 2022; Hasibuan,
2024).

Dari sisi kualitas butir soal,
temuan yang paling menarik adalah
meskipun 14 butir soal (47%)
dinyatakan tidak valid, 16 butir soal
yang tersisa menunjukkan kualitas
psikometri yang  baik.
‘Tinggi® (0,74)

Tingkat

reliabilitas  yang
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memberi keyakinan bahwa 16 butir
soal tersebut konsisten  untuk
digunakan  sebagai alat  ukur.
Tingginya jumlah butir yang gugur
merupakan hal yang wajar dalam
proses pengembangan instrumen
awal, di mana seleksi butir soal yang
ketat diperlukan untuk menghasilkan
alat ukur yang valid (Arvi, 2024,
Mubarak, 2022). Kategori tingkat
kesukaran yang cenderung ‘Mudah’
dapat diinterpretasikan bahwa materi
yang diujikan telah dikuasai dengan
baik oleh peserta didik, atau stimulus
soal perlu dirancang lebih menantang
pada pengembangan selanjutnya
untuk dapat memetakan kemampuan
HOTS pada level yang lebih tinggi
lagi.

Implikasi penelitian ini bersifat
praktis dan teoretis. Secara praktis,
guru kelas 1V kini memiliki 16 butir soal
HOTS yang terbukti valid dan reliabel
dalam format digital yang siap pakai,
yang dapat digunakan untuk asesmen
formatif maupun sumatif. Secara
teoretis, penelitian ini
menyumbangkan bukti empiris
mengenai proses pengembangan dan
validasi asesmen digital di tingkat
sekolah dasar. Namun, penelitian ini
memiliki keterbatasan, yaitu hanya

dilakukan di satu sekolah. Meskipun

demikian, peneliti menyadari
sepenuhnya adanya Kketerbatasan
dalam penelitian ini. Ketergantungan
pada perangkat dan konektivitas
internet  membuat instrumen ini
mungkin kurang optimal diterapkan di
sekolah dengan keterbatasan
infrastruktur digital. Oleh karena itu,
penelitian selanjutnya
direkomendasikan  untuk  menguji
efektivitas instrumen ini pada skala

yang lebih luas dan menyeluruh.

D. Kesimpulan

Berdasarkan proses
pengembangan dan analisis yang
telah dilakukan, dapat disimpulkan
bahwa instrumen asesmen Higher
Order  Thinking  Skills  (HOTS)
berbantuan Quizizz yang
dikembangkan telah terbukti sangat
layak dan praktis untuk digunakan
pada materi ‘Peranku di Lingkungan
Sekolah dan Masyarakat’ untuk
peserta didik kelas IV sekolah dasar.
Kelayakan produk ini didukung oleh
validasi para ahli yang komprehensif
serta respons pengguna yang sangat
positif, yang menegaskan bahwa
instrumen ini matang secara teoretis
dan dapat diterima dengan baik di

lingkungan belajar.
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Secara empiris, instrumen ini

juga menunjukkan kualitasnya

sebagai alat ukur yang baik, dengan
dihasilkannya sejumlah butir soal

yang valid dan memiliki tingkat

reliabilitas yang tinggi. Hal ini

membuktikan bahwa produk yang
dikembangkan tidak hanya menarik
secara tampilan, tetapi juga dapat
diandalkan sebagai alat ukur yang

konsisten. Dengan demikian,

instrumen HOTS berbantuan Quizizz
ini dapat menjadi solusi inovatif bagi
guru untuk melaksanakan evaluasi
pembelajaran yang interaktif sekaligus
melatih keterampilan berpikir tingkat

tinggi peserta didik.
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