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ABSTRACT 

 

This study aims to develop a digital reading media based on e-book as a learning 

tool to enhance the reading interest of third-grade students at SDN Mojoroto 4, 

Kediri City. The research employed the ADDIE development model, which consists 

of five stages: Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation. The 

research subjects consisted of 28 students. The instruments used included expert 

validation questionnaires, student response questionnaires, and a reading interest 

questionnaire validated by a literacy expert. The validation results indicated that the 

media achieved a validity level of 90%, categorized as highly valid. The practicality 

of the media, based on student responses, reached 94.5%, while its effectiveness 

was shown by a 30% increase in reading interest scores from pretest to posttest. 

Based on these findings, the developed digital reading media based on an e-book 

is considered highly valid, highly practical, and highly effective, and is suitable for 

use in primary school reading instruction. 
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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media baca digital berbasis e-book 

sebagai sarana pembelajaran untuk meningkatkan minat baca siswa kelas III di 

SDN Mojoroto 4 Kota Kediri. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

model pengembangan ADDIE yang mencakup lima tahapan: Analysis, Design, 

Development, Implementation, dan Evaluation. Subjek penelitian berjumlah 28 

siswa. Instrumen yang digunakan meliputi angket validasi ahli, angket respon siswa, 

dan angket minat baca yang telah divalidasi oleh ahli. Hasil validasi menunjukkan 

tingkat kevalidan media sebesar 90%, yang tergolong sangat valid. Kepraktisan 

media berdasarkan angket respon siswa menunjukkan persentase 94,5%, 

sedangkan keefektifan media ditunjukkan melalui peningkatan skor angket minat 

baca dari pretest ke posttest sebesar 30%. Berdasarkan hasil tersebut, media baca 

digital berbasis e-book yang dikembangkan dinyatakan sangat valid, sangat praktis, 

dan sangat efektif serta layak digunakan dalam kegiatan pembelajaran membaca 

di sekolah dasar. 
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A. Pendahuluan  

Minat baca merupakan salah 

satu aspek penting dalam 

pembelajaran, terutama di jenjang 

sekolah dasar sebagai fondasi awal 

penguasaan literasi siswa. Namun, 

kenyataan di lapangan menunjukkan 

bahwa minat baca siswa SD masih 

tergolong rendah. Hasil observasi dan 

wawancara yang dilakukan di SDN 

Mojoroto 4 Kota Kediri 

mengungkapkan bahwa sebagian 

besar siswa kurang antusias dalam 

kegiatan membaca. Sebanyak 18 dari 

28 siswa menyatakan hanya 

membaca saat menjelang ulangan, 

mudah merasa bosan terhadap buku 

bacaan, dan jarang mengunjungi 

perpustakaan sekolah. Suasana 

membaca yang monoton serta 

kurangnya media bacaan yang 

menarik menjadi salah satu faktor 

yang menyebabkan rendahnya minat 

baca siswa. 

Dalam menghadapi tantangan 

tersebut, penyajian bahan bacaan 

melalui pemanfaatan teknologi digital. 

Salah satu bentuk inovasi tersebut 

adalah pengembangan media baca 

digital berbasis e-book. Media ini tidak 

hanya memuat konten teks, tetapi 

juga dilengkapi dengan fitur interaktif 

seperti gambar, audio, dan elemen 

multimedia lain yang mampu menarik 

perhatian siswa serta memudahkan 

pemahaman terhadap isi bacaan. 

Media pembelajaran memiliki 

peran strategis dalam menciptakan 

proses pembelajaran yang aktif dan 

menyenangkan. Beberapa penelitian 

sebelumnya menunjukkan bahwa 

penggunaan e-book dalam 

pembelajaran dapat meningkatkan 

minat baca, pemahaman materi, dan 

keterlibatan siswa secara signifikan 

(Astuti, 2014; Nurrita, 2018). Oleh 

karena itu, diperlukan pengembangan 

media baca digital yang tidak hanya 

valid secara materi, tetapi juga praktis 

dan efektif digunakan di kelas. 

Berdasarkan latar belakang 

tersebut, penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan media baca digital 

berbasis e-book dengan 

menggunakan model pengembangan 

ADDIE. Produk yang dihasilkan 

diharapkan mampu meningkatkan 

minat baca siswa kelas III di SDN 

Mojoroto 4 dan menjadi alternatif 

media pembelajaran yang relevan 

dengan perkembangan teknologi 

pendidikan saat ini. 
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B. Metode Penelitian  

Penelitian ini menggunakan 

pendekatan Research and 

Development (R&D) dengan 

mengadopsi model pengembangan 

ADDIE, yang terdiri dari lima tahap 

sistematis: Analysis, Design, 

Development, Implementation, dan 

Evaluation. Model ini dipilih karena 

memberikan alur pengembangan 

produk yang terstruktur, mudah 

diterapkan, dan sesuai untuk 

keperluan pengembangan media 

pembelajaran. 

Penelitian dilakukan di SDN 

Mojoroto 4 Kota Kediri, dengan subjek 

penelitian sebanyak 28 siswa kelas III. 

Adapun tahapan dalam model ADDIE 

yang digunakan dalam penelitian ini 

dijelaskan sebagai berikut: 

1. Analysis (Analisis) 

Tahap ini diawali dengan 

observasi dan wawancara untuk 

mengidentifikasi kebutuhan siswa 

serta kendala dalam kegiatan 

membaca. Peneliti juga menganalisis 

kondisi media pembelajaran yang 

digunakan sebelumnya dan 

karakteristik peserta didik. 

2. Design (Perancangan) 

Pada tahap ini dilakukan 

perencanaan struktur media, 

pemilihan materi yang relevan, serta 

perancangan storyboard dan tampilan 

media e-book yang akan 

dikembangkan. 

3. Development (Pengembangan) 

Produk media baca digital 

berbasis e-book mulai dikembangkan 

dan divalidasi oleh tiga ahli, yaitu ahli 

media, ahli materi, dan ahli minat 

baca. Masukan dari para ahli 

digunakan untuk merevisi produk agar 

lebih sesuai dengan kebutuhan 

pembelajaran. 

4. Implementation (Implementasi) 

Uji coba terbatas melibatkan 10 

siswa untuk mengetahui respon awal 

dan mengevaluasi kepraktisan media 

Uji coba skala luas melibatkan seluruh 

siswa SDN Mojoroto 4 yang berjumlah 

28, untuk menguji keefektifan media 

dalam pembelajaran. 

5. Evaluasi 

Evaluasi dilakukan berdasarkan 

hasil validasi dan respon pengguna. 

Masukan dari tahap implementasi 

digunakan untuk melakukan 

penyempurnaan akhir terhadap media 

yang dikembangkan. 

 

C. Hasil Penelitian dan Pembahasan  

Penelitian ini menghasilkan 

media baca digital berbasis e-book 

pada materi Serunya Belajar Budaya 

Kita untuk siswa kelas III SDN 
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Mojoroto 4. Produk yang 

dikembangkan diuji melalui tiga 

aspek, yaitu kevalidan, kepraktisan, 

dan keefektifan. 

Tabel 1 Hasil Validasi Para Ahli 

Validator Presentase Kategori 

Ahli Media 84% Sangat 
valid 

Ahli Materi 95% Sangat 
valid 

Ahli Minat 
Baca 

97% Sangat 
valid 

Rata-rata 90% Sangat 
valid 

 

Berdasarkan hasil tersebut, 

media baca digital berbasis e-book 

dinyatakan sangat valid dan layak 

dalam proses pembelajaran membaca 

di sekolah dasar. 

Tabel 2 Hasil Kepraktisan Media 

Jenis uji 

coba 

Jumlah 

siswa 

Presentase 

Terbatas 10 93% 

Luas 28 96% 

Rata-rata - 94,5% 

Media dinyatakan sangat praktis 

karena mudah digunakan, menarik, 

dan sesuai dengan karakteristik 

siswa. 

Tabel 3 Hasil keefektifan 

Tahap 
pengukuran 

Rata 
-rata  

Keterangan  

Angket pre 53% Sebelum 
menggunakan 

media 

Angket post 83% Sesudah 
menggunakan 

media 

Peningkatan  30% Meningkat  

 

Peningkatan sebesar 30% 

menunjukkan bahwa media yang 

dikembangkan efektif dalam 

meningkatkan minat baca siswa 

sekolah dasar. Hasil validasi 

menunjukkan bahwa media baca 

digital berbasis e-book telah 

memenuhi standar kevalidan dari sisi 

isi, tampilan, dan kesesuaian dengan 

karakteristik siswa sekolah dasar. 

Tingginya skor kepraktisan 

menunjukkan bahwa media ini mudah 

digunakan dan disukai oleh siswa, 

serta mampu meningkatkan 

partisipasi mereka dalam kegiatan 

membaca. Sementara itu, hasil uji 

keefektifan memperkuat bahwa media 

ini dapat menjadi solusi atas 

rendahnya minat baca siswa. 

Penggunaan e-book memuat 

budaya lokal Kediri juga memberikan 

nilai tambah dalam penguatan 

karakter dan kecintaan terhadap 

kearifan lokal. Media ini terbukti 

menyajikan konten yang menarik dan 

relevan dengan kehidupan siswa, 

sehingga pembelajaran menjadi lebih 

bermakna dan kontekstual. 

 

D. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan 

pengembangan media baca digital 

berbasis e-book pada materi Serunya 
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Belajar Budaya Kita untuk siswa kelas 

III SDN Mojoroto 4, diperoleh 

beberapa simpulan sebagai berikut: 

Media Sangat Valid: Hasil 

validasi oleh ahli media (84%), ahli 

materi (89%), dan ahli minat baca 

(97%) menghasilkan rata-rata 90%, 

sehingga media dinyatakan sangat 

valid dan layak digunakan. Media 

Sangat Praktis: Berdasarkan angket 

respon siswa pada uji coba terbatas 

(93%) dan uji coba skala luas (96%), 

media baca digital berbasis e-book 

dinyatakan sangat praktis dan mudah 

digunakan oleh siswa dalam 

pembelajaran membaca. Media 

Sangat Efektif: Berdasarkan hasil 

pretest dan posttest angket minat 

baca siswa, terjadi peningkatan skor 

sebesar 30% yang menunjukkan 

bahwa media ini sangat efektif dalam 

meningkatkan minat baca siswa. 

Media baca digital berbasis e-

book yang dikembangkan tidak hanya 

memenuhi kriteria validitas, 

kepraktisan, dan efektivitas, tetapi 

berhasil mengintegrasikan muatan 

budaya lokal Kediri yang relevan dan 

kontekstual, menjadikannya sebagai 

alternatif media pembelajaran inovatif 

dan menarik di tingkat sekolah dasar. 
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