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Abstrak 

Penelitian ini bertujuan untuk mengimplementasikan pembelajaran quizizz berbasis 

paper mode untuk meningkatkan disposisi dan kemampuan pemecahan masalah 

matematis siswa kelas V pada materi luas bangun datar di SD Negeri 

Sendangmulyo 03 Semarang. Metode penelitian ini adalah kuantitatif dengan jenis 

penelitian eksperimen semu (quasi-experiment) dengan Non-equivalent Control 

Group Design. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa: 1) Pembelajaran 

matematika menggunakan pendekatan quizizz berbasis paper mode secara 

statistik memberikan dampak positif dalam meningkatkan disposisi matematis siswa 

sebesar 0,000, yang lebih kecil dari batas signifikansi 0,05. 2) Pembelajaran 

matematika menggunakan pendekatan quizizz berbasis paper mode secara 

statistik memberikan dampak positif dalam meningkatkan kemampuan pemecahan 

masalah matematis siswa sebesar 0,000, yang jauh lebih kecil dari tingkat 

signifikansi 0,05. 3) Implementasi pembelajaran quizizz berbasis paper mode dapat 

meningkatkan disposisi dan kemampuan pemecahan masalah siswa berada pada 

kategori tinggi, pada disposisi matematis siswa kelas eskperimen sebesar 46,76 

dan pada kemampuan pemecahan masalah matematis siswa sebesar 82,74. 

Kata kunci: Quizizz, Paper Mode, Disposisi, Kemampuan Pemecahan Masalah 

Abstract 

This study aims to implement paper mode-based Quizizz learning to improve the 

disposition and mathematical problem-solving abilities of fifth-grade students on the 

area of flat shapes at Sendangmulyo 03 Semarang Public Elementary School. This 

research method is quantitative with a quasi-experimental research type with a Non-

equivalent Control Group Design. The results of this study indicate that: 1) 

Mathematics learning using the paper mode-based Quizizz approach statistically 

has a positive impact in improving students' mathematical disposition by 0.000, 

which is smaller than the significance limit of 0.05. 2) Mathematics learning using 

the paper mode-based Quizizz approach statistically has a positive impact in 

improving students' mathematical problem-solving abilities by 0.000, which is much 

smaller than the significance level of 0.05. 3) The implementation of Quizizz paper-

based learning improved students' disposition and problem-solving abilities, with 
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scores in the high category, including a mathematical disposition of 46.76 for 

experimental class students and a mathematical problem-solving ability of 82.74. 

 

Keywords: Quizizz, Paper Mode, Disposition, Problem-Solving Ability 

 

A. Pendahuluan 

Pendidikan merupakan proses 

yang paling bertanggung jawab dalam 

melahirkan warga Negara Indonesia 

yang memiliki karakter kuat sebagai 

modal dalam membangun peradaban 

tinggi dan unggul. Berdasarkan UU 

Nomor 20 Tahun 2003 pasal 3 tentang 

Sistem Pendidikan Nasional 

(Sisdiknas) menyatakan pendidikan 

nasional bertujuan untuk 

mengembangkan potensi peserta 

didik agar menjadi manusia yang 

beriman dan bertakwa kepada Tuhan 

Yang Maha Esa, berakhlak mulia, 

sehat, berilmu, cakap, kreatif, mandiri, 

dan menjadi warga negara yang 

demokratis serta bertanggung jawab. 

Hal ini sejalan dengan amanat 

Permendikbud No. 37 Tahun 2018 

tentang Standar Isi Pendidikan Dasar 

dan Menengah, yang menyebutkan 

bahwa pembelajaran matematika 

bertujuan untuk mengembangkan 

kemampuan berpikir kritis, analitis, 

logis, dan kreatif dalam 

menyelesaikan masalah. 

Kemampuan pemecahan 

masalah matematis merupakan salah 

satu kompetensi yang ditekankan 

dalam pembelajaran matematika di 

sekolah dasar. Pendidikan 

matematika memiliki peran penting 

dalam membentuk cara berpikir logis, 

analitis, dan sistematis siswa 

(Mathematics., 2020). Kemampuan 

matematika tidak hanya mendukung 

kecakapan akademik, tetapi juga 

keterampilan praktis yang dibutuhkan 

dalam kehidupan sehari-hari. 

Pembelajaran matematika di 

tingkat sekolah dasar menjadi fondasi 

penting bagi pengembangan 

kemampuan berpikir logis dan analitis 

siswa. Berdasarkan tujuan 

pembelajaran matematika tersebut 

dapat dikatakan bahwa matematika 

tidak terlepas dari sebuah masalah. 

Masalah matematika akan melatih 

kemampuan seseorang untuk berpikir 

dalam menyelesaikan masalah 

tersebut. Hal ini sesuai dengan yang 

dikatakan oleh (Saputra, 2022) yang 

menyatakan bahwa peserta didik 

menganggap pembelajaran 

matematika merupakan pelajaran 

yang sulit, karena sifatnya yang 

abstrak. Pola pikir tersebut perlu 



Pendas : Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar,  
ISSN Cetak : 2477-2143 ISSN Online : 2548-6950  

Volume 10 Nomor 3, September 2025  

281 
 

diubah agar peserta didik mampu 

mengatasi permasalahannya dalam 

pembelajaran matematika. 

Kemampuan untuk memecahkan 

masalah pada dasarnya merupakan 

tujuan utama proses pendidikan. 

Untuk menyelesaikan masalah 

matematika maka diperlukan 

kemampuan pemecahan masalah 

matematis, merupakan hal yang wajib 

dimiliki setiap peserta didik yang 

menjadi fokus utama dalam 

pembelajaran matematika. 

Pada teori konstruktivisme 

(Anjani, 2020) menjadi landasan 

dalam pendekatan pembelajaran 

berbasis interaksi aktif, di mana siswa 

dapat membangun pemahamannya 

melalui proses eksplorasi dan refleksi 

mengkonstruksi sendiri pengetahuan 

yang diperolehnya sebagai bukti 

bahwa peserta didik tersebut sudah 

dapat berpikir kritis, kreatif dan aktif 

dalam pembelajaran yang sedang 

berlangsung. Dalam pembelajaran 

matematika, model ini mendukung 

perkembangan keterampilan berpikir 

kritis dan pemecahan masalah. Selain 

itu, langkah-langkah pemecahan 

masalah yang dikembangkan oleh 

(Waruwu, 2024) memahami, 

mengidentifikasi, merumuskan dan 

menemukan solusi terbaik dari 

permasalahan yang ada merupakan 

pendekatan yang relevan dalam 

pembelajaran matematika yang 

mencakup sikap positif, minat, dan 

kepercayaan diri terhadap 

matematika, merupakan salah satu 

faktor yang mempengaruhi 

keberhasilan dan keterampilan 

pemecahan masalah matematis 

dalam mempelajari matematika. 

Pembelajaran matematika perlu 

diberikan kepada semua siswa dari 

sekolah dasar untuk membekali siswa 

dengan kemampuan berpikir logis, 

analitis, sistematis, kritis, dan kreatif 

serta kemampuan bekerjasama. 

Kompetensi tersebut diperlukan agar 

siswa dapat memiliki kemampuan 

memperoleh, mengelola, dan 

memanfaatkan informasi untuk 

menghadapi masa depan (Febriyani, 

2022). Keterampilan pemecahan 

masalah matematis merupakan salah 

satu kompetensi utama yang 

diharapkan dikuasai oleh siswa dalam 

kurikulum saat ini. Siswa diharapkan 

menguasai keterampilan dengan cara 

memahami masalah, merencanakan 

solusi, dan mengevaluasi hasil akhir. 

Namun demikian, dalam praktiknya, 

sebagian besar siswa terus 

mengalami kesulitan dalam 

memahami konsep-konsep 
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matematika, terutama yang berkaitan 

dengan kemampuan pemecahan 

masalah yang lebih rumit. Menurut 

(Andayani, 2020) salah satu alasan 

utama terbatasnya kemampuan siswa 

dalam memecahkan masalah 

matematika adalah menggunakan 

pembelajaran daring sehingga ada 

hal-hal yang terlewati, siswa malu 

bertanya, atau belum mempelajari 

modul dengan baik. Hal ini sering kali 

menyebabkan siswa menjadi cepat 

tidak tertarik dan kurang memiliki 

motivasi yang cukup untuk terlibat 

dengan materi pelajaran. 

Permasalahan tersebut juga di alami 

oleh siswa SD Negeri Sendangmulyo 

03 Semarang terdapat 19 siswa atau 

65% kelas V di SD Negeri 

Sendangmulyo 03 Semarang yang 

kurang tertarik pada pelajaran 

matematika. Kemudian terdapat 21 

siswa atau 72% mengalami kesulitan 

dalam pemecahan masalah 

matematis terutama dalam 

menganalisis dan menemukan solusi 

untuk soal-soal matematika yang 

memerlukan pemikiran kritis. Proses 

pembelajaran matematika yang di 

lakukan oleh guru masih secara 

konvensional, sehingga siswa kurang 

termotivasi untuk aktif terlibat. 

Selanjutnya dalam pembelajaran 

matematika, belum memiliki akses ke 

perangkat digital untuk pembelajaran 

berbasis aplikasi seperti paper mode, 

quizizz atau platform pembelajaran 

yang lain. 

Penerapan quizizz berbasis paper 

mode menjadi alternatif yang relevan 

untuk menghadirkan pembelajaran 

yang menarik dan efektif tanpa 

bergantung pada infrastruktur 

teknologi. Hal tersebut sejalan dengan 

penelitian yang dilakukan oleh 

(Ananda, 2022) yang menunjukkan 

bahwa untuk dapat meningkatkan dan 

mengoptimalkan kemampuan 

pemecahan masalah siswa dalam 

proses pembelajaran dapat 

menggunakan model pembelajaran 

yang menarik dan interaktif. 

Perkembangan teknologi digital 

telah memberikan banyak pilihan baru 

dalam metode pembelajaran, 

termasuk penggunaan media interaktif 

seperti aplikasi quizizz. (Ubaidah, 

2020) menjelaskan quizizz 

merupakan media pembelajaran yang 

dianggap mampu mendorong siswa 

untuk meningkatkan aktivitas siswa 

dalam belajar dengan fitur yang 

tersedia didalamnya. Pembelajaran 

berbasis quizizz merupakan metode 

yang efektif untuk meningkatkan 

motivasi siswa karena fitur-fiturnya 
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yang menarik dan menyenangkan. 

Platform quizizz memungkinkan siswa 

untuk belajar melalui penggunaan 

soal-soal latihan yang disajikan dalam 

format seperti permainan, yang dapat 

meningkatkan keterlibatan siswa 

dalam proses pembelajaran.  

Penerapan quizizz dalam 

pembelajaran matematika diharapkan 

dapat menjadi solusi yang tepat untuk 

mengatasi masalah menurunnya 

minat dan bakat matematika siswa. 

Quizizz dengan fitur paper mode 

menggunakan QR Code pada lembar 

kertas yang bisa digunakan pada 

pembelajaran offline hal ini untuk 

memfasilitasi guru dan siswa dalam 

menciptakan pembelajaran tatap 

muka yang inovatif berbasis kuis 

interaktif dan efisien (Pamungkas, 

2024). Paper mode pada quizizz 

menjadi pilihan yang menarik karena 

memberikan fleksibilitas bagi guru dan 

siswa dalam menggunakan kuis tanpa 

bergantung pada perangkat digital. 

Quizizz yang berbasis paper 

mode memiliki potensi untuk menjadi 

alternatif yang efektif dalam 

pembelajaran matematika, terutama 

di sekolah-sekolah yang belum 

memiliki infrastruktur teknologi 

memadai. Pernyataan tersebut di 

dukung dengan penelitian yang 

dilakukan oleh (Cahyani, 2024) yang 

menunjukkan bahwa pembelajaran 

yang melibatkan teknologi, meskipun 

dalam bentuk sederhana seperti 

kertas, dapat meningkatkan aktivitas 

belajar siswa. Hal ini membuktikan 

bahwa teknologi dapat memberikan 

dampak positif dalam proses 

pembelajaran, terutama untuk mata 

pelajaran seperti matematika yang 

sering dianggap sulit dan 

membosankan. 

Berbagai penelitian menunjukkan 

bahwa penggunaan quizizz dalam 

pembelajaran matematika dapat 

meningkatkan motivasi, partisipasi, 

dan pemahaman siswa. Penelitian 

yang dilakukan oleh (Rajagukguk, 

2020) melaporkan bahwa pendekatan 

berbasis quizizz interaktif mampu 

meningkatkan kemampuan 

pemecahan masalah matematis siswa 

dengan memberikan pengalaman 

belajar yang lebih menarik. Penelitian 

yang dilakukan oleh (Ananda P. D., 

2022) juga menunjukkan bahwa 

pembelajaran berbasis permainan 

memiliki dampak positif terhadap 

disposisi siswa terhadap matematika. 

Namun, penelitian yang secara 

spesifik mengkaji implementasi 

quizizz berbasis paper mode dalam 

konteks pembelajaran matematika di 
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sekolah dasar masih minim, sehingga 

penelitian ini diharapkan dapat 

memberikan kontribusi baru dalam 

literatur pendidikan matematika. 

Implementasi quizizz berbasis 

paper mode diharapkan dapat 

menjadi alternatif solusi dalam 

meningkatkan kualitas pembelajaran 

matematika di sekolah dasar. Dengan 

metode ini, siswa diharapkan dapat 

belajar secara menyenangkan dan 

termotivasi untuk aktif dalam 

menyelesaikan soal-soal. Selain itu, 

juga memungkinkan peserta didik 

untuk saling bersaing dan memotivasi 

mereka belajar. Peserta didik 

mengambil kuis pada saat yang sama 

di kelas dan melihat peringkat 

langsung mereka di papan peringkat. 

Menggunakan aplikasi ini membantu 

merangsang minat dan meningkatkan 

motivasi belajar peserta didik (Jong, 

2024). 

Berdasarkan latar belakang ini, 

penelitian ini bertujuan untuk 

mengeksplorasi implementasi 

pembelajaran quizizz berbasis paper 

mode dalam upaya meningkatkan 

disposisi dan kemampuan 

pemecahan masalah matematis siswa 

di SD Negeri Sendangmulyo 03 

Semarang. 

 

B. Metode Penelitian  

Penelitian ini menggunakan 

pendekatan kuantitatif dan jenis 

penelitian yang akan digunakan 

adalah eksperimen semu (quasi-

experiment). Dilaksanakan di SD 

Negeri Sendangmulyo 03 Semarang. 

Proses penelitian di lakukan pada 

bulan Mei tahun 2025. Populasi 

penelitian ini adalah peserta didik 

kelas VB dan kelas VC. Sampel dalam 

Penelitian ini terdiri dari dua kelas 

yaitu kelas VB dan kelas VC. Teknik 

sampling yang digunakan adalah 

purposive sampling. Pengumpulan 

data yang digunakan meliputi tes, 

angket, dan observasi. Instrumen 

yang akan digunakan meliputi tes, 

angket, dan lembar observasi. Teknik 

analisis data dalam penelitian ini 

dengan analisis deskriptif, uji validitas 

meliputi validasi ahli dan validasi uji 

coba instrumen, uji reliabilitas, uji 

normalitas, uji-t (t-test), dan analisis 

gain score. 

 

C. Hasil Penelitian dan 

Pembahasan 

Pelaksanaan pembelajaran 

matamatika materi luas bangun datar 

dengan pendekatan quizizz berbasis 

paper mode untuk meningkatkan 

disposisi dan kemampuan 
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pemecahan masalah matematis siswa 

kelas V SD Negeri Sendangmulyo 03 

Kota Semarang. Dokumentasi 

pembelajaran matematika dengan 

pendekatan quizizz berbasis paper 

mode untuk meningkatkan disposisi 

matematis siswa kelas V dapat dilihat 

pada Gambar 1. 

 

 

 

 

 

Gambar 1 Pembelajaran Matematika 

Dengan Pendekatan Quizizz 

Berbasis Paper Mode 

Berdasarkan hasil angket 

disposisi awal diketahui skor tertinggi 

74, skor terendah 56, skor rata-rata 

(mean) 64,48. Kemudian hasil pretest 

kemampuan pemecahan masalah 

matematis siswa diketahui skor 

tertinggi 70, skor terendah 10, skor 

rata-rata (mean) 36,55. 

Setelah ada perlakuan di kelas V 

dengan materi luas bangun datar 

dengan pendekatan quizizz berbasis 

paper mode dengan memberikan 

penugasan dan berdiskusi tentang 

cara menghitung luas bangun datar 

persegi, persegi panjang, segitiga, 

jajargenjang, trapesium, dan belah 

ketupat. 

Setelah mengerjakan angket 

disposisi akhir diketahui skor tertinggi 

100, skor terendah 60, skor rata-rata 

(mean) 80,34. Kemudian hasil 

posttest kemampuan pemecahan 

masalah matematis siswa diketahui 

skor tertinggi 100, skor terendah 75, 

skor rata-rata (mean) 89,14. 

Berdasarkan hasil angket akhir dan 

nilai posttest yang diperoleh kelas VB 

pada disposisi matematis siswa 

memiliki nilai rata-rata 80,34 dan 

kemampuan pemecahan masalah 

matematis siswa memiliki nilai rata-

rata 89,14.  

Paper mode untuk 

meningkatkan disposisi matematis 

siswa kelas V. Untuk dapat 

membuktikan hipotesis tersebut 

dilakukan pengujian uji t-test, karena 

untuk mengukur kelas eksperimen 

dan kelas kontrol maka digunakan 

signifikansi perbedaan skor kelas 

eksperimen dan kelas kontrol sebelum 

dan sesudah eksperimen. Hasil uji 

paired samples test dapat dilihat pada 

Tabel 1 dan Tabel 2.  

Tabel 1 Paired Samples Statistics  
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Tabel 2 Paired Samples Test  

 

 

 

 

Berdasarkan output terlihat rata-

rata selisih dari kuesioner awal dan 

kuesioner akhir dengan nilai sig. (2-

tailed) 0,000. Dari hasil uji-t di atas 

menunjukkan nilai sig. (2-tailed) 0,000 

< 0,05, sehingga dapat disimpulkan 

bahwa hipotesis pertama diterima 

dengan melihat hasil selisih nilai 

kuesioner awal dan kuesioner akhir 

menunjukkan perbedaan yang 

signifikan.  

Berdasarkan nilai mean pada 

hasil kuesioner awal diperoleh hasil 

rata-rata 64,48 dan pada hasil 

kuesioner akhir diperoleh hasil rata-

rata 80,34. Dari hasil tersebut 

diketahui selisih antara hasil 

kuesioner awal dan kuesioner akhir 

adalah 15,86 yang menunjukkan 

adanya peningkatan nilai dari 

kuesioner awal dan kuesioner akhir 

sebesar 15,86. Pembelajaran 

matematika menggunakan 

pendekatan quizizz berbasis paper 

mode secara statistik memberikan 

dampak positif dalam meningkatkan 

disposisi matematis siswa. Disposisi 

matematis merupakan 

kecenderungan untuk melihat makna 

dalam matematika, sebagai hal yang 

bermakna dan berharga, untuk 

mempercayai bahwa dengan usaha 

yang gigih dalam belajar matematika 

akan berhasil dan efektif (Haryanti, 

2023). 

Selisih nilai rata-rata antara hasil 

kuesioner awal diperoleh hasil rata-

rata 64,48 dan pada hasil kuesioner 

akhir diperoleh hasil rata-rata 80,34. 

Dari hasil tersebut diketahui selisih 

antara hasil kuesioner awal dan 

kuesioner akhir adalah 15,86 yang 

menunjukkan adanya peningkatan 

nilai dari kuesioner awal dan 

kuesioner akhir sebesar 15,86. Hasil 

di atas diperkuat dengan penelitian 

yang dilakukan. Oleh (Ramadhani, 

2020) yang menyatakan bahwa 

kemampuan disposisi matematis 

siswa berada dalam kategori sedang, 

dengan rata-rata angket disposisi 

matematis sebesar 37,92% dan hasil 

observasi saat mengerjakan soal di 

rumah sebesar 48,89%. Kemudian 

penelitian yang dilakukan oleh 

(Supriatna, 2020) yang menunjukkan 

bahwa penggunaan metode 

pembelajaran tersebut efektif dalam 

meningkatkan disposisi matematis 

siswa. Media ini memberikan 
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pengalaman belajar yang 

menyenangkan dan meningkatkan 

ketertarikan terhadap matematika, 

sehingga berdampak positif terhadap 

sikap dan disposisi siswa. 

Paper mode untuk meningkatkan 

kemampuan pemecahan masalah 

matematis siswa kelas V. Untuk dapat 

membuktikan hipotesis tersebut 

dilakukan pengujian uji t-test, karena 

untuk mengukur pre-test dan post-test 

maka digunakan signifikansi 

perbedaan skor pre-test dan post-test 

sebelum dan sesudah eksperimen. 

Hasil uji paired samples test dapat 

dilihat pada Tabel 3 dan Tabel 4. 

Tabel 3 Paired Samples Statistics  

 

 

 

Tabel 4 Paired Samples Test  

 

 

 

 

 

Berdasarkan output terlihat rata-

rata selisih dari pretest dan post-test 

dengan nilai sig. (2-tailed) 0,000. Dari 

hasil uji-t di atas menunjukkan nilai 

sig. (2-tailed) 0,000 < 0,05, sehingga 

dapat disimpulkan bahwa hipotesis 

kedua diterima dengan melihat hasil 

hasil selisih nilai pretest dan posttest 

menunjukkan perbedaan yang 

signifikan. Berdasarkan nilai mean 

pada hasil pretest diperoleh hasil rata-

rata 36,55 dan pada hasil posttest 

diperoleh hasil rata-rata 89,14. Dari 

hasil tersebut diketahui selisih antara 

hasil pretest dan posttest adalah 

52,59 yang menunjukkan adanya 

peningkatan nilai dari pretest dan 

posttest sebesar 52,59.  

Peningkatan ini menunjukkan 

bahwa pembelajaran dengan quizizz 

berbasis paper mode tidak hanya 

memberikan pengaruh motivasional, 

tetapi juga berdampak nyata pada 

perkembangan kognitif siswa dalam 

menyelesaikan soal-soal matematika 

berbasis pemecahan masalah. 

Sejalan dengan hal tersebut 

(Rahman, 2022) menyatakan bahwa 

terdapat peningkatan kemampuan 

pemecahan masalah siswa setelah 

pengaplikasian pendekatan RME 

dalam pembelajaran. Hal tersebut 

terjadi karena siswa terdorong untuk 

memahami materi secara lebih 

mendalam dan reflektif.  

Implementasi pembelajaran 

quizizz berbasis paper mode di SD 

Negeri Sendangmulyo 03 Semarang. 

Hasil analisis menunjukkan adanya 
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peningkatan yang signifikan pada 

kedua aspek tersebut setelah 

penerapan pembelajaran matematika 

dengan pendekatan quizizz berbasis 

paper mode. Pada disposisi 

matematis diperoleh rata-rata nilai 

kelas eksperimen (kelas VB) 

mengalami kenaikan sebesar 46,76, 

dibandingkan dengan kelas kontrol 

(kelas VC) mendapatkan nilai rata-

rata 34,22 dan pada kemampuan 

pemecahan masalah diperoleh rata-

rata nilai kelas eksperimen (kelas VB) 

mengalami kenaikan sebesar 82,74, 

dibandingkan dengan kelas kontrol 

(kelas VC) mendapatkan nilai rata-

rata 22,09.  

Hal ini mengindikasikan bahwa 

implementasi pembelajaran 

matematika dengan pendekatan 

quizizz berbasis paper mode efektif 

dalam meningkatkan disposisi dan 

kemampuan pemecahan masalah 

matematis siswa di kelas V. Hasil dari 

perhitungan N_Gain dapat dilihat 

pada Tabel 5 dan Tabel 6.  

Tabel 5 Score N_Gain Disposisi 

 

 

 

 

 

 

Tabel 6 Score N_Gain Kemampuan 

Pemecahan Masalah 

 

 

 

 

 

 

Hasil analisis menunjukkan 

bahwa adanya peningkatan yang 

signifikan pada nilai siswa setelah 

diterapkannya pembelajaran 

matematika dengan pendekatan 

quizizz berbasis paper mode. Pada 

kemampuan disposisi matematis 

siswa diketahui nilai terendah pada 

kelas eskperimen (kelas VB) adalah 

00,00, sedangkan nilai tertinggi 

adalah 100 dengan rata-rata nilai 

sebesar 46,76 sedangkan pada kelas 

kontrol (kelas VC) nilai terendah 

adalah 00,00 nilai tertinggi mencapai 

80,95, dan rata-rata nilai keseluruhan 

menjadi 34,22. Pada kemampuan 

pemecahan masalah matematis siswa 

diketahui nilai terendah pada kelas 

eskperimen (kelas VB) adalah 60,00, 

sedangkan nilai tertinggi adalah 100 

dengan rata-rata nilai sebesar 82,74 

sedangkan pada kelas kontrol (kelas 

VC) nilai terendah adalah 00,00 nilai 

tertinggi mencapai 60,00, dan rata-

rata nilai keseluruhan menjadi 22,09. 

Hal ini mengindikasikan bahwa 

implementasi pembelajaran 
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matematika dengan pendekatan 

quizizz berbasis paper mode dapat 

meningkatkan disposisi matematis 

siswa sebesar 46,76% dan 

kemampuan pemecahan masalah 

matematis siswa sebesar 82,74% 

pada kelas V SD Negeri 

Sendangmulyo 03 Kota Semarang. 

Hasil penelitian memperkuat 

penelitian yang dilakukan oleh 

(Nisrokhah, 2024) yang menunjukkan 

rata-rata hasil belajar siswa juga 

meningkat. Pada saat prasiklus 

memperoleh rata-rata hasil belajar 

57,4, siklus I memperoleh 75,2, dan 

siklus II memperoleh 82,2. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa 

penggunaan media quizizz untuk 

evaluasi pembelajaran dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa. 

 

D. Kesimpulan 

Pembelajaran matematika 

menggunakan pendekatan quizizz 

berbasis paper mode secara statistik 

memberikan dampak positif dalam 

meningkatkan disposisi matematis 

siswa. Hal ini ditunjukkan oleh nilai 

disposisi matematis awal dan nilai 

disposisi matematis akhir dengan nilai 

signifikansi (2-tailed) sebesar 0,000, 

yang lebih kecil dari batas signifikansi 

0,05. Pembelajaran matematika 

menggunakan pendekatan quizizz 

berbasis paper mode secara statistik 

memberikan dampak positif dalam 

meningkatkan kemampuan 

pemecahan masalah matematis 

siswa. Hal ini ditunjukkan oleh nilai 

pretest dan posttest siswa kelas 

eksperimen (kelas VB), diperoleh nilai 

signifikansi (2-tailed) = 0,000, yang 

jauh lebih kecil dari tingkat signifikansi 

0,05. Implementasi pembelajaran 

quizizz berbasis paper mode dapat 

meningkatkan disposisi dan 

kemampuan pemecahan masalah 

siswa berada pada kategori tinggi, 

pada disposisi matematis siswa kelas 

eskperimen sebesar 46,76 dan pada 

kemampuan pemecahan masalah 

matematis siswa sebesar 82,74. 

Peneliti menyarankan Bagi sekolah 

perlu menyelenggarakan pelatihan 

tentang penggunaan quizizz berbasis 

paper mode untuk mengembangkan 

pembelajaran berbasis masalah. Bagi 

guru diharapkan dapat merancang 

soal quizizz berbasis konteks nyata 

dan menantang, yang mendorong 

siswa berpikir kritis dan logis tanpa 

merasa tertekan. Bagi siswa 

diharapkan aktif bekerja sama dalam 

memecahkan soal, mengemukakan 

ide, dan menghargai pendapat teman. 
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