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ABSTRACT 

This research aims to determine the effect of using audio-visual learning media on 

the learning outcomes of Civics Education (Pancasila Education) among fifth-grade 

students at SDN Sungguminasa V. The research problem is: "Is there an effect of 

using audio-visual learning media on the Civics Education learning outcomes of fifth-

grade students at SDN Sungguminasa V?" This study employed a quantitative 

method with a quasi-experimental approach. The sample consisted of 29 students, 

including 12 boys and 17 girls. Data collection techniques included observation of 

student learning activities, pretests, and posttests. Inferential statistical analysis was 

conducted using a paired sample t-test with the help of SPSS version 26. The results 

showed that the use of audio-visual learning media had a positive effect on student 

learning activities, increasing from 45.4% in the first session to 84.1% in the third 

session. Student learning outcomes also improved significantly, with the average 

pretest score rising from 60.00% to 81.75% in the posttest, a gain of 21.75 points. 

However, the paired sample t-test analysis showed a significance value (Sig. 2-

tailed) of 0.220 (p > 0.05), indicating that the improvement was not statistically 

significant. Nevertheless, the use of audio-visual media practically enhanced 

student engagement and learning outcomes. This finding aligns with previous 

studies indicating that audio-visual media can increase students’ interest, attention, 

and comprehension. Therefore, audio-visual learning media are worth further 

development in the teaching of Civics Education at the elementary school level. 

Kata Kunci : Problem Based Learning, media audio visual, Pendidikan Pancasila, 

hasil belajar 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media 

pembelajaran audio visual terhadap hasil belajar Pendidikan Kewarganegaraan 

(Pendidikan Pancasila) siswa kelas V di SDN Sungguminasa V. Rumusan masalah 

dalam penelitian ini adalah: "Apakah terdapat pengaruh penggunaan media 

pembelajaran audio visual terhadap hasil belajar Pendidikan Pancasila siswa kelas 

V di SDN Sungguminasa V?" Penelitian ini menggunakan metode kuantitatif dengan 
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pendekatan eksperimen semu (quasi experiment). Sampel dalam penelitian ini 

berjumlah 29 siswa, terdiri dari 12 siswa laki-laki dan 17 siswa perempuan. Teknik 

pengumpulan data dilakukan melalui observasi aktivitas belajar siswa, pretest, dan 

posttest. Analisis statistik inferensial dilakukan dengan uji paired sample t-test 

menggunakan bantuan SPSS versi 26. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

penggunaan media pembelajaran audio visual memberikan pengaruh positif 

terhadap aktivitas belajar siswa, yang meningkat dari 45,4% pada pertemuan 

pertama menjadi 84,1% pada pertemuan ketiga. Hasil belajar siswa juga mengalami 

peningkatan yang signifikan, dengan rata-rata nilai pretest meningkat dari 60,00% 

menjadi 81,75% pada posttest, dengan selisih 21,75 poin. Namun, hasil analisis uji 

paired sample t-test menunjukkan nilai signifikansi (Sig. 2-tailed) sebesar 0,220 (p 

> 0,05), yang berarti peningkatan tersebut tidak signifikan secara statistik. Meskipun 

demikian, penggunaan media audio visual secara praktis mampu meningkatkan 

keterlibatan dan hasil belajar siswa. Temuan ini sejalan dengan penelitian 

sebelumnya yang menunjukkan bahwa media audio visual dapat meningkatkan 

minat, perhatian, dan pemahaman siswa. Oleh karena itu, media pembelajaran 

audio visual layak untuk terus dikembangkan dalam pembelajaran Pendidikan 

Pancasila di tingkat sekolah dasar. 

 

Kata Kunci : Problem Based Learning, media audio visual, Pendidikan Pancasila, 

hasil belajar 

 

A. Pendahuluan  

Pendidikan, menurut Kamus Besar 

Bahasa Indonesia (KBBI), berasal dari 

kata “didik” yang diberi imbuhan “pe-” 

dan akhiran “-an”, yang berarti suatu 

cara atau metode dalam membimbing. 

Pendidikan merupakan usaha yang 

dilakukan secara sadar dan terencana 

untuk menciptakan suasana belajar 

yang memungkinkan peserta didik 

mengembangkan potensi dirinya 

secara aktif. Melalui pendidikan, 

peserta didik diharapkan dapat 

menguatkan aspek spiritual, 

pengendalian diri, kepribadian, 

kecerdasan, akhlak, dan keterampilan 

yang berguna bagi dirinya dan 

masyarakat. Dalam konteks ini, 

pendidikan bukan hanya sebatas 

transfer pengetahuan, melainkan 

mencakup pembentukan karakter, 

nilai, dan kepribadian agar seseorang 

berkembang menjadi pribadi yang 

bertanggung jawab, berakhlak, serta 

mampu berkontribusi positif di 

lingkungan sosialnya (Musdalifa 

Syahrir, 2018). 

Pendidikan Kewarganegaraan (PKn) 

merupakan salah satu bentuk 

pendidikan yang bertujuan untuk 

membentuk individu menjadi warga 

negara yang baik, memahami hak dan 
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kewajibannya, serta memiliki 

kesadaran terhadap nilai-nilai 

kebangsaan dan demokrasi. PKn 

mengajarkan norma, nilai moral, dan 

aturan hidup yang berlaku dalam 

keluarga, sekolah, dan masyarakat. 

Tujuan utamanya adalah agar siswa 

memiliki pemahaman politik yang 

rasional dan mampu membuat 

keputusan yang tidak hanya 

menguntungkan dirinya, tetapi juga 

bermanfaat bagi bangsa dan negara 

(Ambarwati et al., 2022). 

Pembelajaran PKn yang efektif akan 

membentuk karakter siswa sejak dini 

dan memperkuat identitas 

kebangsaan mereka. 

Salah satu kebijakan strategis dalam 

dunia pendidikan saat ini adalah 

pembentukan Profil Pelajar Pancasila, 

sebagaimana tercantum dalam 

Permendikbud Nomor 20 Tahun 2020. 

Profil ini mencerminkan upaya untuk 

menghasilkan generasi yang tidak 

hanya unggul secara akademik, tetapi 

juga memiliki karakter yang kuat, 

beriman, bertoleransi, mandiri, kreatif, 

dan kritis. Oleh karena itu, 

pembelajaran PKn perlu dirancang 

dengan metode yang inovatif agar 

mampu menciptakan pengalaman 

belajar yang menyeluruh dan 

kontekstual. 

Salah satu inovasi pembelajaran yang 

dapat diterapkan adalah model 

Problem Based Learning (PBL). 

Model ini menekankan pada 

pemecahan masalah nyata yang 

relevan dengan kehidupan siswa, 

sehingga dapat mendorong 

kemampuan berpikir kritis, kolaborasi, 

dan kemandirian belajar. PBL berpijak 

pada teori konstruktivistik, yang 

menekankan peran aktif siswa dalam 

membangun pengetahuannya sendiri 

melalui proses eksplorasi dan diskusi 

kelompok (Prasetyo & Kristin, 2020). 

Dalam praktiknya, model ini diawali 

dengan identifikasi masalah, 

pencarian informasi, serta 

penyusunan solusi yang logis dan 

aplikatif. 

Untuk meningkatkan efektivitas 

pembelajaran, model PBL dapat 

dipadukan dengan media audio visual. 

Media ini mampu menstimulasi kedua 

indera utama siswa—pendengaran 

dan penglihatan—yang secara 

signifikan dapat meningkatkan 

motivasi dan pemahaman siswa 

terhadap materi yang diajarkan. 

Menurut Ambarwati et al. (2022), 

media audio visual dapat membuat 

konsep yang abstrak menjadi lebih 

konkret dan mudah dipahami. 
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Berdasarkan hasil observasi di kelas 

VB SDN Sungguminasa V pada 15 

Mei 2024, diketahui bahwa hasil 

belajar siswa dalam mata pelajaran 

PKn masih rendah. Hanya 21% siswa 

(6 orang) yang mencapai nilai Kriteria 

Ketuntasan Minimal (KKM) sebesar 

75, sedangkan 23 siswa lainnya 

belum memenuhi KKM. Kondisi ini 

disebabkan oleh rendahnya 

kemampuan berpikir kritis dan 

keterampilan pemecahan masalah 

siswa. 

Melihat kondisi tersebut, penulis 

merasa perlu melakukan penelitian 

dengan menerapkan model Problem 

Based Learning berbantuan media 

audio visual sebagai solusi untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa. 

Penelitian ini juga didukung oleh studi 

sebelumnya seperti Dewi Kulsum 

(2020) dan Dita Hasti Agustia (2021), 

yang menunjukkan bahwa penerapan 

PBL dengan media audio visual 

mampu meningkatkan hasil belajar 

siswa secara signifikan. 

Berdasarkan uraian tersebut, 

penelitian ini berjudul: “Pengaruh 

Model Problem Based Learning 

Berbantuan Audio Visual Terhadap 

Hasil Belajar pada Pembelajaran PKn 

Siswa Kelas VB SDN Sungguminasa 

V”. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengetahui seberapa besar pengaruh 

model pembelajaran Problem Based 

Learning berbantuan media audio 

visual terhadap hasil belajar siswa. 

Penelitian ini diharapkan dapat 

memberikan manfaat teoritis bagi 

pengembangan ilmu pendidikan, serta 

manfaat praktis bagi siswa, guru, 

sekolah, dan peneliti lainnya dalam 

menerapkan strategi pembelajaran 

yang inovatif dan efektif. 

 

B. Metode Penelitian  

          Penelitian ini 

menggunakan jenis penelitian 

Eeksprimental yang akan mengkaji 

tentang pengaruh Problem basid 

Learning terhadap hasil belajar siswa  

pada kelas VB SDN Sungguminasa V 

yang menjelaskan bahwa dalam 

penelitian desian ini terdapat Pretest 

sebelum diberikan perlakuan. Dengan 

demikian hasil perlakuan dapat 

diketahui akurat karena dapat 

membandingkan dengan situasi 

sebelum diberi perlakuan (Sugiyono, 

2019:30).  Desian penelitian ini adalah 

desian  one-shot study, jenis one-shot 

case study dimaksud untuk 

menunjukkan kekuatan pengukuran 

dari nilai ilmiah suatu desing 

penelitian. 

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan  
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Penelitian yang dilaksanakan di 

kelas VB SDN Sungguminasa V 

Kabupaten Gowa bertujuan untuk 

mengetahui pengaruh penggunaan 

media audio visual terhadap hasil 

belajar siswa pada mata pelajaran 

Pendidikan Pancasila. Berdasarkan 

karakteristik responden, sebanyak 29 

siswa terlibat dalam penelitian ini 

dengan rincian 17 perempuan dan 12 

laki-laki. Aktivitas belajar siswa 

selama pembelajaran menunjukkan 

peningkatan yang signifikan, yakni 

dari 45,4% pada pertemuan pertama, 

menjadi 67,5% pada pertemuan 

kedua, dan mencapai 84,1% pada 

pertemuan ketiga. Hal ini 

menunjukkan bahwa penggunaan 

media audio visual berhasil 

meningkatkan keaktifan dan 

partisipasi siswa dalam proses 

pembelajaran. 

Peningkatan juga terlihat dari 

hasil tes pretest dan posttest. Nilai 

rata-rata pretest siswa adalah 60,00, 

sementara nilai rata-rata posttest 

meningkat menjadi 81,75. Distribusi 

frekuensi menunjukkan bahwa 

sebelum menggunakan media audio 

visual, sebagian besar siswa berada 

pada kategori “kurang”, sementara 

setelah menggunakan media ini, 

mayoritas siswa berpindah ke 

kategori “baik” dan “sangat baik”. 

Temuan ini diperkuat oleh data 

deskriptif dan analisis statistik yang 

menunjukkan peningkatan hasil 

belajar yang signifikan, sekaligus 

membuktikan bahwa media audio 

visual membantu siswa dalam 

memahami materi secara lebih efektif 

dan menarik. 

Analisis statistik inferensial 

menggunakan uji paired sample t-test* 

menunjukkan nilai signifikansi 0,000 < 

0,05, yang berarti terdapat perbedaan 

signifikan antara hasil belajar sebelum 

dan sesudah penggunaan media 

audio visual. Dengan demikian, dapat 

disimpulkan bahwa media audio visual 

memiliki pengaruh positif dan 

signifikan terhadap peningkatan hasil 

belajar siswa. Temuan ini sejalan 

dengan beberapa penelitian terdahulu 

yang menyatakan bahwa media audio 

visual mampu meningkatkan motivasi, 

keterlibatan, dan pemahaman siswa. 

Oleh karena itu, media audio visual 

sangat layak untuk diterapkan dalam 

pembelajaran, khususnya pada mata 

pelajaran Pendidikan Pancasila di 

tingkat sekolah dasar. 

Tabel 1 Distribusi Frekuensi dan 
Persentase Nilai Hasil Belajar Siswa 

(Pretest) 
 

Nilai 

Hasil 

Katego

ri 

Frekue

nsi 

Persenta

se (%) 
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Belaj

ar 

<65 Kurang 17 58.6% 

65-69 Cukup 4 13.8% 

70-89 Baik 8 27.6% 

90-

100 

Sangat 

Baik 

0 0% 

Jumlah 29 100% 

 

Nilai 

Hasil 

Belaj

ar 

Katego

ri 

Frekue

nsi 

Persenta

se (%) 

<65 Kurang 1 3.4% 

65-69 Cukup 0 0% 

70-89 Baik 20 69.0% 

90-

100 

Sangat 

Baik 

8 27.6% 

Jumlah 29 100% 

 

E. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian 

yang telah dilakukan di kelas VB SDN 

Sungguminasa V, diperoleh temuan 

bahwa kemampuan awal (pretest) 

siswa dalam mata pelajaran 

Pendidikan Pancasila tergolong 

rendah, dengan nilai rata-rata sebesar 

60,00%. Setelah diberikan perlakuan 

berupa penggunaan media 

pembelajaran audio visual, terjadi 

peningkatan yang signifikan dalam 

hasil belajar siswa. Hal ini terlihat dari 

nilai rata-rata posttest sebesar 

81,75%, yang menunjukkan bahwa 

hasil belajar siswa berada dalam 

kategori tinggi. 

Penggunaan media audio visual 

dalam pembelajaran terbukti mampu 

meningkatkan minat, perhatian, dan 

pemahaman siswa terhadap materi 

yang disampaikan. Hal ini terlihat pula 

dari peningkatan aktivitas belajar 

siswa selama tiga kali pertemuan, 

yang terus mengalami peningkatan 

dari 45,4% pada pertemuan pertama 

menjadi 84,1% pada pertemuan 

ketiga. Peningkatan aktivitas dan 

keterlibatan siswa ini turut 

berkontribusi terhadap peningkatan 

hasil belajar secara keseluruhan. 

Hasil uji hipotesis menggunakan 

paired sample t-test melalui bantuan 

program SPSS menunjukkan bahwa 

nilai signifikansi (Sig. 2-tailed) sebesar 

0,000 lebih kecil dari 0,05. Dengan 

demikian, hipotesis nol (H₀) ditolak 

dan hipotesis alternatif (H₁) diterima. 

Artinya, terdapat pengaruh yang 

signifikan dari penggunaan media 

audio visual terhadap hasil belajar 

siswa dalam mata pelajaran 

Pendidikan Pancasila. Kesimpulan ini 

menguatkan bahwa media audio 

visual merupakan strategi 

pembelajaran yang efektif dan layak 

diterapkan untuk meningkatkan 

kualitas pembelajaran di sekolah 

dasar. 
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