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ABSTRACT

The research is motivated by the lack of varied mearning media available in school,
especially digital learning media. Schools still use concrete learning media, leading
to reduced interest in study among students. The objective of this research is to
develop IPAS learning media using interactive media wordwall based on problem
based learning (PBL) in the fourth grade of elementary school. This type of research
is development research using the ADDIE model. The research process using this
ADDIE model consists of (1) Analysis phase, (2) Design phase, (3) Development
phase, (4) Implementation phase, (5) Evaluation phase. The results of the research
on IPAS learning media using wordwall media based on problem based learning
(PBL) in the IPAS subiject for fourth grade elementary school have been validated,
are practical, and effective to use in the learning process.

Keywords: Learning media, IPAS, Wordwall, PBL, ADDIE
ABSTRAK

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kurang bervariasinya media pembelajaran yang
ada di sekolah terutama media pembelajaran digital. Media pembelajaran di sekolah
masing menggunakan media pembelajaran konkrit sehingga kurangnya minat
belajar peserta didik. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengembangkan media
pembelajaran IPAS menggunakan Media Interaktif Wordwall berbasis Problem
Based Learning (PBL) di kelas IV Sekolah Dasar. Jenis penelitian ini adalah
penelitian pengembangan menggunakan model ADDIE. Proses penelitian
menggunakan model ADDIE ini terdiri dari (1) Tahap Analisis, (2) Tahap
Perancangan, (3) Tahap Pengembangan, (4) Tahap Penerapan, (5) Tahap
Evaluasi. Hasil penelitian media pembelajaran IPAS menggunakan media wordwall
berbasis Problem Based Learning (PBL) pada mata Pelajaran IPAS di kelas IV
Sekolah Dasar sudah valid, praktis, dan efektif untuk digunakan dalam proses
pembelajaran.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, IPAS, Wordwall, PBL, ADDIE
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A.Pendahuluan

Pendidikan adalah hal yang
universal dan terjadi sepanjang
kehidupan  manusia, dimanapun
manusia berada. Dasar Pendidikan
menjadi landasan utama bagi
Pendidikan.

Pendidikan adalah suatu usaha yang

manusia melalui

disadari dan dirancang dengan baik
untuk menciptakan lingkungan belajar
yang ideal dan proses pembelajaran
yang mengizinkan peserta didik untuk
aktif menggali potensi diri mereka
(Rantauwati, 2020).

Kurikulum Merdeka merupakan
kurikulum yang menekankan
pembelajaran dalam kelas yang lebih
luas dengan bahan ajar yang lebih
efektif, sehingga peserta didik
memiliki waktu yang memadai untuk
mengatasi permasalahan dan
meningkatkan keterampilan mereka.
Hal ini  menunjukkan  adanya
pembelajaran dalam kelas yang lebih
menyeluruh dengan materi yang
sesuai, sehingga peserta didik lebih
bugar dalam menghadapi tantangan
mengasah mereka
(Kemendikbud, 2022).

Media pembelajaran sangat

kemampuan

penting untuk membantu guru dalam

mengajar materi Pelajaran. Pengajar
dapat memanfaatkan media
pembelajaran untuk mencontohkan
atau mempraktekan materi Pelajaran.
Selain  itu, penggunaan media
pembelajaran secara luas dalam
pembelajaran terbukti efektif dalam
meningkatkan pemahaman dan hasil
belajar (Nur Audie, 2019).
Problem based learning
merupakan model pembelajaran yang
menantang peserta didik untuk
belajar, bekerja secara kelompok
untuk mencari Solusi dari
permasalahan dunia nyata. Mereka
belajar secara berkelompok untuk
mencari Solusi dari permasalahan
dunia nyata. Masalah ini berguna
untuk mengaitkan peserta didik
dengan rasa ingin tahu dengan
pembelajaran yang dimaksud (Lestari
2015 : 42).
Peneliti melakukan studi
pendahuluan di empat sekolah yaitu
SDN 09 Surau Gadang, SDN 10
Surau Gadang, SDN 15 Surau
Gadang, dan SDN 20 Kurao Pagang.
Memperoleh hasil bahwa umumnya
guru belum menggunakan media
pembelajaran yang bervariasi hanya

menggunakan media konkrit dan

277



Pendas : Jurnal limiah Pendidikan Dasar,

ISSN Cetak : 2477-2143 ISSN Online : 2548-6950

Volume 10 Nomor 03, September 2025

video dari youtube yang ditampilkan
melalui proyektor didepan kelas. Dan
sekolah sudah menyediakan jaringan
internet, proyektor, speaker, dan
laptop. Pemanfaatan fasilitas yang
ada di sekolah belum dilakukan
secara optimal.

Salah satu media interaktif yang
diterapkan guru dalam kegiatan
pembelajaran adalah dengan
menggunakan permainan edukatif,
khususnya media interaktif berbasis
wordwall. Salah satu Upaya yang
dapat dilakukan adalah dengan
mengembangkan media
pembelajaran  berbasis ternologi,
seperti menggunakan wordwall. (Sari
dan Yarza, 2021)

wordwall merupakan media yang

menjelaskan

dapat digunakan sebagai alat bantu,
sumber belajar, atau alat penilaian
online yang menarik bagi peserta
didik.

Beberapa penelitian sebelumnya
menjelaskan bahwa media wordwall
dapat memberikan dampak positif
bagi dunia pendidikan. Permainan
edukatif adalah  suatu  bentuk
permainan yang bermanfaat dalam
menunjang proses belajar mengajar
dengan cara yang lebih menarik dan

kreatif, serta digunakan untuk

mengajarkan atau  meningkatkan
pengetahuan penggunaanya melalui
media yang menarik (Yudha, 2018).
Berdasarkan pemeparan yang
telah dikemukakan, peneliti tertarik
untuk melakukan penelitian dengan
judul “Pengembangan Media
Wordwall
Problem Based Learning (PBL)
Pada Mata Pelajaran IPAS di Kelas

IV Sekolah Dasar”

Interaktif Berbasis

B. Metode Penelitian
Penelitian yang dilakukan
merupakan penelitian pengembangan
atau dikenal dengan Research and
Development  (R&D). penelitian
pengembangan merupakan proses
dalam rangka mengembangkan suatu
produk baru atau menyempurnakan
produk yang sudah ada (Aprilia &
Zainil, 2020).

pengembangan

Penelitian
bertujuan  untuk
menghasilkan suatu produk yang
valid, praktis, dan efektif sehingga
bisa digunakan dan memberi manfaat
bagi sekolah-sekolah (Desyandri,
Mansurdin, dan Fahmi, 2019).

Subjek uji coba penelitian
dilakukan di kelas IV SDN 15 Surau
Gadang kota padang pada hari Selasa
3 Juni 2025 dengan jumlah peserta
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didik 18 orang. Sedangkan subjek
penelitian dilakukan di kelas IV SDN
09 Surau Gadang kota Padang pada
hari Rabu 28 Mei 2025 dengan jumlah
peserta didik sebanyak 25 orang, SDN
10 Surau Gadang kota Padang pada
hari Kamis 5 Juni 2025 dengan jumlah
peserta didik 18 orang. Subjek
penelitian terdiri dari satu orang guru
kelas IV dan peserta didik kelas IV SD
untuk  mendapatkan  kepraktisan
media pembelajaran, sedangkan
keefektifan media  pembelajaran
dilihat dari hasil belajar peserta didik.

Prodesur pengembangan
merupakan tahap-tahap yang akan
dilakukan dalam pengembangan.
Prosedur pengembangan  yang
digunakan dalam penelitian ini adalah
model ADDIE. Model penelitian ini
terdiri dari lima tahapan vyaitu (1)
Tahap Analisis, (2) Tahap
Perancangan, 3) Tahap
Pengembangan, (4) tahap penerapan,
(5) Tahap Evaluasi. Jenis data yang
diambil dalam penelitian ini yaitu data
validitas, data praktikalitas, dan data
efektivitas. Data validitas diambil dari
validasi media pembelajaran
menggunakan wordwall yang
dilakukan oleh validator ahli materi,

ahli Bahasa, dan ahli media. Data

praktikalitas diperoleh dari hasil uji
coba media pembelajaran yang diuji
oleh guru dan peserta didik. Data
efektivitas sebagai tolak ukur yang
menjadi Tingkat keberhasilan media
pembelajaran tersebut.

Instrumen adalah alat untuk
mengukur objek tertentu dan menjadi
alat ukur dalam mengumpulkan data
mengenai suatu variable (Matondang,
2009). Dalam
pengembangan media pembelajaran

penelitian
ini memiliki tiga instrumen
pengumpulan data yaitu validitas,
praktikalitas, dan efektivitas.
BerdasarkanTeknik analisis data

yang dianalisis adalah data yang
diambil dari hasil validasi media
pembelajaran oleh para ahli. Data
yang diambil dari pelaksanaan uji
coba berupa data kevalidan,
kepraktisan, dan keefektivan media
pembelajaran menggunakan media
pembelajaran wordwall pada
pembelajaran IPAS kelas IV Sekolah
Dasar.
1. Analisis data validitas media

pembelajaran

Hasil data yang diperoleh dari

analisis media  pembelajaran
dianalisis kedalam seluruh bagian

dalam bentuk tabel dengan
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menggunakan skala likert.
Berdasarkan validasi, penskoran

untuk  masing-masing  kategori

dapat dilihat pada tabel sebagai
berikut

Tabel 1.
validitas
Kategori Skor
Sangat valid
Valid
Cukup valid
Kurang valid
Sangat tidak valid
Sumber : Riduwan (2011)

Lembar hasil validasi yang diperoleh

Kategori nilai

RINWA~ O

oleh validator kemudian disajikan ke
dalam bentuk tabel. Tabel selanjutnya
dianalisis ke dalam bentuk persentase
berikut :

F
nilai validitas (%) = T 100%

Keterangan :

F= perolehan skor

N= skor maksimum

Hasil nilai validasi dari tabel
persentase yang telah diperoleh dari
berbagai aspek selanjutnya
dikondisikan terhadap kategori pada
tabel 2

Tabel 2. Kategori hasil validasi

Nilai validasi Kategori
81%-100% Sangat valid
61%-80% Valid

41%-60% Cukup valid
21%-40% Kurang valid
0%-20% Tidak valid

Sumber : Riduwan (2019)

2. Analisis data praktikalitas media
pembelajaran

Analisis praktikalitas berguna untuk
mengukur kepraktisan media
pembelajaran yang dikembangkan
dengan menganalisis data hasil
pengamatan angket respon peserta
didik dan guru. Data yang diperoleh
dari angket guru dan peserta didik
dianalisis dengan menggunakan
rubrik sebagai berikut :

Tabel 3 skala angket praktikalitas

Kategori Skor
Sangat praktis 4
Praktis 3
Kurang praktis 2
Tidak praktis 1

Sumber : Riduwan (2011)

Menghitung  Tingkat  persentase

praktikalitas  berdasarkan  angket
respon guru dan peserta didik
menggunakan rumus yang
dimodifikasi oleh purwanto (2021) :

nilai praktikalitas
jumlah skor

= 1009
skor maksimum x %

Keterangan

Nilai  praktikalitas persentase
praktikalitas

Jumlah skor : jumlah total skor yang
diperoleh dari analisis data
praktikalitas
Skor maksimum : skor maksimum

praktikalitas
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Kategori praktikalitas media C.Hasil Penelitian dan Pembahasan
pembelajaran yang didapat Pada tahap ini pengembangan
berdasarkan nilai akhir dapat terlihat digunakan  menggunakan  model
pada tabel berikut ADDIE dengan menyajikan hasil
Tabel 4 kategori hasil praktikalitas pengembangan data hasil uji coba
Kategori | Tingkat pencapaian N
Sangat 86%-100% sebagai berikut
praktis 1) Tahap analisis
Praktis 76%-85% Pada tahap ini ada beberapa yang
Cukup 60%-75%
praktis harus dianalis yaitu analisis
Kurang 55%-59% kebutuhan  sekolah,  analisis
praktis
Tidak <54% kebutuhan guru, analisis
praktis kebutuhan peserta didik, dan

Sumber : Purwanto (2014)

3. Analisis data efektivitas media

analisis kurikulum.

pembelajaran 2) Tahap perancangan

_ B Pada tahap perancangan, peneliti
Menurut Supardi et al (2019) uji

merancang media pembelajaran
IPAS di kelas IV media interaktif
wordwall. Media dirancang untuk

efektivitas diperoleh dari analisis
terhadap hasil belajar peserta didik

setelah dilakukan pre-test dan post-

mempermudah guru dalam
test. ~Adapun  rumusan  yang _ . _
_ _ S mengajarkan IPAS materi kegiatan
digunakan yakni sebagai berikut :

b ekonomi
peserta didik yang tuntas 3) Tahap pengembangan

N peserta didik yang mengikuti tes *100% Tahap pengembangan ini
Tabel 5 Kriteria penilaian merupakan tahap untuk
persentase Kualifikasi mengembangkan media
90%-100% Sangat efektif pembelajaran yang telah dibuat,
80%-89% efektif kemudian mesukan dari para ahli
65%-79% cukup sesuai dengan bidangnya yang
55%-64% Kurang efektif terdiri dari tiga orang validator ahli,
0%-54% Sangat tidak baik yaitu ahli materi, ahli Bahasa, dan

Sumber : Heswari & Patri (2022) ahli media. Dengan cara

memberikan angket validasi dan
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memperlihatkan media
pembelajaran yang telah
dikembangkan untuk dinilai.

Tabel 6 hasil validasi

No | Aspek | Perse Ke
validas n
i tase
1. | Materi 94% | Sangat
valid
2. | Bahasa | 94% | Sangat
valid
3. | Media 90% | Sangat
valid
Rata-rata 92% | Sanga
keseluruhan t valid

Hasil validasi berupa saran dan
masukan dari para ahli digunakan
untuk memperbaiki media
sehingga menghasilkan
mediapembelajaran yang valid.

4) Tahap penerapan

Tahap ini  merupakan tahap
Dimana media pembelajaran
diterapkan di SDN 09 Surau
Gadang vyang terdiri dari 25
peserta didik, SDN 10 Surau
Gadang vyang terdiri dari 18
peserta didik, dan SDN 15 Surau
Gadang vyang terdiri dari 18
peserta didik. Tahap ini
dilaksanakan pada tanggal 28 Mei
sampai 5 Juni 2025.

5) Tahap evaluasi

Tahap evaluasi merupakan tahap

akhir dari pelaksanaan penelitian.

Pada tahap ini, evaluasi diperoleh
berdasarkan hasil penelitian dari
angket respon guru dan angket
respon peserta didik terhadap
media pembelajaran yang
dikembangkan. Evaluasi dan
perbaikan dilakukan sesuai
dengan arahan dan masukan dari
validator juga komentar dan saran
dari guru dan peserta didik. Dari
angket tersebut dapat dilihat
apakah penerapan media
pembelajaran sudah sesuai
dengan harapan awal atau tidak.

a. Validitas media pembelajaran
Media pembelajaran yang sudah
dikembangkan, selanjutnya
divalidasi oleh para validator. Saran
perbaikan dan komentar validator
menjadi acuan untuk revisi agar
dapat menghasilkan media
pembelajaran yang valid dan siap
untuk di uji cobakan.

b. Praktikalitas media
pembelajaran di sekolah uji
coba

Uji praktikalitas dilakukan untuk

mengetahui Tingkat kepraktisan dari

pengembangan media
pembelajaran yang sudah
dikembangkan. Sekolah

dilaksanakannya uji coba produk
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media wordwall adalah SDN 15
Surau Gadang dengan jumlah
peserta didik seb. Walikelas mengisi
lembar penilaian respon guru
sebagai uji coba praktikalitas dari
media pembelajaran wordwall yang
di uji cobakan kepada peserta didik.
Tabel 7 hasil praktikalitas respon

guru di sekolah uji coba

No | Nama Skor penilaian

guru [1]2]3[4]5]6

1. |Gurul [4|4|4/3|3|3|4 |4

Jumlah 29

Rata-rata 90%

Tabel 8 hasil praktikalitas respon

peserta didik sekolah uji coba

Kelas Jmlh Jmlh | Jmlh | Rata-
Peserta | skor | Skor rata
didik maks

A\ 18 511 | 576 | 88%

c. Efektivitas media pembelajaran
di sekolah uji coba
Hasil uji efektivita terhadap media
pembelajaran yang sudah
dikembangkan dapat dilihat dari tes
peserta didik. Tes tersebut diikuti oleh
kelas IV yang terdiri 25 peserta didik di
SDN 09 Surau Gadang, kelas IV yang
terdiri dari 18 peserta didik di SDN 10
Surau Gadang, dan kelas IV yang

terdiri dari 18 peserta didik di SDN 15

Surau Gadang. Berdasarkan hasil
perhitungan yang diperoleh hasil
persentase ketiga sekolah tersebut
meningkat pada pembelajaran IPAS.
Jadi, media yang digunakan oleh
peneliti efektif untuk digunakan dalam

pelaksanaan pembelajaran.

E. Kesimpulan

Kesimpulan pada
pengembangan media interaktif
wordwall pada materi kegiatan

ekonomi dapat diuraikan sebagai
berikut :

1. Validitas media pembelajaran
wordwall dilakukan oleh ahli
media, ahli Bahasa, dan ahli
materi yaitu dosen Pendidikan
Guru Sekolah Dasar FIP UNP.
Hasil validitas ahli media, ahli
Bahasa, dan ahli materi
menyatakan bahwa media

interaktif wordwall memperoleh

hasil 92% dengan kategori

sangat valid sehingga layak di

uji cobakan ke lapangan.

2. Hasil

pembelajaran

praktikalitas media
menggunakan
wordwall yang peneliti

kembangkan dudah dinyatakan
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praktis oleh guru dan peserta
didik kelas IV Sekolah Dasar
baik di sekolah wuji coba
maupun di sekolah penelitian.
3. Hasil efektivitas media
pembelajaran  menggunakan
wordwall yang peneliti
kembangkan sudah dinyatakan
efektif oleh peserta didik kelas
IV Sekolah Dasar, baik sekolah
uji coba maupn sekolah

penelitian.
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