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ABSTRACT 

This study aims to produce interactive learning video products with a 
demonstration approach on Pancasila education subjects that meet the criteria of 
valid, practical, and effective. The type of research used is Research and 
Development development research. The researcher used the 4D development 
model (Define, Design, Development, Disseminate). The subjects of this study 
were grade III students of SD Negeri 1 Lubuk Makmur, OKI. The results of several 
experts stated that the product developed by the researcher was declared very 
valid, obtaining an average value of 91%, with this the product the researcher 
made was worthy of use in research, from the results of the questionnaire 
responses of grade III students, namely at the one-two-one stage, the small group 
stage, and teacher responses obtained an average score of 90% very practical. 
The results of the potential effect, the results of the pretest score obtained a 
percentage score of 63.48% with high criteria, while the results of the posttest 
obtained a percentage score of 89.46% very high. 

Keywords: Development, interactive video with a demonstration approach, 
Pancasila 
 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk video pembelajaran 
interaktif dengan pendekatan demonstrasi pada mata pelajaran pendidikan 
Pancasila yang memenuhi kriteria valid, praktis, dan efektif. Jenis penelitian yang 
digunakan adalah penelitian pengembangan Research and Development. Peneliti 
menggunakan model pengembangan 4D (Define, Design, Development, 
Disseminate). Subjek uji coba penelitian ini adalah siswa kelas III SD Negeri 1 
Lubuk Makmur, OKI. Hasil dari beberapa ahli menyatakan bahwa produk yang 
dikembangkan oleh peneliti dinyatakan sangat valid memperoleh nilai rata-rata 
sebesar 91%, dengan ini produk yang peneliti buat layak digunakan dalam 
penelitian, dari hasil angket respon peserta didik kelas III yaitu pada tahap one-
two-one, tahap small group, dan respon guru memperoleh skor rata-rata 90% 
sangat praktis. Hasil efektif, hasil nilai pretest memperoleh skor persentase 60,86 
% dengan cukup efektif, Sedangkan untuk hasil posttest memperoleh skor 
persentase 95,65 % efektif. 
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Kata Kunci: Pengembangan, video interaktif dengan pendekatan  demonstrasi, 

Pancasila 

Catatan : Nomor HP tidak akan dicantumkan, namun sebagai fast respon apabila 

perbaikan dan keputusan penerimaan jurnal sudah ada. 

 

A. Pendahuluan  

Perkembangan teknologi telah 

menunjukkan kemajuan yang sangat 

pesat, teknologi   yang   disebut   

dengan   zaman   globalisasi 

(Wahyuningsih,S, 2023). Memberikan 

dampak yang signifikan di berbagai 

bidang, termasuk dalam dunia 

pendidikan. Kehadiran teknologi 

terbukti mampu membantu para 

pendidik, khususnya dalam 

penyediaan bahan ajar, sehingga 

proses penyampaian materi menjadi 

lebih efektif dan efisien.  

Bentuk pemanfaatan teknologi 

dalam pendidikan adalah 

penggunaan media pembelajaran 

audio visual interaktif, yang memiliki 

sejumlah keunggulan, di antaranya: 

merangsang pancaindra dan menarik 

minat peserta didik, meningkatkan 

motivasi belajar, memberikan umpan 

balik langsung, serta memudahkan 

pemahaman konsep melalui 

pengulangan dan penyajian informasi 

dengan cara yang terstruktur (Hadi & 

Riyanto, 2020). 

Peningkatan kualitas 

pembelajaran sangat bergantung 

pada bagaimana guru merancang 

dan melaksanakan proses 

pembelajaran di kelas (Yuniati et al., 

2021). Dalam hal ini, guru memegang 

peranan penting sebagai tokoh utama 

dalam pelaksanaan pendidikan serta 

memiliki andil besar dalam 

menentukan keberhasilan proses 

belajar (Yestiani & Zahwa, 2020). 

Peran guru sangatlah krusial dalam 

menciptakan suasana pembelajaran 

yang aktif, dinamis, dan interaktif 

guna mendukung peningkatan hasil 

belajar peserta didik (Mansyur, 2021). 

Berdasarkan hasil observasi yang 

dilakukan di SDN 1 Lubuk Makmur, 

ditemukan bahwa dalam proses 

pembelajaran pendidikan Pancasila, 

guru pernah memanfaatkan media 

video sebagai alat bantu. Namun, 

video yang digunakan berasal dari 

YouTube dan belum bersifat 

interaktif. Selain itu, guru belum 

optimal dalam menggunakan model 

pembelajaran konvensional, hal 

tersebut menjadikan siswa belum 

begitu interaktif, sehingga minat 

siswa belum optimal dengan baik 

dalam proses pembelajaran.  

Rendahnya partisipasi siswa 

dalam pembelajaran Pendidikan 

Pancasila secara langsung 

berdampak pada penurunan capaian 

belajar dan menghasilkan hasil yang 

belum memuaskan. Guru dituntut 

lebih kreatif dan inovatif dalam 

merancang strategi pembelajaran, 

termasuk pemilihan dan penerapan 

metode. Salah satu upaya yang 

dapat dilakukan adalah dengan 

memanfaatkan video pembelajaran 

interaktif yang dipadukan dengan 

pendekatan demonstrasi dalam 

pembelajaran Pendidikan Pancasila. 

Penggunaan media ini diyakini 

mampu menciptakan pengalaman 
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belajar yang lebih menarik dan 

bermakna, mendorong partisipasi 

aktif siswa, serta membantu siswa 

dalam memahami materi secara lebih 

sistematis dan terstruktur. 

Media pembelajaran berupa 

video interaktif berperan dalam 

memperjelas, memudahkan, dan 

membuat penyampaian pesan 

pembelajaran menjadi lebih menarik 

bagi peserta didik. Dengan bantuan 

media ini, guru dapat memotivasi 

siswa untuk lebih aktif dalam proses 

belajar dan mendukung tercapainya 

efisiensi serta efektivitas 

pembelajaran, khususnya bila 

didukung oleh sarana audio visual 

(Devega, 2022). 

Penggunaan video pembelajaran 

interaktif di jenjang sekolah dasar 

telah terbukti efektif dalam 

meningkatkan pemahaman siswa. 

Media ini memungkinkan penyajian 

materi dalam bentuk visual yang 

menarik dan lebih mudah dipahami 

(Pamungkas & Koeswanti, 2021. 

selain itu mampu menciptakan 

pengalaman belajar yang lebih 

interaktif dibandingkan dengan 

metode pembelajaran konvensional 

(Yuanta, 2020). Melalui media ini, 

siswa dapat secara langsung 

mengamati proses pembelajaran, 

sehingga membantu mereka 

mengaitkan teori dengan praktik 

(Biassari et al., 2021). 

Video pembelajaran menawarkan 

fleksibilitas dalam proses belajar, 

karena siswa memiliki kebebasan 

untuk mengakses dan memutar ulang 

video kapan pun dan di mana pun, 

sesuai dengan ritme belajar masing-

masing (Isnaini et al., 2023). Fasilitas 

ini sangat membantu, terutama bagi 

siswa yang membutuhkan waktu 

lebih untuk memahami materi yang 

disampaikan (Maharuli & Zulherman, 

2021). 

Metode demonstrasi merupakan 

teknik penyajian materi di mana guru 

menunjukkan secara langsung suatu 

proses atau objek yang sedang 

dipelajari, baik dalam bentuk asli 

maupun tiruan, dan biasanya disertai 

dengan penjelasan secara lisan 

(Rahmi & Fajriwati, 2020). Metode ini 

bertujuan untuk mengurangi 

kecenderungan verbalisme dalam 

pembelajaran, sehingga siswa dapat 

memahami, mengerti, dan mampu 

menerapkan materi yang telah 

dipelajari dalam kehidupan sehari-

hari.  

Tujuan dari Pendidikan Pancasila 

adalah membentuk karakter peserta 

didik yang berlandaskan pada nilai-

nilai Pancasila, memperkuat rasa 

nasionalisme, serta menumbuhkan 

kesadaran akan hak dan kewajiban 

sebagai warga negara Indonesia. 

Melalui pemahaman yang baik 

terhadap materi Pendidikan 

Pancasila, diharapkan generasi muda 

mampu menjaga persatuan, 

menghormati keberagaman, dan 

menerapkan nilai-nilai kebangsaan 

dalam kehidupan sehari-hari 

(Nurgiansah, 2023). 

Pelaksanaan Pendidikan 

Pancasila di sekolah dinilai masih 

kurang optimal. Hal ini disebabkan 

oleh metode penyampaian materi 

yang cenderung monoton dan kurang 

menarik, sehingga siswa kesulitan 

memahami nilai-nilai Pancasila 

secara utuh. Materi seringkali 
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disampaikan secara formal, tanpa 

dikaitkan dengan situasi nyata yang 

relevan dengan kehidupan siswa, 

yang menyebabkan minat belajar 

menjadi rendah. Padahal, 

pemahaman nilai Pancasila akan 

lebih mudah terbentuk apabila materi 

disampaikan dengan pendekatan 

yang kontekstual dan menarik. 

Menurut Hanifah dkk (2024), 

pemanfaatan media video dalam 

proses pembelajaran dapat 

membantu siswa dalam memahami 

konsep-konsep abstrak yang 

terkandung dalam nilai-nilai 

Pancasila. Melalui tampilan visual 

yang menarik disertai narasi yang 

jelas, siswa dapat menyaksikan 

contoh konkret penerapan nilai-nilai 

tersebut dalam kehidupan sehari-hari, 

sehingga mendorong pemahaman 

yang lebih mendalam.  

Media video juga memberikan 

fleksibilitas waktu dan tempat, karena 

siswa dapat memutar ulang materi 

kapan saja, baik di sekolah maupun 

di rumah, sehingga mereka memiliki 

kesempatan untuk memahami materi 

sesuai dengan kecepatan belajarnya. 

Video pembelajaran yang interaktif, 

mampu menumbuhkan motivasi dan 

minat belajar siswa. Media ini tidak 

hanya mempermudah pemahaman, 

tetapi juga menciptakan suasana 

pembelajaran yang lebih 

menyenangkan dan efektif. 

Pendekatan demonstrasi dalam 

pembelajaran Pendidikan Pancasila 

juga berperan penting dalam 

membantu siswa memahami nilai-

nilai Pancasila melalui contoh nyata. 

Menurut Boiliu dkk (2024), 

pendekatan demonstrasi terbukti 

efektif dalam meningkatkan hasil 

belajar siswa, karena guru tidak 

hanya menjelaskan konsep, tetapi 

juga memperagakan penerapan nilai-

nilai tersebut dalam kehidupan 

sehari-hari.  

Pendekatan ini juga mendorong 

siswa untuk terlibat secara aktif 

dalam proses pembelajaran melalui 

pengamatan dan partisipasi 

langsung, sehingga pemahaman 

mereka terhadap materi menjadi lebih 

kuat dan aplikatif dalam kehidupan 

sehari-hari. Melalui penggabungan 

media video pembelajaran interaktif 

dengan pendekatan demonstrasi, 

tercipta peluang bagi siswa untuk 

merasakan pengalaman belajar yang 

lebih menarik, bermakna, dan 

membantu mereka memahami materi 

secara runtut.  

Peneliti berinisiatif untuk 

mengembangkan media 

pembelajaran yang tidak hanya dapat 

diakses secara mandiri oleh siswa, 

tetapi juga mampu menyesuaikan 

dengan berbagai gaya belajar. Media 

ini diharapkan dapat mendorong 

peningkatan kemampuan berpikir 

kritis peserta didik dan memperkuat 

penguasaan materi secara lebih 

efektif. 

Menurut Setyosari (2020, h. 

20) menjelaskan bahwa penelitian 

pengembangan adalah suatu studi 

sistematis yang bertujuan untuk 

merancang, mengembangkan, dan 

mengevaluasi proses maupun hasil 

pembelajaran, yang harus memenuhi 

kriteria konsistensi serta efektivitas 

internal. Sementara itu, Seals dan 

Richey (dalam Fahrurrozi & 

Mohzana, 2020, h. 3) mendefinisikan 
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penelitian pengembangan sebagai 

proses evaluasi yang dilakukan 

secara sistematis terhadap desain, 

pengembangan, dan pengujian 

program, dengan menekankan pada 

pemenuhan aspek validitas, 

kepraktisan, dan efektivitas. 

Berdasarkan permasalahan 

diatas maka, peneliti tertarik untuk 

melakukan penelitian terhadap 

“Pengembangan Video 

Pembelajaran Interaktif dengan 

Pendekatan Demonstrasi pada 

Mata Pelajaran Pendidikan 

Pancasila SD Negeri 1 Lubuk 

Makmur”. 

 

B. Metode Penelitian  

Penelitian ini menggunakan 

pendekatan Research & 

Development (R&D), yang 

merupakan penelitian yang bertujuan 

untuk menemukan atau 

mengembangkan produk serta 

menguji keefektifannya (Hamzah, 

2020; h. 2). Produk yang 

dikembangkan diharapkan dapat 

membantu menyelesaikan masalah 

dalam proses pembelajaran di dunia 

pendidikan. Dalam hal ini, peneliti 

mengembangkan video pembelajaran 

interaktif dengan pendekatan 

demonstrasi pada mata pelajaran 

Pendidikan Pancasila di SD Negeri 1 

Lubuk Makmur.  

Model pengembangan yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah 

model 4D (Four-D), yang pertama kali 

diperkenalkan oleh Thiagarajan dan 

Sammel sebagai model 

pengembangan bahan ajar (Define, 

Design, Development, dan 

Disseminate). Teknik pengumpulan 

data yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah observasi, 

wawancara, angket, tes dan 

dokumentasi. Teknik analisis data 

yang digunakan yaitu, Teknik analisis 

data kevalidan, dan Teknik analisis 

data kepraktisan. 

 

C.Hasil Penelitian dan 

Pembahasan  

Proses pengembangan dilakukan 

dengan menggunakan model 4D, 

yang meliputi empat tahapan utama, 

yaitu: tahap pendefinisian (Define), 

tahap perancangan (Design), tahap 

pengembangan (Develop), dan tahap 

penyebarluasan (Disseminate). 

Tujuan dari penelitian ini adalah 

untuk menghasilkan media video 

pembelajaran interaktif dengan 

pendekatan demonstrasi yang 

memenuhi kriteria valid, praktis, dan 

efektif dalam mendukung proses 

pembelajaran Pendidikan Pancasila. 

Tahap Define (Pendefinisian) 

Tahap pendefinisian yang 

dilakukan oleh peneliti yaitu dilakukan 

melalui observasi, dimana peneliti 

melakukan analisis kebutuhan apa 

yang di butuhkan oleh siswa maupun 

guru terhadap produk yang ingin 

peneliti kembangkan dan analisis 

tujuan pembelajaran dari materi yang 

akan di sampaikan pada 

pengembangan video pembelajaran. 

Tahap Design (Perancangan) 

Pada tahap Design (desain) ini, 

tujuan utamanya adalah merancang 

bahan ajar yang sesuai dengan 

tujuan pembelajaran yang telah 

ditetapkan. Materi utama dalam video 
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meliputi sejarah perumusan 

Pancasila, simbolisasi Pancasila 

dalam lambang negara, serta 

penjelasan mengenai setiap sila dan 

contoh penerapannya dalam 

kehidupan sehari-hari. Di bagian 

akhir video, terdapat tes kemampuan 

yang berisi pertanyaan mengenai 

nilai-nilai Pancasila untuk mengukur 

pemahaman siswa secara 

keseluruhan.  

Desain video pemb 

elajaran interaktif 

dengan pendekatan 

demonstrasi 

Keterangan 

 Profil: Tampilan awal dari 

video pembelajaran berisi 

profil peneliti 

 

 Judul video Ayo 

Mengenal Pancasila: 

materi dari mata pelajaran 

pendidikan Pancasila 

 

 

 

Tujuan pembelajaran: 

siswa dapat memahami 

makna dari setiap sila 

Pancasila dan 

mengaplikasikannyadalam 

kehidupan sehari-hari. 

 

 

Ice breaking lagu Garuda 

Pancasila menggunakan 

animasi gambar-gambar 

seperti burung garuda dll. 

 

 

 

Kuis untuk melihat sejauh 

mana pemahaman dasar 

siswa mengenai 

pembelajaran pendidikan 

Pancasila.  

Desain video pemb 

elajaran interaktif 

dengan pendekatan 

demonstrasi 

Keterangan 

 

 

 

 

 

 

 

 

Materi yang berisi:  

• sejarah dan teladan 

para perumus 

pancasila 

• mendemonstrasikan 

batang tubuh burung 

garuda 

• sila-sila Pancasila, dan 

contoh penerapan 

nilai-nilai pancasila 

dalam kehidupan 

sehari-hari. 

 

 

 

 

 

 

 

Tes kemampuan: 

pertanyaan nilai-nilai 

Pancasila untuk mengukur 

tingkat pemahaman siswa.  

 

Tahap Development 

(Pengembangan) 

Pada tahap ini, akan dilakukan 

pengembangan untuk menghasilkan 

perangkat pembelajaran yang telah 

disusun sehingga layak untuk 

digunakan dalam penelitian. Tahapan 

ini mencakup langkah-langkah 

berikut: 

Pada tahap penilaian para ahli 

Setelah produk dikembangkan, 

produk tersebut dievaluasi oleh para 

ahli yang dikenal sebagai validator. 

Validator yang terlibat dalam proses 

ini meliputi ahli materi dan ahli media, 

dengan dosen sebagai bagian dari 

tim validasi. Tujuan validasi ahli 

materi adalah untuk menilai 

kelayakan produk berdasarkan 

kesesuaian materi dan 

kelengkapannya.  
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Penilaian Ahli Materi 

Hasil penilaian yang diperoleh 

dari lembar angket validasi ahli materi 

adalah sebagai berikut: 

Berdasarkan hasil penilaian di 

atas, diperoleh skor 90%, yang 

masuk dalam rentang 80-100%, 

sehingga aspek kevalidan materi 

dikategorikan sebagai sangat valid. 

Hasil penelitian dari validator ahli 

materi memberikan saran perbaikan, 

yaitu penambahan tulisan logo 

Universitas PGRI Palembang, Tut 

Wuri Handayani, Kampus Merdeka, 

dan Merdeka Belajar. Sebagai tindak 

lanjut, peneliti memperbaiki produk 

video pembelajaran interaktif dengan 

pendekatan demonstrasi pada mata 

pelajaran Pendidikan Pancasila 

sesuai dengan saran dari validator 

ahli materi sebagai berikut: 
Tabel 4.3 Tampilan Perbaikan sesuai saran 

Ahli Materi 

Tampilan sebelum 

diperbaiki 

Keterangan 

 

 

 

 

 

 

 

Perbaikan menambahkan bagian 

pada tahap awal video dengan 

tulisan logo Universitas PGRI 

Palembang, Tut Wuri Handayani, 

Kampus Merdeka, dan Merdeka 

Belajar 

https://drive.google.com/file/d/1

M_xozBV5X0OWanBvit0yRoLn

Je3sBGds/view?usp=drivesdk 

Tampilan sesudah 

diperbaiki 

Keterangan 

 

                

 

Sudah diperbaiki sesuai saran 

https://youtu.be/diqs_W2xjGE?si

=hE80FksNH1L-YWr- 

       

Penilaian Ahli Media 

Berdasarkan hasil penilaian di 

atas, diperoleh skor 92%, yang 

masuk dalam kategori 80-100%, 

sehingga aspek kevalidan materi 

dikategorikan sangat valid. Hasil 

penilaian dari validator memberikan 

saran perbaikan, yaitu memperbaiki 

animasi guru bergerak agar lebih 

interaktif dan menarik. Selanjutnya, 

peneliti melakukan perbaikan pada 

produk video pembelajaran interaktif 

dengan pendekatan demonstrasi 

pada mata pelajaran pendidikan 

Pancasila sesuai dengan saran dari 

validator media sebagai berikut: 
Tabel 4.5 Tampilan Perbaikan sesuai saran 

Ahli Media 

Tampilan sebelum 

diperbaiki 

Keterangan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Perbaikan animasi guru 

bergerak agar lebih 

interaktif, menarik, dan 

materi disesuaikan 

dengan naskah. 

https://drive.google.com/f

ile/d/1M_xozBV5X0OW

anBvit0yRoLnJe3sBGds/

view?usp=drivesdk 

 

Tampilan sesudah 

diperbaiki 

Keterangan 

 

 

 

Sudah diperbaiki sesuai 

saran 

https://youtu.be/diqs_W2

xjGE?si=hE80FksNH1L-

YWr- 

 

Berdasarkan tabel di atas, hasil 

uji validitas keseluruhan untuk 

pengembangan video pembelajaran 

interaktif dengan pendekatan 

demonstrasi pada mata pelajaran 

pendidikan Pancasila menunjukkan 

skor rata-rata kevalidan materi 

sebesar 90% dengan kriteria "sangat 

valid" dan skor rata-rata kevalidan 

media sebesar 92% dengan kriteria 

"sangat valid". Dengan demikian, 

https://drive.google.com/file/d/1M_xozBV5X0OWanBvit0yRoLnJe3sBGds/view?usp=drivesdk
https://drive.google.com/file/d/1M_xozBV5X0OWanBvit0yRoLnJe3sBGds/view?usp=drivesdk
https://drive.google.com/file/d/1M_xozBV5X0OWanBvit0yRoLnJe3sBGds/view?usp=drivesdk
https://youtu.be/diqs_W2xjGE?si=hE80FksNH1L-YWr-
https://youtu.be/diqs_W2xjGE?si=hE80FksNH1L-YWr-
https://drive.google.com/file/d/1M_xozBV5X0OWanBvit0yRoLnJe3sBGds/view?usp=drivesdk
https://drive.google.com/file/d/1M_xozBV5X0OWanBvit0yRoLnJe3sBGds/view?usp=drivesdk
https://drive.google.com/file/d/1M_xozBV5X0OWanBvit0yRoLnJe3sBGds/view?usp=drivesdk
https://drive.google.com/file/d/1M_xozBV5X0OWanBvit0yRoLnJe3sBGds/view?usp=drivesdk
https://youtu.be/diqs_W2xjGE?si=hE80FksNH1L-YWr-
https://youtu.be/diqs_W2xjGE?si=hE80FksNH1L-YWr-
https://youtu.be/diqs_W2xjGE?si=hE80FksNH1L-YWr-


Pendas : Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar,  
ISSN Cetak : 2477-2143 ISSN Online : 2548-6950  

Volume 10 Nomor 02, Juni 2025  

234 
 

hasil uji validitas keseluruhan 

mencapai 91%, yang berarti produk 

ini memenuhi kriteria sangat layak 

dan dapat dikategorikan sebagai 

sangat valid. 

Tahap Disseminate 

(Penyebarluasan) 

Pada tahap disseminate 

(penyebarluasan) media 

pembelajaran video pembelajaran 

interaktif dengan pendekatan 

demonstrasi mata pelajaran 

pendidikan Pancasila, maka dapat 

dilakukan dengan menyebarluaskan 

produk akhir dengan cara terbatas ke 

kelas-kelas lain sebagai tempat 

dilakukannya penelitian. Selanjutnya, 

pada tahap ini peneliti membagi 

produk berupa video pembelajaran 

interaktif dengan pendekatan 

demonstrasi mata pelajaran 

pendidikan Pancasila ke guru dan 

peserta didik khususnya kelas III SD 

Negeri 1 Lubuk Makmur,  

Video pembelajaran interaktif 

dengan pendekatan demonstrasi 

mata pelajaran pendidikan Pancasila 

tersebut mendapatkan tanggapan 

positif dari guru kelas III SD Negeri 1 

Lubuk Makmur. Tanggapan respon 

positif tersebut salah satunya dapat 

meningkatkan tingkat kepraktisan 

suatu media pembelajaran III SD 

Negeri 1 Lubuk Makmur yang dapat 

membantu proses pembelajaran, 

karena dengan adanya media ajar 

peserta didik lebih senang dalam 

belajar dan dapat meningkatkan hasil 

belajar peserta didik. 

 

E. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian 

dan pengembangan, dapat 

disimpulkan bahwa video 

pembelajaran interaktif dengan 

pendekatan demonstrasi pada mata 

pelajaran Pendidikan Pancasila kelas 

III SD Negeri 1 Lubuk Makmur 

terbukti sangat valid dengan nilai 

kevalidan materi 90% dan media 

92%, serta sangat praktis dengan 

nilai kepraktisan dari uji one-to-one 

sebesar 86%, kelompok kecil 89%, 

dan respon guru 96%. Lebih lanjut, 

evaluasi hasil belajar siswa 

menunjukkan peningkatan yang 

signifikan dari rata-rata pretest 

60,86% menjadi rata-rata posttest 

95,65 %, dengan perhitungan N-Gain 

sebesar 71% dalam kategori "tinggi", 

mengindikasikan bahwa video 

pembelajaran ini memiliki keefektifan 

yang besar terhadap peningkatan 

hasil belajar siswa dalam mata 

pelajaran Pendidikan Pancasila. 
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