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ABSTRACT 

Development of E-Modules Using FlipBuilder on Plant Material, Source of Life on 
Earth for Grade IV Students. This study uses the Research and Development (RnD) 
approach. The subjects of the study were grade IV students of Ciomas 1 Elementary 
School, Bogor Regency, consisting of 28 students, the study was conducted in the 
odd semester of the 2024/2025 school year. This development research uses the 
ADDIE method which consists of five stages, namely analysis, design, development, 
implementation, and evaluation. Information collection was carried out by 
observation, interviews and questionnaire assessments from media experts, 
language experts, material experts by lecturers, material experts by teachers. The 
results of the study showed that the e-module using flipbuilder in plant material, the 
source of life on earth is feasible to use. This can be seen from the results of the 
validation study of media experts 91%, language experts 84%, material experts by 
lecturers 100% and material experts by teachers 94% included in the "feasible" 
category with an average percentage of 90%. In the limited test phase, 28 students 
received a very good response with a percentage of 91% with the category "worthy". 
Based on the results of the study, it can be concluded that the e-module using 
flipbuilder in plant materials, the source of life on earth in this study is proven to be 
valid, interesting, easy to use and very worthy to be applied as a learning tool. 

Keywords: Teaching Modules, E-Modules, FlipBuilder, Plants as the Source of Life 
on Earth 

ABSTRAK 

Pengembangan E-Modul Menggunakan FlipBuilder Pada Materi Tumbuhan, 
Sumber Kehidupan DiBumi Pada Peserta Didik Kelas IV. Penelitian ini 
menggunakan pendekatan Research and Development (RnD). Subyek penelitian 
peserta didik kelas IV Sekolah Dasar Negeri Ciomas 1 Kabupaten Bogor yang terdiri 
dari 28 peserta didik, penelitian dilakukan pada semester ganjil tahun pelajaran 
2024/2025. Penelitian pengembangan ini menggunakan metode ADDIE yang terdiri 
dari lima tahapan yaitu analysis, design, development, implementation, and 
evaluation. Pengumpulan informasi dilakukan dengan observasi, wawancara dan 
penilaian angket dari ahli media, ahli bahasa, ahli materi oleh dosen, ahli materi 
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oleh guru. Hasil penelitian menunjukkan bahwa e-modul menggunakan flipbuilder 
dalam materi tumbuhan, sumber kehidupan dibumi layak digunakan. Hal ini terlihat 
dari hasil riset validasi ahli media 91%, ahli bahasa 84%, ahli materi oleh dosen 
100% dan ahli materi oleh guru 94% termasuk dalam kategori “layak” dengan 
persentase rata-rata 90%. Pada tahap uji terbatas sebanyak 28 peserta didik 
memperoleh respon yang sangat baik dengan persentase 91% dengan kategori 
“layak”. Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa e-modul 
menggunakan flipbuilder dalam materi tumbuhan, sumber kehidupan dibumi dalam 
penelitian ini terbukti valid, menarik, mudah digunakan dan sangat layak untuk 
diaplikasikan sebagai sarana pembelajaran. 
 
Kata Kunci: Modul Ajar, E-Modul, FlipBuilder, Tumbuhan Sumber Kehidupan dibumi 
A. Pendahuluan 

Masa sekarang kita sebagai 

pendidik diperlukan untuk mampu 

membuat sebuah e-modul untuk 

media pembelajaran dikelas agar 

menarik dan menyenangkan untuk 

peserta didik. Pendidik untuk masa 

sekarang harus bisa memanfaatkan 

Teknologi dan Informasi dalam proses 

pembelajaran di sekolah agar guru 

bisa lebih kreatif dan inovatif 

didalamnya melakukan proses 

pembelajaranya. Terutama dalam 

pendidikan sekolah dasar yang 

dimana peserta didiknya harus di 

berikan pembelajaran yang menarik 

perhatian dan menyenangkan untuk 

memberikan suatu pemikiran kritis 

yang muncul dari peserta didiknya. 

Dan juga untuk menghilangkan rasa 

bosan terhadap peserta didik yang 

proses pembelajaranya hanya dengan 

mendengarkan gurunya bercerita 

didepan kelas.  

 Adanya teknologi dimasa 

sekarang diharapkan pendidik bisa 

membuat e-modul secara interaktif 

agar peserta didik dikelas bisa 

bersemangat dalam proses 

pembelajarannya dan merasa tidak 

bosan. Karena selama ini pendidik 

hanya melakukan proses 

pembelajaran secara konvensional. 

Namun masih terdapat guru atau 

sekolah yang tidak menggunakan 

media pembelajaran berupa e-modul 

Selama proses pembelajaran di kelas, 

yang membuat siswa menjadi bosan. 

Hal tersebut terjadi dikarena masih 

banyak guru yang belum bisa optimal 

dalam pengembangan teknologi 

sekarang. Jadi dengan dibuatkannya 

pengembangan e- modul yang 

menampilkan teks, gambar, audio 

dalam tampilan pembelajarannya. 

Format eBook dapat digunakan 

dengan hard drive, CD atau flash 

drive. Bisa membuat suasana proses 
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pembelajaran dikelas terasa berbeda 

atau menjadikan suasana kelas 

menjadi baru dan lebih fresh. 

Pengembangan e-modul bisa 

menjadi salah satu solusi dalam 

permasalahan tersebut yang dimana 

dalam pengembangan e-modul 

berbasis canva ini didalamnya 

terdapat. dalam bentuk teks, gambar, 

grafik, musik, animasi, video dan 

interaksi dalam file digital Dan bisa 

diakses secara online ataupun offline 

lalu bisa juga diakses kapan saja.  

 Pembelajaran untuk disekolah 

dasar sangat perlu menggunakan 

media pembelajaran berupa e-modul 

yang kreatif dan menarik untuk 

peserta didiknya. Terutama dalam 

proses pembelajaran Tematik 

disekolah dasar. E-modul 

menggunakan FlipBuilder ini 

merupakan aplikasi yang harusnya 

bisa dikembangkan oleh guru untuk 

menunjang proses pembelajaran 

disekolah ataupun terutama dalam 

kelas. 

FlipBuilder merupakan software 

yang digunakan untuk membuat 

tampilan bahan ajar, modul, brosur 

atau majalah menjadi sebuah buku 

digital yang berbentuk flipbook. 

FlipBuilder dapat membuat beberapa 

kertas menjadi buku digital secara 

praktis dan bisa menginput video di 

dalam PDF sehingga tidak harus 

membuka di tempat lain.  

 FlipBuilder fokus pada 

kesederhanaan dalam penggunaan 

dan kekuatan untuk membuat 

tampilan menjadi lebih menarik dan 

interaktif. Rangkaian aplikasi 

FlipBuilder ini mencakup alat untuk 

mengubah hampir semua jenis 

dokumen menjadi buku lipat atau buku 

digital yang elegan. FlipBuilder 

berdedikasi untuk membuat produk 

yang terbaik dari segi desain, 

FlipBuilder fokus pada 

kesederhanaan dalam 

penggunaandan kekuatan untuk 

membuat tampilan menjadi lebih 

menarik dan interaktif. 

 Berdasarkan hasil data 

wawancara di kelas IV A pada tanggal 

13 Maret 2024 di Sekolah Dasar 

Negeri Ciomas 1 Kabupaten  Bogor 

bahwa ketersediaan media 

pembelajaran masih kurang, dan 

bahwa guru kelas IV A belum 

menggunakan e-modul dalam proses 

pembelajaran dan masih hanya 

menggunakan buku siswa, terkadang 

menggunakan media pembelajaran 

yang ada di sekitar lingkungan 

sekolah. 
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Terdapat guru belum paham 

bagaimana cara membuat e-modul 

menggunakan FlipBuilder. Peserta 

didik juga belum sepenuhnya 

memahami bagaimana proses 

pembelajaran menggunakan 

FlipBuilder. Peneliti membuat e-modul 

menggunakan FlipBuilder digital yang 

menarik dan memotivasi peserta didik. 

Kelebihan dari media pembelajaran 

FlipBuilder digital ini mampu membuat 

pembelajaran terkesan lebih 

menyenangkan sehingga efektif untuk 

digunakan.  

 Kenyataan dalam penelitian ini 

didukung oleh penelitian sebelumnya 

yang dilakukan oleh Sabita, (2021) 

yang berjudul “Pengembangan E-

Modul Dengan Flip Builder Berbasis 

Keterampilan Proses Sains (KPS) 

Pada Materi Cahaya Pembelajaran 

Ipa Di Kelas V Mi/Sd” dengan hasil 

penelitian bahwa media tersebut layak 

diaplikasikan untuk dijadikan sarana 

pembelajaran. 

 

B. Metode Penelitian 
Metode yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah metode penelitian 

dan pengembangan atau Research 

and Development (RND). Menurut 

Sugiyono dalam Aeniet al. (2017:86) 

penelitian dan pengembangan atau 

Research and Development yaitu cara 

ilmiah untuk meneliti, merancang, 

memproduksi, dan menguji validitas 

produk yang telah dihasilkan. Selain 

itu adapun Menurut Sumadinata 

dalam Apriliani (2020:998) 

menyatakan bahwa penelitian dan 

pengembangan atau Research and 

Development (RND) merupakan 

langkah-langkah untuk 

mengembangkan suatu produk yang 

ada, yang dapat 

dipertanggungjawabkan. Produk 

tersebut tidak selalu berbentuk 

benda atau perangkat keras 

(Hardware), seperti buku, modul, LKS, 

alat bantu pembelajaran dikelas, 

tetapi bisa juga perangkat lunak 

(Software), seperti program komputer 

untuk pengolahan data pembelajaran 

di kelas, perpustakaan atau 

laboratorium, ataupun model-model 

pendidikan, pembelajaran, pelatihan, 

bimbingan, evaluasi dan manajeman. 

Selain itu Menurut Sugiyono dalam 

Fitriyani (2019:104) menyatakan 

bahwa penelitian dan pengembangan 

atau Research and Development 

(R&D) merupakan metode penelitian 

yang digunakan untuk menghasil 

produk tertentu dan menguji 

keefektifan produk tersebut. Selain itu 

Menurut Saputra et al.(2022:412) 
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menyatakan bahwa penelitian dan 

pengembangan atau Research and 

Development (R&D) merupakan 

metode penelitian secara sengaja, 

sistematis, untuk menemukan, 

memperbaiki, mengembangkan, 

menghasilkan, maupun menguji 

keefektifan produk, model, maupun 

metode yang lebih unggul, baru, 

efektif, efisien, produktif, dan 

bermakna. 

 

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan  
Tabel 1 Hasil Rekaputasi Validasi 

Para Ahli 
Validator Total Validitas 
Ahli Media 91% 

Ahli Bahasa 84% 
Ahli Materi 1 100% 
Ahli Materi 2 94% 

Rata-rata total 90% 
Validasi produk Pengembangan E-

Modul menggunaka FlipBuider Mata 

Pelajaran IPAS Materi Tumbuhan, 

Sumber kehidupan di Bumi Untuk 

Siswa Kelas IV SDN Ciomas 1. 

Validasi dilakukan sebanyak dua kali 

sampai hasil pengembangan media 

dinyatakan valid dan layak untuk 

digunakan pada pembelajaran. 

kesimpulan dari tabel diatas mengenai 

hasil validasi kedua oleh ahli media, 

ahli bahasa, dan ahli materi 

didapatkan rata-rata total sebesar 

90% terhadap e-modul menggunakan 

FlipBuilder pada materi tumbuhan dan 

sumber kehidupan di bumi di kelas IV 

SD 

 
E. Kesimpulan 

Berdasarkan proses 

pengembangan dan hasil uji coba e-

modul menggunakan FlipBuilder pada 

materi Tumbuhan dan Sumber 

Kehidupan di Bumi di kelas IV SDN 

Ciomas 1 Kabupaten Bogor dapat 

dikatakan mampu memunculkan 

motivasi belajar mandiri pada peserta 

didik dan dapat menciptakan suasana 

belajar yang lebih interaktif serta lebih 

bervariatif. Hal tersebut didukung 

dengan kelayakan e-modul 

menggunakan FlipBuilder dari validasi 

para ahli dan dari respon peserta 

didik. hasil persentase dari ahli media 

didapatkan persentase sebesar 91%, 

artinya produk yang dikembangkan 

sangat layak digunakan. Sedangkan 

hasil validasi dari ahli bahasa 

memperoleh persentase sebesar 

84%, yang berarti produk sangat layak 

digunakan. Dan hasil validasi dari ahli 

materi pertama didapatkan 

persentase sebesar 100%, dan hasil 

validasi dari ahli materi kedua 

didapatkan presentase 94% yang 

artinya produk layak digunakan. 

Dilakukan juga uji coba terbatas 
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terbatas terhadap 28 siswa kelas IV 

SD, dan diperoleh respon dari peserta 

didik dengan persentase sebesar 

91%, yang berarti produk ini layak 

digunakan. Dan pengaruh 

pemahaman peserta didik setalah 

menggunakan e-modul menggunakan 

FlipBuilder diperoleh persentase 

dengan nilai rata-rata sebesar 90%. 
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