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ABSTRACT

This study aims to explore the use of PowerPoint as a multimedia learning tool
based on the principles of effectiveness and efficiency in elementary schools. A
gualitative approach was used, with data collected through interviews with a
teacher. The data analysis technique followed the Miles and Huberman model,
which includes data condensation, data display, and conclusion drawing. The
research was conducted at an elementary school in Yogyakarta, involving one
teacher as the informant. The results show that the effective and efficient use of
multimedia-based PowerPoint is characterized by student centered presentations,
the creation of educational interactions between teachers and students through
slides, the integration of various media and teaching methods, and the availability
of adequate learning facilities. PowerPoint can serve as a solution for elementary
schools that are still facing challenges related to students’ lack of understanding
and engagement in learning.

Keywords: Learning Media; Multimedia; PowerPoint; Principles of effective and
efficient; Elementary School.
ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengeksplorasi penggunaan media PowerPoint
berdasarkan prinsip efektif dan efisien dalam pembelajaran multimedia di Sekolah
Dasar. Pendekatan yang digunakan adalah kualitatif, dengan pengumpulan data
melalui wawancara kepada seorang guru. Teknik analisis data menggunakan
model Miles dan Huberman, yaitu kondensasi data, penyajian data, dan penarikan
simpulan. Penelitian dilaksanakan di salah satu Sekolah Dasar di Yogyakarta
dengan melibatkan satu guru sebagai narasumber. Hasil penelitian menunjukkan
bahwa penggunaan media PowerPoint berbasis multimedia yang efektif dan
efisien ditandai dengan: penggunaan PowerPoint yang berpusat pada siswa,
terciptanya interaksi edukatif antara guru dan siswa melalui slide, pemanfaatan
variasi media dan metode mengajar, serta ketersediaan sarana belajar yang
mendukung. PowerPoint dapat menjadi solusi bagi Sekolah Dasar yang masih
menghadapi permasalahan mengenai kurangnya pemahaman dan keterlibatan
siswa dalam belajar.

Kata Kunci: Media Pembelajaran; Multimedia; Powerpoint; Prinsip efektif dan
efisien; Sekolah Dasar.
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A.Pendahuluan

Proses pembelajaran dengan
menggunakan media sangat penting
bagi peserta didik karena dapat
memberikan solusi terhadap
kekurangan dalam metode
pembelajaran  konvensional yang
cenderung menggunakan metode
ceramah tanpa mengetahui dan
melihat wujud dari obyek pelajaran
yang dijelaskan guru (Syamsurijal et
al., 2023). Selama ini metode-motode
yang digunakan pada pembelajaran
konvensional dianggap kurang
berkembang untuk memperoleh hasil
belajar yang memuaskan (Afrina &
Wirdati, 2024). Kemajuan dunia
pendidikan telah memberikan
alternatif bagi guru untuk melakukan
proses pembelajaran dengan
menggunakan media pembelajaran
(Setiawan et al., 2024).

Tujuan  pembelajaran  yang
maksimal dapat dicapai melalui
kegiatan

berkualitas (Stockero et al., 2017;

pembelajaran yang

Stockless, 2018). Tiga komponen
yang dapat mendukung keberhasilan
dalam kegiatan pembelajaran yaitu
guru, siswa, dan media pembelajaran

(Boden et al, 2020). Proses

pembelajaran berkualitas yaitu
kegiatan belajar yang di dalamnya
terjadi interaksi antara guru dan
siswa (Nugraha et al., 2016; Boden et
al., 2020).

membuat kegiatan belajar menjadi

Interaksi ini  dapat

aktif dan menyenangkan (Pennings et
al., 2018). Pembelajaran kurang baik
jika guru tidak menerapkan kegiatan
pembelajaran bervariasi, sehingga
suasana belajar menjadi kurang
menyenangkan. Hal ini tentu akan
memengaruhi proses pembelajaran.
Oleh karena itu, penggunaan media
pembelajaran juga perlu diperhatikan
(Dewi et al., 2020; Illmiani et al., 2020;
Masnuna et al., 2020). Media
pembelajaran akan membantu siswa
dalam belajar. Apalagi perubahan
pembelajaran terjadi secara tiba-tiba
menyebabkan berbagai
permasalahan seperti terjadi
ketimpangan dalam pemberian materi
kepada siswa (Mustakim, 2020).
Berbagai macam media
pembelajaran dapat digunakan oleh
guru, salah

satunya  dengan

menggunakan media berbasis
multimedia (Wulandari et al., 2022).
Multimedia adalah pemanfaatan

komputer dalam membuat dan
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menggabungkan teks, grafik, audio,
gambar Gerak (video dan animasi)
dengan menggabungkan link dan tool
yang memungkinkan pengguna untuk
melakukan navigasi, berinteraksi,
berkreasi dan berkomunikasi
(Sukarto, 2023). Multimedia dapat
merangsang siswa belajar dan
membantu siswa memahami materi
pembelajaran sehingga berdampak
pada hasil belajar meningkat (Dewi &
Negara, 2020). Selain itu, Multimedia
adalah suatu tampilan multimedia
yang diracang oleh desainer agar
tampilannya memenuhi fungsi
menginformasikan pesan dan

memiliki interaktivitas kepada
penggunanya (Sutopo & Yuliana,
2022). adapun

multimedia meliputi (1) pengguna

interaktivitas

dilibatkan untuk berinteraksi dengan
program aplikasi; dan (2) aplikasi
informasi bertujuan agar pengguna
bisa mendapatkan pilihan informasi
yang diinginkan tanpa harus melahap
semuanya (Wahyuni, 2020).

Microsoft PowerPoint
merupakan salah satu program
berbasis multimedia yang dirancang
khusus untuk menyampaikan
presentasi (Setiawan, Nugroho, &
Widyaningtyas, 2023). Microsoft

PowerPoint digunakan sebagai media

komunikasi yang menarik sehingga
peserta didik merasa tidak bosan
akan suasana belajar karena guru
selalu memberikan suasana
pembelajaran dengan media
pembelajaran yang terus berbeda-
beda (Maknur, 2024).
Mengoptimalkan Microsoft
PowerPoint sebagai media belajar
berarti memanfaatkan secara
maksimal segala fitur yang tersedia
dalam Microsoft PowerPoint untuk
menunjang kegiatan belajar mengajar
(Amelia, 2023).

Penggunaan media PowerPoint
dapat dijadikan sebagai cara yang
tepat untuk membantu peserta didik
dalam memahami materi
pembelajaran (Ridwan & lksan,
2024). Selain itu, guru dan siswa
membutuhkan media pembelajaran
yang dapat memotivasi antusias
siswa dalam memahami materi
pembelajaran, sesuai dengan prinsip-
prinsip pembelajaran berbasis TIK
yang mencakup beberapa prinsip
yaitu prinsip efektif dan efisien,
prinsip optimal, prinsip menarik, dan
prinsip merangsang kreativitas siswa
(Zaheen, 2025). Pada penelitian ini
membahas mengenai prinsip efektif
dan efisien yang mencakup

mengefektifkan pemerolehan ilmu,
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kemudahan dan keterjangkauan, baik
waktu maupun biaya.

PowerPoint adalah salah satu
pilihan yang paling efektif digunakan
di kelas, khususnya dalam
pembelajaran di sekolah dasar
(Zaheen, 2025). Penyajiannya yang
menarik adalah salah satu alasan
kenapa PowerPoint dikatakan
sebagai salah satu media
pembelajaran yang efektif, karena
ada permainan warna, huruf dan
animasi, baik animasi teks maupun
animasi gambar atau foto (Suhendri,
2020).

Hal ini akan lebih merangsang
anak untuk mengetahui lebih jauh
informasi tentang bahan ajar yang
disajikan oleh guru. Pesan informasi
secara visual lebih mudah dipahami
peserta didik dalam menyerap materi
pembelajaran khususnya pada materi
siklus air (Safitri & Kasriman, 2022).

Beberapa penelitian telah
dilakukan oleh beberapa peneliti
seperti, Pina Herlina dan Erwin
Rahayu Saputra (2022) menemukan
bahwa media PowerPoint dalam
pembelajaran Bahasa Indonesia itu
dapat meningkatkan pemahaman
peserta didik. Penelitian lainnya oleh
Toni Anda Putra (2024) ditemukan

penggunaan media pembelajaran

PowerPoint dapat memberikan
dampak peningkatan hasil belajar
PAI, temuan ini menunjukkan bahwa
peggunaan media PowerPoint efektif
dan mempermudah guru dalam
mencapai tujuan pembelajaran juga
meningkatkan hasil belajar siswa.
Berdasarkan latar belakang di atas,
penelitian  ini  bertujuan  untuk
mengkaji dan mengeksplorasi
penggunaan media  PowerPoint
berdasarkan prinsip efektif dan
efisien dalam pembelajaran

multimedia di Sekolah Dasar.

B. Metode Penelitian

Penelitian  ini  menggunakan
pendekatan kualitatif, dengan metode
studi kasus melalui wawancara
langsung diperoleh data yang akurat.
Penelitian ini dilakukan di salah satu
Sekolah Dasar Kabupaten Sleman,
Yogyakarta.

Sumber data yang digunakan
penulis yaitu data primer dengan
mewawancarai guru sebagai
informan yang dalam penelitan ini
disebut dengan Responden 1 (R1)
dan data sekunder untuk
memperoleh data dari berbagai
literatur maupun sumber terpercaya
efektivitas

lainnya mengenai

penggunaan media  PowerPoint
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dalam pembelajaran  multimedia.
Penelitian ini dilakukan pada saat
semester genap tahun ajaran
2024/2025.

Teknik  pengumpulan  data
kualitatif yang digunakan dalam
penelitian ini adalah wawancara.
Untuk teknik pengumpulan data,
peneliti memaparkan hasil
wawancara dalam bentuk narasi.

Peneliti  menerapkan teknik
analisis data berdasarkan
kondensasi, penyajian data, dan
penarikan simpulan (Miles et al.,

2014).

C. Hasil Penelitian dan
Pembahasan

Penggunaan PowerPoint Berpusat
pada siswa

PowerPoint berfungsi sebagai
media tidak hanya sekedar untuk
menyampaikan materi, tetapi sebagai
media yang memungkinkan siswa
untuk terlibat aktif, menjelajahi, dan
mengatur  proses  pembelajaran
mereka sendiri, seperti wawancara
yang dilakukan langsung di sekolah
dengan R1 menyatakan bahwa:

“saya tipe guru yang
mengedepankan bahwa siswa
harus diberikan pengalaman
langsung untuk dapat
merasakan dan memahami apa

yang saya ajarkan kepada
mereka, maka dari itu melalui
PowerPoint ini saya sebagai
fasilitator memberikan mereka
tema seperti siklus air, lalu
siswa merancang desain
berdasarkan gaya mereka
masing-masing, hal itu terbukti
bahwa mereka mampu untuk
menggunakan powerpoint
dalam bentuk yang menarik
memanfaatkan efek animasi
dan mengeksplorasi  materi
dengan baik.”
Hasil wawancara R1 dapat
disimpulkan bahwa siswa lebih cepat
memahami materi dengan

mengerjakan langsung melalui
komputer dengan desain powerpoint
yang beragam, R1 hanya sebagai
fasilitator yang membantu siswa saat
kesulitan menemukan fitur yang
cocok. Siswa melibatkan diri sebagai
pengguna teknologi dan bukan hanya
sebagai penonton dari apa yang R1
lakukan khususnya dalam
pembelajaran multimedia, maka dari
itu PowerPoint menjadi wadah siswa
untuk mengekspresikan pemahaman,
menggali kreativitas, dan terlibat
langsung dalam proses belajar.
Memberikan kesempatan kepada
siswa untuk merancang dan
mempresentasikan materi
menggunakan PowerPoint
memungkinkan mereka untuk

memperdalam pemahaman,
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mengembangkan kreativitas, dan
aktif terlibat dalam proses
pembelajaran (Budianti, Rikmasari, &
Oktaviani, 2023).

Menciptakan interaksi edukatif
antara guru dengan siswa melalui
PowerPoint

Implementasi PowerPoint  di
sekolah dasar tidak lagi hanya
digunakan untuk  menyampaikan
informasi, tetapi juga sebagai media
interaktif yang mendorong partisipasi
aktif siswa dalam proses belajar.
Wawancara yang dilakukan langsung
di sekolah dengan R1 menyatakan
bahwa:

‘Ketika saya mennggunakan
media PowerPoint saat
pembelajaran multimedia, siswa
sangat senang dan takjub
dengan slide yang saya
tampilkan melalui proyektor,
karena dalam slide tersebut
terdapat berbagai gambar yang
menarik, juga dengan
powerpoint ini mereka dapat
terlibat aktif dengan menjawab
pertanyaan melalui slide serta
mempresentasikan desain yang
telah mereka buat.”

Dari wawancara R1 dapat
diketahui bahwa media pembelajaran
PowerPoint interaktif ini memberikan
dampak positif terhadap proses
pembelajaran di kelas, melibatkan
siswa secara aktif dan R1 merasa

terbantu dalam menyampaikan materi
karena siswa lebih fokus juga
antusias mengikuti pembelajaran,
maka dari itu penggunaan
PowerPoint ini menjadi media yang
sangat dibutuhkan untuk meransang
partisipasi siswa. Penelitian lain juga
mendudukung pernyataan tersebut
bahwa penggunaan  PowerPoint
terbukti efektif dalam meningkatkan
partisipasi siswa selama
pembelajaran, sehingga membuat
siswa lebih terlibat dan tertarik
dengan materi yang
(Solikah, 2020). PowerPoint berfungsi

sebagai media untuk menyajikan

digjarkan

materi yang membantu  siswa
memahami topik dengan cara yang
lebih visual dan interaktif, sehingga
meningkatkan keterlibatan mereka
dalam proses pembelajaran (Astuti,

2020).

Pemanfaatan variasi media dan

metode mengajar dengan
Powerpoint

Media PowerPoint menawarkan
berbagai variasi seperti penggunaan
teks, gambar, grafik, animasi, dan
bahkan video. Pembelajaran yang
berjalan efektif juga dipengaruhi oleh
metode yang digunakan guru, oleh

karena itu media dan metode sangat
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berhubungan erat dalam
mengefektifkan pembelajaran. Hal ini
juga dikatakan oleh R1 dalam
wawancara:

‘vang menarik dari media
PowerPoint yang saya terapkan
di kelas mata Pelajaran
multimedia itu adalah
bagaimana cara siswa untuk
berkreasi  sedemikian  rupa
dengan memanfaatkan fitur-fitur
baik visual maupun audio yang
telah saya ajarkan kepada
mereka, dibantu juga dengan
metode seperti diskusi, dan
demonstrasi yang paling sering
saya gunakan. Hal ini juga
memudahkan  saya  dalam
mengenali cara belajar yang
mereka sukai.”

Hasil wawancara menunjukkan
bahwa dalam pembelajaran
multimedia di sekolah dasar tidak
hanya mengandalkan satu variasi
media saja, namun audio visual juga
diperlukan seperti dalam media
PowerPoint, R1 juga lebih fleksibel
dalam menyajikan materi agar mudah
dipahami oleh berbagai tipe siswa,
serta menggunakan metode yang
selaras. PowerPoint menawarkan
fleksibilitas yang sangat besar dalam
metode

mengadaptasi  berbagai

pembelajaran sesuai dengan
kebutuhan siswa. Dengan berbagai
fitur yang dimilikinya, PowerPoint
memungkinkan guru untuk

menyajikan materi dengan cara yang

lebih variatif dan sesuai dengan
berbagai gaya belajar siswa (Sari &
Lestari 2020).

Ketersediaan sarana belajar yang
menunjang pemanfaatan
PowerPoint

Ketersediaan fasilitas belajar
yang mendukung penggunaan
PowerPoint sangat krusial bagi
keberhasilan pembelajaran berbasis
multimedia di kelas, seperti dalam
wawancara R1 mengatakan:

‘sarana di sekolah kami sudah
termasuk lengkap dan
memadai, dengan komputer
yang cukup, proyektor, speaker,
koneksi internet menggunakan
media PowerPoint tentu dengan
sarana yang saya sebutkan
dapat direalisasikan dengan
baik kepada siswa, dan juga
infrastruktur  yang  memadai
serta nyaman.”

Hasil wawancara disimpulkan
bahwa fasilitas dan dukungan yang
cukup akan memungkinkan guru
untuk memanfaatkan fitur-fitur
PowerPoint secara maksimal,
sementara  siswa juga  akan
mendapatkan manfaat dari cara
belajar yang lebih menarik dan
interaktif. Ketersediaan sarana dan
prasarana yang memadai seperti
komputer, proyektor, dan akses

internet memberikan peluang bagi
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guru untuk memanfaatkan
PowerPoint secara maksimal dalam
pembelajaran. Melalui pemanfaatan
fitur-fitur visual, animasi, dan grafik
yang ada pada PowerPoint, guru
dapat menyampaikan materi dengan
cara yang lebih menarik dan
interaktif, sehingga membantu siswa
dalam memahami konsep-konsep

yang lebih rumit (Ismail, 2018).

E. Kesimpulan

Hasil penelitian menunjukkan
bahwa di sekolah dasar, guru
menggunakan PowerPoint berbasis
multimedia untuk menciptakan
pembelajaran yang lebih menarik dan
interaktif. Slide disusun dengan
gambar, animasi, dan suara agar
siswa lebih mudah memahami materi.
Siswa diajak berpartisipasi aktif,
misalnya dengan membuat
presentasi sendiri tentang siklus air.
Variasi media dan metode yang
digunakan membantu menyesuaikan
pembelajaran dengan berbagai gaya
belajar siswa. Interaksi yang terjalin
antara guru dan siswa pun menjadi
lebih hidup, sehingga pemahaman
siswa terhadap materi semakin kuat.
Dukungan sarana seperti komputer
dan proyektor turut memperlancar
kegiatan

belajar, menjadikan

pembelajaran lebih  efektif dan

menyenangkan. Penelitian ini

memiliki keterbatasan vyaitu jumlah
responden yang sedikit dan focus
yang terbatas. Hal ini dapat
menjadikan penelitian yang lebih baik
untuk masa yang akan datang terkait

penggunaan media PowerPoint.
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