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ABSTRACT 

 

Development of Wordwall-Based Electronic Student Worksheets on Theme 7 

Events in Life Learning 1. This research is a Research and Development (R&D) 

research using the ADDIE research method (Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation). The subjects involved in this study were 2 (two) 

Pakuan University lecturers as media experts and linguists, and also 1 (one) BPK 

PENABUR Bogor Elementary teacher as material experts, as well as students in 

class V (five) at BPK PENABUR Bogor Elementary School. Media experts gave a 

validation score to the Wordwall of 96% with very good qualifications, linguists gave 

a validation score to the Wordwall of 100% with very good qualifications, material 

experts gave a validation score to Wordwall-based E-LKPD application Wordwall 

96% with very good qualifications, and based on field trials on students in grade V 

(five) getting a score of 90% with very good qualifications. Thus it can be concluded 

and stated that the Wordwall is stated to be very valid and is feasible to be tested 

on fifth-grade students and applied to theme 7 sub-theme 2 learning 1 and used by 

the teacher. 
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ABSTRAK 

 

Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik Berbasis Wordwall pada 

Tema 7 Peristiwa Dalam Kehidupan. Penelitian ini merupakan penelitian Research 

and Development (R&D) dengan metode penelitian ADDIE (Analysis, Design, 

Development, Implementation, Evaluation). Subjek yang terlibat dalam penelitian ini 

yakni 2 (dua) orang dosen Universitas Pakuan sebagai ahli media dan ahli bahasa, 

dan juga 1 (satu) orang guru SD BPK PENABUR Bogor sebagai ahli materi, serta 

peserta didik kelas V (lima) SD BPK PENABUR Bogor. Ahli media memberikan skor 

validasi terhadap E-LKPD berbasis aplikasi Wordwall sebesar 96% dengan 

kualifikasi sangat baik, ahli bahasa memberikan skor validasi terhadap E-LKPD 

berbasis aplikasi Wordwall sebesar 100% dengan kualifikasi sangat baik, ahli materi 

memberikan skor validasi terhadap E-LKPD berbasis aplikasi Wordwall sebesar 

96% dengan kualifikasi sangat baik, dan berdasarkan uji coba lapangan terhadap 

peserta didik kelas V (lima) mendapatkan skor sebesar 90% dengan kualifikasi 
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sangat baik. Dengan demikian dapat disimpulkan dan dinyatakan bahwa produk E-

LKPD berbasis aplikasi Wordwall ini dinyatakan Sangat valid dan layak diujicobakan 

kepada peserta didik kelas V (lima) dan diterapkan pada tema 7 sub tema 2 

pembelajaran 1 serta digunakan oleh guru. 

 

Kata Kunci: E-LKPD, pengembangan, validasi, wordwall 

 

A. Pendahuluan 

Pembelajaran merupakan suatu 

proses terjadinya aktivitas peserta 

didik dengan guru. Pembelajaran 

yang baik akan menciptakan kondisi 

yang menyenangkan bagi peserta 

didik sehingga tujuan pembelajaran 

tercapai. Pelaksanaan pembelajaran 

perlu disertai dengan persiapan dan 

perencanaan yang baik. Guru perlu 

mempersiapkan perencanaan secara 

tertulis, dari tujuan pembelajaran, 

materi, kegiatan pembelajaran, 

metode yang digunakan, waktu 

kegiatan, alat dan bahan yang 

digunakan, dan perangkat evaluasi 

pembelajaran. Persiapan tersebut 

harus dituangkan ke dalam Rencana 

Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

yang dijadikan acuan pada saat 

proses pembelajaran akan 

dilaksanakan. Penting bagi seorang 

guru untuk mempersiapkan perangkat 

pembelajaran dengan baik karena 

pembelajaran yang berjalan akan 

lebih sistematis, memudahkan menilai 

keberhasilan belajar peserta didik, 

mengatur pola pembelajaran, dan 

memudahkan guru menyampaikan 

materi. Dengan demikian maka 

peserta didik akan terlibat aktif di 

dalam pembelajaran, salah satu 

perangkat pembelajaran yang mampu 

menciptakan peserta didik untuk aktif 

merupakan lembar kerja peserta didik 

(LKPD). 

Setelah melakukan penelitian 

awal melalui observasi dan 

wawancara awal yang dilakukan 

kepada guru wali kelas V (lima) di 

Sekolah Dasar Badan Pendidikan 

Kristen (BPK) PENABUR Bogor, 

peneliti menemukan beberapa 

kekurangan yang terjadi saat 

penggunaan LKPD yang biasa 

digunakan yaitu : (1) bentuk soal yang 

disajikan cenderung monoton (2) lebih 

banyak menekankan pada pelajaran 

yang bersifat kognitif, sedikit sekali 

yang menekankan pada aspek afektif 

dan psikomotorik (3) menimbulkan 

pembelajaran yang membosankan 

dikarenakan tidak dipadukan dengan 

media lain (4) hanya menampilkan 
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gambar diam yang tidak bisa 

bergerak, sehingga peserta didik 

kurang dapat memahami materi 

dengan cepat (5) pembelajaran yang 

dihasilkan tidak menarik dan terkesan 

kaku, sehingga peneliti tertarik untuk 

mengembangkan lembar kerja 

peserta didik elektronik (E-LKPD) 

berbasis aplikasi Wordwall ini sangat 

diperlukan di SD BPK PENABUR 

Bogor peserta didik kelas V (lima). 

Penelitian yang telah dilakukan 

oleh Putri (2020) menemukan bahwa 

penggunaan dari aplikasi Wordwall 

pada kegiatan pembelajaran berjalan 

dengan lancar dan baik sekali, hal ini 

ditunjukkan dari hasil prestasi belajar 

yang sudah berjalan efektif dan perlu 

diperhatikan jaringan internet yang 

baik dan stabil agar proses 

pembuatan dan pengerjaan bisa 

berjalan dengan baik. Penelitian yang 

dilakukan oleh Farhaniah (2021) juga 

mendukung penelitian sebelumnya 

tentang aplikasi Wordwall dapat 

membangun latihan belajar peserta 

didik dan peserta didik cenderung aktif 

dalam menggunakan aplikasi ini tapi 

tetap perlu adanya instruksi dan 

arahan untuk mempersiapkan 

rencana latihan dalam proses 

pembelajaran. 

E-LKPD dalam penelitian ini 

dibuat menggunakan aplikasi berbasis 

website yaitu Wordwall, aplikasi ini 

dapat memberikan pengalaman 

belajar mengajar yang baru baik bagi 

peserta didik atau guru. Aplikasi 

Wordwall ini sangat mudah digunakan 

dan memiliki tampilan antar muka 

yang sederhana sehingga tidak terlalu 

sulit bagi peserta didik untuk 

mengaksesnya dan guru untuk 

membuatnya. Produk yang bisa 

dihasilkan oleh aplikasi Wordwall ini 

yaitu kuis, menjodohkan pasangan, 

anagram, acak kata, pencarian kata, 

mengelompokkan, dan masih banyak 

lagi pilihan yang tersedia. Peneliti 

akan memilih template yang bisa 

menggabungkan teks bacaan dan 

juga gambar, alasan peniliti memilih 

template ini dikarenakan agar materi 

dari sumber dapat dimuat dalam 

template ini sehingga bisa 

menghasilkan suatu aplikasi game 

yang cocok dalam pembelajaran. 

Berdasarkan permasalahan 

yang telah dipaparkan tersebut 

menjadi dasar peneliti untuk 

melakukan penelitian dengan judul 

“Pengembangan Lembar Kerja 

Peserta Didik Elektronik Berbasis 

Wordwall pada Tema 7 Peristiwa 

Dalam Kehidupan”. 
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B. Metode Penelitian 

Metode yang digunakan peneliti 

dalam penelitian ini yaitu penelitian 

dan pengembangan atau biasa 

dikenal Research and Development 

(R&D). Menurut Hanafi (2017) 

Research and Development (R&D) 

merupakan metode penelitian yang 

digunakan menghasilkan produk 

tertentu dan menguji keefektifan 

metode. Dalam bidang pendidikan, 

penelitian dan pengembangan atau 

Research and Development (R&D), 

merupakan metode penelitian yang 

digunakan untuk mengembangkan 

atau memvalidasi produk yang 

digunakan dalam pendidikan dan 

pembelajaran. Penelitian akan 

mengembangkan produk berupa E-

LKPD berbasis Wordwall pada tema 7 

peristiwa dalam kehidupan 

pembelajaran 1 di kelas V. Produk E-

LKPD ini memerlukan pengembangan 

yang dilakukan sesuai dengan tujuan 

sehingga proses yang harus dilakukan 

menjadi terarah. 

 

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan  

E-LKPD merupakan lembar 

kerja peserta didik yang dikemas 

dalam bentuk elektronik yang mudah 

diakses oleh peserta didik. E-LKPD 

berupa lembaran yang berisi petunjuk 

pelaksanaan tugas yang harus 

dikerjakan oleh peserta didik dalam 

pembelajaran dengan mengacu pada 

Kompetensi Dasar melalui elektronik 

digital atau internet. (Prastika, dkk., 

2021). Selain itu E-LKPD merupakan 

salah satu media berbantu komputer 

yang terdalamnya terdapat gambar, 

animasi dan video-video yang lebih 

afektif agar peserta didik tidak merasa 

bosan. (Hafsah, dkk., 2016) 

E-LKPD memiliki dampak dan 

peran yang cukup penting dalam 

proses pembelajaran di kelas, E-

LKPD yang menarik akan mendukung 

sekali peserta didik dapat termotivasi 

untuk mengerjakannya dengan baik. 

Hasil dari pekerjaan peserta didik 

pada E-LKPD juga bertujuan sebagai 

tolak ukur dan penilaian yang 

digunakan oleh guru untuk mengukur 

suatu keberhasil dari pembelajaran. 

E-LKPD yang bervariatif akan 

berpengaruh pada motivasi dan 

respon peserta didik saat kegiatan 

belajar mengajar berlangsung, 

berangkat dari hal-hal ini E-LKPD 

perlu dibuat secara efektif dan inovatif. 

Pada proses wawancara yang telah 

dilakukan oleh peneliti ditemukan 

bahwa penggunaan E-LKPD masih 

sangat kurang, guru di kelas terbiasa 

menggunakan LKPD yang biasa 
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digunakan seperti lembaran kertas 

dan penggunaan buku pembelajaran 

sehingga peserta didik mudah merasa 

bosan dan pembelajaran di kelas 

menjadi monoton dan kurang 

berkembang. Dengan adanya hal-hal 

yang ditemukan oleh peneliti pada 

obersvasi awal perlu adanya 

pengembangan E-LKPD yang lebih 

menarik yaitu salah satunya dengan 

aplikasi Wordwall.  

Wordwall merupakan produk 

teknologi yang berkembang saat ini 

yang dapat mendukung dan 

mengembangkan kualitas 

pembelajaran melalui tampilan dan 

fitur yang dimiliki oleh aplikasi 

Wordwall. Wordwall merupakan jenis 

media pembelajaran interaktif dalam 

bentuk permainan yang dapat diakses 

dengan mudah secara online melalui 

wordwall.net dengan tampilan 

menarik dan variatif, yang nantinya 

akan dijawab oleh siswa, sehingga 

dapat memotivasi siswa. (Gandasari & 

Pramudiani, 2021). Selain itu 

Wordwall merupakan aplikasi yang 

berorientasi sebagai alat evaluasi 

pembelajaran online yang disesuaikan 

kelas dan gaya mengajar guru. 

(Yuniar, dkk., 2021). Wordwall 

merupakan aplikasi berbasis web  

(webbased  application)  yang  

memungkinkan untuk merancang 

pembelajaran dan menyediakan 

sumber belajar yang menarik dan 

interaktif bagi siswa. (Nenohai, dkk., 

2021). Wordwall merupakan sebuah 

aplikasi yang menarik pada browser. 

Aplikasi ini khusus bertujuan sebagai 

sumber belajar, media, dan alat 

penilaian yang menyenangkan bagi 

murid. (Wafiqni & Putri, 2021). 

Penggunaan E-LKPD berbasis 

aplikasi Wordwall oleh guru akan 

berdampak baik pada proses 

pembelajaran lebih menarik, efektif, 

dan inovatif serta memberikan 

pengalaman baru kepada peserta 

didik untuk menggunakan teknologi 

dengan positif.  

Penelitian dan pengembangan 

E-LKPD berbasis aplikasi Wordwall ini 

menggunakan model ADDIE 

(Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation). Tahap 

pertama, peneliti melakukan analisis 

sebagai langkah awal untuk 

mengumpulkan informasi, tujuan dari 

tahapan ini agar peneliti dapat 

mengetahui permasalahan dan 

kebutuhan pada kelas V (lima) 

khususnya di SD BPK PENABUR 

Bogor. Setelah observasi saat 

pembelajaran di kelas dan wawancara 

kepada guru kelas V (lima), peneliti 
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menemukan bahwa penggunaan 

LKPD masih dalam bentuk yang biasa 

digunakan dengan kekurangan yang 

dapat dianalisis yaitu: (1) bentuk soal 

yang disajikan cenderung monoton (2) 

lebih banyak menekankan pada 

pelajaran yang bersifat kognitif, sedikit 

sekali yang menekankan pada aspek 

afektif dan psikomotorik (3) 

menimbulkan pembelajaran yang 

membosankan dikarenakan tidak 

dipadukan dengan media lain (4) 

hanya menampilkan gambar diam 

yang tidak bisa bergerak, sehingga 

peserta didik kurang dapat memahami 

materi dengan cepat (5) pembelajaran 

yang dihasilkan tidak menarik dan 

terkesan kaku. Berangkat dari hal itu 

peneliti melanjutkan kepada tahap 

selanjutnya yaitu tahap perancangan 

atau design, dalam tahapan ini peneliti 

merancang tampilan desain dan juga 

template yang akan digunakan dalam 

pembuatan E-LKPD berbasis aplikasi 

Wordwall. Mulai dari penyusunan soal 

yang disesuaikan dengan materi 

pembelajaran yang ada, lalu 

pemilihan template, font, dan warna 

desain yang disesuaikan dengan 

karakteristik peserta didik dan juga 

materi yang disajikan, dan memilih 

ornament pendukung yang sesuai dan 

ikut menjelaskan kebutuhan dari 

materi dan soal yang disajikan yaitu 

materi tema 7 sub tema 2 

pembelajaran 1. Dalam tahapan ini 

juga peneliti membuat instrument 

yang akan digunakan para ahli untuk 

menilai atau disebut validasi dan 

angket respon peserta didik. 

Pada tahap selanjutnya 

merupakan tahapan pengembangan 

atau development, dalam tahapan ini 

peneliti melakukan penyusunan E-

LKPD berbasis aplikasi Wordwall 

disesuaikan dengan desain dan 

produk rancangan yang telah dibuat. 

Produk E-LKPD yang sudah dibuat 

dikonsultasikan dengan pembimbing 

pada penelitian ini. Setelah itu produk 

E-LKPD berbasis aplikasi Wordwall 

diserahkan kepada validator atau para 

ahli untuk dilakukan validasi dan diberi 

komentar serta saran agar produk E-

LKPD berbasis aplikasi Wordwall ini 

dapat layak digunakan dan di uji 

cobakan kepada peserta didik dalam 

proses pembelajaran. Validator dalam 

penelitian ini terdiri dari 2 (dua) orang 

dosen dari Universitas Pakuan Bogor 

dan 1 (satu) guru kelas V (lima) dari 

SD BPK PENABUR Bogor. Validator 

bertindak untuk menilai produk E-

LKPD berbasis aplikasi Wordwall 

sesuai dengan aspek-aspek yang 

telah disiapkan dan memberikan 
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komentar serta saran yang sesuai 

dengan kebutuhan di lembar yang 

telah disediakan. Hasil validasi dari 

ahli materi yang dilakukan oleh Ibu 

Yunita Silvanawaty, S.Pd. masuk 

dalam kualifikasi “Sangat baik” 

dengan tingkat pencapaian ada pada 

rentang 81%-100% yaitu 96%. Hasil 

validasi dari ahli media yang dilakukan 

oleh Bapak Aries Maeysa, M.Kom. 

masuk dalam kualifikasi “Sangat baik” 

dengan tingkat pencapaian ada pada 

rentang 81%-100% yaitu 96%. Hasil 

validasi dari ahli bahasa Ibu Stella 

Talitha, M.Pd. masuk dalam kualifikasi 

“Sangat baik” dengan tingkat 

pencapaian ada pada rentang 81%-

100% yaitu 100%. Setelah melewati 

proses itu dapat dinyatakan bahwa 

produk E-LKPD berbasis aplikasi 

Wordwall ini sangat baik untuk 

digunakan dan layak diujicobakan 

kepada peserta didik kelas V (lima) di 

SD BPK PENABUR Bogor. Setelah itu 

peneliti melalui tahap implementasi  

yang dilakukan uji coba kepada 

peserta didik kelas V (lima) sebanyak 

27 (dua puluh tujuh) orang peserta 

didik. Peneliti meminta izin kepada 

Kepala SD BPK PENABUR Bogor dan 

guru kelas V (lima) SD BPK 

PENABUR Bogor untuk masuk ke 

dalam kelas dan membagikan materi 

tentang cara penggunaan dari E-

LKPD berbasis aplikasi Wordwall ini. 

Setelah itu peserta didik diminta untuk 

menggunakan E-LKPD berbasis 

aplikasi Wordwall pada tema 7 

peristiwa kehidupan pembelajaran 1  

dan peserta didik diminta untuk 

mengisi angket respon peserta didik 

yang berisikan 8 (delapan) pertanyaan 

dengan tujuan agar peneliti dapat 

mengetahui respon peserta didik 

setelah menggunakan E-LKPD 

berbasis aplikasi Wordwall ini. Hasil 

dari angket respon peserta didik 

menunjukan hasil “Sangat Baik” 

dengan memperoleh nilai rata-rata 

persentase sebesar 90 % sehingga 

dapat dinyatakan bahwa E-LKPD 

berbasis aplikasi Wordwall ini sangat 

layak dan baik untuk digunakan dalam 

proses pembelajaran di kelas V (lima) 

khususnya tema 7 sub tema 2 

pembelajaran 1 dan E-LKPD berbasis 

aplikasi Wordall ini tidak perlu adanya 

revisi atau perbaikan. 

Tabel 1 Kualifikasi Tingkat Kelayakan 
Berdasarkan Persentase Rata-Rata 

 

Tingkat 
Pencapaian 

Kualifikasi Keterangan 

81%-100% Sangat 
baik 

Sangat 
valid/layak/tid
ak perlu revisi 

80%-66% Baik Valid, layak, 
revisi 
seperlunya 
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65%-74% Cukup Cukup 
valid.revisi 
cukup banyak 

55%-64% Kurang Kurang 
valid/banyak 
yang harus 
direvisi 

0%-54% Sangat 
kurang 

Tidak 
valid/harus 
revisi total 

 

Data yang diperolehh yakni 

produk yang telah dibuat 

mendapatkan presentase validasi dari 

ahli media sebesar 96% dengan 

kualifikasi “sangat baik”, validasi dari 

ahli bahasa 100% dengan kualifikasi 

“sangat baik”, serta validasi dari ahli 

materi sebesar 96% dengan 

kualifikasi “sangat baik”. Sedangkan 

pada uji penelitian didapatkan hasil 

yakni pada penggunaan E-LKPD 

berbasis Wordwall oleh peserta didik 

diperoleh hasil skor sebesar 90% 

dengan kualifikasi “sangat baik”. 

Tabel 2 Rekapitulasi Penilaian Instrumen 
Validasi Ahli 

Nama Ahli Hasil Penelitian 

Ahli Media 96% 

Ahli Bahasa 100% 

Ahli Materi 96% 

Rata-rata 97% 

Kesimpulan yang didapatkan 

yaitu rata-rata persentase dengan nilai 

sebesar 97 % dengan kriteria “Sangat 

Baik” (Sangat valid/layak/tidak perlu 

revisi) yang artinya E-LKPD berbasis 

aplikasi Wordwall pada tema 7 

subtema 1 pembelajaran 2 kelas V 

sangat layak untuk dilakukan uji coba 

terhadap peserta didik di sekolah 

dasar. 

Tabel 3 Kualifikasi Kelayakan 
Berdasarkan Penilaian Instrumen Validasi 

Ahli 

Nama Ahli 
Kualifikasi 
Kelayakan 

Ahli Media Sangat Baik 

Ahli Bahasa Sangat Baik 

Ahli Materi Sangat Baik 

 

D. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil proses 

pengembangan dan hasil uji coba 

pada pengembangan penelitian E-

LKPD berbasis aplikasi Wordwall 

pada tema 7 peristiwa dalam 

kehidupan pembelajaran 1 pada 

peserta didik kelas V (lima) di SD BPK 

PENABUR Bogor dapat disimpulkan 

sebagai berikut: (1) Pengembangan 

E-LKPD berbasis aplikasi Wordwall 

pada tema 7 peristiwa dalam 

kehidupan pembelajaran 1 di kelas V 

(lima) SD BPK PENABUR Bogor 

menggunakan model pengembangan 

ADDIE.; (2) Hasil dari validasi para 

ahli terhadap produk E-LKPD berbasis 

aplikasi Wordwall ini yaitu (1) menurut 

ahli media masuk dalam kualifikasi 

sangat baik sebesar 96%, (2) 

menuruh ahli bahasa masuk dalam 
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kualifikasi sangat baik sebesar 100%, 

(3) menurut ahli materi masuk dalam 

kualifikasi sangat baik sebesar 96%, 

dan (4) berdasarkan uji coba lapangan 

terhadap peserta didik kelas V (lima) 

kualifikasi sangat baik yaitu 90%.  

Dengan demikian dapat 

disimpulkan produk E-LKPD berbasis 

aplikasi Wordwall ini dinyatakan 

Sangat valid/layak/tidak perlu revisi 

dan layak diujicobakan kepada 

peserta didik kelas V (lima) SD BPK 

PENABUR Bogor dan diterapkan 

pada tema 7 peristiwa kehidupan 

pembelajaran 1. Hal tersebut didasari 

pada hasil uji validitas dari para ahli 

(ahli media, bahasa dan materi). Bagi 

peneliti lain, dapat mengembangkan 

E-LKPD berbasis aplikasi Wordwall 

dengan lebih baik. Agar kedepannya 

aplikasi Wordwall ini dapat menjawab 

kebutuhan pembelajaran baik secara 

daring ataupun luring bagi peserta 

didik. Walau penyedia layanan 

aplikasi ini memberikan dan disiapkan 

secara gratis, hal ini harus didukung 

dengan sumber daya yang dapat 

memanfaatkannya dengan baik. 

Dengan didukung SDM yang unggul 

dan mandiri serta alat teknologi yang 

semakin canggih tentunya akan 

semakin banyak hasil yang inovatif 

dan kreatif. 
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