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ABSTRAK 

Mahda Risa 037120058. Pengembangan Bahan Ajar E-Book Menggunakan 
Aplikasi Heyzine Pada Subtema Benda Tunggal Dan Campuran. Subjek penelitian 
siswa kelas V SDN Bojong 02 Kecamatan Kemang yang terdiri dari 32 siswa, 
penelitian dilakukan pada semester genap tahun pelajaran 2023/2024. Metode 
penelitian yang digunakan adalah model ADDIE (Analysis, Design, Development, 
Implementation, Evaluation). Menganalisis kebutuhan pada proses pembelajaran 
masih menggunakan buku cetak, selanjutnya merencanakan penyusunan bahan 
ajar e-book. Dilanjutkan dengan mengembangkan produk yang telah dirancang 
kepada ahli media, bahasa, dan materi. Melakukan implementasi kepada kelas V 
SDN Bojong 02 dan mengevaluasi hasil respon peserta didik terhadap produk yang 
telah dikembangkan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa pengembangan bahan 
ajar e-book ini memperoleh 94% dari ahli media, 96% dari ahli bahasa, 100% dari 
ahli materi bidang evaluasi, dan 82,25% dari respon peserta didik. Berdasarkan 
hasil tersebut, dapat disimpulkan bahwa bahan ajar e-book menggunakan aplikasi 
Heyzine sangat layak untuk digunakan dalam proses pembelajaran. 
 
Kata kunci: Bahan ajar, Heyzine, e-book, RnD. 
 

ABSTRACT 

Mahda Risa 037120058. Development of E-Book Teaching Materials Using the 
Heyzine Application on the Subtheme of Single and Mixed Objects. The research 
subjects were 32 students of grade V SDN Bojong 02, Kemang District, the research 
was conducted in the even semester of the 2023/2024 school year. The research 
method used is the ADDIE model (Analysis, Design, Development, Implementation, 
Evaluation). Analyzing the needs of the learning process still using printed books, 
then planning the preparation of e-book teaching materials. Continued by 
developing products that have been designed for media, language, and material 
experts. Implementing it to grade V SDN Bojong 02 and evaluating the results of 
student responses to the products that have been developed. The results of the 
study showed that the development of this e-book teaching material obtained 94% 
from media experts, 96% from language experts, 100% from material experts in the 
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field of evaluation, and 82.25% from student responses. Based on these results, it 
can be concluded that e-book teaching materials using applications Heyzine are 
very suitable for use in the learning process. 
 
Keywords: teaching materials, Heyzine, e-book, RnD 
 
A. Pendahuluan 

Perkembangan teknologi saat ini 

tidak dapat dihindari karena telah 

memengaruhi berbagai aspek 

kehidupan, termasuk pendidikan. 

Dunia pendidikan perlu menciptakan 

inovasi global, di mana seluruh 

elemen seperti pembuat kebijakan, 

guru, peserta didik, dan program 

sekolah berperan penting dalam 

keberhasilan sistem pendidikan 

melalui teknologi pendidikan. 

Teknologi membantu peserta 

didik mengalami pembelajaran yang 

lebih bermakna dengan 

menghadirkan pengalaman baru. 

Guru dituntut untuk menggunakan 

teknologi secara seimbang guna 

meningkatkan eksplorasi 

pengetahuan, kreativitas, dan inovasi 

dalam pembelajaran. 

Dalam pembelajaran dibutuhkan 

bahan ajar berorientasi HOTS untuk 

meningkatkan kemampuan berpikir 

kritis. Bahan ajar menjadi penghubung 

antara guru dan peserta didik untuk 

memotivasi dan memudahkan 

pemahaman materi. 

Berdasarkan studi pendahuluan 

melalui wawancara dengan Ibu Anissa 

Luthfiyah di SDN Bojong 02, diketahui 

bahwa penggunaan bahan ajar masih 

berupa buku cetak, membuat peserta 

didik kurang aktif dan hanya tertarik di 

awal pembelajaran. Belum digunakan 

bahan ajar digital seperti e-book, 

sehingga kurang memotivasi peserta 

didik. 

Untuk itu, dibutuhkan bahan ajar 

yang sesuai perkembangan zaman, 

yaitu e-book. E-book merupakan buku 

digital yang dilengkapi animasi, audio, 

dan video sehingga menjadikan 

pembelajaran lebih menarik dan tidak 

monoton. 

 

B. Metode Penelitian 
Penelitian ini menggunakan 

metode penelitian Research and 

Development (R&D). Metode 

penelitian ini mempunyai tujuan untuk 

mengkaji, mengoreksi dan 

menemukan teori-teori ilmiah. 

Menurut Andriani (2018) Prosedur 

penelitian pengembangan produk 

bahan ajar ini menggunakan model 

ADDIE, model ADDIE ini merupakan 

suatu model yang bisa digunakan 
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untuk mengembangkan media, bahan 

ajar, model pembelajaran, maupun 

strategi pembelajaran. Penelitian ini 

dilakukan di Sekolah Dasar Negeri 

Bojong 02 yang terletak di Jl. Raya 

Bojong No.02 RT 01 RW 01 Kec. 

Kemang , Kab. Bogor, Prov. Jawa 

Barat. Waktu penelitian dilakukan 

pada bulan Oktober 2023 sampai 

bulan Juni 2024. Populasi dalam 

penelitian ini yaitu peserta didik kelas 

V SD Negeri Bojong 02. Subjek 

penelitian pengujian produk dari 

penelitian pengembangan bahan ajar 

e-book menggunakan aplikasi heyzine 

adalah perserta didik yang berjumlah 

32 orang di kelas V SD Negeri Bojong 

02, serta guru kelas V SD Negeri 

Bojong 02. Teknik pengumpulan data 

yang digunakan oleh peneliti pada 

saat pra-penelitian ini dengan melalui 

observasi dan wawancara. Instrurmern 

pernerlitian merrurpakan alat bantur yang 

digurnakan pernerliti dalam kergiatan 

merngurmpurlkan data serbagai 

pernurnjang pernerlitian. Adapurn 

instrurmern pernerlitian yang digurnakan, 

merlipurti Lembar Observasi, Lembar 

Wawancara, Angket Validasi Ahli dan 

Angket Responden Peserta Didik. 

Teknik Analisis data dalam pernerlitian 

ini mernggurnakan mertoder analisis 

kuralitatif dan kurantitatif.  

C. Hasil Penelitian Dan 
Pembahasan 

Analyze (Tahap Analisis) 
Tabel 1 Hasil Wawancara Analisis 

Keibutuhan  
Noi Kriteiria Ya Tidak 
1. Apakah peiseirta didik 

meimpeirhatikan 
peinjeilasan dari guru? 

 √ 

2. Apakah peiseirta didik 
meinggunakan buku 
teimatik dalam 
peimbeilajarannya ?  

√  

3. Apakah peiseirta didik 
meimiliki buku 
peigangan seilain buku 
teimatik 

 √ 

4. Apakah peiseirta didik 
meinggunakan bahan 
ajar ei-boioik? 

 √ 

5. Apakah bahan ajar 
yang teirdapat 
diseikoilah dapat 
meimoitivasi peiseirta 
didik? 

 √ 

6. Apakah bahan ajar 
yang digunakan dapat 
meimudahkan peiseirta 
didik untuk beilajar ? 

 √ 

7. Apakah peiseirta didik 
teirlihat antusias dalam 
proiseis peimbeilajaran? 

 √ 

8. Apakah 
peingeimbangan bahan 
ajar dipeirlukan? 

√  

 
Tabel 2 Wawancara Guru Kelas V SD 

Negeri Bojong 02 
No Pertanyaan 

Wawancara 
Jawaban 
Responden 

1. Kesulitan apa 
yang dialami 
oleh peserta 
didik dalam 
proses 
pembelajaran? 

Saya merasakan 
kesulitan yaitu 
mengajak peserta 
didik untuk 
semangat dalam 
belajar. 

2. Faktor apa saja 
yang 
menyebabkan 
kesulitan itu 
terjadi? 

belum adanya 
bahan ajar yang 
menarik bagi 
siswa agar 
mereka tertarik 
dalam mengikuti 
pembelajaran. 
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3. Dalam proses 
pembelajaran, 
apa saja yang 
digunakan 
peserta didik 
sebagai sumber 
belajar? 

Peserta didik 
masih 
menggunakan 
bahan ajar berupa 
buku tematik dari 
sekolah saja. 

4. Apakah peserta 
didik paham 
tentang materi 
yang terdapat di 
dalam buku 
tema? 

Beradasarkan 
Analisa saya , 
peserta didik 
belum begitu 
paham dengan 
buku yang 
tersedia karena 
bersifat monoton. 

5. Kebutuhan apa 
saja yang 
diperlukan di 
dalam proses 
pembelajaran 
dikelas? 

Saya merasa 
memerlukan 
bahan ajar yang 
menarik sesuai 
kemajuan zaman.  

6. Apakah ibu 
menyiapkan 
atau membuat 
bahan ajar 
sendiri untuk 
dibagikan 
kepada peserta 
didik? 

Saya sendiri 
merasa belum 
memahami cara 
membuat bahan 
ajar menggunakan 
teknologi, 
sehingga saya 
sendiri tidak 
menyiapkan 
bahan ajar digital 
kepada peserta 
didik 

7. Apakah 
terdapat 
kesulitan dalam 
proses 
pengembangan 
bahan ajar? 

Ya, saya 
merasakan 
kesulitan dalam 
mengembangkan 
bahan ajar digital 
dikarenakan 
keterbatasan ilmu 
dan fasilitas yang 
dibutuhkan. 

8. Bahan ajar 
seperti apa yang 
diperlukan oleh 
peserta didik 
saat ini? 

Berdasarkan 
analisa saya, 
peserta didik 
memerlukan 
bahan ajar yang 
sesuai dengan 
kemajuan zaman. 
Seperti berbentuk 
video, gambar dan 
audio. 

Dari tabel di atas dapat 

disimpulkan bahwa peneliti 

menemukan permasalahan yang 

menjadi dasar dalam pengembangan 

produk, yaitu bahan ajar dalam 

pembelajaran belum menggunakan 

teknologi. Diketahui bahwa peserta 

didik dalam proses pembelajaran 

masih menggunakan buku tematik. 

Oleh karena itu perlu bahan ajar yang 

sesuai dengan perkembangan zaman 

yang dapat digunakan dalam 

membantu kegiatan pembelajaran 

ialah menggunakan bahan ajar 

elektronik (e-book) agar proses 

pembelajaran menjadi lebih menarik. 

 
Tahap Desain 

Tabel 3 Storyboard e-book 
No. Gambar Penjelasan 
1. 

 

 Diawali 
dengan 
membuka 
aplikasi 
canva 
https://www.
canva.com/  
atau dapat 
mengunduh
nya di 
smartphone
. Kemudian 
log in 
dengan 
akun yang 
telah 
didaftarkan 
atau dapat 
lgin melalui 
akun google 
atau 
facebook. 

2. 

 

Sesudah 
masuk pada 
aplikasi 
canva, 
selanjutnya 
bisa 
menentuka
n template 
sesuai 
dengan 
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yang 
diinginkan. 

3. 

 

Setelah itu 
pilih 
dokumen 
A4 dipilih 
sebagai 
template 
yang akan 
digunakan. 

4. 

 

Template 
gambar, 
jenis, dan 
warna font 
terdapat 
dalam 
aplikasi 
canva 
sehingga 
pengguna 
dapat lebih 
mudah 
dalam 
menyusun 
e-book 
semenarik 
mungkin. 

5. 
 
 
 

 

Dapat 
mendesain 
e-book 
dengan 
menarik 
menggunak
an jenis 
huruf yang 
mudah 
dibaca, dan 
terdapat 
gambar 
gambar 
yang 
disajikan 
pada 
aplikasi 
canva. 

6.  

 

Setelah 
mendesain 
e-book yang 
menarik 
selanjutnya 
dapat 
disimpan file 
tersebut 
dalam 
bentuk PDF, 
dengan cara 
klik kanan 
atas dengan 
huruf 
bagikan 

kemudian 
pilih cetak 
pdf dan klik 
unduh. 
Tunggu 
beberapa 
saat 
sehingga 
file PDF 
tersebut 
tersimpan. 

7. 

 

Tahap 
selanjutnya 
adalah 
membuka 
aplikasi 
heyzine 
melalui web 
https://heyzi
ne.com/ 
Kemudian 
log in 
dengan 
akun yang 
telah di 
daftarkan.  

8. 

 

Upload file 
pdf yang 
telah 
diunduh di 
canva ke 
aplikasi 
heyzine 
flipbook. 
Lalu klik 
import now. 

9. 

` 

PDF yang 
sudah 
dimasukkan 
ke dalam 
aplikasi 
heyzine 
flipbook 
akan 
ditambahka
n fitur-fitur 
yang 
menarik. 
Fitur-fitur 
yang 
terdapat 
dalam 
aplikasi 
heyzine 
yaitu 
layouts, 
effect, audio 
dan video. 
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10. 

 

Setelah itu 
klik edit 
pages lalu 
sisipkan 
video, atau 
URL agar 
peserta 
didik dapat 
berinteraksi 
dengan 
aplikasi 
heyzine 
tersebut. 
Setelah 
menyisipka
n video dan 
URL lalu klik 
save and 
exit. 

11. 

 

Setelah e-
book 
tersebut di 
edit, lalu klik 
upload 
online dan 
publish. 
Setelah 
upload 
selesai 
terdapat link 
yang bias 
diakses 
untuk 
dibagikan 
kepada 
peserta 
didik. E-
book dapat 
diakses 
dengan 
peserta 
didik. 

 
Tahap Pengembangan 

Tabel 4 Hasil Validasi Ke-1 E-book Oleh 
Pakar Media 

No.  Indikator Nilai  
1 Cover memiliki daya tarik. 5 
2 Terdapat petunjuk serta 

langkah-langkah dalam 
menggunakan e-book. 

4 

3 Penggunaan transisi slide 
halaman tidak berlebihan. 

4 

4 Menampilkan latar yang 
menarik.  

4 

5 Ukuran dan jenis huruf 
mudah dibaca.  

3 

6 Huruf yang digunakan 3 

menarik dan mudah dibaca. 
7 Kesesuaian teks sesuai 

dengan warna latar. 
3 

8 Kemudahan dalam 
mengoperasikan e-book 
berbantuan heyzine dengan 
menggunakan handphone 
atau laptop.  

4 

9 Video yang disajikan sesuai 
dengan topik pembelajaran. 

3 

10 Menampilkan gambar 
menarik.  

4 

Total Penilaian 37 
Skor Maksimal 50 
Presentase X100% 
Rata-rata total validitas 74% 

Melihat angket yang disiapkan 

berupa 10 aspek yang dinilai dengan 

skor antara 1 sampai dengan 5 

kategori penilaian, jika 10 dikaitkan 

dengan jumlah responden pakar maka 

skor yang diperoleh adalah 37 

sehingga hasil perhitungan 

menunjukkan bahwa bahan ajar e-

book yang dikembangkan memiliki 

presentase 74%. Maka produk 

pengembangan ini berada pada 

kualifikasi “Cukup layak” dengan 

memiliki nilai antara 61%-80%. Artinya 

produk ini cukup layak untuk dipakai di 

lapangan, namun ada beberapa hal 

yang perlu diperbaiki agar produk 

bahan ajar e-book yang 

dikembangkan lebih baik dan dapat 

digunakan oleh peserta didik. 

Berdasarkan komentar dan saran dari 

pakar media dalam validasi pertama 

pengembangan produk bahan ajar e-

book. Komentar dan saran oleh pakar 

media ditunjukkan pada tabel berikut 
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ini. 
Tabel 5 Hasil Validasi Setelah Revisi 

No. Indikator Nilai  
1 Cover memiliki daya tarik. 5 
2 Terdapat petunjuk serta 

langkah-langkah dalam 
menggunakan e-book. 

5 

3 Penggunaan transisi slide 
halaman tidak berlebihan. 

5 

4 Menampilkan latar yang 
menarik.  

5 

5 Ukuran dan jenis huruf 
mudah dibaca.  

5 

6 Huruf yang digunakan 
menarik dan mudah dibaca. 

4 

7 Kesesuaian teks sesuai 
dengan warna latar. 

4 

8 Kemudahan dalam 
mengoperasikan e-book 
berbantuan heyzine dengan 
menggunakan handphone 
atau laptop.  

5 

9 Video yang disajikan sesuai 
dengan topik pembelajaran. 

4 

10 Menampilkan gambar 
menarik.  

5 

Total Penilaian 47 
Skor Maksimal 50 
Presentase X100% 
Rata-rata total validitas 94% 

Dari hasil diatas, maka hasil 

kelayakan validasi setelah revisi 

mendapatkan presentase 94% 

sehingga produk pengembangan ini 

berada pada kualifikasi “Layak” 

dengan produk perolehan niali antara 

81%-100%. Yang artinya bahan ajar 

e-book menggunakan aplikasi heyzine 

pada Subtema Benda Tunggal dan 

Campuran dianggap layak untuk 

digunakan oleh peserta didik tanpa 

perlu revisi. 
Tabel 6 Hasil Validasi Ke-1 Pakar Bahasa 
No.  Indikator  Nilai  
1  Kalimat yang digunakan 

mudah dipahami. 
3 

2 Kalimat yang digunakan 
sederhana. 

3 

3 Kalimat yang digunakan 2 

sesuai dengan isi materi. 
4 Bahasa yang digunakan 

dapat membangkitkan rasa 
senang peserta didik dalam 
membaca e-book. 

3 

5 Bahasa sesuai dengan 
karakteristik peserta didik. 

2 

6 Bahasa yang digunakan 
dapat membuat peserta 
didik menumbuhkan rasa 
ingin tahu. 

3 

7 Menyajikan informasi yang 
jelas. 

3 

8 Kesesuain penggunaan 
simbol dan tanda baca. 

4 

9 Ketetapan penggunaan 
ejaan. 

4 

10 Terdapat glosarium pada e-
book yang membantu 
peserta didik dalam 
memahami istilah kata. 

4 

Total Penilaian 31 
Skor Maksimal 50 
Presentase X100% 
Rata-rata total validitas 62% 

Melihat angket yang disiapkan 

berupa 10 aspek yang dinilai dengan 

skor antara 1 sampai dengan 5 

kategori penilaian, jika 10 dikaitkan 

dengan jumlah responden pakar maka 

skor yang diperoleh 31. Maka hasil 

perhitungan menunjukkan bahwa 

bahan ajar e-book yang 

dikembangkan memiliki presentase 

62%. Maka produk pengembangan ini 

berada pada kualifikasi “Cukup Layak” 

dengan memiliki nilai antara 61%-

80%. Artinya produk ini sudah layak 

untuk dipakai lapangan, namun ada 

beberapa hal yang perlu diperbaiki 

agar produk bahan ajar e-book 

menggunakan aplikasi heyzine yang 

dikembangkan lebih baik dan dapat 

digunakan oleh peserta didik.  



Pendas : Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar,  
ISSN Cetak : 2477-2143 ISSN Online : 2548-6950  

Volume 10 Nomor 02, Juni 2025 

358 

Tabel 7 Validasi Setelah Revisi 
No.  Indikator  Nilai  
1  Kalimat yang digunakan 

mudah dipahami. 
5 

2 Kalimat yang digunakan 
sederhana. 

4 

3 Kalimat yang digunakan 
sesuai dengan isi materi. 

5 

4 Bahasa yang digunakan 
dapat membangkitkan rasa 
senang peserta didik dalam 
membaca e-book. 

4 

5 Bahasa sesuai dengan 
karakteristik peserta didik. 

5 

6 Bahasa yang digunakan 
dapat membuat peserta 
didik menumbuhkan rasa 
ingin tahu. 

5 

7 Menyajikan informasi yang 
jelas. 

5 

8  Kesesuain penggunaan 
simbol dan tanda baca. 

5 

9 Ketetapan penggunaan 
ejaan. 

5 

10 Terdapat glosarium pada e-
book yang membantu 
peserta didik dalam 
memahami istilah kata. 

5 

Total Penilaian 48 
Skor Maksimal 50 
Presentase X100% 
Rata-rata total validitas 96% 

Dari hasil diatas, Hasil kelayakan 

validasi mendapatkan nilai presentase 

96%. Melihat angket yang disiapkan 

berupa 10 indikator dengan skor 

antara 1 sampai 5 kategori penilaian, 

jika 10 dikaitkan dengan nilai dari 

pakar maka skor yang diperoleh 

adalah 48 sehingga hasil perhitungan 

menunjukkan bahwa media yang 

dikembangkan ini berada pada 

kualifikasi “Layak” dengan memiliki 

nilai antara 81%-100%. 
Tabel 8 Hasil Validasi Ke-1 Pakar Materi 

oleh Dosen 
No. Indikator  Nilai  
1  Kesesuaian materi dengan 

awal pembelajaran serta 
5 

tujuan pembelajaran. 
2 Kesesuaian materi dengan 

indikator. 
5 

3 Menyajikan materi sesuai 
dengan karakter peserta 
didik. 

5 

4 Materi pembelajaran 
mencakup aspek kognitif, 
psikomotor, dan afektif. 

4 

5 Materi yang disajikan 
terkait dengan kehidupan 
sehari-hari. 

5 

6 Pemakaian e-book dapat 
memudahkan pemahaman 
peserta didik dalam 
memahami materi. 

5 

7 Gambar yang disajikan 
sesuai dengan materi. 

5 

8  
 

Kalimat yang digunakan 
mudah dipahami oleh 
peserta didik. 

4 

9 Memberikan soal sesuai 
dengan materi. 

5 

10 Memberikan soal evaluasi 
sesuai dengan tujuan 
pembelajaran. 

5 

Total Penilaian 48 
Skor Maksimal 50 
Presentase X100% 
Rata-rata total validitas 96% 

Melihat angket yang disiapkan 

berupa 10 aspek yang dinilai dengan 

skor antara 1 sampai 5 kategori 

penilaian, jika 10 dikaitkan dengan 

jumlah responden pakar maka skor 

yang diperoleh adalah 48. Maka hasil 

perhitungan menunjukkan bahwa 

bahan ajar e-book yang 

dikembangkan memiliki 96% sehingga 

produk pengembangan ini berada 

pada kualifikasi “Layak” dengan 

memiliki nilai antara 81%-100%. 

Artinya produk ini sudah layak untuk 

dipakai di lapangan, namun ada 

beberapa hal yang perlu diperbaiki 

agar produk bahan ajar e-book 
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menggunakan heyzine yang 

dikembangkan lebih baik dan dapat 

digunakan oleh peserta didik. 
Tabel 9 Hasil Validasi Setelah Revisi 

No. Indikator  Nilai  
1  Kesesuaian materi dengan 

awal pembelajaran serta 
tujuan pembelajaran. 

5 

2 Kesesuaian materi dengan 
indikator. 

5 

3 Menyajikan materi sesuai 
dengan karakter peserta 
didik. 

5 

4 Materi pembelajaran 
mencakup aspek kognitif, 
psikomotor, dan afektif. 

5 

5 Materi yang disajikan terkait 
dengan kehidupan sehari-
hari. 

5 

6 Pemakaian e-book dapat 
memudahkan pemahaman 
peserta didik dalam 
memahami materi. 

5 

7 Gambar yang disajikan 
sesuai dengan materi. 

5 

8  Kalimat yang digunakan 
mudah dipahami oleh 
peserta didik. 

5 

9 Memberikan soal sesuai 
dengan materi. 

5 

10 Memberikan soal evaluasi 
sesuai dengan tujuan 
pembelajaran. 

5 

Total Penilaian 50 
Skor Maksimal 50 
Presentase X100% 
Rata-rata total validitas 100% 

Dari hasil di atas, maka hasil 

kelayakan validasi setelah revisi 

mendapatkan presentase sempurna, 

yaitu 100%. Sehingga produk 

pengembangan ini berada pada 

kualifikasi “Layak” dengan produk 

perolehan nilai antara 81%-100%. 

Yang artinya bahan ajar e-book 

menggunakan aplikasi heyzine pada 

subtema benda tunggal dan 

campuran dianggap layak untuk 

digunakan oleh peserta didik tanpa 

perlu revisi. 
Tabel 10 Hasil Validasi Ahli Materi 2 

No. Indikator  Nilai  
1  Kesesuaian materi dengan 

awal pembelajaran serta 
tujuan pembelajaran. 

4 

2 Kesesuaian materi dengan 
indikator. 

4 

3 Menyajikan materi sesuai 
dengan karakter peserta 
didik. 

4 

4 Materi pembelajaran 
mencakup aspek kognitif, 
psikomotor, dan afektif. 

4 

5 Materi yang disajikan 
terkait dengan kehidupan 
sehari-hari. 

4 

6 Pemakaian e-book dapat 
memudahkan  
pemahaman peserta didik 
dalam memahami materi. 

4 

7 Gambar yang disajikan 
sesuai dengan materi. 

4 

8  
 

Kalimat yang digunakan 
mudah dipahami oleh 
peserta didik. 

4 

9 Memberikan soal sesuai 
dengan materi. 

4 

10 Memberikan soal evaluasi 
sesuai dengan tujuan 
pembelajaran. 

4 

Total Penilaian 40 
Skor Maksimal 50 
Presentase X100% 
Rata-rata total validitas 80% 

Melihat angket yang terdiri dari 

10 indikator dengan skor 1 sampai 5, 

jika semua indikator memperoleh skor 

tertinggi dari pakar materi, maka total 

skor adalah 40. Hasil menunjukkan 

bahwa bahan ajar e-book memiliki 

presentase kelayakan 80%. 

Berdasarkan tabel kelayakan, produk 

ini masuk kriteria “Layak” dengan nilai 

antara 81%-100%, sehingga dianggap 

layak diuji coba tanpa kekurangan. 

Penilaian dari pakar materi telah 
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sempurna, sehingga tidak diperlukan 

perbaikan atau validasi kedua, dan 

produk siap digunakan dalam proses 

belajar mengajar. Bahan ajar e-book 

menggunakan aplikasi Heyzine dinilai 

sangat bagus untuk peserta didik 

karena menarik, sesuai dengan 

materi, memudahkan pemahaman, 

meningkatkan keaktifan, serta 

antusiasme belajar. 
Tabel 11 Nilai Rata-rata Validitas Pertama 
Validator Total Validitas 
Ahli Media 74% 
Ahli Bahasa 62% 
Ahli Materi 1 96% 
Ahli Materi 2 80% 
Rata-rata Total 78% 

Penilaian rata-rata total validitas 

kedua kemudian dikonversi penilaian 

dari para pakar untuk mendapatkan 

kesimpulan pengembangan bahan 

ajar e-book menggunakan aplikasi 

heyzine subtema benda tunggal dan 

campuran, disajikan pada Tabel 

berikut ini: 
Tabel 12 Hasil Penilaian Keseluruhan 

Validasi Pertama 
Validator Penilaian secara 

Keseluruhan 
Ahli Media Cukup Layak 
Ahli Bahasa Cukup Layak 
Ahli Materi 1 Layak 
Ahli Materi 2 Cukup Layak 

Hasil penilaian kelayakan bahan 

ajar e-book menggunakan aplikasi 

heyzine subtema benda tunggal dan 

campuran, diperoleh kriteria penilaian 

sebagai berikut: 
 
 

Tabel 13 Nilai Rata-rata Validitas Sesudah 
Revisi Mengenai Aspek Kevalidan 

Validator Total Validitas 
Ahli Media 94% 
Ahli Bahasa 96% 
Ahli Materi 1 100% 
Ahli Materi 2 80% 
Rata-rata Total 92,5% 

Tabel 14 Penilaian Validator Mengenai 
Aspek Kelayakan 

Validator Penilaian secara 
Keseluruhan 

Ahli Media Layak 
Ahli Bahasa Layak 
Ahli Materi 1 Layak 
Ahli Materi 2 Cukup Layak 
Sumber: Shafiyah (2021:68) 

Dengan demikian dapat 

disimpulkan bahwa bahan ajar e-book 

menggunakan aplikasi heyzine 

subtema benda tunggal dan 

campuran “Layak” digunakan sebagai 

media pembelajaran. Hasil tersebut 

berdasarkan pada penilaian atau 

validasi dari pakar media, pakar 

Bahasa, dan pakar materi serta layak 

untuk diujicobakan. 

 
Tahap Implementasi 

Setelah melakukan proses 

validasi oleh pakar media, bahasa, 

serta materi, maka dapat diketahui 

kekurangan apa saja yang terdapat 

pada bahan ajar e-book 

menggunakan aplikasi heyzine 

kemudian melakukan perbaikan agar 

produk menjadi lebih baik. Pada tahap 

implementasi produk dilakukan uji 

coba pada peserta didik kelas V SD 

Negeri Bojong 02.  
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Tabel 15 Reikapitulasi Reispoin Peiseirta 
didik  

Reispoind
ein 

Toit
al 
Skoi

r 

Jumlah 
Skoir 
Maksi
mal 

Preiseinta
sei % 

Rata-rata 
Peirseinta
sei 

1 37 50 74 

85,25 

2 45 50 90 
3 41 50 82 
4 43 50 86 
5 44 50 88 
6 43 50 86 
7 46 50 92 
8 48 50 96 
9 43 50 86 
10 46 50 92 
11 44 50 88 
12 46 50 92 
13 37 50 74 
14 42 50 84 
15 32 50 64 
16 46 50 92 
17 43 50 86 
18 32 50 64 
19 47 50 94 
20 44 50 88 
21 45 50 90 
22 42 50 84 
23 30 50 60 
24 42 50 84 
25 43 50 86 
26 49 50 98 
27 49 50 98 
28 47 50 94 
29 42 50 84 
30 39 50 78 
31 47 50 94 
32 40 50 80 

Berdasarkan rekapitulasi pada 

data penilaian tabel diatas, maka 

bahan ajar e-book menggunakan 

aplikasi heyzine pada subtema benda 

tunggal dan campuran pembelajaran 

1 terhadap 32 peserta didik serta yang 

digunakan peserta didik kelas V 

memperoleh nilai respon. Hal ini dapat 

dilihat dari rata-rata presentase yang 

diberikan oleh peserta didik yaitu 

sebesar 85,25%. Jumlah yang 

diperoleh presentase peserta didik 

berada diantara 80%-100%, sehingga 

penggunaan bahan ajar e-book 

menggunakan aplikasi heyzine ini 

dinyatakan sangat baik (layak) 

digunakan peserta didik dalam 

pembelajaran tema benda-benda di 

sekitar kita subtema benda tunggal 

dan campuran pembelajaran 1 dan 

secara umum bahan ajar e-book 

menggunakan aplikasi heyzine ini 

tidak diperlukan adanya revisi. 

Pembahasan  
Berdasarkan hasil validasi 

produk oleh pakar materi, media, dan 

bahasa, diperoleh hasil sebagai 

berikut: 

Validasi media oleh Bapak M. 

Iqbal Suriansyah, M.Kom dilakukan 

dua kali. Validasi pertama 

memperoleh skor 37 dari 50 (74%) 

dengan kategori “cukup layak” dan 

disarankan revisi pada konsistensi 

warna, jenis huruf, serta penambahan 

video. Validasi kedua memperoleh 

skor 47 (94%) dan dinyatakan “layak”. 

Validasi bahasa oleh Ibu Ainiyah 

Ekowati, M.Pd juga dilakukan dua kali. 

Validasi pertama memperoleh skor 31 

(62%) dengan revisi pada tata kalimat, 

tanda baca, dan layout. Validasi 

kedua memperoleh skor 48 (96%) dan 

dinyatakan “layak”. 
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Validasi materi oleh Ibu Annisa 

Nurramadhani, M.Pd menghasilkan 

skor 50 (100%) pada validasi kedua 

setelah revisi kalimat dan struktur. 

Validasi oleh Ibu Anissa Luthfiyah, 

S.Pd mendapatkan skor 40 (80%) dan 

dinyatakan “layak” tanpa revisi. 

Produk kemudian diuji coba 

kepada 32 peserta didik kelas V SD 

Negeri Bojong 02. Hasil respon 

menunjukkan presentase 85,25%, 

yang menandakan bahan ajar e-book 

menggunakan aplikasi Heyzine “layak 

digunakan” tanpa perlu revisi. 

Rata-rata hasil validasi dari 

seluruh pakar adalah 92,5% dan 

termasuk dalam kategori “layak” atau 

“valid”. 

 

D. Kesimpulan 
Berdasarkan hasil penelitian 

R&D yang telah dilakukan, maka 

dapat disimpulkan kelayakan bahan 

ajar e-book menggunakan aplikasi 

heyzine pada subtema benda tunggal 

dan campuran layak digunakan dan 

respon peserta didik sangat antusias 

dalam menggunakan aplikasi 

tersebut. Dan pengembangan bahan 

ajar e-book cocok digunakan dalam 

pembelajaran. Hasil dari para pakar 

sebagai berikut. 

Hasil validasi dari pakar media 

dinyatakan layak untuk digunakan 

dengan memperoleh presentase 

sebesar 94% sehingga produk ini 

layak digunakan. Selanjutnya, hasil 

validasi pakar Bahasa memperoleh 

presentase 96%, dengan kriteria layak 

untuk digunakan. Validasi pakar 

materi memperoleh presentase 100%, 

yang artinya layak. Kemudian respon 

peserta didik terhadap kelayakan 

produk memperoleh respon yang 

sangat baik dengan presentase 

85,25% sehingga produk ini layak 

untuk digunakan. 
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