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ABSTRACT 

This research aims to find out how to apply media assisted by the Canva application 
to improve Civics learning outcomes for class VIII students at SMP Negeri 38 
Central Maluku. Quantitative method research type or Classroom Action Research 
(PTK). From the results of this research, it can be concluded that the application of 
media assisted by the Canva application to improve students' Civics learning 
outcomes in class VIII at SMPN 38 Central Maluku is: 1) The teacher carries out 
apperception by providing a video that is broadcast using the Canva application for 
students to view and the students provide feedback regarding in the video, 2) The 
teacher divides the students into several groups to solve the problems given by the 
teacher, 3) The teacher gives students to discuss to solve the problems given, 4) 
The teacher gives the students the opportunity to present problems that have been 
successfully solved, 5) The teacher provides reinforcement and conclusions about 
the results found and the material taught. This research also shows that there is an 
increase with the application of media assisted by the Canva application in learning. 
This can be seen from the increase in the results of cycle I, cycle II and cycle III. In 
the results of the first cycle, the average student score was 65.3, 7 students who 
achieved completeness had a percentage of 20%, while 23 students who had not 
completed it had a percentage of 80%. In cycle II the average student score was 
75.3%, students who had completed 50% with a total of 15 students and the 
remaining students who had not completed were also 15 students with a percentage 
of 50%. Meanwhile, in cycle III the average student score was 84.6%, students who 
completed it were 96.7% with a total of 29 students and 1 student who had not 
completed it with a percentage of 3.3% due to not attending school/Alpa. Thus, this 
classroom action research was completed in cycle III and did not continue in 
subsequent cycles. 

Keywords: Media Assisted by the Canva Application to Improve Civics Learning Outcomes. 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana penerapan media berbantuan 
aplikasi canva untuk meningkatkan hasil belajar PKn siswa kelas VIII SMP Negeri 
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38 Maluku Tengah. Tipe penelitian metode kuantitatif atau Penelitian Tindakan 
Kelas (PTK). Dari hasil penelitian ini dapat disimpulkan bahwa penerapan media 
berbantuan aplikasi canva untuk meningkatkan hasil belajar PKn siswa di kelas VIII 
Pada SMPN 38 Maluku Tengah yaitu: 1) Guru melakukan apersepsi dengan 
memberikan Vidio yang ditayangkan menggunakan aplikasi canva kepada siswa 
untuk dilihat dan siswa menberikan tanggapan mengenai video yang tersebut, 2) 
Guru membagi siswa dalam beberapa klompok untuk menyelesaikan masalah yang 
diberikan oleh guru, 3) Guru memberikan siswa untuk berdiskusi untuk mmecahkan 
masalah yang diberikan, 4) Guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk 
mempresentasikan masalah yang sudah berhasil dipecahkan, 5) Guru memberikan 
penguatan dan kesimpulan tentang hasil yang yang ditemukan dan materi yang 
diajarkan. Penelitian ini juga menunjukan bahwa adanya peningkatan dengan 
penerapan media berbantuan aplikasi canva dalam pembelajaran. Hal ini dilihat dari 
adanya peningkatan dari hasil siklus I, siklus II dan Siklus III. Pada hasil siklus I nilai 
rata-rata siswa 65.3, siswa yang mencapai ketuntasan 7 siswa dengan presentase 
20% sedangkan siswa yang belum tuntas mencapai 23 siswa dngan presentase 
mencapai 80%. Pada siklus II nilai rata-rata siswa 75.3 %, siswa yang tuntas 50% 
dengan jumlah siswa 15 dan siswa yang belum tuntassisa yang juga sebanyak 15 
siswa dengan presentase 50 %. Sedangkan pada siklus III nilai rata-rata siswa 
84.6%, siswa yang tuntas 96.7% dengan jumlah 29 siswa dan siswa yang belum 
tuntas 1 siswa dengan presentase 3.3% dikarenakan tidak masuk 
sekolah/Alpa.Dengan demikian penelitian tindakan kelas ini selesai pada siklus III 
dan tidak berlanjut pada siklus-siklus berikutnya. 

Kata Kunci: Media Berbantuan Aplikasi Canva Untuk Meningkatkan Hasil Belajar 
Pkn. 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
  
A. Pendahuluan  Pelaksanaan pendidikan yang 

berlangsung disekolah yang 
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menempatkan proses pembelajaran 

sebagai aktivitas yang sangat penting, 

karena melalui proses ini tujuan 

pendidikan akan tercapai. Dalam 

sebuah proses belajar mengajar tidak 

terlepas dari sebuah media dimana 

kehadiran media dalam proses belajar 

mengajar ini berperan sebagai alat 

atau perantara dalam proses belajar 

mengajar yang dilakukan. 

Media pembelajaran merupakan 

alat yang digunakan dalam proses 

belajar mengajar demi terciptanya 

tujuan pendidikan dan tujuan 

pembelajaran didalam kelas. Media 

pembelajaran juga merupakan salah 

satu alat yang dapat digunakan untuk 

membantu guru dalam 

menyampaikan materi pembelajaran 

agar anak bisa memiliki minat dan 

ketertarikan terhadap materi 

pembelajaran yang disampaikan. 

Menurut Aulia et al., 2021:206 dalam 

(Nissa et al., 2022) Media 

pembelajaran dapat digunakan 

sebagai alat dalam memperagakan 

fakta maupun konsep belajar kepada 

peserta didik, membangun minat dan 

memaksimalkan daya tangkap 

peserta didik dalam proses belajar. 

Dengan demikian, penggunaan media 

pengajaran dalam proses belajar 

mengajar dapat membangkitkan 

keinginan dan minat yang baru, serta 

membangkitkan motivasi bagi peserta 

didik dalam proses belajar mengajar. 

B. Metode Penelitian  
Tipe penelitian adalah Penelitian 

Tindakan Kelas (PTK). Penelitian ini 

dilaksanakan untuk memecahkan 

suatu masalah yang ditimbulkan, 

kemudian adanya upaya perbaikan 

yang dilakukan untuk suatu 

peningkatan hasil belajar. Menurut 

Daryanto 2014:3 dalam (Parende & 

Pane, 2020) Penelitian Tindakan 

Kelas (PTK) merupakan suatu jenis 

penelitian yang dilakukan oleh guru 

untuk memecahkan masalah 

pembelajaran dikelasnya.Jenis 

penelitian yang menjelaskan baik 

proses maupun hasil, yang melakukan 

penelitian kelasnya untuk 

meningkatkan kualitas 

pembelajaran.Dari penjelasan 

diatasmaka penelitian tindakan kelas 

(PTK) merupakan tindakan penelitian 

terhadap praktik pembelajaran yang 

dilakukan didalam kelas dalam upaya 

untuk meningkatkan kemampuan 

belajar siswa, memperbaiki kinerja 

guru, dan memecahkan suatu 

permasalahan yang ditimbulkan 

didalam kelas. Dengan penelitian 
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tindakan kelas juga guru dapat 

merefleksikan hasilnya dan dapat 

dimanfaatkan untuk memperbaiki 

pembelajaran. 

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan  
Dalam perkembangannya, 

SMPN 1 Masohi menyandang status 

sebagai sekolah Rintisan Standar 

Nasional, ini Sesuai SK Nomor 

1147/A/C3/SK/2004, tanggal 5 Juli 

2004 oleh Direktorat Jendral 

Pendidikan Dasar dan Menengah 

menetapkan SMP Negeri 1 Masohi 

sebagai Rintisan Sekolah Standar 

Nasional, kemudian berdasarkan hasil 

verifikasi, maka pada tahun 2006, 

Direktorat Jendral Pendidikan Dasar 

dan Menengah berdasarkan SK 

Nomor 2270/C3/LL/2006, tanggal 26 

Desember 2006, ditetapkan menjadi 

Sekolah Standar Nasional dengan 

Predikat Baik. Dengan adanya 

dukungan warga sekolah, komite dan 

orang tua/wali maupun stek holder 

terutama pemerintah daerah Maluku 

Tengah, sehingga Banyak prestasi 

yang diperoleh baik akademik 

maupun non akademik, ini terlihat 

pada tahun 2003 dan 2004, SMPN 1 

Masohi menjadi finalis lomba 

Sains/Fisika tingkat nasional di 

Balikpapan dan Pekanbaru. 

Tahun2006, meraih juara lomba 

pidato Bahasa Inggris dan menjadi 

finalis di Jakarta, tahun 2008, finalis 

lomba debat Bahasa Inggris di 

Surakarta. Tahun 2015 sebegai 

peserta OSN IPS tingkat Nasional di 

Batam, tahun 2016, sebagai peserta 

OSN IPA dan Matematika tingkat 

Nasional di Palu.  

Untuk mendukung proses 

pembelajaran yang baik dan kondusif, 

seiring dengan perkembangan jumlah 

animo masyarakat untuk bersekolah 

di SMPN 1 Masohi dengan kondisi 

ruang belajar yang terbatas dan 

kondisi fisik bangunan yang tidak 

memadai, maka pada tahun 2006 

Pemda Kabupaten Maluku Tengah 

dibawah kepemimpinan Bapak Ir. A. 

Tuasikal, M.Si melakukan renovasi 

berat dengan membangun gedung 2 

lantai yang terdiridari   12 ruang 

belajar, 1 unit kantor, 1 unit ruang 

guru, 1 ruang lab Bahasa,  1 ruang lab 

computer, 1 ruang lab IPA  dan 1 

ruang perpustakaan, dan disususl 

dengan pembangunan ruang 

penunjang lainnya. 

Pada tahap penelitian siklus I guru 

melaksanakan penelitian didampingi 

oleh guru mata pelajaran dengan 

menggunakan berbagai instrument 



Pendas : Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar,  
ISSN Cetak : 2477-2143 ISSN Online : 2548-6950  

Volume 10 Nomor 01, Maret 2025  

125 
 

yang sudah disiapkan untuk penelitian 

yang berkaitan dengan materi dan 

media aplikasi canva sebagai alat 

bantu dalam pembelajaran untuk 

meningkatkan hasil belajar PKn kelas 

VIII1 SMPN 38 Maluku Tengah. 

Pelaksanaan kegiatan belajar 

mengajar pada siklus I  menggunakan 

aplikasi canva sebagai media 

berbantuan dalam proses 

pembelajaran dan menerapkan model 

pembelajaran discoveri learning, 

dilakukan dengan langkah-langkah 

sebagaimana dengan perencanaan 

yang dibuat. Adapun langkah-langkah 

sebagai berikut: 

1.Guru menetapkan materi 

pembelajaran yaitu “kedudukan dan 

fungsi pancasila”. 

2.Dalam proses pembelajaran guru 

menggunakan media berbantuan 

aplikasi canva dalam proses 

pembelajaran. 

Berdasarkan data diatas  yang 

diperoleh pada tes awal tidak ada 

siswa yang mencapai ketuntasan 

(KKM). Maka dapat disimpulkan 

bahwa, hasil belajar sebelum tindakan 

tergolong rendah, untuk itu peneliti 

melakukan tindakan siklus I untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa 

dengan belajar menggunakan media 

pembelajaran berbantuan aplikasi 

canva dan menerapkan  model 

discovery learnig. 

 

 

 

Berdasarkan data yang diperoleh 

terlihat ketuntasan (KKM) siswa pada 

hasil belajar siklus I yaitu 20% dengan 

jumlah siswa 7 orang sedangkan 23 

siswa dengan jumlah presentase 80% 

masih belum mencapai nilai 

ketuntasan. Hal ini menunjukan 

bahwa pada siklus I sudah ada 

peningkatan dari hasil belajar siswa. 

 

 

 

 

d. Refleksi  

Tahap refleksi dari pengamatan yang 

dilakukan oleh peneliti yang 

berlangsung pada siklus I perlu 

dilakukan perbaikan. Dalam penelitian 

tindakan kelas ini refleksi siklus I akan 

dijadikan dalam penentuan langkah ke 

siklus II, dengan demikian akan dapat 

perbaikan perencanaan dan tindakan 

pada siklus II sehingga proses belajar 
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dan hasil belajar yang diperoleh 

menjasi lebih baik sesuai yang 

diharapkan. Adapun refleksi pada 

siklus I antara lain: 

1.Pada saat kegiatan belajar 

berlangsung peneliti menggunakan 

media pembelajaran berupa aplikasi 

canva sedangkan pada saat 

presentase siswa hanya 

menggunakan buku untuk 

mempresentasikan hasil diskusi 

kelompok sehingga kurangnya 

kreatifitas dari siswa. 

2.Peneliti harus memperkenalkan 

aplikasi canva kepada siswa agar 

siswa juga dapat menggunakan 

aplikasi canva dalam proses 

pembelajaran. 

Dari hasil refleksi diatas maka 

dilakukan perbaikan langkah-langkah 

pembelajaran pada siklus berikutnya 

dengan tetap  berpatokan pada 

aplikasi canva sebagai media 

berbantuan dalam pembelajaran. 

 

 

2. Data Uji Coba Siklus II 

A,Tahap Perencanaan 

Pada tahap ini peneneliti melakukan 

penelitian siklus II, penyampaian 

berbagai instrumen yang digunakan 

dalam penelitian  didampingi oleh guru 

mata pelajaran terkait aplikasi canva 

yang digunakan dalam pembelajaran 

untuk meningkatkan kreatifitas  siswa 

dan hasil belajar PKn di Kelas  VIII1 

SMPN 38 MalukuTengah. 

Untuk tahap perencanaan dan hasil 

koordinasi dengan guru mata 

pelajaran dilakukan pada tanggal 3 

Desember 2024 dan dilakukan 

penelitian pada tanggal 4 Desember 

2024. 

a. Pengamatan  

Dari pengamatan yang dilakukan, 

pada siklus II sudah diterapkan 

penggunaan aplikasi canva bagi 

siswa. Terkait dengan penggunaan 

aplikasi canva dalam proses 

pembelajaran mulai ada kreatifitas 

pada siswa dalam menggunaan 

aplikasi canva dengan fitur-fitur 

yang sudah tersedia didalam 

aplikasi canva yang memudahkan 

siswa dalam menggunakan aplikasi 

canva pada saat proses 

pembelajaran walaupun ada sedikit 

kendala dengan jaringan yang 

digunakan. Terlihat siswa sudah 

sudah menunjukan hasil belajar 
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yang baik dicapai dalam belajar 

walaupun masih ada siswa yang 

belum mencapai ketuntasan. 

Adapun hasil belajar pada siklus II 

mengalami peningkatan dari siklus 

I, sebagaimana dapat dilihat pada 

tabel berikut: 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Siswa yang belum tuntas  

: 15 siswa  

Persentase : 15  

Tuntas  : P =  !"
#$

 x 100 % 
= 50% 

Belum Tuntas  : P =  !"
#$

 x 100 % 
= 50%  

 
a. Refleksi 

          Tahap refleksi dari pengamatan 

yang yang berlangsung pada siklus III 

telah berhasil dilakukan perbaikan-

perbaikan. Dalam penelitian tindakan 

kelas ini refleksi siklus III telah berhasil 

mencapai hasil belajar yang sangat 

baik dan sesuai yang diharapkan. 

Berdasarkan hasil tindakan proses 

pembelajaran PKn menggunakan 

media aplikasi canva sebagai bantuan 

dalam proses pembelajaran untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa, 

karena itu terlihat dari evaluasi hasil 

tes awal nilai rata-rata 53%, hasil tes 

siklus I nilai rata-rata 65.3% hasil tes 

siklus II nilai rata-rata 75.3% maka 

kegiatan pembelajaran pada siklus III 

telah memenuhi  standar KKM 81 
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untuk itu tidak perlu dilanjutkan pada 

siklus berikutnya. 

2. Perbandingan ketuntasan 
belajar Tes Awal, Siklus I, 
Siklus II dan Siklus III 
 
Pelaksanaan penelitian ini dapat 

diketahui melalui perbandingan hasil 

belajar terlihat pada tabel dibawah ini: 

media aplikasi canva sebagai bantuan 

dalam proses pembelajaran untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa, 

karena itu terlihat dari evaluasi hasil 

tes awal nilai rata-rata 53%, hasil tes 

siklus I nilai rata-rata 65.3% hasil tes 

siklus II nilai rata-rata 75.3% maka 

kegiatan pembelajaran pada siklus III 

telah memenuhi standar KKM 81 

untuk itu tidak perlu dilanjutkan pada 

siklus berikutnya. 

Dari hasil analisis data 

observasi terhadap aktivitas siswa 

pada proses pembelajaran siklus I, 

siklus II dan siklus III yang dilakukan 

dengan menggunakan media 

berbantuan aplikasi canva dalam 

pembelajaran ternyata dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa 

menjadi lebih baik, artinya terjadi 

peningkatan rata-rata skor 

pengamatan pada siklus I, II dan III.  

Meningkatakan aktivitas siswa 

menyebabkan pembelajaran yang 

dilakukan sudah berjalan dengan baik. 

Ini dikarenakan adanya perbaikan-

perbaikan berdasarkan kelemahan-

kelemahan yang ada pada siklus I dan 

II, dan kekurangan-kekurangan yang 

ada pada siklus I dan II dapat tertutupi 

pada siklus III. Dengan demikian 

secara umum proses pembelajaran 

pada siklus III sudah berjalan 

sebagaimana mestinya. 

E. Kesimpulan 
Dari hasil penelitian ini dapat 

disimpulkan bahwa penerapan media 

berbantuan aplikasi canva untuk 

meningkatkan hasil belajar PKn siswa 

di kelas VIII Pada SMPN 38 Maluku 

Tengah yaitu: 1) Guru melakukan 

apersepsi dengan memberikan Vidio 

yang ditayangkan menggunakan 

aplikasi canva kepada siswa untuk 

dilihat dan siswa menberikan 

tanggapan mengenai video yang 

tersebut, 2) Guru membagi siswa 

dalam beberapa klompok untuk 

menyelesaikan masalah yang 

diberikan oleh guru, 3) Guru 

memberikan siswa untuk berdiskusi 

untuk mmecahkan masalah yang 

diberikan, 4) Guru memberikan 

kesempatan kepada siswa untuk 

mempresentasikan masalah yang 

sudah berhasil dipecahkan, 5) Guru 
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memberikan penguatan dan 

kesimpulan tentang hasil yang yang 

ditemukan dan materi yang diajarkan. 

Dari hasil penelitian ini 

menunjukan bahwa adanya 

peningkatan dengan penerapan 

media berbantuan aplikasi canva 

dalam pembelajaran. Hal ini dilihat 

dari adanya peningkatan dari hasil 

siklus I, siklus II dan Siklus III. Pada 

hasil siklus I nilai rata-rata siswa 65.3, 

siswa yang mencapai ketuntasan 7 

siswa dengan presentase 20% 

sedangkan siswa yang belum tuntas 

mencapai 23 siswa dngan presentase 

mencapai 80%. Pada siklus II nilai 

rata-rata siswa 75.3 %, siswa yang 

tuntas 50% dengan jumlah siswa 15 

dan siswa yang belum tuntassisa yang 

juga sebanyak 15 siswa dengan 

presentase 50 %. Sedangkan pada 

siklus III nilai rata-rata siswa 84.6%, 

siswa yang tuntas 96.7% dengan 

jumlah 29 siswa dan siswa yang 

belum tuntas 1 siswa dengan 

presentase 3.3% dikarenakan tidak 

masuk 

slolah/ Alpa, Dengan demikian 

penelitian tindakan kelas ini selesai 

pada siklus III dan tidak berlanjut pada 

siklus-siklus berikutnya. 
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