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ABSTRACT 

The purpose of this study is to see the feasibility of developing project-based 
learning-based flipbooks on mathematical problem-solving abilities seen from 
validity, practicality and effectiveness. The method used is Research and 
Development (R&D) with an ADDIE research design. This research was carried out 
at Sirajun Jadid Islamic Junior High School Pontianak with a trial subject of 30 grade 
VII students. From the validity results, it shows that the validity of the media reaches 
a percentage of 89.08% and the validation of the material is a percentage of 97.73 
with the criterion of "very valid". The Flipbook developed is also practical to use with 
the percentage of teacher response questionnaires of 92% of the "very practical" 
criteria and student response questionnaires of 92.47% of the "very practical" 
criteria. The effectiveness is seen from the results of the posttest with ,... Students 
are complete and ... incomplete students get a percentage of .... criteria of "very 
effective". Based on these results, it is concluded that the developed flipbook is 
suitable for use in learning. 

Keywords: flipbook berbasis project based learning, solveability problem, research 
and deveploment 

ABSTRAK 

Tujuan dari penelitian ini untuk melihat kelayakan pengembangan flipbook berbasis 
project based learning terhadapa kemampuan pemecahan masalah matematis 
yang dilihat dari kevalidan, kepraktisan dan keefektifan. Metode yang digunakan 
adalah Research and Deveploment (R&D) dengan rancangan penelitian ADDIE. 
Penelitian ini dilaksanakan di SMP Islam Sirajun Jadid Pontianak dengan subjek uji 
coba 30 siswa kelas VII. Dari hasil kevalidan menunjukkan kevalidasi media 
mencapai presentase sebesar 89,08% dan validasi materi presentase sebesar 
97,73 dengan kriteria “sangat valid”. Flipbook yang dikembangkan juga praktis 
digunakan dengan presentase angket respon guru sebesar 92% kriteria “sangat 
praktis” dan angket respon siswa sebesar 92,47% kriteria “sangat praktis”. 
Selajutnya keefektifan dilihat dari hasil posttest dengan ,... siswa tuntas dan ... siswa 
tidak tuntas mendapat presentase sebesar .... kriteria “sangat efektif”. Berdasarkan 
hasil tersebut disimpulkan bahwa flipbook yang dikiembangkan layak digunakan 
dalam pembelajaran 
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Kata Kunci: flipbook berbasis project based learning, kemampuan pemecahan 
masalah, research and deveploment 

A. Pendahuluan  
Matematika mata pelajaran 

memiliki peranan yang penting 

dalam kehidupan sehari-hari dan 

perkembangan Ilmu Pengetahuan 

dan Teknologi (IPTEK). Hal ini 

selaras dengan pendapat 

Offirstson (Nindarti dkk., 2018:292) 

Matematika mempunyai peranan 

penting dalam pendidikan dan 

permasalahan kehidupan sehari-

hari. Matematika merupakan salah 

satu alat untuk mengembangkan 

cara berpikir, oleh karena itu 

matematika sangat diperlukan baik 

untuk menyelesaikan 

permasalahan dalam kehidupan 

sehari-hari maupun untuk 

menunjang kemajuan ilmu 

pengetahuan dan teknologi. 

Sedangkan menurut Nur’aini dkk 

(2017:1) menyatakan pada 

hakikatnya matematika merupakan 

ilmu yang selalu berhubungan 

dengan kehidupan manusia. 

Dalam mencapai kompetensi 

yang diharapkan tersebut salah 

satu siswa memiliki kemampuan 

pemecahan masalah matematis, 

guna untuk menunjang prestasi 

siswa. Proses berfikir dalam 

pemecahan masalah matematis 

memerlukan kemampuan tertentu 

yang akan di tempuh siswa. Dalam 

istilah pemecahan masalah 

matematis, Sumarmo 

(Ariawan,2017:6.) menyatakan 

kemampuan pemecahan masalah 

pada siswa adalah penting, karena 

kemampuan pemecahan masalah 

merupakan tujuan pengajaran 

matematika, bahkan sebagai 

jantungnya matematika. Sumarmo 

(2010:128) menyatakan pentingnya 

kemampuan pemecahan masalah 

karena melalui pemecahan 

masalah siswa dapat 

mengidentifikasi kecukupan data 

untuk pemecahan masalah, 

membuat model matematik dari 

suatu situasi atau masalah sehari-

hari dan menyelesaikannya, 

memilih dan menerapkan strategi 

untuk menyelesaikan masalah 

matematika atau di luar 

matematika, menjelaskan dan 

menginterpretasikan hasil sesuai 

permasalahan asal, serta 

memeriksa kebenaran hasil atau 

jawaban dan menerapkan 

matematika secara bermakna. 

Adapun menurut Sri Sumartini, 



Pendas : Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar,  
ISSN Cetak : 2477-2143 ISSN Online : 2548-6950  

Volume 10 Nomor 01, Maret 2025  

567 
 

(2016:152) menyatakan Solusi 

pemecahan masalah ada tiga fase 

penyelesaian yaitu memahami 

masalah dan merencanakan 

pemecahan masalah, memilih 

strategi dalam  penyelesaian suatu 

masalah dan menginterpretasikan 

hasil terhadap permasalahan 

semula dan memeriksa kebenaran 

Solusi. Adapun indikator dalam 

kemampuan pemecahan masalah 

matematis menurut Polya 

(Sumarmo, 2013:128) yaitu 

mengindetifikasi kecukupan data 

untuk pemecahan masalah memilih 

dan menetapkan strategi dalam 

menyelesaikan masalah 

matematika atau di luar matematika 

menjelaskan dan 

mengintreprestasikan hasil. 

Berbicara mengenai 

kemampuan pemecahan masalah 

matematis siswa, peran guru 

dalam menyampaikan materi 

sangatlah penting. Guru 

diharapkan bisa memilih model 

pembelajaran yang bisa 

membantu siswa dalam 

pemecahan masalah matematis. 

Adapun model pembelajaran yang 

dapat membantu siswa dalam 

pemecahan masalah matematis 

adalah model pembelajaran 

Project Based Learning (PjBL). Hal 

ini senada dengan pendapat 

Muslim, (2017:90) menyatakan 

Model Project Based Learning 

(PjBL) merupakan suatu 

pembelajaran dengan jangka 

waktu yang panjang yang 

melibatkan peserta didik ikut serta 

dalam merancang, membuat dan 

menampilkan produk untuk 

menyelesaikan permasalahan 

kehidupan dunia nyata. 

Sedangkan menurut pendapat 

Waras (Relmasira & Tyas Asri 

Hardini, 2019:6) juga menyatakan 

bahwa Project Based Learning 

(PjBL) merupakan proyek yang 

fokus pada pengembangan produk 

atau kinerja, siswa melakukan 

aktivitas mengorganisir kegiatan 

belajar kelompok, melakukan 

kajian atau penelitian, 

memecahkan masalah, dan 

mensintesis informasi. 

Selain memilih model 

pembelajaran, penggunaan media 

pembelajaran juga dapat 

mempengaruhi kemampuan 

pemecahan masalah matematis 

peserta didik. Media pembelajaran 

merupakan suatu produk atau 

bahan digunakan untuk 

penyampaian materi 
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pembelajaran. Hal ini sejalan 

dengan pendapat Suartama 

(Oktaviana dkk., 2020:5) yang 

menyatakan penggunaan media 

dalam pembelajaran matematika 

mampu menjadikan proses 

pembelajaran lebih efektif dalam 

hal penyampaian materi, 

membantu siswa memahami 

materi, menyajikan informasi 

dengan menarik, mempermudah 

dalam penafsiran, serta 

memadatkan informasi. 

Sedangkan menurut Maharani 

dkk., (2018:100) menyatakan 

pembelajaran matematika 

tersampaikan dengan baik dan 

diterima siswa maka dibutuhkan 

inovasi terbaru dalam belajar 

matematika yaitu dengan 

memanfaatkan media 

pembelajaran dengan guna untuk 

membangkitkan keinginan belajar 

matematika siswa dan mengurangi 

kecemasan siswa dalam belajar 

matematika. 

Apabila pemilihan model 

pembelajaran dan media 

pembelajaran yang kurang tepat 

maka akibatnya siswa akan 

mengalami kesulitan dalam 

kemampuan pemecahan masalah 

matematis terhadap materi yang 

dipelajari. Adapuan untuk 

mengetahui kemampuan 

pemecahan masalah matematis 

siswa yaitu salah satunya 

melakukan pra observasi dengan 

wawancara. Menurut Harefa, 

(2022:5.) wawancara merupakan 

pertemuan dua orang untuk 

bertukar informasi dan ide melalui 

tanya jawab. Berdasarkan 

penelitian wawancara dengan guru 

dan siswa serta ikut di kelas Vll 

SMP Islam Sirajun Jadid 

Pontianak, masih banyak siswa 

mengalami kesulitan dalam 

memahami materi bilangan bulat 

faktor yang melatarbelakangi 

kurangnya kemampuan siswa 

dalam pemecahan masalah 

matematis dikarenakan kurang 

tepatnya pemilihan model 

pembelajaran dan keterbatasan 

penggunaan media pembelajaran. 

Selain itu siswa tidak memiliki buku 

pegangan untuk belajar mandiri di 

rumah. 

Oleh sebab itu, dibutuhkan 

media pembelajaran memuat 

materi bilangan bulat yang dapat 

digunakan siswa untuk belajar di 

sekolah maupun di rumah. Media 
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pembelajaran tersebut harus 

praktis dan mudah di bawa, 

memuat materi yang singkat dan 

jelas serta dikemas dengan 

menarik seperti buku digital salah 

satunya flipbook. Flipbook 

merupakan salah satu inovasi dari 

buku ajar konvensional yang 

bersifat interaktif Wahyu dkk 

(2020:1). Flipbook merupakan 

bentuk penyajian media belajar 

buku dalam bentuk virtual yang 

dirancang dapat mengkonversi file 

PDF ke halaman baik publikasi 

digital atau digital book. Sedangkan 

menurut Amanullah, (2020:41) 

Flipbook merupakan jenis 

perangkat lunak professional untuk 

mengonversi file PDF, gambar, teks 

dan video menjadi satu bentuk 

seperti buku. 

Penilitian pengembangan 

flipbook pada materi bilangan bulat 

efektif untuk mengatasi masalah 

yang dihadapi oleh siswa kelas Vll 

SMP Islam Sirajun Jadid Pontianak. 

Maka peneliti tertarik untuk 

melakukan penelitian yang berjudul 

“Pengembangan Flipbook Berbasis 

Project Based Learning Terhadap 

Kemampuan Pemecahan Masalah 

Matematis Siswa Kelas VII SMP 

Islam Sirajun Jadid Pontianak”. 

Dengan harapan peneliti dari 

penelitian pengembangan ini yaitu 

dapat menghasilkan menghasilkan 

suatu media pembelajaran yang 

layak atau valid berupa flipbook 

berbasis Project Based Learning 

terhadap kemampuan pemecahan 

masalah matematis yang dapat 

digunakan oleh siswa kelas VII 

SMP Islam Sirajun Jadid Pontianak 

dalam mempelajari materi bilangan 

bulat. 

 

B. Metode Penelitian  
Metode yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah Research and 

Development (R&D) atau biasa 

disebut dengan metode penelitian 

pengembangan. model rancangan 

produk pembelajaran yang sering 

dipakai saat ini adalah model 

pengembangan ADDIE (Analisis, 

Design, Development, 

Implementation dan Evalution). 

 

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan  
Pada penelitian ini, rumusan 

masalah pertama adalah tingkat 

validasi media pembelajaran 

flipbook berbasis project based 

learning terhadap kemampuan 

pemecahan masalah matematis 

siswa kelas VII SMP Islam Sirajun 
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Jadid pontianak. Berdasarkan dari 

hasil perhitungan uji validasi ahli 

media dan ahli materi, akan 

ditunjukkan tingkat kevalidan untuk 

menjawab rumusan masalah 

pertama, sebagaimana ditunjukkan 

pada tabel 4.8 

Tabel 4.8 
Validasi Ahli Materi dan Ahli 

Media 
 

Berdasarkan tabel 4.8 

menunjukkan presentase tingkat 

kevalidan media pembelajaran 

pembelajaran flipbook berbasis 

project based learning adalah 

94,56% dengan kriteria sangat 

Valid. Oleh sebab itu, media 

pembelajaran flipbook berbasis 

project based learning layak 

digunakan dalam pembelajaran. 

Kepraktisan media 

pembelajaran flipbook dapat dilihat 

dari angket respon siswa dan 

angket respon guru. Penilaian 

kepraktisan diisi oleh siswa kelas 

VII sebanyak 30 orang dan guru 

mata pelajaran mengenai respon 

terhadap media pembelajaran 

flipbook yang telah digunakan 

selama proses pembelajaran. 

Adapun hasil angket respon siswa 

dan angket respon guru terkait 

media pembelajaran flipbook 

sebagai berikut : 

Tabel 4.10 

Hasil Angket Respon Siswa dan 

Guru 

 

Berdasarkan tabel 4.10 

presentase indeks siswa dan guru 

maka diperoleh nilai presentase 

kepraktisan 92,23% termasuk 

kriteria sangat praktis. 

Untuk menilai keefektifan 

flipbook, dilaksanakan pengukuran 

dengan menggunakan hasil 

posttest yang diberikan kepada 

siswa kelas VII SMP Islam Sirajun 

Jadid Pontianak. Dari hasil posttest 

terdapat 24 siswa yang 

memperoleh nilai memenuhi 

Kriteria Kentuntasan Minimal 

N
o 

Validato
r 

Presentas
e 

Kriteri
a 

1 
Ahli 

Media 91,20% 
Sangat 
Valid 

2 
Ahli 

Materi 97,92% 
Sangat 
Valid 

Rata-rata 94,56% 
Sangat 
Valid 

No Aspek 
Penelian 

(%) Kriteria 

1 
Respon 
Siswa 92,47 % 

Sangat 
Praktis 

2 
Respon 

Guru 92 % 
Sangat 
Praktis 

Rata-rata 92,23 % 
Sangat 
Praktis 
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(KKM), sedangkan 6 siswa tidak 

memenuhi KKM dan memperoleh 

nilai dibawah ambang batas 

tersebut. Dengan demikian media 

flipbook ini mencapai kriteria efektif 

dengan presentase sebesar 

83,73% 

Berdasarkan presentase nilai 

posttest menunjukkan tingkat 

keefektifan yang signifikan, 

menunjukkan bahwa flipbook 

berbasis project based learning 

yang mencakup materi bilangan 

bulat ini, memiliki pengaruh dalam 

kemampuan pemecahan masalah 

matematis siswa. Flipbook berbasis 

project based learning melibatkan 

siswa secara mendalam dalam 

proses pembelajaran, sehingga 

menghasilkan peningkatan nyata 

pada nilai posttest 

Flipbook berbasis project 

based learning ini sangat efesien 

dalam meningkatkan kemampuan 

pemecahan masalah matematis 

siswa pada materi bilangan bulat 

kelas VII SMP Islam Sirajun Jadid 

Pontianak 

E. Kesimpulan 
1. Kevalidan media pembelajaran 

flipbook berbasis Project Based 

Learning terhadap kemampuan 

pemecahan masalah matematis 

siswa kelas VII SMP Islam 

Sirajun Jadid Pontianak 

dikategorikan sangat valid 

2. Kepraktisan media 

pembelajaran flipbook berbasis 

Project Based Learning terhadap 

kemampuan pemecahan 

masalah matematis siswa kelas 

VII SMP Islam Sirajun Jadid 

dikategorikan sangat praktis 

3. Keefektifan media pembelajaran 

flipbook berbasis Project Based 

Learning terhadap kemampuan 

pemecahan masalah matematis 

siswa kelas VII SMP Islam 

Sirajun Jadid Pontianak 

dikategorikan sangat efektif 
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