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ABSTRACT 

 
This research is motivated by the advancement of technological developments that 
affect many aspects of life, one of which is education. Technological advances have 
changed the world of education followed by problems in the learning process, 
especially the teaching of science and science. Students have difficulty 
understanding the material of light properties. Therefore, the author developed 
Electronic LKPD media which can be accessed using gadgets, this media can 
display materials, learning videos, LKPD questions, quizzes effectively and 
feasibility in operation. This research aims to determine the development process, 
feasibility and response of students. The development of MIT App Inventor-Based 
Electronic LKPD media uses the Research and Development (R&D) research 
method with the ADDIE model development model, including five stages, namely, 
analysis, design, development, implementation, and eaevaluation. Data collection 
techniques include observation, interviews, questionnaires. This media has been 
tested for feasibility by experts and user responses. The feasibility assessment of 
three media experts obtained an average score of 88% with the category of very 
deserving. The feasibility assessment of three subject matter experts obtained an 
average score of 83% with the category of very feasible, then the assessment of 
three linguists obtained an average score of 90% with the category of very feasible. 
The results obtained from the students' responses can be seen from small-scale 
tests and large-scale tests. The assessment of student responses in the small-scale 
test obtained a score of 97% with the category of very feasible, then the assessment 
of the response of students in the large-scale test obtained a score of 94% with the 
category of very feasible. Based on user responses, it can be concluded that this 
MIT App Inventor Based Electronic LKPD media is suitable for use as a learning 
medium for science science class V SDN 007 Samarinda Ilir. 
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ABSTRAK 

 
Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kemajuan perkembangan teknologi yang 
mempengaruhi banyak aspek kehidupan, salah satunya pendidikan. Kemajuan 
teknologi mengubah dunia pendidikan diikuti dengan permasalahan dalam proses 
pembelajaran, terutama pembealajaran IPAS. Siswa kesulitan dalam memahami 
materi sifat-sifat cahaya. Oleh karena itu penulis mengembangkan media LKPD 
Elektronik yang media ini dapat diakses menggunakan gawai, media ini dapat 
menampilkan materi, video pembelajaran, soal LKPD, quiz dengan efektif dan 
kelayakan dalam pengoperasian. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui proses 
pengembangan, kelayakan dan respon peserta didik. Pengembangan media LKPD 
Elektronik Berbasis MIT App Inventor menggunakan metode penelitian Research 
and Development (R&D) dengan model pengembangan model ADDIE, mencakup 
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lima tahap yaitu, analysis, design, development, implementation, and eavaluation. 
Teknik pengumpulan data mencakup observasi, wawancara, angket. Media ini telah 
teruji kelayakannya oleh para ahli dan respon pengguna.Penilaian kelayakan dari 
tiga ahli media memperoleh nilai rata-rata 88% dengan kategori sangat layak. 
Penilaian kelayakan dari tiga ahli materi memperoleh nilai rata-rata 83% dengan 
kategori sangat layak, kemudian penilaian dari tiga ahli bahasa memperoleh rata-
rata nilai 90% dengan kategori sangat layak. Hasil yang didapat dari respon peserta 
didik dapat dilihat dari tes skala kecil dan tes skala besar. Penilaian respon peserta 
didik pada tes skala kecil diperoleh nilai 97% dengan kategori sangat layak, 
kemudian penilaian respon peserta didik pada tes skala besar diperoleh nilai 94% 
dengan kategori sangat layak. Berdasarkan respon pengguna, dapat disimpulkan 
bahwa media LKPD Elektronik Berbasis MIT App Inventor ini layak digunakan 
sebagai media pembelajaran IPAS kelas V SDN 007 Samarinda Ilir. 
 
Kata Kunci: Pengembangan, LKPD Elektronik,IPAS, MIT App Inventor 
 
A. Pendahuluan  

Salah satu faktor yang menjadi 

penentu dalam melahirkan generasi 

bangsa di masa depan adalah dengan 

melalui pendidikan. Jenjang 

pendidikan yang ditempuh meliputi 

Sekolah Dasar (SD), Sekolah 

Menengah Pertama (SMP), Sekolah 

Menengah Atas hingga pada jenjang 

perguruan tinggi. Namun, dalam 

penelitian ini peneliti mengkhususkan 

pada jenjang pendidikan Sekolah 

Dasar (SD) (Elfina & Sylvia, 2020)..  

Pembelajaran merupakan 

proses interaksi antara peserta didik 

dengan sumber belajar. Interaksi yang 

dilakukan dengan tatap muka atau 

jarak jauh. Kurangnya sumber belajar 

atau informasi belajar dapat 

menghambat tercapainya tujuan 

proses pembelajaran, untuk itu 

diperlukan strategi dalam proses 

pembelajaran diantaranya dengan 

memanfaatkan media pembelajaran 

sebagai alat bantu dalam 

menyampaikannya. Banyak cara yang 

dilakukan pengajar dalam 

menyampaikan materi melalui media 

pembelajaran, terlebih lagi media 

pembelajaran inovatif supaya 

pembelajaran yang terjadi tidak 

membosankan tetap materi dapat 

tersampaikan dengan baik kepada 

peserta didik. (Firmadani, 2020). 

Melihat kondisi pembelajaran 

saat ini maka diperlukan media 

pembelajaran digital yang dibuat 

berdasarkan prinsip belajar mandiri. 

Salah satu media digital yang baik dan 

mudah digunakan yaitu bahan ajar 

digital, dikarenakan lebih mudah 

diakses, dan mudah didapatkan 

secara gratis lewat jaringan internet 

(Alperi, 2020). Widayoko et al (2018) 

menyatakan bahwa diperlukan bahan 

ajar digital yang bisa membantu 
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peserta didik dalam memahami materi 

dengan beragam teknologi dan 

aplikasi, serta memunculkan rasa 

ingin tahu dalam merekayasa 

teknologi dan konsep yang sedang 

dipelajari. 

Dalam pekembangan teknologi 

informasi dan komunikasi, Ilmu TIK  

merupakan salah satu aspek yang 

sangat berperan penting dalam 

mengimplementasikan IPAS untuk 

menunjang pembelajaran yang aktif, 

dan kolaboratif. Peran TIK difungsikan 

untuk meningkatkan akses terhadap 

informasi, memfasilitasi, kolaborasi 

dan komunikasi, serta membantu 

siswa dalam mengembangkan 

keterampilan digital yang cukup 

relevan diera yang penuh dengan 

digital seperti saat ini. TIK tidak hanya 

memfasilitasi komunikasi dan 

kolaborasi siswa dengan guru, 

ataupun siswa dengan siswa lainnya 

akan saling memberikan ide dan 

gagasannya secara bergantian, dan 

bekerja sama dalam bentuk 

kolaboratif. (Akviansyah & Sariyatun, 

2020). 

LKPD Merupakan lembar kerja 

peserta didik yang berisi tugas yang 

harus dikerjakan peserta didik yang 

didalamnya berisi petunjuk, langkah, 

dan cara menyelesaikannya. LKPD 

juga biasa disebut dengan istilah  

student worksheet yang memuat 

sekumpulan kegiatan mendasar yang 

harus dilakukan oleh peserta didik 

untuk memaksimalkan pemahaman 

dalam upaya mencapai tujuan 

pembelajaran. LKPD yang biasa 

ditemukan berupa bahan ajar cetak 

seperti buku yang memuat tentang 

materi langkah-langkah penyelesaian 

masalah, contoh soal, dan latihan 

yang dikemas secara ringkas dan 

jelas untuk membantu siswa dalam 

menentukan pemahaman pada materi 

pembelajaran (Kurniasih dkk., 2021). 

App Inventor 2 (AI2) adalah 

aplikasi web sumber terbuka yang 

awalnya dikembangkan oleh google, 

dan saat ini dikelola oleh 

Massachhusetts Institute of 

Tekhnology (MIT), App Inventor 

merupakan sebuah pemograman 

yang menghasilkan aplikasi yang 

dapat digunakan disistem Android. 

AI2 berbasis cloud yang diakses 

menggunakan internet browser. 

Keuntungan dari App Inventor terletak 

pada kemudahan dalam pemograman 

karena pengguna tidak perlu memiliki 

pengetahuan dasar programmer, 

memahami kode, atau memiliki 

pengalaman dalam (Risma, 2019). 
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Berdasarkan hasil observasi 

selama kegiatan KKN-PLP proses 

pembelajaran yang dilakukan oleh 

wali kelas V di SDN 007 Samarinda Ilir 

proses pembelajarannya masih 

bersifat konvensional, yaitu guru mata 

pelajaran IPAS dalam menyampaikan 

materi kepada para siswa dengan 

buku dan menerangkan di papan tulis, 

penggunaan media pembelajaran 

berbasis teknologi dalam proses 

pembelajaran masih jarang 

digunakan. Dari hasil wawancara 

dengan wali kelas V kemampuan guru 

dalam menggunakan media teknologi 

dan pembuatan nya masih mengalami 

kesulitan. Hal ini menyebabkan para 

siswa menjadi terlihat bosan dan tidak 

fokus terhadap materi yang 

disampaikan, selain itu siswa terlihat 

malas untuk membuka dan mengulas 

kembali mata pelajaran tersebut di 

rumah karena masih menggunakan 

media buku. 

Berdasarkan latar belakang 

yang telah diuraikan, penulis ingin 

mengembangkan media pebelajaran 

dengan kebaruan yang layak 

digunakan dalam kegiatan 

pembelajaran. Pengembangan LKPD-

Elektronik berbasis MIT APP Inventor 

yang belum pernah dikembangkan 

oleh peneliti sebelumnya, sehingga 

penulis tertarik untuk melakukan 

sebuah penelitian yang akan 

mengangkat permasalahan tersebut 

dengan judul Pengembangan LKPD 

Elektronik Berbasis  MIT APP Inventor  

di Kelas V Pada Mata Pelajaran IPAS 

Materi Sifat-Sifat Cahaya di SDN 007 

Samarinda Ilir.  

B. Metode Penelitian  

Studi ini menggunakan metode 

Research & Development R&D) 

merupakan metode penelitiam yang 

digunakan untuk menghasilkan 

produk tertentu (Rahayu dkk., 2021). 

Penelitian ini menggunakan model 

ADDIE terdiri dari lima tahapan yaitu, 

analysis, design, development, 

implementation, evaluation  

 Studi ini menggunakan 

observasi, wawancara, dan angket 

dalam pengumpulan data. Penelitian 

ini menggunakan lembar observasi, 

wawancara, dan validasi ahli media, 

ahli materi, dan ahli bahasa. 

Instrumen kelayakan media dinilai 

berdasarkan aspek tampilan media 

dan pengoperasian, instrumen 

kelayakan materi dinilai dari aspek isi, 

kebahasaan, penyajian materi, 

sedangkan instrumen kelayakan  

bahasa dinilai berdasarkan aspek 



Pendas : Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar,  
ISSN Cetak : 2477-2143 ISSN Online : 2548-6950  

Volume 09 Nomor 04, Desember 2024  

225 
 

lugas, keterbacaan, dan kejelasan 

kalimat. 

 Penilaian lembar validasi 

dengan menggunakan skala likert 

dilakukan melalui kriteria. 

Tabel  1 Kriteria Penilaian Skala Likert 

No Alternatif  jawaban Skor 

nilai 

1 Sangat Layak 5 

2 Layak 4 

3 Cukup Layak 3 

4 Kurang Layak 2 

5 Sangat Kurang Layak 1 

Sumber: (Eka Putri dkk., 2021) 

Data kelayakan media LKPD 

Elektronik berbasis MIT App Inventor 

diperoleh dari hasil penilaian validator 

ahli media, ahli materi, dan ahli 

bahasa serta pengguna adalah siswa. 

Data yang dikumpulkan kemudian 

dianalisis kelyakannya menggunakan 

rumus, yaitu:  

𝑃 =  
ΣR

𝑁
 × 100% 

Keterangan: 

P = Presentasi skor yang dicari  

R = Jumlah skor yang diberikan 

oleh validator 

N = Jumlah skor maksimal  

Atau validitas bisa dilakukan melalui 

cara sebgai berikut: 

 Nilai Validitas 
jumlah skor yang diperoleh

jumlah skor tertinggi
  

100% 

Hasil dari perhitungan diatas 

kemudian digunakan untuk 

menentukan kriteria tingkat kategori 

kelayakan media atau validasi 

ketercapaian dalam pengembangan 

media pembelajaran MIT App 

Inventor. Adapun kategori kelayakan 

berdasarkan kriteria yang ditetapkan  

Tabel  2 Kriteria Validasi Media Dari Ahli 

No Kriteria / Skor 

(%) 

Kategori 

Kelayakan 

1 81 – 100 % Sangat Layak 

2 61 – 80 % Layak 

3 41 – 60 % Cukup Layak 

4 21 – 50 % Kurang Layak 

5 < 21 % Sangat Kurang 

Layak 

Sumber Arikunto dalam (ernawati, 2017) 

Pengembangan media 

pembelajaran MIT App nventor ini 

dinilai layak dan sangat layakatau baik 

dan sangat baik oleh para ahli dan 

guru jika memperoleh skor < 61 % dan 

skor > 81 %. 

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan  

Studi ini bertujuan untuk 

membuat media pembelajaran LKPD 

Elektronik Berbasis MIT App Inventor 

Materi IPAS Kelas V. Model 

pengembangan yang diterapkan 

dalam penelitian ini yaitu model 

ADDIE. 

Langkah pertama adalah 

analisis, yang dimulai dengan 
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melaksanakan analisis kebutuhan dan 

analisis kurikulum. Kurikulum yang 

diterapkan adalah kurikulum merdeka 

, sedangkan sumber ajar untuk 

pembelajaran IPAS adalah buku guru. 

Berdasarkan data yang didapatkan 

bahwa media pembelajaran yang 

digunakan terpaku pada buku cetak 

serta menggunakan bahan ajar yang 

konvensional. Dari sisi pengalaman 

belajar guru masih jarang dalam 

pemanfaatan media ajar yang 

berbasis teknologi. Hasil analisis 

kebutuhan siswa diperoleh kebutuhan 

yang diperlukan saat ini yaitu media 

pembelajaran yang berbasis teknologi 

yang berisi materi, quiz, dan soal 

LKPD di dalamnya. 

Setelah data yang diperoleh di 

analisis, tahap berikutnya adalah 

design produk. Tahap ini adalah 

perancangan media pembelajaran 

berbasis android menggunakan MIT 

App Inventor yang akan 

dikembangkan. Peneliti membuat 

Storyboard dan menentukan materi 

yang akan digunakan dalam 

membentuk produk. 

Tahap development, tahap ini 

adalah Tahapan pengembangan 

media pembelajaran. Tahap 

pengembangan mencakup 

menyiapkan materi untuk 

pembelajaran yang sesuai dengan 

spesifikasi produk yang akan 

dikembangkan. pada tahap ini media 

yang dikembangkan sesuai dengan 

tahapan yang ada pada perancangan 

(Design). Pengembangan media 

harus memiliki pembukaan, yang 

berfungsi untuk membuka materi 

pembelajaran. Selanjutnya, harus ada 

isi materi, soal evaluasi, dan penutup. 

 Media ini dibuat dengan 

menambahkan bahan tambahan atau 

animasi lainnya yang menarik 

sehingga memotivasi siswa dan 

berpartisipasi aktif dalam proses 

pembelajaran. Desain dari semua 

bagian dari storyboard diedit 

menggunakan canva. Hasil 

pengembangan produk media LKPD 

Elektronik Berbasis MIT App Inventor 

dapat dilihat pada gambar berikut. 
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Media pembelajaran yang telah 

selesai dibuat, kemudian tahap 

berikutnya adalah validasi. ValidasI 

dilakukan oleh para ahli yang ahli 

dalam menilai kualitas media 

pembelajaran. Pada tahap ini, validasi 

nantinya akan terdapat saran dan 

masukan yang digunakan sebagai 

refrensi untuk merivisi, perbaikan dan 

penyempurnaan produk. Pada tahap 

ini, validator media dan materi akan 

memvalidasi media yang 

dikembangkan. Setelah itu, uji coba 

skala kecil dan skala besar akan 

dilakukan. 

Pengembangan LKPD 

Elektronik Berbasis MIT App Inventor 

di validasi melalui penggunaan 

instrumen yang telah disediakan 

peneliti, yaitu angket. Perolehan nilai 

oleh ahli media didapatkan hasil 

persentase validasi melalui tiga 

validator ahli media dari seluruh aspek 

diperoleh, media pembelajaran 

tersebut sangat layak, dengan rata-

rata skor 88%. Tabel berikut 

menunjukkan hasil penilaian validasi 

ahli media.  

Tabel 3 Data Hasil Validasi Ahli Materi 

No 
Aspek 

Penilaian 
𝚺𝐑 N 

1. Media  77 90 

2. Pengoprasian  42 45 

Total Skor 119 135 

Persentase 88% 

 

Skor angket ahli media berada 

pada persentase 81-100% yang 

tergolong dalam kategori sangat layak 
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untuk diterapkan dalam proses 

pembelajaran. 

Selanjutnya dilakukan validasi 

oleh ahli materi. Hasil validasi dari tiga 

ahli menunjukkan bahwa dari seluruh 

aspek yang dinilai  diperoleh rata-rata 

nilai sebesar 83% yang menunjukkan 

bahwa media pembelajaran sangat 

layak. Tabel berikut menunjukkan 

hasil penilaian validasi ahli materi. 

Tabel 4 Data Hasil Validasi Ahli Materi 

No 
Aspek 

Penilaian 
𝚺𝐑 N 

1. Pembelajaran  38 45 

2. Penyajian  40 45 

3. Kebahasaan  35 45 

Total Skor 113 135 

Persentase 83% 

 

Skor angket ahli materi ini berada 

pada persentase 81-100% yang 

tergolong pada kategori sangat layak 

digunakan dalam pelaksanaan 

pembelajaran. 

berikutnya validasi oleh ahli 

bahasa. Hasil validasi dari tiga ahli 

menunjukkan bahwa dari seluruh 

aspek yang dinilai  diperoleh rata-rata 

nilai sebesar 90% yang menunjukkan 

bahwa media pembelajaran sangat 

layak. Tabel berikut menunjukkan 

hasil penilaian validasi ahli bahasa . 

Tabel 5 Data Hasil Validasi Ahli Bahasa 

No 
Aspek 

Penilaian 
𝚺𝐑 N 

1. Lugas  25 30 

2. Keterbacaan  27 30 

3. Kejelasan  29 30 

Total Skor 81 90 

Persentase 90% 

 

Skor angket ahli materi ini 

berada pada persentase 81-100% 

yang tergolong pada kategori sangat 

layak digunakan dalam pelaksanaan 

pembelajaran. 

Tahap implemntation, tahap 

implementasi dilaksanakan setelah 

validasi oleh ahli media, ahli materi, 

dan ahli bahasa. Selanjutnya, 

dilakukan uji coba untuk mengetahui 

kelayakan media LKPD Elektronik 

Berbasis MIT App Inventor. Uji coba 

dilakukan dengan dua tahap yaitu uji 

coba skala kecil dan skala besar yang 

di lakukan pada siswa kelas V, uji 

skala kecil dengan 8 siswa dan uji 

coba skala besar dengan 28 siswa. 

Penilaian melalui angket respon 

peserta didik menghasilkan nilai uji 

coba skala kecil 97%, yang masuk 

kategori sangat layak dan uji coba 

skala besar dengan nilai 94% yang 

juga masuk kategori sangat layak 

digunakan dalam proses 

pembelajaran. Hasil nilai respon siswa  
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skala kecil ditampilkan dalam tabel 

berikut. 

Tabel 6 Data Hasil Respon Siswa Skala 

Kecil 

No 
Aspek 

Penilaian 
𝚺𝐑 N 

1. Materi 157 160 

2. Media  152 160 

3. Bahasa  40 40 

Total Skor 349 360 

Persentase 97% 

 

Hasil persentase respon siswa 

terhadap media pembelajaran LKPD 

Elektronik Berbasis MIT App Inventor 

yaitu 97% skor angket respon siswa 

dalam uji coba ini berada pada 

persentase 81-100% yang tergolong 

pada  kategori sangat layak digunakan 

dalam proses pembelajaran.  

Selanjutnya, Hasil uji coba skala besar 

ditampilkan dalam tabel berikut  

Tabel 7 Data Hasil Respon Siswa Skala 

Besar 

No Aspek Penilaian ΣR N 

1. Materi 535 560 

2. Media  517 560 

3. Bahasa  136 140 

Total Skor 1.188 1.260 

Persentase 97% 

 

Hasil persentase respon siswa 

skala besar terhadap media 

pembelajaran LKPD Elektronik 

Berbasis MIT App Inventor yaitu 94% 

skor angket respon siswa dalam uji 

coba ini berada pada persentase 81-

100% yang tergolong pada  kategori 

sangat layak digunakan dalam proses 

pembelajaran. 

Tahap Evaluation (Evaluasi) 

tahap terakhir yang dilakukan untuk 

mendapatkan masukan dan menilai 

kelayakan media pembelajaran LKPD 

Elektronik Berbasis MIT App Inventor. 

Setelah melaksanakan penilaian, 

terdapat sejumlah perbaikan yang 

disarankan oleh ahli media, ahli materi 

dan ahli bahasa sesuai perbaikan 

pada tabel berikut. 

Tabel 8 Saran Perbaikan Validator 

No Validator  Saran Perbaikan  

1. Validator 

Ahli Media 1 

Tujuan pembelajaran 

disesuaikan dengan 

materi yang 

disampaikan. 

2.  Validator 

Ahli Media 3  

Menambahkan 

identitas sekolah pada 

awal tampilan media  

3.  Validator 

Ahli Materi 1 

Memperjelas soal 

pada LKPD  

4. Validator 

Ahli Bahasa 

1 

Menambahkan materi 

pengertian cahaya 

dalam media  

 

Berdasarkan saran perbaikan 

dari validator diatas, tahap ini 

dilakukan secara individu oleh peneliti 

agar dapat melakukan perbaikan 

untuk menyempurnakan media 
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pembelajara n yang telah melalui 

evaluasi dan perbaikan oleh para ahli, 

sehingga dapat digunakan dengan 

layak oleh pengguna. 

 
E. Kesimpulan 

Proses pengembangan media 

pembelajaran LKPD Elektronik 

Berbasis MIT App Inventor Materi 

IPAS Kelas V di SD Negeri 007 

Samarinda Ilir dilakukan dengan 

metode Research and Development 

(R&D) Menerapkan model ADDIE 

mencakup lima tahapan yaitu 

analysis, design, development, 

implementation, dan evaluation. 

Kelayakan media pembelajaran 

LKPD Elektronik Berbasis MIT App 

Inventor dinilai dari sudut pandang 

para ahli dan pengguna. Ahli media 

rata-rata skor 88% dalam kategori 

sangat layak, rata-rata skor 83% dari 

ahli materi menilai media ini sangat 

layak, dan validasi oleh ahli materi 

rata-rata skor yang di berikan 90% 

termasuk dalam kategori sangat 

layak. Uji coba skala kecil yang 

dilakukan pada siswa menunjukkan 

penilaian sebesar 97% yang masuk 

dalam kategori sangat layak dan uji 

coba skala besar pada siswa 

diperoleh skor 94% yang termasuk 

dalam kategori layak. Hal ini 

menunjukkan bahwa media LKPD 

Elektronik Berbasis MIT App Inventor 

efektif diterapkan dalam proses 

pembelajaran. 
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