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,ABSTRACT

This research aims to develop science and technology learning media using
Macromedia Flash 8 light materials and their properties for grade V students of SDN
Doromukti Tuban that are valid, practical, and effective, This research uses the
Research and Development (R&D) method with the ADDIE model which consists of
5 stages, namely Analysis, Design, Develop, Implement, and Evaluation. The media
is validated by 3 validators, namely media experts, material experts, and linguists to
determine the validity of the media. The results of the validation of media experts
show that the category is very valid with a percentage of 88%. The results of the
validation of material experts showed that the category was very valid with a
percentage of 88%. And, the results of linguist validation show that the category is
very valid with a percentage of 94%. The results of the practicality test showed that
interactive multimedia was declared very practical with a percentage of 94% of the
teacher's response results and 89.71% of the average student response results.
The results of the effectiveness test showed that the media was included in the very
effective criteria with a percentage of completeness of the test results of 26 students
of 88.46%. The data analyzed in this study are validity, effectiveness, and
practicality data. Based on this assessment, it can be concluded that the science
learning media based on Macromedia Flash 8 on light materials and their properties
are suitable for use in science learning.

Keywords: ADDIE, Learning Media, Science, Macromedia Flash 8
ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran IPAS
menggunakan Macromedia Flash 8 materi cahaya dan sifatnya untuk siswa kelas
V SDN Doromukti Tuban yang valid, praktis, dan efektif, Penelitian ini menggunakan
metode Research and Development ( R&D) dengan model ADDIE yang terdiri dari
5 tahapan yaitu Analysis, Design, Develop, Implement, dan Evaluation. Media
divalidasi oleh 3 validator yaitu ahli media, ahli materi, dan ahli bahasa untuk
menentukan kevalidan media. Hasil validasi ahli media menunjukkan kategori
sangat valid dengan presentase 88% . Hasil validasi ahli materi menunjukan
kategori sangat valid dengan presentase 88%. Dan, hasil validasi ahli bahasa
menunjukkan kategori sangat valid dengan presentase 94%. Hasil uji kepraktisan
menunjukkan bahwa multimedia interaktif dinyatakan sangat praktis dengan
presentase 94% dari hasil respon guru dan 89,71 dari rata-rata hasil respon siswa.
Hasil uji keefektifan menunjukkan bahwa media termasuk dalam kriteria sangat
efektif dengan presentase ketuntasan hasil tes 26 siswa 88,46%. Penelitian ini
bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran IPAS menggunakan
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Macromedia Flash 8 materi cahaya dan sifatnya untuk siswa kelas V SDN
Doromukti Tuban. Data yang di analisis pada penelitian ini adalah data kevalidan,
keefektifan, dan kepraktisan. Berdasarkan penilaian tersebut dapat disimpulkan
bahwa media pembelajaran sains berbasis Macromedia Flash 8 pada materi
cahaya dan sifatnya yang dikembangkan layak digunakan dalam pembelajaran

sains.

Kata Kunci: ADDIE, Media Pembelajaran, IPAS, Macromedia Flash 8

A.Pendahuluan

Perkembangan lImu
Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK)
sekarang ini telah banyak menunjukan
kemajuan yang luar biasa (Nandari et
al., 2023). Perkembangan teknologi
sendiri telah memberikan dampak
yang cukup signifikan bagi kehidupan
manusia dalam segala bidang.
Banyak sektor kehidupan penting
yang telah meraskan manfaat dari
teknologi, tidak terkecuali pada dunia
pendidikan. Hal ini dapat
dimanfaatkan khususnya oleh para
tenaga pendidik untuk
mengembangkan pendidikan salah
satu  diantaranya vyaitu  untuk
mengembangkan media
pembelajaran di dalam kelas. Tetapi,
pada masa ini belum banyak yang
mengembangkan media
pembelajaran, seperti salah satunya
media pembelajaran berbasis
komputer. Oleh sebab itu khususnya
bagi para tenaga pendidik diharapkan

mampu mengikuti perkembangan

tekhnologi, sehingga dapat
memanfaatkan tekhnologi moderen
untuk dijadikan sebagai media
pembelajaran yang diharapkan dapat
mencapai tujuan pendidikan.
Berdasarkan hasil observasi
peneliti di SDN Doromukti Tuban
tahun pelajaran 2023/2024, sarana
prasarana pendidikan yang digunakan
tergolong sudah maju dan berbasis
Dapat dilihat dari

penggunaan komputer dan LCD yang

teknologi.

sudah digunakan sebagai media
pembelajaran.  Pemilihan  media
sangat menentukan penerimaan atau
pemahaman peserta didik terhadap
pesan-pesan materi yang
disampaikan oleh pendidik. Pada saat
penyampaian pembelajaran |PAS,
Pendidik atau pengajar menggunakan
media cetak seperti buku siswa dan
buku guru serta metode ceramah.
Padahal di SDN Doromukti Tuban
sudah mempunyai fasilitas media
seperti LCD, tetapi dalam

pemanfaatannya kurang maksimal.
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Oleh karena itu penulis menemukan
ide yaitu dengan mengembangkan
media pembelajaran interaktif yang
menggunakan progam Macromedia
flash, Macromedia flash merupakan
salah satu perangkat lunak komputer
atau laptop yang bisa dijadikan media
pembelajaran interaktif. Kelengkapan
fitur atau fasilitas dan kemampuannya
yang sangat luar biasa dalam
menghasilkan kombinasi berbagai
media dari komputer antara lain,
gambair, teks, animasi, audio, maupun
video progam ini dinilai cocok untuk
mengemas materi pelajaran [IPAS
untuk menarik minat dan motivasi
belajar peserta didik.

Berdasarkan permasalahan di
atas, maka perlu cara bagaimana
peserta didik mudah dalam
memahami materi yang disampaikan
oleh pendidik. Berdasarkan uraian
masalah diatas, maka peneliti tertarik
melakukan penelitian dengan judul:
‘Pengembangan Media Pembelajaran
Berbasis Macromedia Flash 8 Materi
Cahaya dan Sifatnya Untuk peserta
didik Kelas V (lima) SDN Doromukti
Tuban” tahun pelajaran 2023/2024.

B. Metode Penelitian

Penelitian ini menggunakan
pendekatan penelitian dan
pengembangan atau dikenal
Research and Development (R&D).
Dalam pengembangan media
pembelajaran yang dihasilkan dari
progam Macromedia Flash 8 ini
menggunakan model
ADDIE yang

melewati lima tahap yaitu:

pengembangan

Tahap Analisis (Analysis),
tahap ini  merupakan kegiatan
pendahuluan sebelum menentukan
konsep pembuatan media
pembelajaran Macromedia Flash.
Adapun kegiatan yang dilakukan
yaitu mengidentifikasi  kurikulum,
tujuan media pembelajaran dan

Karakteristik Siswa.

Tahapan Desain (Design),
Tahap ini merupakan kegiatan studi
yang dilakukan sebelum menentukan
konsep desain produk awal media
pembelajaran menggunakan
Macromedia Flash 8. adapun
kegiatan awal yang dilakukan
yaitumerancang materi
pembelajaran dan merancang design
media pembelajaran dengan
program Macromedia Flash 8 berupa
pembuatan flowchart dan

penyusunan storyboard.
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Tahapan Pengembangan
(Development), Tahap ini adalah
tahap mengorganisasikan berbagai
layout, desain, dan macam bahan-
bahan yang telah disiapkan menjadi
suatu produk multimedia yang
interaktif. ~Langkah-langkah yang
ditempuh antara lainmemproduksi
materi pembelajaran IPAS, Authoring
materi pembelajaran IPAS, kemudian
Editing materi pembelajaran IPAS,
selanjutnya memproduksi media

pembelajaran IPAS.

Tahap Implementasi
(Implementation), Media
Pembelajaran berbasis Macromedia
Flash 8 yang telah dikembangkan,
serta telah mendapat validasi dari
ahli media, ahli materi, dan ahli

bahasa. Tahapan ini bertujuan untuk

mengetahui validitas media
pembelajaran,materi program
pembelajaran, dan kualitas

pembelajaran.. Selanjutnya uji coba
pada siswa. Kemudian siswa yang
mengikuti kegiatan ini mengisi angket
respon. Implementasi dimaksudkan
untuk mengetahui respon siswa

terhadap media pembelajaran.

Tahap Evaluasi (Evaluation),
Dari tahap uji coba akan diperoleh
penilaian dari gurudan hasil angket

respon dari siswa yang mengikuti
implementasi. Hasil angket akan
dianalisis dan divaluasi yang
selanjutnya dapat diketahui kualitas
media dan respon siswa terhadap
media pembelajarantersebut. Hasil
analisis, penilaian, dan respon siswa
ini digunakan sebagai acuan perlu
tidaknya revisi media tahap akhir.

Analisis kevalidan media
pembelajaran berbasis Macromedia
Flash 8 akan melibatkan penilaian dari
tiga validator, vyaitu validator ahli
materi, media, dan bahasa yang
merupakan dosen FKIP UNIROW
Tuban. Adapun  rumus  yang
digunakan dalam uji kevalidan
menurut (Maharani et al., 2023), yaitu:

X
P = — X 100%
X

Keterangan:
P : Persentase skor (%)
>x : Total nilai yang dihasilkan
i : Total nilai maksimal
100% : Konstanta

Adapun kriteria kevalidan
produk yang dijabarakan sebagai
berikut:

Tabel 1 Kriteria tingkat kevalidan
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Tingkat pencapaian Kualifikasi
81% -100% Sangat valid
61% -80% Valid

41% -60% Cukup valid
21% -40% Tidak valid
0-20% Sangat tidak valid

Analisis  keefektifan  media
pembelajaran berbasis Macromedia
Flash 8 Untuk mengukur tingkat
keefektifan media menggunakan nilai
tes siswa yaitu dengan ketuntasan
minimal 75, rumus
menurut (Aulia & Mintohari, 2023)

sebagai berikut:

presentase

umlah Siswa nilai 275
p=1 x 100%

Jumlah Seluruh siswa

Adapun  kriteria  keefektifan
produk yang dijabarakan sebagai
berikut:

Tabel 2 Kriteria tingkat keefektifan

Analisis  kepraktisan = media
Tingkat pencapaian Kualifikasi
81% -100% Sangat efektif

61% -80% Efektif

41% -60% Cukup efektif
21% -40% Tidak efektif
0-20% Sangat tidak efektif

pembelajaran berbasis Macromedia
Flash 8 Untuk mengukur tingkat
kepraktisan media menggunakan
lembar angket guru dan siswa, berikut
rumus preseentase menurut (Aulia &
Mintohari, 2023):

X
P = — X 100%
X

Keterangan:

P : Persentase skor (%)
>x : Total nilai yang dihasilkan
i : Total nilai maksimal
100% : Konstanta
Adapun kriteria  kepraktisan
produk yang dijabarakan sebagai

berikut:
Tabel 3 Kriteria tingkat kepraktisan

Tingkat pencapaian Kualifikasi
81% -100% Sangat Praktis
61% -80% Praktis
41% -60% Cukup Praktis
21% -40% Tidak Praktis
0-20% Sangat tidak Praktis

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan

Penelitian ini  menghasilkan
media pembelajaran |IPAS berbasis
macromedia flash 8, berikut adalah
tampilan  hasil  produk  media
pembelajarannya yang dihasilkan:

Gambar 1 tampilan menu utama
media
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@mbali ke menu utama

Gambar 2 M petunjuk
penggunaan

Di akhir fase ini, peserta didik mengamati fenomena dan peristiwa secara sederhana
pancai mencatat hasil | serta mencari persamaan dan
perbedaannya. Dengan panduan, peserta didik dapat mengajukan pertanyaan lebih lanjut
untuk memperielas hasil pengamatan dan membuat prediksi tentang penyelidikan ilmiah.

1. Peserta didik bisu mendesain percobaan sederhana untuk
membuktikan sifat cahaya dengan benar.
2. Peserta didik bisa menjelaskan sifat-sifat cahaya berdasarkan hasil
pengamatan atau percobaan dengan benar.

na ya .
terlihat lebih dangkal

h dari sifa: ha
bersama s - s

Pngernun Cahaya

sifat-Sifat Cahaya

Sifat-sifat cahaya ;
1. Cahaya merambat lurus

Gambar 5 Menu Video Pembelajaran

LATIHAN SOAL

1. Apakah yang dimaksud dengan
cahaya?

@ Bentuk energi yang dapat dilihat oleh mata
e Bentuk energi yang dapat dirasakan oleh kulit
@ Bentuk energi yang dapat didengar oleh telinga

I Bentuk enerci vane dapat dicium oleh hidune

Gambar 6 Sampel Menu Quiz

Buku:
KEMENDIKBUDRISTEK RI
Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial untuk SD Kelas V/
Penulis: Amalia Fitri Ghaniem, dkk.
Dari Youtube:
https://youtu.be/1 QsQUeT-Row?si=QCqRb7dKZpOz6zAT
https://youtu.be/4S8dsUBPULA?si=9vBI4CNFbedlgPBr

s://youtu.be/ TWK30ZQo4Ag?si=CZAojNbFz_j5FpCL
outu. be/wthsCPCFVNM?si=IMNyon-d3n1rH9B3

:/lyoutu.be/eyr6 FvLAMQo?si=k 72zx2 HOIX5S5LMzMS

https://youtu.be/rQ3Z7Y zrTMc?si=yriBSvuhTMGkdIBm
https://youtu.be/OtKqMBvX2Do?si=ySKuOZ Xup-hzay KN

Gambar 8 Menu Pustaka

Pada gambar 1 menampilkan
tampilan halaman menu utama dari
hasil pengembangan media
pembelajaran IPAS menggunakan
Macromedia Flash 8, terdapat
beberapa menu yang dapat diakses
oleh siswa, menu — menu tersebut
yaitu: Petunjuk yang berisi petunjuk
penggunaan media, CP dan TP materi
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Cahaya dan sifatnya , Menu materi,
menu Video, menu Quiz, menu
Pustaka, dan menu profil. Dengan cara
mengklik tombol navigasi pada menu
— menu tersebut maka secara
otomatis akan menuju pada halaman
menu yang diinginkan.

Hasil uji kevalidan media
dilakukan oleh tiga validator ahli, yaitu:
Bapak Dr. Sumadi, M.Pd. sebagai ahli
media, Ibu Ifa Septia Rakhma
Widiyanti, M.Pd. Sebagai ahli materi,
dan Bapak Kumaidi, M.Pd. sebagai
ahli bahasa. Adapun hasilnya sebagai
berikut:

Validasi ahli media terdiri 10 poin
pernyataan, dengan skor maksimal 50
dan 5 skor maksimal setiap
pernyataan. Dari uji validitas ahli
media memperoleh skor 44 dengan
presentase 88%. Berdasarkan tabel
kriteria tingkat kepraktisan pada tabel
1, dari hasil validasi ahli media, produk
yang dikembangkan dikategorikan
“sangat valid”.

Validasi ahli materi terdiri 10 poin
pernyataan, dengan skor maksimal 50
dan 5 skor maksimal setiap
pernyataan. Dari uji validitas ahli
materi memperoleh skor 44 dengan
presentase 88%. Berdasarkan tabel
kriteria tingkat kepraktisan pada tabel
1, dari hasil validasi ahli materi,

produk yang dikembangkan
dikategorikan “sangat valid”.

Validasi ahli Bahasa terdiri 10
poin  pernyataan, dengan skor
maksimal 50 dan 5 skor maksimal
setiap pernyataan. Dari uji validitas
Ahli Bahasa memperoleh skor 47
dengan presentase 94%.
Berdasarkan tabel kriteria tingkat
kepraktisan pada tabel 1, dari hasil
validasi Ahli Bahasa, produk yang
dikembangkan dikategorikan “sangat
valid”.

Hasil uji keefektifan media
diperoleh dari hasil tes evaluasi
kepada 26 siswa kelas 5 SDN
Doromukti Tuban. Berikut hasil tes
evaluasi:

Tabel 4 Hasil tes evaluasi siswa

NO NAMA NILAI KET.
SISWA
1 AA 90 Tuntas
2 AYW 100 Tuntas
3 AK 80 Tuntas
4 AANA 100 Tuntas
5 ASN 80 Tuntas
6 AsA 90 Tuntas
7  EA 90 Tuntas
8 FH 100 Tuntas
9 FeP 90 Tuntas
10 HH 70 Tidak Tuntas
L T=T] 80 Tuntas
12 kR 70 Tidak Tuntas
13 MPA 90 Tuntas
14 MIRA 80 Tuntas
15 MAF 90 Tuntas
16 MFA 80 Tuntas
17 MNK 70 Tidak Tuntas
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18 MNN 100 Tuntas
19 NMm 100 Tuntas
20 NMPY 100 Tuntas
21 gMm 80 Tuntas
22 ya 90 Tuntas
23 EAL 100 Tuntas
24 Mz 80 Tuntas
25 Esw 90 Tuntas
26 g 80 Tuntas
TUNTAS 23
TIDAK 3
TUNTAS
PRESENTASE 88,46%

Berdasarkan tabel hasil uji
keefektifan diatas diperoleh total
ketuntasan 23 siswa dari 26 siswa jika
dipresentasekan menurut (Aulia &
Mintohari, 2023), menghasilkan nilai
keefektifan 88,46% dan produk dapat
dikategorikan “sangat efektif”.

setelah tahap Implementasi
atau uji coba produk diperoleh data
respon guru yang terdiri dari 10
pernyataan terkait dengan penilaian
terhadap media pembelajaran
berbasis Macromedia Flash 8 yang
diisi oleh guru kelas V SDN Doromukti
Tuban yaitu Ibu Lita Aditya Dewi, S.Pd
dan 26 siswa. Hasil penilaian dari
angket respon guru dan siswa berupa
data kuantitatif dengan rumus yang
telah ditentukan. Adapun perolehan
dari Hasil respon guru yang setelah
dihitung
menurut (Aulia & Mintohari, 2023),

menggunakan rumus

memperolen  skor 47  dengan
presentase 94% dan data respon dari
26 siswa kelas V SDN Doromukti
memperoleh nilai respon 26 siswa
89,71%.

Berdasarkan tabel kriteria tingkat

dengan rata-rata
kepraktisan pada tabel 2, dilihat dari
hasil angket respon guru, media yang
dikembangkan dikategorikan dalam

kriteria “sangat praktis”.

E. Kesimpulan

Kevalidan media pembelajaran
memperoleh nilai dari ahli media
sebesar 88% nilai dari ahli materi
sebesar 88% dari ahli bahasa sebesar
94% sehingga, media pembelajaran
berbasis Macromedia Flash 8

dinyatakan sangat valid.

Kepraktisan media pembelajaran
memperoleh Hasil dari angket respon
guru adalah 94% serta rata-rata hasil
respon siswa yaitu 89,71%. sehinga
sesuai dengan kriteria multimedia
interaktif dinyatakan sangat praktis
untuk diterapkan dalam pembelajaran.

Keefektifan dalam pembelajaran
menghasilkan presentase 88,46%
ketuntasan. Maka sesuai dengan
kriteria tingkat keefektifan media
pembelajaran berbasis Macromedia
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Flash 8 dinyatakan sangat -efektif

untuk digunakan pada pembelajaran.

1.

Saran Pemanfaatan Produk

a. Media pembelajaran berbasis
Macromedia Flash 8 adalah
salah satu alat pembelajaran
mandiri yang dapat digunakan
baik di kelas maupun di
rumah.

b. Agar guru dapat membuat
media pembelajaran sendiri
yang sesuai dengan kebutuhan
dan karakteristik siswa, guru
harus memiliki pengetahuan
tentang pembuatan dan

pengembangan media

pembelajaran berbasis
Macromedia Flash 8.
c. Siswa harus memiliKi
keterampilan dasar dalam
penggunaan smartphone dan
iimu komputer, serta
keterampilan untuk
menggunakan program seperti
media pembelajaran berbasis

Macromedia Flash 8.

2. Saran Pengembangan Produk

Lebih Lanjut

a. Karena produk yang
dikembangkan peneliti hanya
terdiri dari materi cahaya dan

sifatnya, siapa pun yang ingin

mengembangkan produk lebih
lanjut dapat menambahkan
materi lain, sehingga produk
yang dihasilkan lebih
komprehensif.

b. Anda dapat membuat produk
lebih menarik bagi siapapun
yang ingin mengembangkan
produk lebih lanjut dengan
menambahkan backsound dan
suara narator serta menu game
pembelajaran pada media
berbasis Macromedia Flash 8.
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