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ABSTRACT

This study aims to analyze the effectiveness of digital-based media on the learning
motivation of elementary school students through the Systematic Literature Review
(SLR) method. The study was conducted on scientific articles published in the 2021—
2025 period using the keywords "digital-based media”, "learning motivation”, and
"elementary school”. The literature selection process through the identification,
screening, and feasibility test stages resulted in 11 articles that met the criteria for
analysis. The results of the study show that various digital media, such as Quizizz,
Wordwall, Canva, digital comics, animated videos, and interactive PowerPoint, have
been proven to be effective in increasing students' motivation to learn. The use of
digital media is able to increase students'interest, attention, active participation, and
enthusiasm during the learning process. In addition, digital media creates a learning
atmosphere that is more interactive, interesting, and fun than conventional learning.
Visual, audio, and interactive presentation of the material also helps students
understand the material more easily. Thus, digital-based media can be an effective
learning alternative to improve learning motivation and learning quality in elementary
schools.

Keywords: "Digital-Based Media" AND "Learning motivation” AND "Elementary

School”
ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan menganalisis efektivitas media berbasis digital terhadap
motivasi belajar siswa sekolah dasar melalui metode Systematic Literature Review
(SLR). Kajian dilakukan terhadap artikel ilmiah yang dipublikasikan pada periode
2021-2025 dengan menggunakan kata kunci “media berbasis digital”’, “motivasi
belajar’, dan “sekolah dasar”. Proses seleksi literatur melalui tahap identifikasi,
penyaringan, dan uji kelayakan menghasilkan 11 artikel yang memenuhi kriteria
untuk dianalisis. Hasil kajian menunjukkan bahwa berbagai media digital, seperti
Quizizz, Wordwall, Canva, komik digital, video animasi, dan PowerPoint interaktif,
terbukti efektif dalam meningkatkan motivasi belajar siswa. Penggunaan media
digital mampu meningkatkan minat, perhatian, partisipasi aktif, dan antusiasme
siswa selama proses pembelajaran. Selain itu, media digital menciptakan suasana
belajar yang lebih interaktif, menarik, dan menyenangkan dibandingkan
pembelajaran konvensional. Penyajian materi secara visual, audio, dan interaktif
juga membantu siswa memahami materi dengan lebih mudah. Dengan demikian,
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media berbasis digital dapat menjadi alternatif pembelajaran yang efektif untuk
meningkatkan motivasi belajar dan kualitas pembelajaran di sekolah dasar.
Kata kunci: “Media Berbasis Digital” AND “Motivasi belajar” AND “Sekolah Dasar”

A.Pendahuluan

Perkembangan teknologi
informasi dan komunikasi yang
semakin pesat telah membawa
perubahan signifikan dalam berbagai
aspek kehidupan, termasuk dalam
bidang Pendidikan (Rahayu dkk.,
2021). Pemanfaatan teknologi digital
dalam proses pembelajaran kini
menjadi salah satu inovasi yang
banyak diterapkan untuk
meningkatkan kualitas pendidikan,
khususnya di tingkat sekolah dasar
(Ambarwati  dkk., 2021). Media
berbasis  digital, seperti  video
pembelajaran, aplikasi edukasi, serta
platform interaktif, memberikan
peluang bagi guru untuk menciptakan
pembelajaran yang lebih menarik,
variatif, dan sesuai dengan kebutuhan
peserta didik di era modern (Purnomo
dkk., 2025).

Pada jenjang sekolah dasar,
motivasi belajar merupakan salah satu
faktor penting yang menentukan
keberhasilan siswa dalam memahami
materi pembelajaran. Siswa yang
memiliki motivasi tinggi cenderung
lebih aktif, antusias, dan memiliki
keinginan kuat untuk mencapai hasil
belajar yang optimal (Utami dkk.,
2024a). Namun, dalam praktiknya,
masih banyak ditemukan siswa yang
kurang termotivasi, terutama ketika
proses pembelajaran berlangsung
secara konvensional dan kurang
melibatkan media yang menarik (Ali
dkk., 2025). Kondisi ini menuntut
adanya inovasi dalam pembelajaran
agar dapat meningkatkan minat dan
motivasi belajar siswa. Penggunaan
teknologi digital berpengaruh positif
terhadap peningkatan kemampuan
membaca, motivasi, dan minat baca

siswa sekolah dasar. Beragam media
digital seperti Canva, Literacy Cloud,
video pembelajaran, komik digital, dan
buku digital read-aloud terbukti efektif
dalam memperkuat keterampilan
membaca permulaan, pemahaman
teks, serta keterlibatan belajar siswa.
(Yasinta mahendra 2025)

Media ini mampu mendorong
pengembangan keterampilan
komunikasi siswa secara menyeluruh,
termasuk kemampuan berbicara,
menulis, menyimak, dan memahami
isi teks. (Darwanto 2025) Selain itu,
penggunaan media digital turut
meningkatkan minat belajar,
menjadikan suasana kelas lebih hidup
dan menarik, serta membantu siswa
memahami isi pelajaran dengan lebih
mudah. Berbagai hasil penelitian juga
menunjukkan bahwa media ini
memiliki  keunggulan dari  segi
kegunaan (usability), validitas materi,
dan efektivitas dalam  konteks
pendidikan dasar (Darwanto 2025)

Penggunaan media berbasis
digital diyakini mampu menjadi solusi
untuk  mengatasi  permasalahan
tersebut. Media digital tidak hanya
menyajikan materi secara visual dan
audio, tetapi juga memungkinkan
adanya interaksi yang dapat
meningkatkan  keterlibatan  siswa
dalam proses pembelajaran (Lutfi &
Kartika, 2023). Dengan demikian,
siswa tidak hanya menjadi penerima
informasi secara pasif, tetapi juga
berperan aktif dalam kegiatan belajar.
Selain itu, karakteristik siswa sekolah
dasar yang cenderung menyukai hal-
hal yang bersifat visual, interaktif, dan
menyenangkan menjadi alasan kuat
pentingnya integrasi media digital
dalam pembelajaran (Syafei, 2025a).
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Media berbasis digital bisa juga
bisa menggunakan vidio animasi,
media video animasi memiliki dampak
positif yang signifikan terhadap
peningkatan kemampuan membaca
siswa di sekolah dasar. Temuan ini
menyiratkan perlunya
mengintegrasikan media video
animasi ke dalam praktik
pembelajaran membaca sebagai
alternatif atau pelengkap metode
konvensional. Pengembangan dan
pemilihan video animasi harus
dilakukan dengan hati-hati, dengan
memperhatikan tujuan pembelajaran,
karakteristik siswa, serta aspek visual,
audio, dan interaktivitas. Potensi video
animasi dalam mengatasi kesulitan
belajar siswa juga menjadi
pertimbangan penting. Meskipun
demikian, diperlukan lebih banyak
penelitan  untuk  mengeksplorasi
aspek-aspek tertentu dan
mengoptimalkan penggunaan video
animasi dalam instruksi membaca.
(darwanto 2025)

Meskipun telah banyak

penelitian yang mengkaji penggunaan
media  berbasis digital dalam
pembelajaran, kajian yang
merangkum secara sistematis
temuan-temuan  tersebut  masih
terbatas (Yul dkk., 2026). Oleh karena
itu, penelitian ini bertujuan untuk
melakukan  Systematic Literature
Review (SLR) guna menganalisis
efektivitas penggunaan media
berbasis digital terhadap motivasi
belajar  siswa  sekolah  dasar
berdasarkan hasil-hasil penelitian

yang telah dipublikasikan

sebelumnya(Azzahro, 2022). Hasil

kajian ini diharapkan dapat

memberikan gambaran komprehensif
serta rekomendasi bagi pendidik dan

pemangku kebijakan dalam

mengoptimalkan pemanfaatan media
digital di lingkungan sekolah dasar
(Hasijazh dkk., 2026).

B. Metode Penelitian

Metode yang dipakai peneliti
ialah Systematic literature review.
Metode ini ialah aktivitas dalam
menelusuri banyak sumber informasi
berbentuk  buku, jurnal majalah,
koran, dan sumber lainnya yang berisi
fondasi guna memperkokoh sebuah
kajian teori (Sahir, 2021). Tujuan
pemakaian referensi berbentuk jurnal,
artikel maupun buku yakni sebagai
tanda kemurnian sumber data yang
dipilih ialah data yang benar. Hal
tersebut berlandaskan pada tujuan
penulisan  yakni menyampaikan
gagasan baru, menyampaikan
informasi pada temuan- temuan
penelitian literature litelrature kepada
pembaca dari penelitian terdahulu
(Agus et al., 2023). Dalam membuat
Systematic literature review terdiri dari
5 tahapan yakni
(1) Menelusuri sumber literature yang
selaras
(2) Melaksanakan evaluasi literature,
(3) Menetapkan pengkajian topik
serta perbedaan antara kondisi nyata
dengan teori,

(4) Menciptakan sub bagian-sub
bagian secara umum mencangkup
tematik, metodologis, dan kronologis
serta

(5) Membuat ulasan literature review
(Ihksan et al., n.d.).
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Kriteria Inklusi literatur
difokuskan pada kata kunci pertama
"Media berbasis digital" mendapatkan
hasil 2.730 artikel, selanjutnya
dibatasi tahun mulai dari tahun 2021-
2025 dengan hasil 2.250 artikel lalu
penambahan kata kunci kedua
"Motivasi belajar" mendapatkan hasil
285.000 artikel, dan selanjutnya
penambahan kata kunci ketiga
"sekolah dasar" mendapatkan hasil
467.000 dan selanjutnya dilakukan uji
kelayakan, sehingga diperoleh. artikel
yang sesuai dengan tujuan literature
review.

Penambahan kata

) Dibatasi
Pencaria
tahun
n dengan » 2019-
R 2023 (n =
kunci
“media
berbasis
digital”
— / N\
o Penajiflahan
2.730) Kat a*i
“motivasi
\ J belajar” (n =
285.000)
N

kunci “sekolah dasar” '
(n = 467.000)

Gambar 1.1 Bagian kriteria inkuiri
penggunaan media digital di SD

C. Hasil Penelitian dan Pembahasan
Hasil

Hasil pencaraian literatur di google
scholar mempunyai tujuan guna
memperjelas hasil penelitian baik
secara verbal, table maupun grafik.
Hasil tersebut diperolen dengan

membaginya menjadi  beberapa
bagian  yang sesuai dengan
permasalahan  penelitian.  Artikel
mengenai Efektifitas media berbasis
digital terhadap motivasi belajar siswa
sekolah dasar perkembangan pada 5
tahun terahir yakni 2021-2025.
Perkembangan tersebut disajikan

dalam diagram dibawabh ini:

Efektivitas Media Digital Terhadap
Motivasi Belajar Siswa Sekolah
Dasar

500,0

400,0 408,

300,0
200,0
100,0

,0 1%

2021 2022 2023 2024 2025

==g== Ffektivitas Media Digital Terhadap Motivasi Belajar

Siswa Sekolah Dasar

Diagram 1.1Efektivitas Media Digital
terhadap Motivasi Belajar Siswa
Sekolah Dasar pada database google
scholar. Pada diagram tersebut
terdapat perkembangan artikel
penelitian mengenai tentang
Efektivitas terhadap Hasil Belajar
Siswa Sekolah Dasar Hal itu bisa
terlihat dari diagram diatas yang mana
pada tahun 2021 dan 2022 jumlah
artikel yang dibuat adalah 14 artikel
dan 64 artikel, kemudian pada tahun
2023 jumlah artikel yang dibuat adalah
89 artikel. Perkembangan artikel terus
meningkat pada tahun 2024 yakni
sebanyak 149 artikel. Selanjutnya
pada tahun 2025 jumlah artikel
diterbitkan yakni 404 artikel.
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Setelah menampilkan tren jumlah| Pembelajaran Interaktif | dengan desain  pretest-p
artikel yang diterbitkan dari tahun| Quizizz Dalam | control group

2021 hingga 2025, penelitian ini juga
menyajikan hasil analisis dari artikel-
artikel yang telah direview. Artikel-
artikel tersebut dipilih berdasarkan
kriteria tertentu yang ditetapkan
penulis untuk memastikan kualitas
dan relevansinya. Dari proses seleksi,
terdapat 11 artikel yang memenuhi
syarat dan lolos tahap penyaringan

Meningkatkan Motivasi
Dan Hasil Belajar Siswa
Sekolah Dasar
(Permana dkk., 2025)

serta uji kelayakan. Hasil review
terhadap  artikel-artikel  tersebut
disajikan dalam bentuk tabel sebagai
berikut.

Tabel.1 Hasil review artikel terkait

DAMPAK PENERAPAN
MEDIA KOMIK DIGITAL
TERHADAP MOTIVASI
BELAJAR IPAS KELAS
IV SEKOLAH DASAR

Penelitian

menggunakan pend ekatan ku

topik penelitian.

(Mulyanti dkk., 2025a)

No | Judul Metode Hasil penelitian

1 Perbandingan Penelitian ini menggunakan metode | Hasil kajian
Penggunaan Media | kajian pustaka| yang dianalisis | menunjukkan  bahwa
Pembelajaran Digitaldan | secara deskriptif kualitatif media  pembelajaran
Konvensional terhadap digital, seperti video
Motivasi Belajar Peserta edukatif, aplikasi
Didik Kelas V Sekolah pembelajaran, platform
Dasa (Fitriah dkk., 2025) e-learning, serta

multimedia interaktif,
memberikan pengaruh
signifikan terhadap
peningkatan minat,
perhatian, dan
keterlibatan siswa.

2 EFEKTIFITAS MEDIA | Jenis Penelitan | medmenBgiMGkHON ARkl aBakealitian  haisil menggu
PEMBELAJARAN metode SystemMIEDIA Literature | analisiBenektmanfiatiakan Kelas (F
BERBASIS DIGITAL | Review(SLR PEMBELAJARAN | media  pembelajaran
TERHADAP MOTIVASI INTERAKTIF digitgl terbukti mampu
DAN HASIL BELAJARA BERBASIS meningkatkan
SISWA DI SEKOLAH WORDWALL  UNEEkKangat belajar dan
DASAR (Hermansah & MENINGKATKAN | capajan akademik
Jakaria, 2025) MOTIVASI  BELAp&Berta didik. Selama

PESERTA Dipbdses pembelajaran,
KELAS V MIS | $#tia menunjukkan
GEREBA (Badruttansémp yang lebih
& Mahendra, 2025)| antusias serta
keterlibatan aktif dalam
kegigtan belajar.

3 Efektivitas Media Metode penelitign yang digunakan | Hasil penelitian

adalah quasi eksperimen menunjukkan  bahwa
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dalam proses
pembelajaran.
IMPLEMENTASI MEDIA | Metode yang |digunakan adalah | Hasil kegiatan
AJAR DIGITAL UNTUK | pendekatan  partisipatif _melalui | menunjukkan  bahwa
MENINGKATKAN pelatihan da® peMiaDipingan B&RBARISertBenelitiannr@nmpenggunakan n
MOTIVASI  BELAJAR | meliputi tandplGITAlpersiapan, R AlrhgiBstieamnatierbaddierasture R
SISWA  (Nuraini & | pelaksanaan, pemrEEvipirigahARAN | niddia(SLRjar  digital
Kusaeri, 2025) evaluasi DI SEKOLAH DASAPerti video
(Wahyuni & Fitria, 20%3nbelajaran,
presentasi interaktif,
dan | media berbasis
desajn grafis. Selain
itu, terjadi peningkatan
pemahaman dan
keterampilan  peserta
dalam penggunaan
teknologi
pembelajaran
Penggunaan Aplikasi | Penelitian ini berbentuk kualitatif | Penggunaan aplikasi
Canva pada | yang tidak mengutamakan pada | canva oleh guru kelas
Pembelajaran di | angka-angka Vv SD Negeri
Sekolah Dasar Sambirejo 02
(Hidayatullah dkk., Semarang terlaksana
2023) dengan  baik  dan
relevan dengan
10 | Pengembangan Nediabdétajaetitian inateachasuk dalam
Audiovisual Q@iru Gkatedaias V Spenelitian
Triguntar dd\eygerpeSgenti@jga®? | (Research
Membangun  Moti8ashaiaegelopment) depgan pendks
Belajar Manaenggleskkiptif aplikasi
Matematika Aceatkvakuaittatiimembuat
Sekolah Dasar (Gintieglia  pembelajaran
dkk., 2022) dalam bentuk
presentasi pendidikan,
lembar kegiatan
peserta didik, lembar
11 | Pengaruh Pengguneraiyddietode yang digunakan
Analisis Kebutuhan | Penelitian ini menlguiakangitedtoBerbBisisi| penelitigmenelitian [adalah  d
Pengembangan Media | deskriptif kualitatjfQuizizz terhadaepnyumedagunakahwag|itatif.
Digital Interaktif Peningkatan pengembangan media
Berbasis PowerPoint Keterlibatan Sipembelajaran  digital
pada Pembelajaran Sekolah Dasar (Hapbieaipa powerpoint
Bahasa Indonesia di & Parisu, 2025) interaktif diperlukan
Sekolah Dasar (Nikmah pada pembelajaran
& Rahmawati, 2022) Bahagsa Indonesia.
Media tersebut dapat
digunakan untuk
pembelajaran tatap
muka maupun dalam
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perkembanganQuiafpatiferbisktal efaktif
interaktif etgdalin  al@saimgkatikah
mengapa medigadigitstiangtf efaitih
diterapkan é&kolahdkKasar, 202Hg
Pemanfaatan| paberbagai  pldiforpa
digital, seperberlaatiivosi intgrakiiif
Quizizz dan gaerdathkaksaslotsiaty
terbukti suksesmesakiptakan atmosfer

Berdasarkan 11 artikel yang telah
direview dan dianalisis, terdapat
beberapa temuan penelitian antara
lain:

1. Penelitian terkait Efektivitas Media
Berbasis Digital terhadap Motivasi
Belajar Siswa Sekolah dengan jangka
waktu 5 tahun terahir (2021-2025) di
sekolah dasar telah banyak dilteliti
oleh peneliti.
2. Penerapan Efektifitas media digital
terbukti layak dipakai untuk
meningkatkan minat siswa dalam
belajar

3. Efektivitas Media Berbasis Digital
terhadap Motivasi Belajar Siswa
Sekolah

juga meningkatkan motivasi belajar,
keaktifan siswa, serta menciptakan
proses pembelajaran yang lebih
interaktif dan menyenangkan.

Pembahasan

Integrasi media berbasis digital dalam
proses pembelajaran di sekolah dasar
telah membawa transformasi yang
signifikan dalam lanskap pendidikan
modern (Safitri dkk., 2025).
Berdasarkan hasil analisis terhadap
literatur yang diterbitkan dalam
rentang waktu lima tahun terakhir,
pemanfaatan teknologi digital secara
konsisten terbukti memberikan
dampak positif terhadap peningkatan
motivasi, keterlibatan aktif, dan hasil
belajar siswa dibandingkan dengan
metode konvensional (Sari & Munir,
2024). Karakteristik siswa sekolah
dasar yang berada pada fase

pembelajaran yang kompetitif secara
sehat, meningkatkan antusiasme,
serta menghidupkan suasana kelas.
Di sisi lain, aplikasi kreatif seperti
Canva dan PowerPoint interaktif
memberikan fleksibilitas bagi guru
untuk menyusun perangkat
pembelajaran abad ke-21 yang
mudah diakses oleh siswa melalui
berbagai perangkat elektronik
(Mumtazah dkk., 2025).

Selain platform interaktif, penggunaan
media berbasis visual seperti komik
digital dan video animasi juga
memegang peranan penting dalam
mengatasi kesulitan belajar siswa
(Yusra dkk., 2025). Penerapan komik
digital, misalnya pada mata pelajaran
IPAS, memberikan dampak unik
terhadap aspek otonomi dan
kompetensi siswa, di mana mereka
merasa lebih bebas mengatur cara
belajar sekaligus lebih percaya diri
dalam menyelesaikan tugas karena
visualisasi komik yang memperjelas
konsep-konsep abstrak (Mulyanti et
al., 2025). Sementara itu, video
animasi yang diintegrasikan dengan
hati-hati

pembelajaran

berdasarkan tujuan

terbukti mampu
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menstimulasi kemampuan membaca
dan memperkuat pemahaman teks
siswa (Khodijatussoleha dkk., 2024).
Keunggulan utama dari seluruh media
berbasis digital ini terletak pada
kemampuannya dalam menyajikan
materi secara audio-visual sekaligus
membuka ruang interaksi dua arah.
Melalui stimulus tersebut, siswa tidak
lagi sekadar menjadi penerima
informasi yang pasif, melainkan
bertransformasi menjadi partisipan
yang aktif, fokus, dan antusias di
dalam kelas (Syafei, 2025). Motivasi
kuat yang terbangun secara konsisten
melalui penggunaan media digital ini
pada akhirnya berkontribusi langsung
pada optimalisasi capaian akademik
dan hasil belajar siswa di sekolah
dasar (Utami et al., 2024)

D. Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisis literatur,
dapat disimpulkan bahwa penerapan
media berbasis digital seperti Quizizz,
Wordwall, Canva, komik digital, dan
video animasi—terbukti sangat efektif
dan layak digunakan untuk
meningkatkan motivasi belajar, minat,
serta keterlibatan aktif siswa sekolah
dasar dibandingkan dengan metode
konvensional. Visualisasi yang
menarik dan sifat interaktif dari media-
media tersebut tidak hanya mengubah
atmosfer kelas menjadi lebih hidup
dan menyenangkan , tetapi juga
membantu memperjelas pemahaman
materi pelajaran sekaligus

menstimulasi  kemandirian  siswa,
yang pada akhirnya berkontribusi
langsung terhadap  peningkatan
capaian akademik mereka.
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