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ABSTRACT

This study develops learning media in the form of interactive learning videos using
Canva research development. type of development research or in English Research
and Development (R&D) based on the validation test results of 4 validators, the
validation results carried out by the validator were categorized as very valid with an
average of 92.95 categories, namely: language validation received a very valid
category with a percentage of 97.5 %, the media category gets a very valid category
with a percentage of 96%, the material category gets 93.3% with a very valid
category, the practicality assessment is filled in by educators with a percentage of
94% categorized as very practical and students get a percentage of 91.65% with a
very practical category Practically, the effectiveness assessment looks at the
learning outcomes of students who have experienced an increase, obtaining a
percentage of 95.4% in the very effective category.

Keywords: Learning Media’, Interactive Learning Videos?, Canva®, IPAS* Learning
Videos®

ABSTRAK

Penelitian ini mengembangkan media pembelajaran berupa video pembelajaran
interaktif menggunakan canva  penelitian pengembangan. jenis penelitian
pengembangan atau dalam bahasa inggrisnya Research and Development (R&D)
berdasarkan hail uji validasi 3 validator, hasil validasi yang dilakukan oleh validator
dikategorikan sangat valid dengan rata-rata 92,95 kategori yakni: validasi bahasa
mendapatkan kategori sangat valid dengan persentase 97,5%, kategori media
mendapatkan kategori sangat valid dengan persentase 96%, kategori materi 93,3%
dengan kategori sangat valid, penilaian pratikalitas di isi oleh pendidik dengan
persentase 94% dikategorikan sangat praktis dan oleh peserta didik memperoleh
persentase 91,65% dengan kategori sangat praktis, penilaian efektivitas dilihat hasil
belajar peserta didik yang mengalami peningkatan yang memperoleh persentase
95,4% dengan kategori sangat efektiv

Kata Kunci: Media Pembelajaran’, Video Pembelajaran Interaktif?, Canva3, IPAS*
Video Pembelajaran®

A.Pendahuluan sudah menerapkan kurikulum

Berdasarkan hasil wawancara merdeka, namun hanya berlaku untuk
peneliti dengan pendidik kelas IV di kelas | dan IV, serta juga mendapat
SDN 11 Koto baru, sekolah tersebut tanggapan bahwa pendidik belum

535


mailto:1wiwikoktasusilawati@undhari.ac.id.m
mailto:2melisaanggrayni@gmail.com.
mailto:3anisafitriazis280301@gmail.com

Pendas : Jurnal limiah Pendidikan Dasar,

ISSN Cetak : 2477-2143 ISSN Online : 2548-6950

Volume 09 Nomor 03, September 2024

pernah mengembangkan media video
pembelajaran menggunakan canva
dalam proses pembelajaran IPAS dan
pendidik hanya menggunakan buku
IPAS yang tersedia di sekolah dalam
melakukan proses pembelajaran serta
dibantu
gambar-gambar yang tersedia di

dengan media berupa
sekolah dan terkadang menggunakan
Power poin, namun hal itu sangat
jarang terjadi dalam proses
pembelajaran IPAS dikarenakan
keterbatasan pendidik dalam
pendidik

biasanya menjelaskan materi dengan

menggunakan  infokus,

menggunakan metode ceramah,
banyak siswa yang masih kesulitan
memahami seluruh penjelasan guru,
dan meskipun diminta mencatat agar
tidak lupa isi pelajaran, namun
sebagian besar siswa masih belum
memahaminya, hal ini berdampak
pada buruknya hasil belajar siswa
pada mata pelajaran ipas.
Berdasarkan Observasi yang
peneliti lakukan di SDN 11 Koto Baru
Kabupaten = Dharmasraya, dilihat
bahwa kurang efektifnya penggunaan
media pembelajaran pada saat proses
pembelajaran yang dapat
mengaktifkan kegiatan pembelajaran,
dan rendahnya hasil belajar ipas

peserta didik yang disebabkan pada

saat proses pembelajaran dilakukan
terlalu monoton dan hanya
menggunakan buku pembelajaran
serta lebih mendominasi penggunaan
metode ceramah, berdasarkan
permasalahan tersebut peneliti tertarik
untuk melakukan penelitian
pengembangan media pembelajaran
berupa video pembelajaran interaktif
menggunakan canva yang
mendorong siswa untuk belajar dan
memahami apa yang mereka pelajari
dengan membangun dan merancang,
dimanah terdapat Platform sederhana
menawarkan lingkungan belajar yang
interaktif ~ menggunakan  aplikasi
canva, Canva adalah aplikasi desain
grafis yang memungkinkan Anda
mendesain materi kreatif secara
online dengan mudah. Mulailah
dengan mendesain kartu ucapan,
poster, brosur, infografis , dan
presentasi. Canva saat ini tersedia
dalam beberapa versi: versi web,
iPhone , dan Android .

Berdasarkan uraian di atas
penulis tertarik melakukan penelitian
dengan judul "Pengembangan Video
Pembelajaran Interaktif Menggunakan
Canva Pada Mata Pelajaran IPAS Di
Kelas IV SDN 11 Koto Baru

Kabupaten Dharmasraya”.
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B. Metode Penelitian

Penelitian ini memakai jenis
Research and Develepment (R&D)
model ADDIE ini mempunya 5 bagian
yang saling berhubungan dengan
yang lainnya yaitu: Analyze (Analisis),
Design (Perancangan), Development
(Pengembangan), Implementation
(Implementasi), Evaluation (Evaluasi).

Jenis data yang dipakai berupa
suatu data kuantitatif dan kualitatif.
Pengembangan Instrumen yang
digunakan berupa instrumen validitas
Teknik

pengumpulan data menggunakan

dan praktikalitas.

wawancara, observasi, angket dan
dokumentasi. Teknik analisis yang
dipakai

menggunakan  validitas,

praktikalitas dan efektivitas.

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan

Secara singkat dan jelas uraikan
hasil yang diperoleh dan dilengkapi
dengan pembahasan yang mengupas
tentang hasil yang telah didapatkan
dengan teori pendukung yang
digunakan.

Pada bab ini memaparkan hasil
penelitan  yang telah  penulis
laksanakan, penelitian ini adalah
penelitian  pengembangan, vyaitu
pengembangan media video

pembelajaran interaktif menggunakan

canva pada mata pembelajaran ipas
di kelas IV SD N 11 Koto Baru, yang
telah selesai peneliti laksanakan di SD
N 11 Koto Baru, penelitian ini
menghasilkan produk dalam bentuk
video pembelajaran interaktif yang
sangat dibutuhkan dalam dunia
pendidikan, pengembangan media
video pembelajaran ini di kembangkan
menggunakan aplikasi Canva pada
materi ipas Gaya disekitar Kita topik A
Pengaruh Gaya Terhadap Benda.
Tahap- tahapan model ADDIE Hasil
tahapan analisis (Analyze) Tahap
analisis merupakan tahap awal yang
peneliti lakukan dalam tahap ini tahap
analisis memiliki tiga tahapan, yaitu
analisis kebutuhan, analisis materi,
analisis karakteristik.

Analisis Kebutuhan
Tabel 4. 1 Analisis Kebutuhan

No. Pertanyaan Jumlah Rata-
Jawaban Rata
peserta
didik
Ya | Tidak

1. | Apakah ananda 15 8 65,21%
antusias mengikuti
proses

pembelajaran IPAS

di kelas.?

2. | Apakah ananda 19 4 82,60%
mengalami
kesulitan dalam

mempelajari materi
Gaya disekitar
kita.?

3. | Apakah ananda 16 7 69,56%
memiliki buku teks

atau buku
pegangan lain untuk
materi Gaya
disekitar kita.?
4. | Apakah 20 3 86,95%
menggunakan
media dalam

pembelajaran IPAS
bisa mempermudah
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ananda dalam
belajar.?
5. | Apakah ananda | 23 0 100%
menyukai
pembelajaran
menggunakan
video.?

Pada tahap analisis kebutuhan
ini, untuk melihat kebutuhan apa yang
diperlukan di dalam pembelajaran
IPAS kelas IV SD N 11 Koto Baru,
berdasarkan hasil analisis kebutuhan
yang dilakukan terdapat 82,60%
peserta didik yang kesulitan dalam
mempelajari Materi Gaya disekitar
Kita.

Analisis Karakteristik Peserta
Didik, Karakteristik peserta didik
merupakan sikap atau siat bawaan
yang ada pada diri peserta didik yang
menjadi kelakuan sehingga
pengalamannya dalam meraih cita-
citanya, tahapan-tahapan
pengembangan kognitif anak, tahapan
tersebut adalah sensory motorik (0-2
tahun), pra operasional (2-7),
operasional kongkret (7-11tahun), dan
operasional formal (11-15 tahun).

Analisis Materi, Materi yang
dipilih pada pengembangan ini ialah
disekitar kita

pembelajaran IPAS, aspek materi

materi Gaya

yang terdapat pada materi ini terdiri
dari empat topik yaitu, topik A
Pengaruh Gaya Terhadap Benda,
topik B Magnet Sebuah Benda yang
Ajaib , dan topik C Benda yang Elastis,

topik D Mengapa Kita Tidak Melayang
di Udara dari topik itu peneliti
mengambil topik A untuk diteliti.

Hasil Tahapan Perencanaan

(Design)
Hasil pada tahapan
perancangan media video

pembelajaran interaktif yang telah
dilakukan peneliti adalah sebagai
berikut:

Hasil Rancangan Instrumen

Lembar Validasi

Pada lembar validasi terdapat
petunjuk pengisian 3 aspek penilaian
di antaranya aspek kelayakan materi,
kelayakan

bahasa, kelayakan

kegrafikan/media, adapun hasil
validasi oleh bapak Aprimadedi, M.Pd
sebagai validator ahli bahasa, Bapak
Dr. Raimon Efendi, M.Kom, sebagai
validator kegrafikan/media, Ibu Yulia
Darniyanti, M.Pd sebagai validator
materi.
Lembar  Praktikalitas, Hasil
lembar perencanaan prakltikalitas
terdapat petunjuk pengisian dan
aspek penilaian yang akan dinilai oleh
pendidik dan peserta didik kelas IV,
hasil praktikalitas oleh pendidik kelas
IV dan praktisi hasil peserta didik
kelas IV sangat berguna untuk
mengetahui kepraktisan suatu media

yang digunakan.
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Lembar Efektifitas, Hasil
rancangan validasi lembar efektifitas
(Tes Hasil Belajar) efektifitas terdapat
petunjuk pengisian dan aspek yang
dinilai oleh validator, selain itu juga

ketuntasan hasil belajar peserta didik

Hasil Rancangan Kerangka
Video Pembelajaran Interaktif
Menggunakan Canva.

Penyajian media video

pembelajaran interaktif menggunakan
canva disusun secara berurutan yang
terdiri dari tampilan awal, tujuan
pembelajaran ,materi, kesimpulan,
penutup.

Tahapan Hasil Pengembangan
(Development)
adalah

Tahapan ketiga ini

pengembangan (Development),
tujuan dari tahapan ini adalah untuk
menghasilkan media video
pembelajaran IPAS materi Gaya
disekitar Kita IV yang valid, praktis,
dan efektif sehingga layak untuk
dalam

digunakan proses

pembelajaran,  kesesuaian  hasil
produk video pembelajaran,
kesesuaian hasil produk video
pembelajaran yaitu melihat dengan
kesesuaian

dengan Tujuan

Pembelajaran (TP), Capaian
Pembelajaran (CP), dan Alur Tujuan

Pembelajaran (ATP), media video

pembelajaran interaktif menggunakan
canva ini dikembangkan di kelas IV
dengan jumlah peserta didik 22 orang
di SD N 11 Koto Baru tahapan
pengembangan ini dilihat dari tiga
tahap yaitu uji validasi, uji
praktikalitas, dan uji efektifitas.

Hasil Uji Validasi

Hasil Uji  Validasi Video
Pembelajaran interaktif menggunakan
canva

Penyajian data validasi pada uji
coba produk video pembelajaran
interaktif menggunakan canva pada
mata pembelajaran IPAS materi Gaya
disekitar Kita topik A di kelas IV SD,
validasi media video pembelajaran
yang telah dibuat oleh penulis untuk di
uji coba kan kepada peserta didik
untuk lebih jelas hasil validasi dapat

dilihat pada tabel 4.2
Tabel 4. 2 Rekap Hasil Validasi

No | Validator | Aspek Nilai Kategori
%

1. Aprimade | Bahasa | 97,5% Sangat
di, M.Pd Valid

2. Dr. Media 96% Sangat
Raimon Valid
efendi,M.

Kom,

3. Yulia Materi/l | 93,3% Sangat
Darniyant si Valid
i,M.Pd

Rata-rata 95,6% Sangat
Valid

Berdasarkan hail uji validasi
yang terdapat pada tabel di atas hasil
validasi yang dilakukan oleh validator
dikategorikan sangat valid dengan
rata-rata 95,6%,
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Data Hasil Validitas Modul Ajar

Data yang diperoleh dari hasil
validitas terhadap modul ajar yang
dilakukan validator, data penilaian
validator terhadap modul ajar belajar
dapat dilihat pada tabel 4.3 di bawah

Ini.
Tabel 4. 3 Data Hasil Validasi Modul Ajar

No Validator Persentase Kategori

1. Riyadi 94,28% Sangat
Saputra,M.Pd Valid
Berdasarkan tabel di atas dari

bapak Riyadi Saputra,M.Pd

didapatkan nilai 94,28% dikategorikan
sangat valid.
Hasil Tahapan Implementasi
Hasil Uji Praktikalitas
Penyajian data praktikalitas

pada uji coba media video
pembelajaran interaktif menggunakan
canva pada mata pelajaran IPAS
materi Gaya disekitar Kita Topik A
IV SD ini

mengetahui kepraktisan media video

kelas berguna untuk
pembelajaran interaktif yang telah
dibuat penulis, dapat dilihat pada tabel

4 .4 di bawah ini.
Tabel 4.4 Hasil Praktikalitas Guru dan Siswa

No. Praktisi Penilaian Kategori
1. Pendidik Kelas 94% Sangat
[\ Praktis
2. Peserta didik 91,65% Sangat
Kelas IV Praktis
Rata-rata 92,82% Sangat
Praktis

dilakukan olek praktisi pendidik kelas
IV dengan hasil 94% dikategorikan
sangat praktis, praktisi peserta didik
91,65%
dikategorikan sangat praktis, karena

kelas IV dengan hasil

video pembelajaran interaktif

menggunakan canva yang
dikembangkan oleh penulis dapat
digunakan oleh pendidik dan peserta

didik dalam proses pembelajaran,

dengan demikian hasil penilaian
praktikalitas media video
pembelajaran  berbantu  aplikasi

assemblr edu yang telah dirancang
oleh penulis mendapatkan rata-rata
nilai 92,82%, sehingga media video
pembelajaran ini tepat digunakan dan
bisa diterapkan di SD.

Hasil Uji Efektifitas

Penyajian data efektifitas pada
uji coba produk media video
pembelajaran interaktif menggunakan
canva pada mata pelajaran IPAS
materi Gaya disekitar kita Topik A
Kelas IV SD yaitu berguna untuk
mengetahui keefektifan media video
pembelajaran yang dikembangkan
oleh peneliti, dapat dilihat dari hasil
belajar peserta didik pada tabel 4.7

berikut.

Tabel 4. 5 Data Uji Efektifitas Video
Pembelajaran

Dari tabel di atas dapat dilihat

bahwa hasil pratikalitas yang

No

Kriteria

Jumlah Peserta
Didik

Persen

Tuntas

21

95,4%
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2. Tidak 1 4,60%

Tuntas

Dari tabel 4.7 di atas dapat
dilihat bahwa hasil belajar peserta
didik telah mencapai ketuntasan hasil
belajar peserta didik dengan rata-rata
95,4% dikategorikan sangat efektifitas
karena media video pembelajaran
interaktif menggunakan canva
tersebut telah memberikan hasil yang
sesuai dengan tujuan pembelajaran
oleh hasil tes belajar peserta didik,
sedangkan tidak tuntas peserta didik
dengan rata-rata 4,60% dikategorikan
tidak efektif karena hasil tes saat uji
coba menunjukkan peserta didik tidak

memenuhi ketuntasan minimal.

D. Kesimpulan
Berdasarkan pengembangan
yang telah dilakukan terhadap media
Interaktif
Menggunakan Canva Materi Gaya di
Sekitar Kita Pada Siswa Kelas IV di
SDN 11 Koto Baru dapat disimpulkan

sebagai berikut:

Video Pembelajaran

Pengembangan media Video
Pembelajaran Interaktif Menggunakan
Canva Materi Gaya di Sekitar Kita
pada Pelajaran IPAS dengan
menggunakan model pengembangan
ADDIE yang dapat diuji cobakan di

kelas IV SDN 11 Koto Baru.

Validasi media Video
Pembelajaran Interaktif Menggunakan
Canva Materi Gaya di Sekitar Kita
Pada Siswa Kelas IV di SDN 11 Koto
Baru di nilai oleh empat validator.
Validasi menunjukkan bahwa media
Interaktif
92,95%

Video Pembelajaran
memperoleh  persentase
dengan kategori sangat valid.

Praktikalitas yang dinilai oleh
wali kelas IV dan peserta didik
terhadap media Video Pembelajaran
Interaktif memperoleh persentase
94% dengan kategori sangat praktis.

Efektifitas dinilai dari hasil siswa.
Hasil belajar siswa memperoleh
persentase 95,4% dengan kategori
sangat efektif.
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