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ABSTRACT 

 
This research is motivated by the low learning motivation of students, which affects 
the success of the learning process. This problem can be overcome by utilizing 
interactive learning media such as Wordwall, which can support students in 
increasing learning motivation. This research aims to find out how effective the use 
of Wordwall as a learning medium is in increasing students' learning motivation. The 
method used in this research is literature study. The results of the research show 
the importance of using interactive learning media such as Wordwall in the teaching 
and learning process. The use of Wordwall can increase students' learning 
motivation by making the learning process more interesting, interactive and fun and 
has a positive impact on improving learning outcomes. 
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ABSTRAK 
 

Penelitian ini dilatar belakangi oleh rendahnya motivasi belajar peserta didik, 
sehingga  mempengaruhi keberhasilan proses pembelajaran. Permasalahan ini 
dapat diatasi dengan memanfaatkan media pembelajaran interaktif seperti 
Wordwall, yang dapat mendukung  peserta didik dalam meningkatkan motivasi 
belajar. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui seberapa efektif penggunaan 
Wordwall sebagai media pembelajaran dalam meningkatkan motivasi belajar 
peserta didik. Metode yang digunakan dalam penelitian ini yaitu studi literatur. Hasil 
penelitian yaitu menunjukkan bahwa pentingnya pemanfaatan media pembelajaran 
interaktif seperti Wordwall dalam proses belajar mengajar. Pemanfaatan Wordwall 
mampu meningkatkan motivasi belajar peserta didik dengan menjadikan proses 
pembelajaran lebih menarik, interaktif, dan menyenangkan serta berdampak posirif 
terhadap  peningkatan hasil belajar. 
 
Kata Kunci: Wordwall, Media Pembelajaran, Motivasi Belajar 
 
A. Pendahuluan 
        Pendidikan mempunyai peran 

penting untuk masa depan suatu 

bangsa dan negara. Pendidikan 

memberikan ruang kepada  peserta 

didik  untuk memaksimalkan  potensi  

mereka dalam membentuk jati diri 

yang  lebih baik. Sekolah merupakan 

lembaga pemerintah yang berfungsi 

sebagai tempat belajar dan 

memfasilitasi semua kebutuhan 

peserta didik dalam menuntut ilmu.  
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        Pendidikan yang berkualitas 

dapat diperoleh jika pendidik mampu  

melaksanakan  pembelajaran sesuai 

dengan tujuan pembelajaran. 

Pembelajaran merupakan proses aktif  

yang terdapat  interaksi antara 

pendidik dan peserta didik karena 

adanya stimulus dan respon (Barokah 

et al., 2021). Pendidik merupakan  

bagian penting dari pembelajaran 

karena berperan sebagai fasilitator 

yang memberikan stimulus berupa 

pengetahuan, pemahaman maupun 

pengalaman kepada peserta didik.  

        Salah satu permasalahan yang 

dihadapi peserta didik yaitu 

rendahnya motivasi dalam belajar. 

Rendahnya motivasi belajar dapat 

dipengaruhi  oleh  proses belajar 

mengajar di sekolah yang monoton 

sehingga membuat peserta didik 

merasa pembelajaran di sekolah 

membosankan. Permasalahan ini 

perlu mendapat perhatian dari 

pendidik untuk mendapat  solusi 

dalam menciptakan lingkungan  

pembelajaran yang menyenangkan 

sehingga proses pembelajaran dapat  

berjalan secara optimal. (Yana & 

Maielfi, 2022) 

        Dalam proses pembelajaran, 

motivasi sangat penting dalam 

menentukan  keberhasilan proses 

pembelajaran. Motivasi dijadikan 

sebagai dasar  dan pengarah dalam 

mencapai tujuan belajar yang telah 

ditentukan. (Barokah, 2021) Peserta 

didik yang mempunyai motivasi 

belajar yang tinggi akan lebih 

antusias, rajin, dan gigih dalam 

mempelajari materi pelajaran. Maka 

sebaliknya, jika peserta didik memiiki 

motivasi belajar yang rendah akan 

menyebabkan peserta didik 

cenderung kurang  bersemangat dan 

cepat bosan dalam mengikuti kegiatan 

pembelajaran. 

        Perkembangan teknologi sangat 

mempengaruhi kehidupan manusia 

sehari-hari. Perkembangan teknologi  

yang semakin maju menuntut 

pengetahuan dan pemahaman  yang 

luas agar dapat bersaing di era 

modern saat ini. Perkembangan 

teknologi yang pesat telah membawa 

perubahan signifikan dalam dunia 

pendidikan. Kebutuhan belajar pasti 

selalu berubah seiring dengan 

perkembangan zaman. Maka dari itu 

seorang pendidik harus dapat 

memanfatakan perkembangan 

teknologi dalam kegiatan 

pembelajaran. Hal ini memerlukan 

keterampilan dan kreativitas pendidik 

dalam penerapan teknologi untuk 

dapat memenuhi harapan  
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keberhasilan pelaksanaan  proses 

pembelajaran.  

        Dengan adanya  teknologi, 

pendidik dapat memanfaatkan dalam 

membuat media pembelajaran 

berbasis teknologi. Media 

pembelajaran adalah segala benda 

yang digunakan untuk menyampaikan 

materi pembelajaran di kelas, 

sehingga memudahkan peserta didik 

untuk memahami materi 

pembelajaran yang disajikan oleh 

pendidik (Dewi & Christ Mulia S. Laoli, 

2023) Penggunaan teknologi sebagai 

media pembelajaran sangat 

berdampak positif dalam 

pembelajaran karena dapat 

meningkatkan motivasi belajar 

peserta didik dan berpengaruh 

terhadap hasil belajarnya. 

Penggunaan media pembelajaran 

harus sesuai dengan karakteristik 

peserta didik yang tumbuh di tengah 

pesatnya penggunaan internet. Hal 

tersebut membuat proses 

pembelajaran menjadi lebih mudah 

dan relevan dengan kehidupan 

peserta didik sehingga mendorong 

peserta didik untuk belajar (Ardila et 

al., 2023). 

        Pembelajaran menggunakan 

metode ceramah mengakibatkan 

siswa merasa bosan untuk belajar 

sehingga tidak dapat memberikan 

suasana belajar yang aktif dan 

menyenangkan. Pembelajaran yang 

efektif dapat dicapai ketika  seorang 

pendidik dapat menggunakan metode, 

model dan media pembelajaran yang 

menarik. Penggunaan media 

pembelajaran yang menarik dapat 

membangkitkan motivasi belajar 

siswa. Oleh karena itu perlu adanya 

inovasi dan kreativitas dalam media 

pembelajaran untuk menarik minat 

dan motivasi pada diri peserta didik. 

(Aidah & Nurafni, 2022)  

        Pendidik  berperan sangat  

penting dalam menciptakan suasana 

pembelajaran. Pendidik sebagai 

fasilitator harus memiliki kemampuan 

memilih dan menentukan bahan ajar 

serta media pembelajaran dengan 

tepat sehingga peserta didik dapat 

merespon dan memahami dengan 

mudah materi  yang diberikan dengan 

baik. Pendidik harus mampu 

pembelajaran yang inovatif untuk 

menarik perhatian peserta didik, 

sehingga membuat mereka  merasa 

senang dan termotivasi dalam belajar. 

(Andriani, 2019) Ketika peserta didik 

mulai  tidak  tertarik untuk belajar, 

maka seorang pendidik harus memiliki 

kemampuan dalam menghidupkan 

minat dan motivasi peserta didik. 
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Salah satu yang bisa kita lakukan 

adalah dengan menggunakan media 

pembelajaran yang berbasis 

teknologi. 

        Media pembelajaran berbasis 

teknologi memilki beberapa 

karakteristik sebagai berikut yaitu:     

(1) menggunakan komputer sebagai 

media dalam pembelajaran;                                        

(2) menggunakan perangkat media 

untuk membuat pembelajaran    lebih 

menarik dan tidak membosankan;                      

(3) menggunakan teknologi elektronik 

untuk membuat pembelajaran lebih 

fleksibel; dan (4) menggunakan 

sistem pertukaran data yang 

memungkinkan guru dan siswa 

berkomunikasi dengan baik satu sama 

lain dan sebaliknya. (Widianto, 2021) 

        Media pembelajaran merupakan 

bagian dari sistem pembelajaran. 

Media pembelajaran berfungsi 

membantu memberikan penjelasan 

mengenai materi yang sulit dipahami. 

(Nisaurrasyidah et al., 2021) 

Penggunaan media pembelajaran 

yang sesuai akan membangkitkan 

keinginan belajar siswa. Salah satu 

media pembelajaran yang 

memanfaatkan teknologi adalah 

Wordwall. Aplikasi wordwall berbais 

website merupakan sebuah platform 

online yang menyediakan berbagai 

jenis permainan edukatif yang dapat 

disesuaikan dengan kebutuhan 

pembelajaran. 

        Hal tersebut sesuai dengan 

penelitian (D. A. Pamungkas et al., 

2023) Wordwall adalah aplikasi 

browser yang menyediakan fitur 

menarik, yang bertujuan untuk 

menjadi alat belajar yang 

menyenangkan, serta menjadi media 

dan alat penilaian bagi peserta didik. 

Pada halaman wordwall menyediakan 

contoh hasil kreasi pendidik untuk 

menunjukkan gambaran kepada 

pengguna baru dan menyediakan 

berbagai template gratis yang 

memungkinkan pengguna dapat 

dengan mudah  beralih dari aktivitas 

satu ke aktivitas lainnya. Selain itu, 

pendidik juga diperbolehkan untuk 

memodifikasi template yang ada di 

wordwall dan dapat menyesuaikan 

dengan kebutuhan seperti 

penggunaan gambar, audio, dan 

video dalam kegiatan pembelajaran. 

Wordwall adalah website aplikasi 

yang digunakan untuk membuat 

permainan yang  menyenangkan 

berbasis kuis.. Situs web aplikasi 

sangat cocok untuk  desain dan 

analisis  penilaian pembelajaran. 

        Penggunaan wordwall sebagai 

media pembelajaran menawarkan 
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peluang bagi pendidik untuk 

membangun suasana belajar yang 

lebih menarik dan interaktif. Salah 

satu manfaat utama dari penggunaan 

Wordwall adalah kemampuannya 

untuk meningkatkan motivasi belajar 

siswa. Website aplikasi worwall 

menyediakan desain permainan yang 

menarik sehingga  dapat menciptakan 

suasana belajar yang menyenangkan 

dan membuat siswa lebih tertarik 

untuk terlibat dalam aktivitas 

pembelajaran. Selain itu, umpan balik 

langsung yang diberikan oleh 

Wordwall dapat membantu siswa 

memantau kemajuan belajar mereka 

dan memberikan motivasi untuk terus 

meningkatkan hasil belajarnya. 

Menurut Wagstaff (1999: 5) media 

pembelajaran wordwall dapat 

digunakan bukan hanya ditampilkan 

atau dilihat. Media ini dapat dirancang 

untuk meningkatkan aktivitas belajar 

kelompok serta melibatkan peserta 

didik secara aktif dalam 

pembuatannya. Media word wall 

memungkinkan dapat melihat 

perkembangan keterampilan peserta 

didik (Z. S. Pamungkas et al., 2021). 

        Tujuan dari  penelitian ini 

bertujuan untuk menganalisis 

bagaimana pemanfaatan media 

pembelajaran Wordwall dapat 

meningkatkan motivasi belajar siswa. 

Selain itu, dengan memahami 

pengaruh Wordwall terhadap motivasi 

siswa, penelitian ini diharapkan dapat 

memberikan wawasan baru bagi 

pendidik dalam kepentingan dunia 

pendidikan mengenai pentingnya 

memanfaatkan media pembelajaran 

interaktif berbasis teknologi. Selain itu, 

penelitian ini juga dapat menjadi 

acuan untuk  pengembangan strategi 

pembelajaran yang efektif yang 

meningkatkan motivasi dan 

keterlibatan siswa dalam proses 

belajar mengajar. 

  
B. Metode Penelitian  

        Penelitian ini merupakan 

penelitian kualitatif deskrptif. Metode 

yang digunakan yaitu studi literatur. 

Menurut (Zed, 2014) Metode studi 

literatur merupakan serangkaian 

tindakan yang berkaitan dengan 

mengumpulkan sumber dari 

kepustakaan, membaca sumber  

tersebut untuk dilakukan penulisan, 

dan melakukan analisis terhadap  

sumber bahan penelitian yang telah 

dikumpulkan.  

        Pengumpulan data yang  ini 

dilakukan dalam penelitian ini yaitu 

peneliti melakukan analisis terhadap 

23 artikel jurnal dan buku yang telah 
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dikumpulkan sesuai dengan topik 

penelitian yang sedang dibahas. 

Metode Studi literatur bertujuan untuk 

mengumpulkan dan menganalisis 

data yang diperoleh dari jurnal hasil 

penelitian dari berbagai sumber 

informasi yang relevan dengan topik 

penelitian yaitu pemanfaatan 

Wordwall sebagai media 

pembelajaran dalam meningkatkan 

motivasi belajar peserta didik. 

 

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan  
        Penggunaaan aplikasi wordwall 

di sekolah dasar memberi manfaat 

yang signifikan bagi pendidik dan 

peserta didik. Keterkaitan media 

pembelajaran seperti wordwall 

merupakan aspek penting terhadap 

motivasi belajar peserta didik. 

Wordwall adalah media pembelajaran 

interaktif berbasis teknologi, 

pembelajaran tersebut sangat erat 

kaitannya dengan pembelajaran 

modern yang mengutamakan 

lingkungan belajar konstruktif. Dengan 

menggunakan aplikasi wordwall ini 

pendidik dapat menyajikan materi dan 

soal-soal dalam bentuk game yang 

akan di ajarkan kepada peserta didik. 

Penggunaan media pembelajaran 

berbasis game terbukti efektif dalam 

meningkatkan motivasi belajar 

peserta didik. 

   Pendidik sangat penting untuk 

menggunakan media pembelajaran 

yang beragam, menarik, dan 

menyenangkan karena kegiatan 

belajar yang monoton sering membuat 

peserta didik merasa bosan dan 

membuat mereka tampak kehilangan 

semangat dan tidak termotivasi untuk 

belajar. Oleh karena itu Untuk 

mencapai tujuan ini, guru harus 

berinovasi dan berkreasi dengan 

media pembelajaran untuk 

meningkatkan motivasi belajar dalam 

diri peserta didik. Salah satu yang bisa 

kita lakukan adalah dengan 

menggunakan media pembelajaran 

yang bervariasi. Dengan 

menggunakan media pembelajaran 

yang bervariasi, diharapkan peserta 

didik akan lebih tertarik dan 

termotivasi dalam proses 

pembelajaran. 

   Kehadiran media wordwall yang 

menggabungkan elemen permainan 

dan tantangan dapat menjadikan 

proses pembelajaran lebih 

menyenangkan, sehingga membuat  

siswa merasa termotivasi dan 

bersemangat untuk menyelesaikan 

setiap tugas atau kuis. Keterlibatan 

aktif peserta didik dalam 
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pembelajaran menggunakan media 

Wordwall dapat membantu 

meningkatkan daya ingat, 

pemahaman tentang ide-ide, dan 

keseluruhan kemampuan belajar 

mereka. Pendidik diharapkan dapat 

menggunakan media pembelajaran 

platform wordwall yang beragam 

sesuai dengan materi pokok yang 

diajarkan (Agusti & Aslam, 2022). 

Oleh karena itu, memahami 

bagaimana media Wordwall 

berhubungan dengan minat dan 

motivasi belajar sangat penting untuk 

meningkatkan kualitas pendidikan di 

era digital ini. 

   Penggunaan teknologi sebagai 

media pembelajaran berbasis game 

untuk peserta didik sekolah dasar 

membutuhkan perhatian khusus 

terhadap karakteristik dan kebutuhan 

peserta didik (Azhari et al., 2023). 

Jenis media pembelajaran yang dapat 

diterapkan adalah wordwall, yang 

pada dasarnya sebuah website 

berupa game yang diubah menjadi 

media pembelajaran (Nabilah & 

Warmi, 2023). Media wordwall tidak 

hanya berperan sebagai alat 

pembelajaran saat proses pengajaran 

berlangsung, tetapi juga memberi 

kesempatan peserta didik untuk 

melanjutkan pembelajaran secara 

mandiri di luar jam pelajaran. 

   Wordwall adalah aplikasi yang 

dapat digunakan sebagai sumber 

belajar, media pembelajaran, serta 

alat penilaian bagi pendidik dan 

peserta didik. Selain itu Wordwall 

menawarkan beberapa contoh hasil 

kreasi pendidik untuk membantu 

pengguna baru dalam berkreasi 

(Aidah & Nurafni, 2022). Aplikasi 

wordwall merupakan sebuah website 

yang digunakan untuk merancang 

media pembelajaran berupa games 

yang menyenangkan berbasis kuis, 

menjodohkan, memasangkan, 

mengelompokkan, acak kata, 

pencarian kata, dan lain sebagainya. 

Wordwall juga dapat digunakan untuk 

melakukan penilain dalam 

pembelajaran serta mereview dan 

mengevaluasi pembelajaran terhadap 

peserta didik  dengan berbagai 

tampilan yang beraneka ragam, dapat 

membuat peserta didik tertarik dan 

tidak merasa bosan dalam 

menggunakannya (Fira Hafidzah, 

2023). 

   Website wordwall menyediakan 

pendekatan yang inovatif dan menarik 

untuk membuat suasana 

pembelajaran yang lebih dinamis dan 

berpartisipasi. Fitur-fitur Wordwall 
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yang interaktif merangsang pemikiran 

kreatif dan mendorong peserta didik 

untuk berinteraksi dan membuat 

informasi yang disampaikan dengan 

cara yang menarik. Wordwall sangat 

menarik karena permainan yang 

dibuat dapat dimainkan secara offline 

dan dapat dicetak. 

   Website wordwall memiliki 

berbagai kelebihan, seperti 

mempunyai banyak layout menarik 

yang dapat diakses siapa saja secara 

gratis. Permainan yang dibuat dapat 

langsung dikirim dalam format pdf 

melalui platform pembelajaran seperti 

Whatsapp, Google Classroom dan 

lain-lain, sehingga peserta didik dapat 

mengaksesnya secara mudah ketika 

sedang offline (Azhari et al., 2023). 

   Pentingnya mengidentifikasi 

media dan memilih template yang 

sesuai dengan materi dan lingkungan 

belajar peserta didik, sehingga 

penting bagi pendidik untuk 

memahami karakteristik peserta didik. 

Tidak semua materi dapat diajarkan 

dengan satu template yang sama,  

terdapat banyak jenis permainan yang 

menarik bagi peserta didik untuk 

mencegah peserta didik merasa 

bosan. Permainan ini seperti kartu 

acak, benarkan kalimat, pengurutan 

grup, diagram berlabel, pecah balon, 

membuka kotak, benar salah, dan 

lain-lain (Isma Wulandari & Irwan 

Jaelani, 2023). 

   Adapun beberapa kelebihan 

wordwall menurut (Ardila et al., 2023) 

yakni menawarkan beragam template 

seperti fitur-fitur Wordwall yang gratis 

untuk diakses yaitu 18 fitur di 

antaranya: Match up, Quiz, Random 

cards, Random wheel, Grup short, 

anagram, missing word, find the 

match, flash cards, matching pairs, 

open the box, unjumble, 

wwordsearch, labelled diagram, 

hangman, flip tiles, crossword, dan 

gameshow quiz. Pendidik berusaha 

mengoptimalkan media tersebut 

dengan meningkatkan kreatifitasnya 

dalam mengevaluasi peserta didik 

dengan menggunakan berbagai 

template yang sesuai dengan materi 

pelajaran. Berbagai faktor harus 

dipertimbangkan saat milih dan 

merencanakan media pembelajaran. 

Hal ini dilaksanakan agar penggunaan 

media pembelajaran dapat berjalan 

secara efektif, efisien, ekonomis, dan 

menghasilkan manfaat yang sebesar-

besarnya. 

   Motivasi adalah salah satu faktor 

yang dapat menentukan keberhasilan 

dalam proses belajar. Motivasi belajar 

memegang peranan yang sangat 
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penting dalam memberikan keinginan 

dan semangat untuk melaksanakan 

pembelajaran (Nabilah & Warmi, 

2023). Motivasi belajar tinggi yang 

dimiliki peserta didik kemungkinan 

besar mencapai hasil belajar yang 

baik. Namun jika peserta didik 

memiliki motivasi belajar rendah maka 

hasil belajar yang dicapai kurang 

sesuai harapan.   

   Kelebihan penggunaan aplikasi 

wordwall dalam penelitian ini adalah 

penggunaan game yang dipilih melalui 

aplikasi wordwall bervariasi dan tidak 

terbatas pada satu jenis saja, hal ini 

membuat peserta didik lebih 

termotivasi dan aktif untuk 

mengerjakan soal dengan baik dan 

meningkatkan keinginan mereka 

untuk memecahkan masalah terkait 

materi yang dipelajari baik secara 

diskusi maupun secara mandiri. 

Kemudian kelemahan aplikasi 

wordwall adalah mengalami error dan 

masalah sinyal saat penggunaannya 

sehingga menghambat dan 

mengurangi waktu pembelajaran. 

Masalah ini dapat diatasi dengan cara 

pendidik dapat menggunakan hotspot 

teathering untuk memastikan jaringan 

yang digunakan benar-benar stabil 

dan baik, hal ini dapat dilakukan jika 

sinyal wifi di kelas tidak mendukung 

penggunaan media wordwall dalam 

pembelajaran (Utami et al., 2023). 

   Wordwall adalah media 

pembelajaran berbasis website yang 

mudah di akses, namun tetap melalui 

berbagai langkah-langkah untuk 

membuat soal yang terstruktur. Media 

pembelajaran berbasis website 

wordwall melalui langkah-langkah 

sebagai berikut: (a) Rencana 

Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

dapat mengidentifikasi materi 

pembelajaran (b) mengidentifikasi 

pola indikator pembelajaran yang 

sesuai dengan materi yanag dipilih 

agar soal dapat sesuai dengan materi 

(c) mencari referensi yang relevan 

dengan materi yang akan 

disampaikan (d) merancang soal-soal 

yang sesuai dengan indikator 

pembelajaran  (e) mengakses website 

wordwall (f) memasukkan soal ke 

dalam website wordwall (g) bentuk 

soal yang akan disampaikan sesuai 

dengan template yang dipilih                                         

(h) menyesuaikan soal dengan 

templat untuk memastikan penyajian 

animasi, gambar dan tulisan dapat 

dilihat dengan jelas (Nabilah & Warmi, 

2023). 

   Pembelajaran interaktif berbasis 

wordwall digunakan sebagai media 

pembelajaran alternatif secara klasikal 
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maupun individual, sehingga 

beberapa faktor seperti perancangan 

yang cermat, penggunaan yang tepat, 

dan evaluasi secara berkala harus 

diperhatikan. Peningkatan yang baik 

menunjukkan kemajuan dalam proses 

pembelajaran. Peningkatan ini juga 

dipengaruhi oleh strategi mengajar 

guru, termasuk proses evaluasi 

dengan memanfaatkan media 

berbasis Wordwall (Hartanto, 2023).  

   Keefektifan program wordwall 

dalam motivasi belajar didasarkan 

oleh beberapa faktor, seperti                       

(1) Program wordwall memberikan 

peserta didik kesempatan untuk 

bermain sambil belajar. (2) Tampilan 

yang beragam membuat peserta didik 

tidak mudah bosan saat belajar. (3) 

Pendidik memberikan arahan kepada 

peserta didik dalam pembelajaran. (4) 

Memberikan penghargaan kepada 

peserta didik berupa pujian dan 

memberikan kesempatan kepada 

peserta didik untuk mencapai 

peringkat atas dalam mencari 

jawaban atas pertanyaan. (Azhari et 

al., 2023). 

  Peran guru penting untuk 

meningkatkan motivasi belajar 

peserta didik sehingga mereka lebih 

termotivasi dan bersemangat untuk 

belajar dalam meningkatkan prestasi 

terhadap hasil belajarnya. Guru harus 

mampu memiliki keterampilan kreatif, 

inovatif, dan keterampilan 

penggunaan teknologi untuk 

merancang dan melakukan 

pembelajaran yang efektif dan 

menarik perhatian peserta didik untuk 

meningkatkan motivasi belajar (Utami 

et al., 2023). 

 
D. Kesimpulan 

   Wordwall merupakan platform 

online yang menyediakan berbagai 

permainan edukatif yang 

dimanfaatkan sebagai media 

pembelajaran. Pemanfaatan 

Wordwall sebagai media 

pembelajaran dalam proses belajar 

mengajar terbukti efektif dalam 

meningkatkan motivasi belajar 

peserta didik. Wordwall menyajikan 

pembelajaran dalam bentuk 

permainan yang menyenangkan dan 

interaktif. Elemen permainan, 

tampilan visual yang menarik, dan 

keberagaman jenis permainan yang 

disediakan menjadikan wordwall 

sebagai alat yang dapat 

mempengaruhi rasa ingin tahu dan 

minat serta memotivasi peserta didik 

dalam mempelajari berbagai mata 

pelajaran. Wordwall memungkinkan 

guru untuk membuat dan 

menyesuaikan permainan sesuai 
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dengan kebutuhan dan tujuan 

pembelajaran. Hal ini membantu 

menjaga relevansi dan kesesuaian 

materi dengan kurikulum, sehingga 

motivasi belajar peserta didik tetap 

terjaga. 
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