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ABSTRACT

The purpose of the research is to develop and determine the feasibility of comic-
based E-LKPD in Science subjects in Theme 8 Subtheme 3 Efforts to Preserve the
Learning Environment 2, where E-LKPD as a teaching material contains materials,
summaries, and concise instructions, in the implementation refers to the
achievement of basic competencies can be accessed through electronic media on
various platforms. The research method used is Research and Development (R&D),
with the ADDIE model (analysis, Design, Development, Implementation,
Evaluation). The research was carried out in the even semester of 2023/2024 at
Leweungkolot 07 State Elementary School, Bogor Regency, consisting of 25
students in class V. Interview, questionnaire, and documentation data analysis
techniques The results of the validation trial of media, material, and language
experts stated that comic-based E-LKPD products were very feasible with an
average score of 98%, while the results of the student trial stated that comic-based
E-LKPD was in the very feasible category with an average score of 96%. Based on
the results of the research, it can be concluded that comic-based E-LKPD is very
feasible to be used in the learning process, especially in theme 8 subtheme 3 efforts
to preserve the learning environment 2.

Keywords: E-LKPD, Comics, Electronic Media, Environmental Conservation Efforts
ABSTRAK

Tujuan penelitian mengembangkan dan mengetahui kelayakan E-LKPD berbasis
komik dalam mata pelajaran IPA Pada Tema 8 Subtema 3 Usaha Pelestarian
Lingkungan Pembelajaran 2, yang mana E-LKPD sebagai bahan ajar berisi materi,
ringkasan, dan petunjuk yang ringkas, dalam pelaksanaan mengacu pada
ketercapaian kompetensi dasar dapat diakses melalui media elektronik berbagai
platform. Metode penelitian yang digunakan Research and Development (R&D),
dengan model ADDIE (analysis, Design, Development, Implementation,
Evaluation). Penelitian dilaksanakan pada semester genap 2023/2024 di Sekolah
Dasar Negeri Leweungkolot 07 Kabupaten Bogor, terdiri 25 peserta didik kelas V.
Teknik analisis data wawancara, angket, dan dokumentasi Hasil uji coba validasi
ahli media, materi, dan bahasa menyatakan bahwa produk E-LKPD berbasis komik
sangat layak dengan nilai rata-rata 98%, sedangkan hasil uji coba peserta didik
menyatakan E-LKPD berbasis komik berada pada kategori sangat layak dengan
nilai rata-rata 96%. Berdasarkan hasil penelitian, dapat simpulkan bahwa E-LKPD
berbasis komik sangat layak digunakan dalam proses pembelajaran terutama pada
tema 8 subtema 3 usaha pelestarian lingkungan pembelajaran 2.

Keywords: E-LKPD, Komik, Media Elektronik, Upaya Pelestarian Lingkungan
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A.Pendahuluan

Inovasi dalam proses
pembelajaran dengan memanfaatkan
teknologi berbasis online. Hal tersebut
mewujudkan kegiatan belajar yang
kreatif, interaktif, inovatif, Gani, at al
(2023) dan peserta didik menjadi lebih
aktif untuk mencari berbagai sumber
literatur dan mengkonstruksi
pengetahuannya secara mandiri.

Terutama media komik diduga
mempunyai peranan yang sangat
penting dalam proses pembelajaran.
Sesuai pendapat Danyati, . P., &
Guslinda, G. (2022) komik salah satu
media komunikasi yang paling disukai
dan menyediakan akses membaca
pokok. Komik disajikan sesuai dengan
perkembangan zaman sesuai
pendapat dari Hidaya, K. N., &
Sutrimah, S. (2024). Komik digital
adalah suatu media yang Dberisi
percakapan bergambar dalam bentuk
online.

Komik adalah bentuk kartun
yang mengungkapkan karakter dan
menerapkan cerita dalam urutan yang
erat hubunganya dengan gambar dan
dirancang untuk memberikan hiburan
kepada para pembaca.

Komik dapat membantu guru
dalam mencapai tujuan instruksional,

alat evaluasi terrangkum pada LKPD

lembaran kertas yang berisi materi,
ringkasan materi, petunjuk pengerjaan
soal yang dapat dikerjakan peserta
didik dengan berpedoman pada
kompetensi dasar sehingga tujuan
pembelajaran dapat tercapai. Ini dapat
disajikan pada gambar ilustrasi komik
mudah dimegerti peserta didik secara
mudah terutama komik digital sebagai
pembelajaran guru dan peserta didik,
Hidaya, K. N., & Sutrimah, S. (2024)
mengatakan komik digital adalah
suatu media yang berisi percakapan
bergambar dalam bentuk online.
Permasalahan fakta yang terjadi
kondisi bahwa (1) proses
pembelajaran kurang optimal karena
peserta didik kurang memperhatikan
penjelasan guru sebanyak 50%; (2)
masih ada beberapa peserta didik
yang tidak memperhatikan penjelasan
guru; (3) peserta didik menggunakan
LKPD dalam setiap pembelajaran
sebanyak 50% tidak setiap
pembelajaran menggunakan LKPD;
(4) guru membuat LKPD sendiri 0%
karena LKPD yang digunakan masih
mengambil dari buku paket; (5) kelas
V SDN Leweungkolot 07 tersebut
E-LKPD

berbasis komik 0% karena sekolahan

sudah menggunakan

tersebut belum menggunakan LKPD

berbasis komik; (6) perlukah adanya
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pengembangan E —LKPD 100 % perlu
karena pengembangan LKPD sangat
diperlukan.

Tujuan penelitian ini
mengembangkan dan mengetahui
kelayakan E-LKPD berbasis komik
dalam mata pelajaran IPA Pada Tema
8 Subtema 3 Usaha Pelestarian
Lingkungan Pembelajaran 2, yang
mana E-LKPD sebagai bahan ajar
berisi materi, ringkasan, dan petunjuk
yang ringkas, dalam pelaksanaan
mengacu pada ketercapaian
kompetensi dasar dapat diakses
melalui media elektronik berbagai
platform. Serta manfaat  dari
pembuatan prodak E-LKPD dalam
penelitian ini sebagai sumbangsi
kepada guru dan peserta didik untuk
proses pembelajaran
khususnya kelas Vv SDN

Leweungkolot 07.

tercapai,

Berdasarkan permasalahan
yang di dapat wawancara dan
observasi bahwa kurangnya teknologi
dalam pembelajaran, dalam membuat
LKPD guru masih bersumber pada
buku tematik, guru dituntut terus
berinovasi dalam proses belajar
mengajar, LKPD merupakan lembar
evaluasi yang harus menarik agar
peserta didik antusias mengerjakan

soal, minat peserta didik masih rendah

dalam mengikuti proses
pembelajaran. Sedang berdasarkan
dokumentasi bahwa pada semester
genap 2023/2024 ditemukan fakta
bahwa guru masih menggunakan
LKPD yang di cetak, bahan ajar isi
materi masih terpaku pada buku
tematik, terutama pada tema 8
subtema 3 usaha pelestarian
lingkungan pembelajaran 2.

Kondisi nyata yang diperoleh
hasil yang dapat ditunjang dengan
oleh Findayani, Z. (2022). E-LKPD
adalah komponen penting yang
dibutuhkan oleh peserta didik dalam
proses pembelajaran, karena di dalam
LKPD memuat lembar yang bahan-
bahan yang menuntut peserta didik
untuk aktif dalam proses
pembelajaran. Selain itu LKPD juga
sebagai panduan bagi peserta didik
dalam memecahkan masalah yang
ditemukan selama kegiatan
pembelajaran berlangsung.

Hal ini didukung oleh Indriani
(2022) yang menyatakan bahwa
Lembar Kerja Peserta Didik Elektronik
atau E-LKPD adalah bahan ajar yang
dapat dirancang dan dikemas oleh
guru dalam bentuk digital sehingga
kegiatan belajar mengajar menjadi
lebih efektif, aktif, interaktif serta

sebagai panduan latihan untuk
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keterampilan berpikir kritis. Pendapat
yang sama Khotimah (2020) bahwa
E-LKPD

pembelajaran yang

merupakan perangkat
digunakan
pendidik untuk
keterlibatan peserta didik. E-LKPD

merupakan alat belajar atau bahan

meningkatkan

ajar melalui media elektronik yang
diakses berbagai platform, Sindi
(2024).

Manfaat dari E-LKPD
Suryandari, Y., Hendrayan, A., &
Hariyadi, R. (2023) mengatakan
memudahkan pelaksanaan proses
pengajaran kepada peserta didik,
sebagai bahan ajar E-LKPD dapat
meringankan peran pendidik seperti
masa pandemi seperti saat ini, namun
juga harus lebih mengaktifkan peserta
didik dan sebagai bahan ajar bisa
membantu peserta didik agar mudah
memahami materi yang diberikan.
Sedangkan menurut Wimudi, M.,
Zulyusri, Z., Rahmatika, H., & Azwir,
A. (2022)

menggunakan

manfaat
E-LKPD proses
pembelajaran menjadi lebih ramah
E-LKPD

sepanjang waktu, menghemat biaya,

dengan

lingkungan, tersedia
dan materi pembelajaran akan
menjadi lebih hidup. Kelemahan
E-LKPD
Annisa'Zein, F., & Musyarofah, M.

menggunakan menurut

(2024) membutukan jaringan atau
sinyal yang kuat untuk mengakses
E-LKPD;

membutuhkan keterampilan teknologi

dan menyusun

dalam mengakses dan menyusun E-
LKPD.

Fakta data
didapatkan pada penelitian Prasetya
(20210) bahwa LKPD berbasis komik
memiliki hasil yang mendapatkan

penunjang

kriteria rata-rata yang sangat valid
sehingga pengembangan LKPD
berbasis komik yang dibuat dapat
diimplementasikan di sekolah tanpa
melalui revisi baik dari segi materi
maupun tampilan visual. Persamaan
penelitian tersebut dengan penelitian
ini adalah pengembangan E-LKPD
berbasis komik pada pembelajaran
IPA Akan tetapi pengembangan E-
LKPD berbasis komik memerlukan
banyak biaya untuk mencetaknya.
Adapun pembeda dari penelitian
tersebut yaitu LKPD berbasis komik
yang dihasilkan berbentuk E-LKPD
cetak, sedangkan pada penelitian ini
mengembangkan E- LKPD berbasis
komik berupa LKPD non cetak atau
bisa disebut E-LKPD. Penelitian yang
dilakukan oleh Sabna, dkk (2023)
mengembangkan LKPD berbasis
komik digital dengan hasil E-LKPD
berbasis komik sangat layak, praktis
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dan efektif untuk diimplementasikan
dalam proses pembelajaran.
Berdasarkan fakta
permasalahan latar belakang dan
tujuan penelitian ini di laksankanlah
penelitian dengan pengembangan E-
LKPD berbasis komik pada tema 8
subtema 3 usaha pelestarian
lingkungan pembelajaran 2 pada
kelas V SDN Leuweungkolot 07

semester genap 2023/2024.

B. Metode Penelitian

Pada bagian ini menjelaskan
metodologi yang digunakan dalam
penelitian yang dianggap perlu untuk
memperkuat naskah yang
dipublikasikan. Research and
Development (R&D) menggunakan
model  penelitian
ADDIE

development, implementation, dan

pengembangan
(Analysis, design,
evaluation). Penelitisan Research and
Development (R&D) digunakan untuk
menghasilkan produk tertentu, dan
menguji keaktifan produk tersebut
(Sugiyono 2019).

Dalam penelitian ini hanya
menggunakan sampai tahap
pengembangan (Development)
karena hanya berfokus pada produk
yang dikembangkan yaitu

pengembangan E- LKPD berbasis

komik. Model
menggunakan 5

ADDIE ini
tahapan

pengembangan

2019), berikut:

(Prawiradilaga,

I

Implementation —— m —

I I |

el Development —

Gambar 1. Model Pengembangan ADDIE

C.Hasil Penelitian dan Pembahasan
E-LKPD

Berbasis Komik menggunakan model

Pengembangan

penelitian ADDIE, pada lima tahapan

Analysis,  Design,  Development,
Implementation, dan Evaluation.
Analysis

Tahapan pengembangan pertama
yaitu  analisis, analisis dalam
pengembangan ini dilakukan dengan
melakukan pengamatan prapenelitian
dan wawancara yang dilakukan di
Sekolah Dasar Negeri Leweungkolot
07, proses pembelajaran kurang
optimal karena peserta didik kurang
memperhatikan  penjelasan  guru
sebanyak 50%, masih ada beberapa
peserta didik yang tidak
memperhatikan  penjelasan  guru.
peserta didik menggunakan LKPD

dalam setiap pembelajaran sebanyak
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50% tidak setiap
menggunakan LKPD.

pembelajaran

LKPD yang digunakan guru
masih menggunakan LKPD berbentuk
lembaran kertas yang diambil dari
demikian

buku paket. Dengan

pembelajaran yang disampaikan
kurang optimal, selain itu guru kurang
menggunakan teknologi dalam proses
pembelajaran, dimana penggunaan
teknologi sangat jarang digunakan
dalam proses

kegiatan belajar

mengajar hal ini membuat
pembelajaran menjadi kurang menarik
dan peserta didik kurang bersemangat
dalam mengikuti pembelajaran.
Design

Pada langkah ini, dilakukan
perancangan guna menciptakan E-
LKPD berupa Komik yang maksaimal
dan selaras dengan yang diharapkan.
Aplikasi Coreldraw dipilih oleh peneliti
untuk mendesain E-LKPD Komik.
Dalam merancang komik peneliti
memaksimalkan fitur yang menarik
berupa gambar, warna, jenis huruf,
hingga template yang dirancang
sendiri sesuai dengan yang diinginkan
dengan kebutuhan peneliti. Buku
paket yang diberikan oleh salah
V  SDN
Leweungkolot 07 menjadi acuan

seorang guru kelas

peneliti dalam mengisi materi pada
komik.

Sesudah merancang komik
menggunakan aplikasi coreldraw,
langkah perancangan komik vyaitu
cover, Kompetensi Inti, Kompetensi
Dasar, Tujuan pembelajaran, dan
Indikator, Karakter Tokoh, Isi Komik,
Petunjuk Pengerjaan E-LKPD, Soal
Lembar kerja Peserta Didik. Menurut
Nurulia, G. S., & Qomariyah, N. (2022)
E-LKPD  akses  untuk

menggunakan E-LKPD ini sangat

bahwa

mudah menekan Link yang telah
disediakan maka peserta didik akan

langsung dapat menggunakannya.

Tabel 1. Desain E-LKPD Berbasis Komik
pada tema 8 subtema 3 usaha pelestarian
lingkungan pembelajaran 2.

No | Komik Penjelasan
Penjelasan
Pertama,
masuk aplikasi
coreldraw yang
telahdi unduh
terlebih
dahulu, lalu klik
new document.

Setelah itu, pilih
templatesesuai
kebutuhan

: untuk membuat
Fifea komik

| Lalu, klik pan
tool untuk
membuat kotak
putih dan
membuat
gambar
karakterkomik
tersebut.

.| Lalu setelah itu,
klik text tool
untuk membuat
text percakapan
di dalam baloon
komik.
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5 ST Lalu klik file dan
— klik save as
untuk
menyimpan
komik tersebut
ke dalam file
yang

.| disediakan.

Lalu pilih folder
yang akan
disimpan, dan
setelah itu beri
nama folder
sesuai dengan
keinginan dan

klik save, folder
yang tersimpan
akan menjadi
format PDF.

Development
Produk yang sudah

dirancang
berikutnya di validasi agar produk
tersebut layak untuk dipakai. Validasi
dilaksanakan untuk mengukur dan
menakar penskoran validitas terhadap
produk yang sudah dikembangkan,
dilakukan validasi ahli terhadap E-
LKPD komik yang dikembangkan,

sebanyak dua kali diperoleh:

Tabel 2 Data Hasil Validasi pertama para
ahli aspek kevalidan

Validator RTV (rata- Keterangan
rata total kevalidan
validitas)

Ahli media 84% Sangat Layak

Ahli Bahasa 70% Layak

Ahli Materi 96% Sangat Layak

Rata — rata 83%

total

Tabel 3 Data Hasil Validasi kedua para
ahli aspek kevalidan

Validator RTV (rata- Keterangan
rata total kevalidan
validitas)

Ahli media 96% Sangat Layak

Ahli Bahasa 100% Layak

Ahli Materi 98% Sangat Layak

Rata — rata 98%

total

Sehingga produk E-LKPD berbasis
Komik Tema 8 subtema 3 usaha

pelestarian lingkungan pembelajaran
2 di kelas V “Sangat Layak” digunakan
dalam proses pembelajaran. Hasil
tersebut dapat dibuktikan dengan
hasil penilaian dari para ahli validasi
media, validasi bahasa dan materi
sehingga produk E-LKPD berbasis
Komik sudah layak diimplementasikan
kepada peserta didik baik secara
mandiri dan kolaboratif.
Implementasi

Tahapan uji coba produk E-
LKPD berbasis Komik  yang
dilaksanakan di SDN Leweungkolot
07 pada kelas V sebanyak 25 peserta
didik, didahului berdasarkan adanya
permasalahan mengenai LKPD yang
kurang bervariatif, kemudian
dilakukannya sebuah pengembangan
E-LKPD berbasis komik sebagai
LKPD Komik yang bervariatif.
Evaluation

Pelaksanaan uji coba
dilaksanakan  untuk  mengetahui
respon peserta didik saat
produk E-LKPD
berbasis Komik

menggunakan
dengan
menggunakan lembar angket. Pada
lembar respon peserta didik terdapat
10 pernyataan dengan skala nilai 1
sampai 5 dan jumlah responden
sebanyak 25 peserta didik. Respon
peserta didik terhadap E-LKPD
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berbasis Komik ini dapat diketahui lebih baik dan dinyatakan layak untuk

melalui perhitungan data kualitatif, diimplementasikan kepada peserta didik

penskoran pada tabel 4, berikut: sebagai berikut:

Tabel 4. Rekapitulasi Data Respon Peserta

Didik
Res- Jumlah | Skor | Persentase | Rata-
ponden Maks % rata

1 50 50 100%

2 47 50 94% 96%
3 46 50 92%

4 48 50 96%

5 50 50 100%

6 49 50 98%

7 47 50 94%

8 50 50 100%

9 49 50 98%

10 46 50 92%

11 46 50 92%

12 48 50 96%

13 48 50 96%

14 47 50 94%

15 46 50 92%

16 49 50 98%

17 50 50 100%

18 48 50 96%

19 48 50 96%
20 50 50 100%
21 47 50 94%
22 50 50 100%
23 49 50 98%
24 45 50 90%
25 47 50 94%

Berdasarkan hasil data rekapitulasi pada
tahap evaluasi terhadap 25 peserta didik,
produk E-LKPD berbasis Komik tema 8
subtema 3 usaha pelestarian lingkungan
pembelajaran 2 yang telah digunakan
peserta didik kelas V memperoleh hasil
nilai persentase 96% dari jumlah
persentase berada diantara 81%-100%
dan dapat dikategorikan “Sangat Layak”.
Sehingga penggunaan E-LKPD berbasis
Komik dapat dinyatakan sangat layak
digunakan dalam pembelajaran.

Dapat dicermati pada bagan
dalam hasil analisis pengembangan E-
LKPD Berbasis Komik mengalami
peningkatan setelah dilakukan revisi
agar E-LKPD berbasis komik menjadi

Bagan hasil analisis data perkembangan E-LKPD
berbasis Komik

120% 96% 100% 9698% 98% 96%

100% 84% 839
80% 707
60%
40%
20%
0

Presentase

X

Ahli Ahli Ahli Jumlah Respon
Media Bahasa Materi RTV PD
Validasi Ahli

M sebeelum Revisi W Setelah Revisi

Gambar 2 Bagan hasil analisis data
perkembangan E-LKPD berbasis Komik

Materi yang disampaikan oleh Guru
dapat membuat peserta didik lebih
termotivasi dan bersemangat dalam
mengikuti  pembelajaran, karena
dengan adanya gambar yang tertera
pada E-LKPD berbasis Komik dapat
menarik minat peserta didik untuk
lebih  memahami materi yang di

sampaikan guru.

Analisis kebutuhan ini
dilakukan di SDN Leweungkolot 07
berdasarkan kegiatan analisis

kebutuhan yang dilakukan secara
observasi dan wawancara dalam
membuat lembar kerja peserta didik,
guru masih bersumber pada buku
tematik. LKPD masih berbentuk
lembaran kertas sehingga peserta
didik kurang bersemangat dalam
mengikuti pembelajaran. Selain itu,
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peserta didik belum mendapatkan
LKPD bervariatif yang membuat
peserta didik tidak terlinat
bersemangat dalam proses
pembelajaran. Maka dari itu proses
pembelajaran yang terjadi di dalam
kelas memerlukan adanya
pengembangan dalam  membuat
LKPD agar

mendapatkan LKPD yang lebih

peserta didik

bervairiasi dan kreatif dalam proses
pembelajaran. Ini diperkuat pendapat
Apriliyani, S. W., & Mulyatna, F.
(2021) adanya E-LKPD memuat
materi dan soal-soal memungkinkan
interaksi multiarah, memaksimalkan
smartphone dalam pembelajaran.
Adanya permasalahan tersebut, maka
perlu adanya pengembangan E-LKPD
Berbasis Komik.
Desain, tahap melakukan
perancangan awal dalam pembuatan
E-LKPD berbasis komik dengan
penyesuaian materi berdasarkan
kompetensi Inti (KI), Kompetensi
dasar (KD), Indikator, dan Tujuan
Pembelajaran yang sesuai pada
peserta didik kelas V. Tahap awal
desaib pada produk LKPD Berbasis
komik ini terdiri dari Cover, Isi materi,
dan soal LKPD.
Pengembangan E-LKPD

berbasis komik selesai dibuat,

kemudian dilakukan validasi dua kali
revisi tingkat kelayakan yang terdiri
dari tahapan validasi ke-dua media
memperoleh 96% kriteria sangat
layak, bahasa memperoleh 100%
dengan kriteria sangat layak, dan
materi memperoleh 98% dengan
kriteria sangat layak. Ahli media dalam
pengembangan E-LKPD berbasis
komik ini yaitu Bapak Igbal
Suriansyah, M. Kom. Ahli Bahasa
yaitu lbu Ainiyah Ekowati, M.Pd. Ahli
Materi yaitu Ibu Resyi A. Gani, S.
Kom., M.Pd. berdasarkan komentar
dan saran yang diperoleh dari para
ahli dilakukan revisi dua tahap hingga
terhadap E-LKPD berbasis komik
dinyatakan valid dan layak di
ujicobakan ke peserta didik kelas V.
Dimana E-LKPD bisa meningkatkan
peran peserta didik yang aktif selama
pembalajaran maksimal seiring E-
LKPD perlu dilengkapi dengan model
pembelajaran inovatif, Kamila, K., &
Erita, Y. (2023).

Implementasi E-LKPD berbasis
komik dinyatakan valid atau layak
digunakan, maka selanjutnya
dilakukan uji coba kepada peserta
didik kelas V SDN Leweungkolot 07
dengan tujuan untuk mengetahui
respon peserta didik terhadap E-
LKPD berbasis komik yang
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digunakan, saran yang didapatkan
seru dan memotimavasi.

Evaluasi terhadap produk E-
LKPD berbasis komik

memberikan angket respon peserta

dengan

didik untuk mengetahui tanggapan
E-LKPD

selama

setelah menggunakan
berbasis komik ini
pembelajaran dan menjawab dari
rumusan masalah. Berdasarkan
fungsinya E-LKPD, Agna, D. C.
(2023), Triana (2021), dan Prastowo
(2014) berpendapat sebagai bahan
ajar yang dapat meminimalkan peran,
memudahkan memahami materi dan
lebih mengaktifkan peserta didik, juga
bahan ajar yang ringkas, memuat
tugas latihan peserta didik.
Berdasarkan hasil angket dari
respon peserta didik yang berisi 10
pernyataan dengan skor penilaian 5
kategori dan jumlah peserta didik
kelas V sebanyak 25 orang
memperoleh hasil sebanyak 96%
dengan kategori sangat layak menjadi
E-LKPD Berbasis komik yang variatif,

inovatif dan menyenangkan.

E. Kesimpulan

Pengembangan serta hasil uji
coba E-LKPD berbasis komik pada
tema 8 subtema 3 usaha pelestarian
lingkungan pembelajaran 2 pada

kelas V SDN Leweungkolot 07 dengan
proses menggunakan model ADDIE
(Analysis, Design, Development,
Implementation,  Evaluation) hasil
penelitan  menunjukan  kelayakan
produk dengan melalui uji validasi Dari
para ahli yaitu ahli media, ahli bahasa,
dan ahli materi. Hal ini di buktikan
dengan hasil persentase yang
diperoleh, dari ahli media memperoleh
96% dengan kategori “sangat layak”,
ahli Bahasa memperoleh 100%
dengan kategori “sangat layak”, dan
ahli materi memperoleh 98% dengan
kategori “sangat layak”, kemudian
dilakukan uji coba terhadap peserta
didik kelas V yang berjumlah 25
peserta didik dan memperoleh hasil
persentase 96% dengan kategori “
sangat layak” maka dari itu E-LKPD
berbasis komik pada tema 8 subtema
3 usaha pelestarian lingkungan
pembelajaran 2 dinyatakan sangat
layak digunakan sebagai E-LKPD
dalam proses pembelajaran tersebut.

Disaran untuk guru agar dapat
mengembangkan E-LKPD berbasis
komik dengan menambahkan fitur
gambar dengan ilustrasi menarik
sehinga peserta didik lebih semangat
dalam mengikuti proses pembelajaran
di kelas. Untuk sekolah dapat

mengimplementasikan E-LKPD lebih

213



Pendas: Jurnal lImiah Pendidikan Dasar,

ISSN Cetak: 2477-2143 ISSN Online : 2548-6950

Volume 09 Nomor 02, Juni 2024

variatif dan inovatif dengan

memanfaatkan  teknologi.  Untuk
peneliti selanjutnya dapat
mengembangkan E-LKPD berbasis
komik dengan menambahkan
gambar-gambar  komik  berbasis
aplikasi yang lebih menarik lagi dan
melakukan uji coba secara lebih luas
untuk mengukur efektivitas pada

penggunaannya.
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