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ABSTRACT

This study aims to determine the effect of the use of wordwall media on the ability
to solve mathematical problems in grade IV decimal number material at SDN No.18
Dungingi, Gorontalo City. A quantitative test such as a pretest-posttest with the X
variable in this exploration in the form of wordwall media and the Y variable in the
form of mathematical problem-solving ability with saturated sampling, in 23 students
in grade IV. The data collection methods are observation, interviews, tests, and
documentation. Based on data before and after the test. The average value of the
pretest parameters before being given the wordwall media treatment was 24.78,
and the average value of the posttest parameters after being given the wordwall
media treatment was 76.26 which means that HO was rejected and H1 was
accepted. This is supported by the results of the t-test which shows sig = 0.00 <
0.05, HO rejected, H1 accepted, and the average N-Gain result of 0.67 including the
medium criteria. This means that the use of wordwall media has an effect on the
problem-solving ability in grade IV decimal number material at SDN No.18 Dungingi,
Gorontalo City.

Keywords: Wordwall Media, Mathematical Problem Solving Skills, Decimal
Numbers.

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media wordwall
terhadap kemampuan pemecahan masalah matematika pada materi bilangan
desimal kelas IV di SDN No.18 Dungingi Kota Gorontalo. Uji kuantitatif semacam
pretest-posttest dengan variabel X pada eksplorasi ini berupa media wordwall dan
variabel Y berupa kemampuan pemecahan masalah matematika dengan sampling
jenuh, pada 23 siswa pada kelas IV. Metode pengumpulan data adalah observasi,
wawancara, tes, dan dokumentasi. Berdasarkan data sebelum dan sesudah tes.
Nilai rata-rata parameter pretest sebelum diberikan perlakuan media wordwall
sebesar 24,78, dan nilai rata-rata parameter posttest setelah diberikan perlakuan
media wordwall sebesar 76,26 yang berarti Ho ditolak dan Hi diterima. Hal ini
didukung dengan hasil uji t yang menunjukkan sig = 0,00 < 0,05, Ho ditolak, Hi1
diterima, dan rata-rata hasil N-Gain sebesar 0,67 termasuk kriteria sedang. Artinya
penggunaan media wordwall berpengaruh terhadap kemampuan pemecahan
masalah pada materi bilangan desimal kelas IV di SDN No.18 Dungingi, Kota
Gorontalo.

Kata Kunci: Media Wordwall, Kemampuan Pemecahan Masalah Matematika,
Bilangan Desimal.
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A. Pendahuluan

Kemampuan seorang siswa dalam
memecahkan masalah matematika
dengan mengamati proses
penyelesaian masalah, pemahaman
terhadap masalah, merencanakan
masalah, dan mengecek ulang
disebut kemampuan penyelesaian
masalah.

Bilangan desimal merupakan
bilangan angka kelipatan dari
persepuluh, perseratus dan
sebagainya. Bilangan tempat desimal
berada pada bilangan sebelah kanan
koma pada desimal. Terdapat empat
tempat desimal pada bilangan
65,2987. Pada desimal 65,2987
angka 2 menyatakan 2/10, angka 9
menyatakan 9/100, 8 menyatakan
8/1000 dan 7 menyatakan 7/10000.

Sarana, metode serta teknik
yang dapat mengefektifkan
komunikasi  serta  meningkatkan
interaksi di kelas merupakan media
pembelajaran. Media pembelajaran
audio, video, dan audio visual
merupakan tiga kategori media
pembelajaran. Media bunyi dicirikan
dengan media yang dapat didengar
sebab hanya mempunyai komponen
bunyi. Contoh dari media audio antara
lain rekaman suara dan radio.
Sebaliknya media visual tidak dapat

didengar dan hanya dapat dilihat. Ini

seperti foto, kreasi seni, gambar dan
berbagai macam media realistik.
Media umum merupakan perpaduan
antara suara dan visual. Oleh karena
itu, media ini mengandung komponen
suara (dapat didengar) dan gambar
(dapat dilihat) dengan baik. Ambil
contoh televisi. (Kiptiyah, 2022).
Wordwall  adalah  platform
berbasis website yang menawarkan
berbagai permainan kuis interaktif.
Wordwall memiliki layout dan model
rencana dari berbagai klien, sehingga
memudahkan pendidik dalam
membuat media
serupa, (Zulfah, 2023).

Keuntungan Wordwall adalah

pembelajaran

aplikasi ini tidak membayar untuk
keputusan tata letak. Banyak edukasi
highlight game yang diberikan, selain
itu untuk mengaksesnya siswa tidak
perlu mendownload aplikasinya, siswa
hanya perlu mengakses koneksi yang
dibagikan. Media  pembelajaran
Wordwall juga memiliki beberapa
kekurangan, seperti soal-soal itu
sendiri biasanya tidak dirancang oleh
pembuat soal itu sendiri, ukurannya
tidak bisa diperbesar atau diperkecil,
dan perlu menggunakan koneksi
internet yang andal.

“‘Apakah

penggunaan media wordwall terhadap

terdapat pengaruh

kemampuan pemecahan masalah
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matematika pada materi bilangan
desimal kelas IV SDN No 18 Dungingi
Kota Gorontalo?” merupakan
rumusan masalah penelitian ini.

Tujuan dari penelitian ini
adalah untuk mengetahui pengaruh
penggunaan media wordwall terhadap
kemampuan pemecahan masalah
matematika pada materi bilangan
desimal kelas IV SDN No 18 Dungingi
Kota Gorontalo.

Manfaat penelitian ini yaitu
sebagai bahan pertimbangan guru
ketika memasukkan media interaktif
pada proses belajar mengajar di
kelas, serta adanya media wordwall
siswa akan berpacu atau saling
bersaing untuk belajar menjawab
tantangan  serta = menyelesaikan
pemecahan masalah pada materi

bilangan desimal.

B. Metode Penelitian

Penelitian ini dilaksanakan di
SDN No 18 Dungingi Kota Gorontalo
beralamat di jalan mangga I,
kecamatan dungingi, kota Gorontalo.

Metode peneltian kuantitatif
dengan penarikan sampel
menggunakan sampel jenuh karena
jumlah populasi yang kecil,
(Muhammad Sarlin, 2018). One group

pretest-posttest design merupakan

metode atau jenis penelitian yang
digunakan. Data keterlaksanaan
pembelajaran, data kemampuan
pemecahan masalah, data aktivitas
siswa terkait pembelajaran, dan data
respon siswa terkait pembelajaran
merupakan komponen data yang
dikumpulkan. (Andi Marshanawiah,
2017).

Berikut penjelasan mengenai

desain ini:

O1x O2

Keterangan:

O: : rata-rata skor dari tes sebelum
perlakuan (pretest)

O2 : ratarata skor dari tes sesudah
perlakuan (posttest)

X : penerapan media wordwall.
Media wordwall merupakan

variabel X, dan kemampuan

pemecahan  masalah matematis
merupakan variabel Y, merupakan
variabel dalam penelitian ini.

Sampel yang digunakan pada
penelitian ini yaitu 23 siswa kelas IV di
SDN No. 18 Dungingi Kota Gorontalo.
Selanjutnya tahap peninjauan,
wawancara, tes 5 butir essay dan
dokumentasi.

Menurut  Sugiyono (2021),
bahwa pengujian legitimasi dapat
dibantu

dengan memanfaatkan
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instrumen. Tujuan uji validitas adalah
untuk mengetahui keabsahan
kuesioner yang peneliti gunakan untuk
mengukur responden dan
mengumpulkan data penelitian
darinya. Instrumen dikatakan valid jika
rhitung > rtabel, atau pada aplikasi
SPSS nilai signifikasi > 0,05.

Menurut Eisingerich & Rubera
(2010:27) Nilai tingkat reliabilitas
Cronbach alpha sebesar 0,70
merupakan nilai minimum yang dapat
digunakan untuk mendukung klaim
bahwa reliabilitas, varian rata-rata,
dan konsistensi internal melampaui
apa yang direkomendasikan. Agar
data Dberdistribusi normal, maka
dilakukan uji normalitas. Jika p < 0,05
maka Ho diterima dan Hi ditolak.
Artinya nilai uji normalitas tidak
berdistribusi normal. Jika p = 0,05
maka Ho ditolak dan Hi diterima.
Artinya nilai uji normalitas berdistribusi
normal.

Uji hipotesis ini  peneliti
mengambil hipotesis dua arah atau
hipotesis yang belum diketahui arah
hubungan antar variabelnya, bisa
berpengaruh ataupun tidak. Untuk
melihat pengaruh media wordwall
terhadap kemampuan pemecahan
masalah siswa, dalam Penelitian ini
menggunakan uji-t. Dalam mengamabil

dasar keputusan berdasarkan

signifikansi yaitu = 0,05 = sig, maka
Ho diterima dan Hi ditolak, sebaliknya
jika 0,05 < sig, maka Hi diterima dan
Ho ditolak.
N-Gain

pembeda antara pretest dan posttest.

merupakan skor

N-Gain menunjukkan peningkatan
pemahaman siswa atau penguasaan
kemampuan pemecahan masalah

siswa.

C. Hasil Penelitian dan Pembahasan
Pada penelitian ini, 23 siswa
kelas IV SDN No diberikan tes essay
dengan lima soal. 18 Dungingi, Kota
Gorontalo. Kelima soal pada
instrumen tes esai matematika lolos
uji validitas. Hasil dari uji tersebut
dapat dilihat pada tabel 1
Tabel 1. Hasil Validasi Dengan

Menggunakan Microsoft Exel

Pertanyaan  rniung rabel Keterangan

1. 0,92764 0,433 Valid
2. 0,96411 0,433 Valid
3. 0,90362 0,433 Valid
4. 0,86542 0,433 Valid
5. 0,90677 0,433 Valid

Berdasarkan tabel 1 dapat
dikatakan hasil uji validitas instrument
tes soal essay matematika dari 5
pertanyaan dinyatakan valid dengan

melihat rhitung = rtabel.
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Hasil dari uji reliabilitas
instrumen vyaitu 0,907, yang dapat
dikatakan bahwa instrumen yang
digunakan reliabel karena 0,907 =
0,70.

Hasil pretest dan posttest siswa
kelas IV di SDN No0.18 Dungingi Kota
Gorontalo, tepatnya hasil pretest dari
23 siswa dengan skor tipikal 24,78,
sedangkan hasil posttest dari 23 siswa
dengan skor tipikal skor 76,26.

Grafik berikut ini

menggambarkan informasi rata-rata

nilai pretest dan posttest.
76.26
80
€0 24.78
40 | 23 siswa

pretes  postes

Grafik 1. Informasi Hasil Pretest dan
Posttest Kemampuan Pemecaham
Masalah

Pada tampilan diagram 1
terlihat pemeriksaan hasil pretest
normal 23 siswa dengan skor rata-rata
24,78. Sementara itu, hasil post-test
mempunyai skor rata-rata sebesar
76,26.

Hasil nilai sig pretest 0,616 =
0,05 dan nilai sig postest 0,219 = 0,05.
Artinya data tersebut berdistribusi
dengan normal. Skor N-Gain tipikal

kemampuan pemecahan masalah

matematika sebelum dan sesudah tes
di peserta didik SDN No. 18 Dungingi
Kota Gorontalo mempunyai selisih
sebesar 0,674 termasuk kriteria
sedang. Perbedaan ini digunakan
untuk membandingkan seberapa baik
siswa belajar sebelum dan sesudah

menerima media.

Pembahasan

Peneliti melakukan validasi 5
soal dalam bentuk essay terlebih
dahulu. Soal validasi diuji coba dulu
pada sekolah lain yang bukan tempat
penelitian pada kelas yang sama yaitu
SDN No 51 Dumbo Raya, dengan
responden yang memiliki karakteristik
yang sama, lokasi penelitian yang
mirip dan waktu siang hari di lokasi
responden uji coba. Hasil dari validasi
soal dinyatakan valid semua, dengan
melihat rhitung 2 rtabel. Setelah soal
dinyatakan valid, peneliti melakukan
uji reliabilitas. Hasil uji reliabilitas
instrumen yaitu 0,907. Data ini
menunjukan instrumen yang
digunakan dapat digunakan di
melaksanakan

sekolah.  peneliti

proses pembelajaran dengan
berpaduan modul ajar, LKPD yang
telah  dibuat.
dilakukan 4 kali

Pertemuan pertama tanggal 14 mei

Proses penelitian

pertemuan.

2024, peneliti melaksanakan proses
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pembelajaran dengan tidak
menggunakan media. Penelitian ini
diawasi oleh wali kelas IV dengan
lembar hasil pengamatan aktivitas
guru sebelum menggunakan media,
peneliti sebagai guru yang
melaksanakan pembelajaran sebelum
menggunakan media. Setelah selesai
pembelajaran, peneliti memberikan
tes evaluasi berupa 5 soal essay
untuk mengumpulkan data pretest.
Pertemuan kedua dan ketiga tanggal
15-16 mei 2024,

melaksanakan proses pembelajaran

peneliti
dengan menggunakan media
wordwall. Peneliti diawasi oleh wali
kelas IV dengan lembar hasil
pengamatan aktivitas guru, peneliti
sebagai guru yang melaksanakan
pembelajaran menggunakan media
wordwall, untuk mengetahui bahwa
peneliti menggunakan media wordwall
dalam memecahkan masalah pada
materi bilangan desimal. Pertemuan
keempat tanggal 17 mei 2024, peneliti
melaksanakan proses pembelajaran
dengan menggunakan media

wordwall, setelah  pembelajaran
selesai, peneliti memberikan tes
evaluasi berupa 5 soal untuk
mengambil data postest. Selama
pembelajaran dalam 4 kali pertemuan,
peneliti mengamati siswa

menggunakan lembar aktivitas siswa,

untuk mengetahui respon siswa dalam
memahami proses pemecahan
masalah melalui media wordwall,
bahwa siswa sudah paham materi
yang disampaikan. Pengujian
normalitas dilakukan menggunakan uji
statistic Shapiro-wilk karena sampel
penelitian kurang dari 50 responden.
Dari hasil yang didapat nilai sig pretes
yaitu 0,616 = 0,05 dan nilai postes
yaitu 0,219 = 0,05, artinya data
tersebut berdistribusi dengan normal.
Setelah melakukan uji normalitas
peneliti  melakukan uji hipotesis.
Peneliti mengambil hipotesis dua arah
atau hipotesis yang belum diketahui
arah hubungan antar variabelnya,
dapat berpengaruh atau tidak, dengan
menggunakan uji t-tes dengan taraf
signifikan 0,05. Hasil perhitungan
yang didapatkan nilai sig= 0,00 < 0,05,
maka Ho ditolak dan Hi diterima. Hasil
pretest parameter skor rata- rata
sebelum adanya perlakuan media
wordwall adalah 24,78 dan postest
parameter skor rata- rata setelah
adanya perlakuan media wordwall
adalah 76,26. Maka p1 # y2, sehingga
Ho ditolak dan Hi diterima. Data rata-
rata N-Gain atau selisih hasil pretes-
posttest kemampuan pemecahan
masalah matematika siswa kelas IV di
SDN No. 18 Dungingi Kota Gorontalo

mempunyai ukuran sedang,
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spesifiknya 0,67. Fungsi N-Gain
digunakan untuk  mengevaluasi

seberapa baik pembelajaran berhasil.

D. Kesimpulan

Hasil pretest parameter skor
rata- rata sebelum adanya perlakuan
media wordwall adalah 24,78 dan
postest parameter skor rata- rata
setelah adanya perlakuan media
wordwall adalah 76,26, maka p1 # p2,
sehingga Ho ditolak dan Hi diterima.
Hal ini didukung oleh hasil uji hipotesis
menggunakan uji-t yang didapatkan
nilai sig = 0,00 < 0,05. Dapat
diasumsikan Ho ditolak dan Hi
diterima sebab nilai signifikan kurang
dari 0,05 dan hasil N-Gain termasuk
kriteria sedang dengan nilai 0,67.
Hasil tersebut memberikan satu
kesimpulan bahwa  penggunaan
media wordwall memiliki pengaruh
pada kemampuan pemecahan
masalah matematika pada materi
bilangan desimal kelas IV SDN No 18
Dungingi Kota Gorontalo.

Hasil dari penelitian ini, Peneliti
memberikan masukan kepada para
pendidik dan pembaca, khususnya
kemampuan pemecahan masalah
matematika karena dengan mengatasi
permasalahan, siswa akan mampu
memahami  suatu permasalahan,

merencanakan menyelesaikan

rencana, dan memeriksa sekali. lebih

banyak untuk mencapai tujuan.
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