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ABSTRACT

The main problem in this research is that in learning activities students still lack
focus and feel bored quickly during the teaching and learning process. This research
aims to determine the influence of interactive media on student learning outcomes
in class V science learning at SD INPRES BTN IKIP 1. This type of research is
Quasi Experimental Design research and is a quantitative type of research. The
results of the t-test analysis of the influence of interactive media on student learning
outcomes in science learning show that the significance value obtained (sig = 0.000)
is greater than the alpha value (0.000 < 0.05). It can be concluded that in this
research HO is rejected and Ha is accepted . Furthermore, it is known that the t-test
is 4.519 with the error provisions a = 0.05; df = N= 58 so that t table is 1.673. So the
influence of interactive media on student learning outcomes in class V science
learning at SD INPRES BTN IKIP 1 Makassar City is significant.

Keywords: interactive media, science learning outcomes
ABSTRAK

Masalah utama dalam penelitian ini adalah dalam kegiatan pembelajaran siswa
masih kurang fokus dan merasa cepat bosan saat proses belajar mengajar
berlangsung. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh media interaktif
terhadap hasil belajar siswa pada pembelajaran IPA kelas V di SD INPRES BTN
IKIP 1. Jenis penelitian ini adalah penelitian Quasi Experimental Design dan
merupakan jenis penelitian kuantitatif. Hasil analisis uji-t pengaruh media interaktif
terhadap hasil belajar siswa pada pembelajaran IPA menunjukkan bahwa nilai
signifikansi yang diperoleh (sig = 0,000) lebih besar dari nilai alpha (0,000 < 0,05).
Dapat disimpulkan bahwa dalam penelitian ini HO ditolak dan Ha diterima.
Selanjutnya diketahui bahwa uji-t sebesar 4,519 dengan ketentuan kesalahan a =
0,05; df = N = 58 sehingga diperoleh t tabel sebesar 1,673. Jadi pengaruh media
interaktif terhadap hasil belajar siswa pada pembelajaran IPA kelas V di SD INPRES
BTN IKIP 1 Kota Makassar adalah signifikan.

Kata Kunci: media interaktif, hasil belajar IPA
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A.Pendahuluan

lImu Pengetahuan dan
Teknologi (IPTEK) saat sini sedang
mengalami  perkembangan yang
begitu pesat khususnya teknologi
yang dapat mempengaruhi
kehidupan masyarakat termasuk di
Indonesia. Hal tersebut memberikan
dampak yang besar terutama
generasi muda yang tidak lepas dari
teknologi. Perkembangan ilmu
pengetahuan dan teknologi dapat
mempengaruhi cara hidup
seseorang. Media pembelajaran
adalah bagian yang sangat penting
dalam pembelajaran karena berperan
sebagai jembatan dalam
menyampaikan materi. Penggunaan
media dalam pembelajaran dapat
memberikan dampak positif dan
manfaat yang luar biasa dalam
memperlancar proses belajar siswa.
Lebih jauh lagi, media pembelajaran
merupakan landasan yang saling
melengkapi dan penting bagi
keberhasilan proses pembelajaran
(Harsiwi & Arini, 2020).

Masalah dalam penelitian ini
yaitu apakah terdapat pengaruh
media interaktif terhadap hasil belajar
siswa pada pembelajaran IPA Kelas
V SD INPRES BTN IKIP 1?. tujuan
yang ingin dicapai pada penelitian ini

yaitu untuk mengetahui pengaruh
media interaktif terhadap hasil belajar
siswa pada pembelajaran IPA Kelas
V SD INPRES BTN IKIP 1. Manfaat
dari penelitian ini, terbagi menjadi
manfaat teoretis, manfaat praktis bagi
peserta didik, guru, sekolah, dan bagi
peneliti.

lImu Pengetahuan Alam adalah
pengetahuan  manusia  tentang
gejala-gejala alam dan kebebasan
yang diperoleh dengan cara
observasi, eksperimen/penelitian,
atau uji coba yang berdasarkan pada
hasil pengetahuan manusia.
Pengamatan manusia dapat berupa
fakta-fakta, aturan-aturan, hukum-
hukum, prinsip- prinsip, teori-teori dan
lain sebagainya (Sappe et al., 2018).

Multimedia interaktif merupakan
gabungan dari berbagai media
(format file) berupa teks, gambar
(vektor atau bitmap), grafik, suara,
animasi, video, interaksi, dan lain-
lain. Yang telah dikemas menjadi file
digital (komputerisasi), digunakan
untuk menyampaikan pesan kepada

publik (Manurung, 2021).

B. Metode Penelitian
Penelitian ini merupakan

penelitian Quasi Eksperimen.
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Penelitian ini menggunakan interaktif terhadap hasil belajar

pendekatan kuantitatif. siswa pada pembelajaran IPA kelas

C.Hasil Penelitian dan V. Tahap awal sebelum diberikan

Pembahasan perlakuan penulis mengadakan

Hasil penelitian - menunjukkan Pretest di kelas eksperimen untuk

bahwa pengaruh media interaktif .
mengetahui  kemampuan  awal

terhadap hasil belajar siswa pada peserta didik yang diberikan.

pembelajaran IPA pada pretest Adapun hasil tes pretest yang

kelas eksperimen dengan nilai rata- diperoleh peserta didik dengan rata-

rata  45.52. Sedangkan  pada rata 45,52. Nilai tertinggi yang

posttest meningkat dengan nilai diperoleh peserta didik 70 dan nilai

rata-rata 60.17. Hasil analisis uji-t terendah 15. Kemudian hasil tes

tentang pengaruh media interaktif pretest dari kelas kontrol dengan

terhadap hasil belajar siswa pada rata- rata 48,45. Nilai tertinggi yang

pembelajaran IPA  menunjukkan diperoleh oleh kelas kontrol 75.

hasil bahwa nilai signifikasi yang Setelah diketahui hasil pretes

diperoleh (sig = 0.000) lebih besar peserta didik, langkah selanjutnya

dari nilai alpha (0,000 < 0,05) dapat yaitu melakukan  pembelajaran

disimpulkan bahwa penelitian ini HO .
dengan menggunakan  media

ditolak dan Ha diterima. selanjutnya interaktif power point untuk kelas

diketahui uji-t berjumlah 4,519 eksperimen Va. Sedangkan

dengan ketentuan kesalahan a = pembelajaran dikelas kontrol

0,05;df = N= 58 sehingga didapat menggunakan metode

tiaber 1,673. Penelitian ini bertujuan konvensional  selama 8  kall

untuk melihat pengaruh media pertemuan, 4 Kali dikelas
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eksperimen dan 4 kali juga dikelas
kontrol. Berdasarkan hasil temuan
dalam penelitian diperoleh hasil
belajar peserta didik, nilai 0 sampai
100 diperoleh dari postest minimum
75 dari peserta didik dengan rata-
rata 48,45. Selanjutnya nilai
posttest minimum 30 dan maksimal
85 dengan 29 peserta didik dengan
rata-rata 59,14.

Hasil perolehan pretest dikelas
eksperimen dengan nilai minimum
15 dan nilai maksimum 70 dari 29
peserta didik dengan rata-rata
45,52. Selanjutnya hasil perolehan
posttest minimum 40 dan
maksimum 85 dari 29 peserta didik
dengan rata-rata 60,17. Hal ini
sudah terlihat bahwa kelas
eskperimen lebih meningkat
dibandingkan kelas kontrol.

Nilai pretest terdapat 28 orang
yang memperoleh kategori tidak
tuntas dengan persentase 96,55%

dan 1 peserta didik yang tuntas

pada nilai postest dengan
persentase 3,45%. Selanjutnya nilai
posttest yang tidak tuntas terdapat
24 peserta didik dengan persentase
82,75%, peserta didik yang tuntas
pada posttest terdapat 5 orang deng
persentase  17,25%. Hal ini
dikatakan terjadi peningkatan yang
signifikan terhadap hasil beajar
peserta didik.

Hasil uji normalitas pada kelas
kontrol pretest yang dihasilkan sig=
0,180 > 0,05 sehingga dapat
disimpulkan bahwa data tersebut
normal.Adapun nilai pada hasil
posttest yang dihasikan sig= 0,401
> 0,05 hasil normal. Adapun hasil uiji
normalitas pada kelas eksperimen
prestest yang dihasikan sig = 0,698
> 0,05 sehingga hasilnya dikatakan
berdistribusi normal. Selanjutnya
dengan hasil possttest kelas
eksperimen yang dihasikan sig =
0,206 > 0,05 dapat disimpukan data

dari hasil pretest kelas eksperimen
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berdistribusi normal.

uji  homogenitas  dilakukan
dengan menggunakan uji Levene,
nilai yang signifikan pretest 0,231
dan nilai posttest 9,227 nilai
signifikansi lebih dari 0,05 sehingga
dapat disimpul bahwa peserta didik
kelas kontrol dan eksperimen
berasa dari  populasi  yang
mempunyai varian yang sama.
Selanjutnya uji hipotesis nilai sig =
0,00 sedangkan alpha penelitian
atau 0,05 artinya nilai sig lebih besar

dari nilai 0,05.

Tabel 1 Pretes, Postes Hasil Belajar IPA

Kelas Eksperimen
N Pretest Postest
X S X s

45 13,650 60 10.896

29

Kelas Kontrol
N Pretest Postest
X S X s

29 48 14337 59 14,335

30
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Grafik 1 Peningkatan Hasil Belajar
Kelas kontrol
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Grafik 2 Peningkatan Hasil Belajar
Kelas eksperimen

E. Kesimpulan

Dari penelitian yang dilakukan
penulis yaitu tentang Pengaruh Media
Interaktif Terhadap Hasil Belajar
Siswa Pada Pembelajaran IPA Kelas
V SD INPRES BTN IKIP 1 Kota
Makassar, dapat disimpulkan bahwa
ada pengaruh dalam penerapan
Media Interaktif Power Point terhadap
hasil pretest dan posttest peserta
didik. Hal ini dapat kita ketahui
analisis uji t dengan data akhir yang
diperoleh yaitu uji T berjumlah 4,519
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dengan ketentuan kesalahan a =
0,05; df = N = 58 sehingga didapat T
tabel 1,673. Ternyata uji T > dari T
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